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INTRODUCCION

Se considera que en la elaboracién de la tesina necesaria para obtener el
preciado titulo de Licenciado en Sistemas Computarizados, intervienen factores muy
importantes; una labor de estudio e investigacion y nuevas aportaciones, no se pretende
indicar que constituyan el descubrimiento precisamente de nuevos conocimientos ni de
nuevos métodos, técnicas o sistemas que pudieran engrosar los elementos con que
cuenta nuestra profesién para su mejor desempefio, ya que el alumno que elabora este
tipo de trabajo, por su calidad de recién egresado, carece de experiencia profesional;
pero con la capacidad de analisis y sintesis para integrar un trabajo sobre un tema en
especial y que sirva de consulta o influencia para la comunidad universitaria interesada
en el area.

En virtud de lo anterior, en el capitulo primero menciono los objetivos que deseo
lograr con el presente trabajo, en el segundo capitulo describo la manera de identificar
las necesidades de salida de los sistemas de informacién, asi como los objetivos, los
tipos de salida y los aspectos a considerar como més importantes de la salida, producto
principal para el usuario final;, en el capitulo tercero menciono la manera como debe ser
presentada la informacién, considerando para esto los formatos tabular y gréfico, asi
como las presentaciones en color; dentro de el formato gréafico, se mencionan los tipos
de graficas, cuando se deben utiizar estas, ademés el uso de iconos para una mayor
apreciacion visual.

El capitulo cuarto presenta el disefio de la salida impresa, los métodos existentes
para la salida impresa, las formas especiales, asl como la forma preimpresa, las copias
multiples de salida y los documentos de retorno; en este capitulo, también se hace
mencién al desarrolio de una plantila para la salida impresa, posteriormente se
menciona el disefio en si de la salida, el cual puede contener encabezados, datos y
detalles, ademas de resumenes y ineamientos.




En le quinta unidad presento el disefio de la salida en pantalla; aqui hago
mencién del desarrollo de las plantillas para la salida en monitor, siguiendo, con el
disefio de las pantallas; dentro de este tema se hace referencia a las secciones de la
misma, ademés presento, el disefio de las pantallas multiples que faciiitan el uso del
sistema de informacién al usuario final, asi como el disefio de ventanas, y los criterios
bajo los cuales se debe estructurar una ventana.

Al final este trabejo, presento las conclusiones que considero més importantes
para el disefio de la salida en los sistemas de informacion.




OBJETIVO

Presentar una metodologia sistematica y formal a seguir por parte de
profesionales en disefio de sistemas de Informaciéon, que le permita desarroliar la
distribucion para presentar informacién en formatos impresos y en pantalla; definir las
especificaciones de la salida de la computadora, asi mismo para seleccionar el mejor
dispositivo de salida, con el propésito de presentar la informacién a los usuarios de
esta, ademéas de diseflos que utilicen colores o gréficas que permitan lograr un mayor
impacto visual en el usuario final, asi como generar los reportes 6ptimos para una
eficiente toma de decisiones en el nivel directivo de las organizaciones.



CAPITULO 2

COMO IDENTIFICAR LAS NECESIDADES DE SALIDA
DEL SISTEMA.

El disefio de la salida de la computadora debe avanzar en una forma organizada
y bien pensada: tiene que desarrollarse correctamente mientras que al mismo tiempo se
garantice que cada elemento de la salida esta disefiado para que las personas
encuentren que el sistema es facil de emplear.

El témino sallda se utiliza para denotar cualquier informacién producida por un
sistema de informacién, ya sea impresa o en una pantalla. Cuando se disefia la salida
se:

* |dentifica la salida especifica que es necesaria para satisfacer los requerimientos de
informacion.

* Seleccionan los métodos para presentar la informacion.
* Crean los documentos, reportes u otros formatos que contienen la informacion

producida por ef sistema.

Los métodos de la salida varian a través de los sistemas.
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2.1 Objetivos de la salida.

La salida de un sistema de informacién debe alcanzar uno o més de los
siguientes objetivos:

1. Expresar informacion relacionada con actividades pasadas, estado actual o

proyecciones para el futuro.

2. Sefialar eventos importantes, oportunidades, problemas o advertencias.
3. Iniciar una accion.

4. Confirmar una accién.

El buen disefio de la salida de los sistemas, no puede ser desarrollado en forma
independiente del uso que se daré a la salida. No se puede clasificar como buena una
salida estéticamente atractiva o que haga uso de una nueva tecnologia a menos que
satisfaga las necesidades de la organizacién y de sus usuarios.

El objetivo principal durante el disefio de la salida de la computadora es la
informacién que seré presentada a las personas.

2.2 Tipos de salidas.

Sin importar si la salida es un reporte o un listado del contenido de un archivo,
éste siempre es resultado de un proceso por computadora. La salida del sistema puede
ser.

1. Un reporte
2. Un documento

3. Un mensaje
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De acuerdo con las circunstancias y los contenidos, la salida puede ser impresa
o presentada en una pantalla.

El contenido de la salida tiene su origen en las siguientes fuentes:

1. Recuperacién de un dispositivo de aimacenamiento
2. Transmisién desde un proceso o actividad del sistema
3. Directamente desde una fuente de entrada

2.3 Aspectos importantes de la salida.

Se debe dar respuesta a cinco preguntas en forma completa y apropiada, que
ayudaran a comprender mejor lo que debe ser la salida de un nuevo sistema:

1. ¢ Quiénes recibirén la salida?

Quizd los usuarios extemnos tengan requerimientos especificos que no se
puedan cambiar y que dictan los requerimientos de contenido, formato y medio de
presentacion.

2. ¢ Cudl es el uso que se le pretende dar?
La salida, ;presenta informacién, solicita una respuesta, o inicia una accién?. El
uso determina el contenido, la forma y el medio a utilizarse para su generacién.

3. ¢ Cuéntos detalles son necesarios?
La cantidad de datos también sugiere si deben emplear métodos de impresién o
de presentacién en una pantalia.

4. ;Cuéndo y con qué frecuencia es necesaria la salida?
El calendario junto con la oportunidad de la salida son guias especificas de
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disefio. Algunas salidas se producen con poca frecuencia y sélo cuando aparecen
ciertas condiciones.

5. ¢ Qué método utiizar?

La salida impresa se emplea con mayor frecuencia, sin embargo, si un sistema
da respuesta del tipo si 0 no a las consultas, entonces, a menudo es apropiado
presentar la respuesta en una pantalla.
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CAPITULO 3

COMO PRESENTAR LA INFORMACION.

La forma en que se presenta la informacién determinaré si la salida es clara y
comprensible, si los detalles son convincentes y si la toma de decisiones se efectua con
mayor rapidez y exactitud.

3.1 Formato tabular.
El formato tabular debe utilizarse bajo las siguientes condiciones:

a) Cuando los detalles dominan y son necesarios pocos comentarios o explicaciones

b) Cuando los detalles son presentados en categorias discretas

c) Cuando cada categoria debe tener una etiqueta

d) Cuando se deben obtener totales o realizar comparaciones entre diversos
componentes.

En un formato tabular cierta informacién es méas importante y, por consiguiente,
debe resaltar sobre la demés, en general, se debe estar seguro de que los siguientes
aspectos sean los que sobresalgan:

a) Excepciones a las expectativas normales

b) Categorias mas importantes de actividades o entidades

c) Resumenes de las categorias o actividades mas importantes
d) Identificacién unica de la informacion

e) Entidades que dependen del tiempo
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Se desea presentar la informacion en un formato que presente los detalles en un
orden significativo, 4quel donde éstos sean més sencillos de localizar.

El primer aspecto que se debe de considerar al abordar el disefio de la salida es
evitar los datos que no son necesarios. El siguiente paso es seleccionar las
caracteristicas que mejoraran la claridad.

3.2 Formato gréfico.

Las gréficas deben hacer notar su objetivo con rapidez al lector o de lo contrario
éste perderd el interés. Deben contener pocas palabras, pueden mostrarse en pantallas
de video, elaborarse con varios colores en impresoras de bajo costo, dibujar en
graficadores o producirse en transparencias de color por medio de camaras especiales
que pueden conectarse a la computadora. Las gréficas pueden mejorar la presentacion
de la informacion.

El éxito de las graficas depende de la tarea para la que seran empleadas, asi
como de la naturaleza de la informacién presentada.

3.2.1 Tipos de graficas.
1. Gréficas de sectores. Describen partes de un todo que guardan relacién con un
desarrolio o actividad en particular.
2. Gréficas de dreas. Muestran cambios en en desempefio a lo largo de varios periodos

de tiempo. La superposicién de varios objetos sobre la misma gréfica, permite al lector
ver el cambio de uno en relaciéon con los demas.
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3. Gréficas de barras y escalones. Muestran cambios en categorias. Sin embargo, més
que unir cada punto, miden los puntos dato desde la escala horizontal hasta el nivel
apropiado de la escala vertical.

Las gréficas complementan otra informacién, no la reemplazan; deben hacer
notar su objetivo con rapidez al lector o de lo contrario éste perdera el interés. Deben
contener pocas palabras.

Las gréficas quizé no ahorren tiempo en la toma de decisiones ni tampoco
disminuyan el volumen de informacién producido por el sistema. Alcanzar estos
objetivos depende de los usuarios y de otras caracteristicas de disefio del sistema de
informacién, como puede ser la forma en que se prepara la informacion que no es de
cardcter geogréfico. Sin embargo, si se disefian adecuadamente, las gréficas son
complementos excelentes para tablas y reportes escritos.

3.2.2 Caando utllizar graficas.

Las tablas se emplean por varias razones:

a) Para mejorar la efectividad de los reportes que como salida se envian a los usuarios
que deben recibirios,

b) Para manejar el volumen de informacién,

c) Para ajustarse a preferencias personales.

Facilidad para la presentacion efectiva de datos.

Las gréficas son més adecuadas para detectar tendencias en el desempefio de
la empresa que los reportes escritos o tabulares. Las comparaciones también son mas
faclles de hacer con gréficas que con datos en forma tabular, también faciitan ef
recordar grandes cantidades de datos asentados en una serie de reportes.
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Manejo del volumen de informacion.

La comprensién de grandes cantidades de datos en una gréfica, no disminuye
la cantidad de informaciéon. El beneficio real de la comprensién es que separa la
informacién en grupos més pequefios, lo que permite recordarios y comprenderios con
mayor faclidad. La Informacion fragmentada aisla los elementos y faciita su
comparacion.

Esténdares para el disefio de gréficas.

Los estandares apoyan el trabajo del diseflador en la preparacién de
presentaciones gréficas, pero también son de gran ayuda para que el usuario lea los
datos.

Toda la salida grafica contiene texto, cuyo disefio es tan importante como el de
los demés aspectos de salida. Cada reporte gréfico, ya sea impreso o presentado en
una pantalla, debe incluir un titulo, asi como la fecha en que se preparé. Para toda una
serie, es importante afiadir nUmeros de pégina.

Dado que el texto toma més tiempo en leerse que las gréficas, es importante el
sitio donde se coloque y su legibilidad. Las etiquetas para datos verticales deben
colocarse en forma horizontal, teniendo cuidado de evitar detelles en exceso. Un
espaciamiento consistente entre todas las etiquetas y el uso del tipo de letra ayudard a
aumentar la claridad.

Las etiquetas pueden aumentar la exactitud con la que las personas leen los
datos de una gréfica de baras. Sin embargo, la ubicacion de las etiquetas afecta la
claridad. El valor de los datos debe colocarse en el extremo de la barra.

Todos los ejes horizontales y verticales deben ser proporcionales, al igual que
sus etiquetas. Se pueden utilizar tipos en negritas, itdlicas o subrayados para recaicar
las frases o palabras importantes. El uso exiusivo de mayusculas en palabras, titulos o
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ples de figura extensos, disminuye la claridad y, por tanto, debe evitarse. Tampoco
deben utilizarse abreviaturas.

El empleo de la misma tipografia asegura la consistencia de las gréficas y
pantallas disefiadas por diferentes analistas. El uso de la tipografia comecta también
influye en la legibilidad del texto.

3.2.3 Uso de iconos.

Los iconos son la representacion grafica de las entidades descritas por los datos.
Hoy los iconos se emplean comunmente en las interfaces de computadora para
representar documentos, cestos, archivos e impresoras.

Los iconos comunican informacién en forma inmediata cuando son
seleccionados en forma apropiada, ya que duplican imagenes con las que los usuarios
estén familiarizados. Los Iconos eliminan la necesidad de que los usuarios aprendan
abreviaturas, notaciones 0 nomenciatura especial. Por otra parte, las mismas imégenes
no afiaden complejidad a las demas tareas. En contraste, el tiempo necesario para leer
las etiquetas o pies de figura por lo comun contribuyen a la comprejidad. Sin embargo,
los iconos apropiados aseguran que las palabras y frases coirectas tengan un
significado preciso.

Los siguientes lineamientos sugieren ciiando y coémo utilizar los iconos en el
disefio de sistemas:

* Seleccionar los iconos que seran reconocidos y comprendidos en forma inmediata por
los usuarios.

* Si no existe ningtin icono familiar para determinada situacion, emplee etiquetas que
eviten la necesidad de que los usuarios aprendan y recuerden simbolos o imagenes
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poco familiares.

* Utilice el mismo icono para representar los mismos conceptos a través de varios
medios de salida.

* Evite el empleo de etiquetas en los iconos; la imagen misma debe comunicar su
significado con claridad, sin necesitar de una leyenda o etiqueta.

* Utilice una distribucién que mantenga el espacio y evite la agiomeracién entre iconos.

* Mantenga el mismo tamafio entre los diferentes tipos de simbolos a menos que se
muestren diferencias en el rendimiento.

3.3 Presentaclones en color.

Cada vez son mayores las faciidades de color en sistemas de coOmputo grandes
y pequefios. Sin embargo, al igual que con las gréficas, el uso inapropiado del color
puede ser més un obstaculo que una ayuda para la productividad del usuario y la
gerencia. El color debe mejorar, no reemplazar, el buen disefio de la salida.

En general, se recomienda el uso de cuatro o menos colores en un reporte o
pantalla. Entre més colores se utilicen, mayor deberé ser la informacién proporcionada
por los datos y figuras. Si la informacién se presenta en forma visual, entonces menor
seré su claridad si se emplean cuatro colores que, sélo dos.

El analista debe tener cuidado de mantener la consistencia en el uso del color a
través de toda la salida en reportes de un sistema.

Los colores intensos sobre una pantalla recalcan la informacién més importante.
Los colores brillantes incluyen al blanco, el turquesa y el rosa. Los colores oscuros son
el magenta, el rojo, el verde y el azul.

Por otra parte, ni el color ni las gréficas mejoran o compensan un disefio pobre.
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Sin embargo, el uso efectivo de las gréficas puede mejorar los resultados que aicanzan
los gerentes y usuarios cuando trabajan con la salida del sistema.

Las gréficas, los iconos y el empleo del color, pueden aparecer en cualquier tipo
de sallda de computadora, ya sea impresa o en la pantaiiia de una terminal.



B THEEGAW. W

N A TS L P e = e e Lt

18

CAPITULO 4

DISENO DE SALIDA IMPRESA.

Los analistas de sistemas especifican la salida impresa cuando necesitan enviar
por correo un documento ya sea para un cliente o proveedor, imprimir un registro de
datos o nofificar cierta informacién, o para hacer llegar al mismo tiempo un gran
volumen de informacién a varias personas.

El analista debe buscar el empleo de sélo aquellas salidas impresas que son
absolutamente necesarias. Hasta donde sea posible, el desarrollo de un sistema de
informacién basado en computadora debe reducir, no aumentar, el niumero de reportes
impresos que circulan por toda la organizacion. El proporcionar detalles innecesarios no
ayuda a nadie, por lo que los analistas siempre deben estar alertas para evitar la
produccién de datos extrafios.

4.1 Reportes Impresos.

Los reportes impresos varian en tamafio, aunque los analistas a menudo
emplean los siguientes tamafios estandares:

9% por 11 pulgadas
11 por 1473 puigadas

8 por 14778 pulgadas



il aia ekl . L Tl S Rl

DISENO DE SALIDA IMPRESA 19

Todos estos tamafios son para formas continuas, que son hojas de papel unidas
entre si y que son alimentadas a la impresora una detras de otra.

4.1.1 Métodos para la salida impresa.

Todos los métodos de impresiéon, ya sean o no de impacto, utilizan una
impresora de computadora para colocar la informacion de salida sobre el papel donde
se imprime el reporte. Los analistas de sistemas estdn empleando cada vez mas la
impresién por laser para generar la salida impresa. Este método es mas eficaz para
integrar gréficas y texto.

Uno de los objetivos de disefio de un sistema es el manejo del volumen de
informacién generada. También debe considerarse la salida en pelicula cuando es
deseable la informacion impresa pero es objetable la cantidad de papel necesaria para
hacerio. Todas las caracteristicas de la salida impresa también se encuentran
disponibles en microfimes o microfichas, que son los dos métodos para producir salida
en pelicula.

El tiempo que toma localizar el rollo de pelicula o tarjeta que contiene la
informacién deseada aunado con el necesario para colocar la pelicula en la lectora de
microfichas o microfiimes, es la verdadera desventaja de este método.

Entre los procedimientos del sistema que el analista prepara, deben incluirse los
necesarios para aimacenar y recuperar la salfida en peliculas.
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4.1.2 Formas especiales.

Los sistemas de informacion basados en computadora también producen
formas especiales. Una de las mas comunes es la forma preimpresa que esta disefiada
para incluir simbolos especiales y marcas registradas de la organizacion, y que se
imprime con varios colores, los que dependen de los requerimientos establecidos por el
analista o usuario. Las formas se imprimen sobre papel blanco.

Entre las situaciones mas representativas donde debe considerarse el uso de
formas preimpresas, se encuentran las siguientes:

* Reglamentos o requerimientos legales que obligan al uso de formas
preimpresas

* Destinatarios que esperan un formato estandar

* La inclusién del logotipo de la organizacién, una marca registrada o simbolo
que debe estar incluido en la forma

* Trabajo artistico o gréficas que tendran mejor apariencia si se preimprimen.

Las impresoras léser se emplean cada vez mas para imprimir tanto los datos y la
forma, incluyendo las graficas, simbolos y lineas asociadas con las formas preimpresas.
En el futuro, el color serd un aspecto de disefio mas comun para la salida impresa por

computadora.

Cuando los analistas desarrolian el disefio de la salida, tienen la responsabilidad
de especificar las partes preimpresas y las generadas por la computadora. Al mismo
tiempo, tienen la responsabilidad de conocer o averiguar donde se deben utilizar formas
preimpresas.
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4.1.3 Coplas muitiples de la salida.
Existen dos tipos de forma multiple:

1. Copias sin papel carbén. Este tipo de copias que no emplean papel carbén son
posibles gracias a un recubrimiento quimico especial que se encuentra en la parte
trasera de cada copia, con excepcién de la ultima. La escritura o impresién de la original
se traslada a las copias. El recubrimiento causa que la imagen aparezca en las copias
que se encuentran debajo del original.

Las formas que no emplean papel carbén, aunque son més caras que las si lo
utilizan, tienen la ventaja de no requerir de tiempo o equipo extra para retirar el papel
carbdn de las formas continuas.

2. Copias con papel carbon. Entre cada hoja de papel se coloca papel carbén que sirve
sélo una vez.

Dado que estos métodos de copiado dependen de la impresién para producir las
copias, resultan adecuados para impresora de impacto. Sin embargo, no son
apropiados para impresoras que no son de impacto, como las de inyeccién de tinta,
donde los datos son rociados sobre la forma electrostatica.

4.1.4 Documentos de retorno.

Si se emplean rastreadores 6pticos capaces de leer formas impresas o escritas a
mano, entonces el sistema puede preparar una proposicion en un documento u otra
forma para utiizarla como documento de retormno, salida que mas adelante regresara
como documento de entrada.
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% 4.2 Desarrolio de una plantilia para la salida impresa.

Tener la informacién y los detalles correctos en un reporte, asi como la seleccién
del medio de salida apropiado, es esencial. Sin embargo, el disefio de la salida impresa
determinaré la utilidad que ésta tiene para quien la recibe.

La plantilia de salida es la distribucién de objetos en el medio de salida. Cuando
los analistas disefian esta plantilla, construyen un modelo del reporte 0 documento tal
como aparecera después de que el sistema entre en operacion. La plantila debe
mostrar la localizacién y posicién de lo siguiente:

* Toda la informacion variable
Detalles
Resumenes y totales
Marcas de control
Separadores

*Todos los detalles preimpresos
Encabezados
Titulos y nombres del documento
Nombre de la compalfiia y direccién
Instrucciones
Notas y comentarios

La plantila es el prototipo que conducird mas adelante, a la elaboracién de los
programas durante el proceso de desarrolio. Cada variable contenida en la plantila debe
reflejarse en una instruccion de programa si se emplea un lenguaje de tercera
generacion.
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Se pueden utilizar formas especiales que muestran el espaciamiento y las
posiciones disponibles para impresion.

4.3 Diseiio de la salida Impresa.

Para comenzar el disefio de una plantilla para reporte, primero es necesario
determinar qué datos estaran incluidos en el reporte. El andlisis de requerimientos
proporciona esta informacion, y el diccionario de datos contiene la informacion
descriptiva necesaria: el tipo de dato y su longitud.

4.3.1 Encabezados.

Toda salida producida por un sistema de informacién debe tener un titulo. Este
es el procedimiento para el disefio de encabezados: coldquese el titulo del reporte y los
encabezados sobre la plantilla empleando para ello las columnas especificas donde se
desea que aparezca la informacién, y céntrese el titulo. Si se emplea una herramienta
automatizada para crear la plantilla, entonces sélo seré necesario colocar el cursor en la
columna deseada y comenzar a escribir la informacion apropiada. El nimero de pagina
proporciona una rapida referencia para los usuarios que trabajan con datos que se
encuentran en distintas partes del reporte.

Después de escribir los encabezados, la atencidon se centra en el contenido del
reporte. Antes de marcar los campos, se proporcionan los encabezados de las
columnas que se desea que aparezcan impresos sobre cada pégina. Es buena practica
utilizer un subrayado, guion o cualquier otro simbolo para separar los encabezados de
las columnas del comienzo de los datos. Toda columna debe tener un encabezado que
describa su contenido. Escriba nombres y palabras y evite las abreviaturas.
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4.3.2 Datos y detalles.

El procedimiento para disefiar los datos y detalles es el siguiente: proporcionar la
descripcién de los datos que aparecerdn por debajo de los encabezados de columna. Si
se emplean puntos decimaies, simbolos para moneda u otros especiales, éstos deberdn
marcarse. Para describir los articulos, algunas organizaciones marcan los caracteres
primero y ulimo del campo con un simbolo apropiado y los unen con una linea para
mostrar todo el campo. Cualquier forma es aceptable.

Aunque los reportes pueden continuar en varias paginas, basta con definir sélo
una vez los detalles de cada linea. La linea ondulada que desciende después de cada
dato sobre la hoja que contiene la plantilla de la forma, sefiala que éste se repite las
veces que sea necesario sobre cada pdgina del reporte.

4.3.3 Resumenes.

Algunos disefios de reportes especifican resimenes de informacién, columnas
de totales o subtotales. El principio para mostrarios es el siguiente: etiquetar los titulos y
encabezados tal como se desea que aparezcan; denotar los datos variables con
especificaciones X 0 9, de acuerdo con el tipo de campo, y sefialar la méxima longitud
del campo.

4.3.4 Lineamientos.

Existen muchos lineamientos que hacen e trabajo del analista més facil y, lo més
importante, aseguran que los usuarios reciban un reporte claro y comprensible. Ya se
han utilizado varios y a confinuacién se presenta un resumen de ellos:
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1. Los reportes y documentos deben estar disefiados para leerse de izquierda a derecha
y de arriba hacia abajo.

2. Los datos més importantes deben ser los més faciles de encontrar.

3. Todas las péginas deben tener un titulo y un niumero de pagina ademés de mostrar la
fecha en que fue preparada la salida.

4. Todas los columnas deben estar etiquetadas.

5. Se deben evitar las abreviaturas.
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CAPITULO &

DISENO DE SALIDA EN PANTALLLA.

Esta clase de dispositivos proporcionan un espacio menor para trabajar que la
mayor parte de la salida impresa. Asimismo, requieren que el usuario reciba
instrucciones sobre cémo utilizar la pantalla. Con la salida impresa se puede suponer
que las personas saben como buscar algo en el reporte, dar la vuelta a la siguiente
péagina y qué pasos seguir cuando han terminado con el reporte. No es lo mismo hacer
las mismas suposiciones cuando se disefian las pantallias.

5.1 Plantillas para pantallas.

Cada pégina de presentacion visual recibe el nombre de pantalla o panel. En
este caso, la plantilla facilitara o impedira su uso. El disefio de la plantila comienza con
la verificacién de las caracteristicas de la pantalla de presentacién visual. Entre éstas se
incluyen las siguientes:

» Dimensiones fisicas de la pantalla

» Numero de renglones y columnas de datos que pueden ser mostrados al mismo
tiempo

» Grado de resolucion (alta, mediana o baja)

» Numero de colores disponibles (por ejemplo, monocromatico, tres colores, ocho
colores, etc)
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» Métodos de reaice (subrayado, negritas, parpadeo, diferentes intensidades)
» Métodos para el control de la intensidad (aita/baja; normal/inversa)

Las pantallas para presentacién visual por lo general tienen 80 columnas con 24
0 25 lineas.

La informaciéon debe leerse de izquierda a derecha y de arriba hacia abajo,
ademés de que debe ser facil encontrar los detalles mas importantes. Por otra parte
cierta informacién, como los titulos y encabezados, deben colocarse siempre en forma
consistente.

5.2 Diseiio de pantalilas.
El disefio de una pantalla comienza al reconocer que la pantalla est4 compuesta

por diferentes areas. Las herramientas para elaborar plantilas ayudan al analista a
especificar el contenido de los formatos de disefio, ya sean Unicos o multiples.

5.2.1 Secclones de una pantalia

Resulta utii dividir la pantalla en secciones que se emplean de manera
consistente para presentar informacién, identificaciones y mensajes para el usuario. La
experiencia ha demostrado que la esquina superior izquierda es la parte mas visible de
la pantalia. El buen disefio de una pantalla hace el mejor uso posible de estas areas.

Al disefiar pantallas de salida se necesitan areas para:

1) Encabezados y titulos
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2) El contenido de la pantalia
3) Mensajes e instrucciones
4) Aigunas explicaciones sobre la informacién que se presenta

Los encabezados y titulos se colocan en la parte superior de la pantalla, los
mensajes e instrucciones en la parte inferior, y las explicaciones, si éstas son
necesarias, en el cuadrante superior izquierdo.

Las herramientas para la elaboracién de plantillas, ya sea de papel o asistidas por
computadora, sirven para conducir el disefio de las pantallas. E| disefio adecuado de
éstas incluye un titulo y encabezados para las columnas. Los datos en cada columna se
indican de la misma manera que para la salida impresa.

La informacién que indica a los usuarios como proseguir en general se muestra
en la parte inferior de la pantalla. Se debe sefialar a los usuarios como recuperar la
siguiente pantalla de informacién y cémo abandonar el sistema. El disefio también
puede instruir al programador para que éste escriba el software en una forma que, si el
usuario presiona otra tecla y esto puede ser causa de eror, el software intercepte la
entrada y evite con ello el efror.

5.2.2 Diseiio de pantallas multiples.

Con frecuencia los disefiadores emplean varias pantallas para dar a los usuarios
la informacion que ellos necesitan. La primera pantalia proporciona informacion general.
Al presionar una tecla especifica, el usuario recupera una segunda pantalla que
contiene los detalles.

La técnica anterior es muy comun en el disefio de pantallas. Permite que los
usuarios recorran con rapidez todos ios detalles e identifiquen cada articulo para el que
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requieren de mas informacién. Al mismo tiempo, la explosion en detalles para un articulo
en particular sobre una segunda (incluso una tercera) pantaila, mantiene la faciidad de
lectura de la primera al requerir sélo los detalles suficientes para identificar el articulo
deseado.

5.2.3 Diseiio de ventanas.

En la salida de una computadora, las ventanas son subdivisiones de la pantalla
que hacen posible presentar al mismo tiempo diferentes conjuntos de salida. Los
usuarios pueden ejecutar varios programas al mismo tiempo (caracteristica denominada
multitarea) y presentar la salida de cada programa en una ventana. También un
programa puede presentar més de una salida al mismo tiempo.

Capacidades de las ventanas. De acuerdo con los detalles del sistema, puede ser
posible reposicionar las ventanas sobre la pantalla. Los usuarios también desean tener
la capacidad de cambiar el tamafio de una ventana, ya sea aumentario para incluir en
ella mas informacion, o de ocultar las ventanas que en un determinado momento no son
necesarias. El traslape permite que los usuarios muevan la informacién a primer plano
cuando sea necesario y que la reemplacen de nuevo con otra informacién al traslaparia,
una ventaja que permite utilizar una gran parte de la pantalia sin aiterar la flexibilidad
ofrecida por las ventanas. Todas estas caracteristicas deben ser proporcionadas por el
sistema operativo de la computadora. De esta forma, el analista de sistemas no disefia la
lbgica de procesamiento, pero debe discutir la caracteristica, si es que ésta existe, con el
usuario tal como se utilizaré en la aplicacion bajo desarrolio.

El uso de ventanas debe considerarse cuando la aplicacion lo requiera o deba
ser mejorada con facilidades para:

» Presentar datos diferentes o conjuntos de reportes al mismo tiempo
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» Para cambiar entre varios programas, mostrando la salida de cada uno de ellos
» Mover informacién de una ventana a otra (dentro del mismo programa o entre

diferentes programas)
» Permitir que los usuarios reposicionen la informacién sobre la pantalla para adecuarla

a sus necesidades particulares

Estas situaciones son comunes en uno o mds de los siguientes ejemplos:

* Consultas sobre pedidos.
* Verificacion de cuentas por pagar

* Pagu auditoria para el impuestos

5.2.4 Criterios de diseiio para ventanas.

Las ventanas no cambian la necesidad de utilizar buenas practicas de disefio. La
necesidad de titulos, encabezados, nimeros de pdgina y otros aspectos son iguaimente
importantes en las ventanes. Cada documento o reporte que aparezca sobre una
ventana debe estar disefiado como un documento Unico; en consecuencia, la plantilla

es importante.

Tal como ya se indicé, a menudo se requiere de la capacidad para cambiar la
ejecucion del programa entre varias ventanas. Si se permite la entrada de datos, el
sistema debe indicar, cuél es la ventana que se encuentra activa. Si el documento
contenido en una ventana estd formado por varias pdginas, los usuarios deben ser
capaces de ver cualquier pagina y entonces recorerla en cuaiquier forma que ellos
deseen. Cuando surge la necesidad de imprimir una copia de la pégina, debe ser
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posible hacerio en una forma sencilla. Cada ventana debe tener la capacidad de
recorrer un documento, ya sea hacia arriba o hacia abajo, y de imprimirio en forma
independiente de las deméds ventanas.

En algunos casos los analistas deciden utilizar ventanas de aparicion repentina
(pop-up windows). Este tipo de ventanas aparecen y sobreescriben temporaimente
informacién sobre la pantalla. Las pantallas de aparicién repentina son efectivas para
presentar a los usuarios mensajes y pedir informacion.

Las ventanas de cualquier tipo deben utilizarse con cuidado y de acuerdo con los
lineamientos presentados. Cuando se emplean apropiadamente, las ventanas pueden
incrementar la facilidad de uso de un sistema. En contraste, las ventanas mal disefiadas
apareceran como truculentas y pueden dafiar seriamente la utilidad del sistema.

Para muchos usuarios finales, los reportes y la salida de una aplicacién son el
sistema. La habilidad de los usuarios finales para utilizar la informacién proporcionada y
emplearia en la forma en que se presenta determina en gran medida la utiidad y
aceptacion del sistema.
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CONCLUSIONES

Durante el disefio l6gico, los analistas desarrollan las especificaciones para la
salida del nuevo sistema; las cuales seran utiizadas después por los programadores
para desarrollar el software que produciré el reporte. Para el usuario, la informacién que
se obtiene del sistema, es una de las caracteristicas mas importantes, para financiar el
proyecto, por lo tanto el analista debe seleccionar los métodos de salida que presenten
la informacién con mayor efectividad.

La informacién tabular, presentada en un formato de rengién y columna, se
recomienda para presentar detalles cuando se necesitan pocos comentarios o

explicaciones.

Las formas gréficas para la presentacion de informacién incluyen las gréficas de
sectores, curvas de escalones y barras asi como los mapas. Las gréficas de este tipo
son superiores a los reportes tabulares para sefialar tendencias y efectuar
comparaciones al mismo tiempo que facilitan el recuerdo de grandes cantidades de
datos.

Los iconos, que son representaciones gréficas de los datos, también pueden
sustituir los informes tabulares y resultan especiaimente Utiles para mostrar proporciones
0 comparaciones.

La salida se puede generar por medio de una gran variedad de dispositivos entre
los que se incluyen impresoras, camaras y graficadores.
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Para especificar el disefio I6gico, los analistas crean una plantilla de la salida, que
es un modeio que muestra la localizacion de la informacion. Para disefiar y presentar la
plantila se pueden utiizar cualquier tipo de forma, ya sea manual o directamente en
computadora. En estas plantillas se marcan los detalles que son constantes y los que
son variables; ademas se indican los resimenes, los totales y las marcas de control para
recalcar puntos especificos de informacién. Cuando se disefian pantallas o paneles, los
analistas posiblemente encuentren que es necesario utilizar varias pantallas o
capacidades especiales de ventana, como las de aparicion repentina, que sean féciles
de leer. La facilidad de lectura debe ser uno de los objetivos que sirvan de guia en el
disefio de la salida de los sistemas.

Por lo tanto, considero que la metodoigia propuesta en este trabajo se apega a
los estdndares de productividad y eficiencia para el disefio de las salidas en los sistemas
de informacion.
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MANUAL DEL USUARIO.

" ADMINISTRADOR DE COMPACT DISK"

DESCRIPCION DEL SISTEMA.

El administrador de Compact Disk, es un entono desarrollado para
proporcionar al usuario la consulta répida y precisa de grabaciones musicales de los
artistas nacionales e internacionales.

CARACTERISTICAS DEL SISTEMA.

Proporciona un ambiente agradable al usuario, asi como facilidad en el manejo
de este administrador, mediante menus y peticiones.
MENU PRINCIPAL.

Al iniciar el sistema de administrador de Compact Disk , aparecerd la pantalla
del menu principal, la cual contiene las siguientes opciones:

Catalogos Consultas Reportes Salir

CATALOGOS.

Esta opcién lleva a la pantalla de captura de datos para el administrador, esta
opcién contiene a su vez las opciones de:
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Compact Disk: Al elegir esta opcion se muestra en la pantalla la lista de CD
que ya se encuentran dados de alta, si el CD no se encuentra en esa lista, el usuario
presionara <Ins> con la finalidad de afiadir un nuevo CD. Si entre la lista se encontr6 el
deseado, se presionard <ENTER>. Después aparecen los datos que se deben
capturar, los cuales son:

Clave: Esta, se lleva automaticamente al elegir el titulo del CD.

Nombre: Aparece automaticamente al elegir el CD.

intérprete: Se pide que se introduzca su clave, si se desconoce, se presiona
<ENTER>, aparece un mensaje que indica si se desea consultar los intérpretes
existentes en la lista para elegir el deseado y se presiona <ESC>.

Compalfiia Disquera: Es el mismo mecanismo que con intérprete.

Cuando ya se capturaron los datos que se piden, aparece una pantalla en
donde se deberan capturar las canciones correspondientes al CD.

Intérprete: Se muestra una lista con los intérpretes que se encuentran dados
de alta; si el intérprete que se desea dar de alta ya se encuentra en dicha lista
unicamente se presionard <ESC>; si no, se debera presionar <ins> para afiadir un
nuevo intérprete.

Autor: En la pantalla que aparece se proporciona al usuario la lista con los
autores y su clave ya dados de alta con anterioridad, si en esa lista se encuentra el
nombre del autor deseado unicamente se selecciona y presiona <ESC>; de lo
contrario se presionara <Ins> y se capturan los datos de nuevo autor.

Compaiiia Disquera: En la lista que aparece se debe de elegir la compafiia
desead <ESC>, en caso de no encontrarse en esa lista, se deberé presionar <Ins>
para insertar una la nueva compafiia.
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Género Musical: Se pide el género musical al que pertenecen las canciones
dadas de alta al igual que en la opcién anterior.

NOTA: Para regresar al menu principal presione <ESC>.

CONSULTA.

Esta opcién nos ayuda a visualizar las grabaciones musicales que se han
registrado en el administrador, nos lleva a un nuevo menu con sus opciones
correspondientes, las cuales son:

Por intérprete; Su objetivo es consultar las grabaciones que estan registradas
en e administrador por el intérprete del Compact Disk.Se solicita que se capture la
clave, de no conocerse se presiona <ENTER> para que se se muestre el mensaje que
cuestiona acerca de si se desea consultar la lista de los intérpretes ya existentes, para
que el usuario eliga el deseado presionando <ESC>. Regresa al usuario a la pantalla
anterior, en donde se debe presionar <ENTER> para que aparezca la pantalla que
contiene la clave y el titulo del CD del intérprete solicitado.

Para mostrar las canciones correpondientes a cada CD, se deberéd elegir el CD
deseado y presionar <ENTER>.

Por Compafiia Disquera: Se deben seguir los mismos pasos que se siguieron
para consultar por intérprete.

Por Género Musical: Iguaimente se seguiran los pasos antenormente descritos
en la consulta por intérprete.
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REPORTES.

Esta opcién nos proporciona la facilidad de llevar un facil manejo de los CD
existentes en el mercado. las opciones que contiene son:

Por Compact Disk. Se manda a impresion, presionando <ENTER>. En el
listado aparecen los titulos de los CD con su clave e intérprete.

Por intérprete: Al igual que por CD, se manda a impresion, presionando

<ENTER>. En el listado impreso, se proporcionan los intérpretes con sus claves
existentes en el Administrador de Compact Disk.

SALIR.

Termina el Administrador de Compact Disk.
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*

* browse.prg

*

#include “inkey.ch”
#include "setcurs.ch”

#define MY_HSEP "INl
#define MY_CSEP "*"

func Browse(AControl, nTop, nLeft, nBottom, nRight, Fields, Headings, Validation, ;
Pictures, Near, Edit, PGuia, Val_Baja, Proc_Edit, Listado, Refresh, Vinitial)

** nTop &8 renglon superior

** nLeft && Columna izquierda

** nBottom &8& Renglon inferior

** nRight &8& Columna derecha

** Fields &&ArregloconteniendonombresdelosmmposenBrowse
** Headings && Arreglo conteniendo Encabezados de Columnas

* Validation  && Arreglo conteniendo objetos para Validacion

** Pictures &8 Arreglo conteniendo los pictures de edicion de columna

** Near &8& Uso de Busqueda al elemento mas parecido
** Edit &8 Si se permite la edicion del Browse
** PGuia &8 Pantalla Guia

** Val_Baja && Procedimiento para bajas

** Proc_Edit &8& Procedimiento para a edicion de campos

** Listado &8 Procedimiento objeto para listados

** Refresh &&Arreglologbohdw\docon.T.o.F.bswnposhves
** Vinitial && Rutina de iniciacion

local b, column, cType, n
local cColorSave, nCursSave
local More, nKey, |Append

local sn, bpant
local w_guia, CanDelete, tof
local Getlist:={}
if Edit = Nil

Edit:= .
end
W_Guia := savescreen(23,1,24,79)
Go top
if PGuia # NIL

if PGuia

if iscolor()
if Near .and. ValType(indexkey(0)) = 'C’

@ 230Say”
@ 23,Col()+1 say "<Ins> Asadir,



@ 23, Col() say "<Del> Borrar,”
@ 24,1 say "<Esc> Salir, <F3 > Busqueda, <F2 > Listado"

@ 23,1 say "<Ins> Anadir, <Del> Borrar,”
@ 24,1 say "<Esc> Salir, <F2 > Listado"
end
arui
End
End
* Creacion del objeto Browse */

b := TBrowseDB(nTop, nLeft, nBottom, nRight)
I'AsigmcionalasvariablosdelnstamiaddBmwse'l

b:headSep := MY_HSEP 88& Separador de Encabezados
b:colSep := MY_CSEP &8& Separador de

I'Assig‘nunprooedh\ieMO'sldppef(parahandeappendmode)'/
b:skipBlock := {|x| Skipper(x, lAppend)}
nCursSave := SetCursor(SC_NORMAL)
b:colorSpec := "W+/BG W+/R"
for n = 1 to Len(Fields)

/* agrega las columnas nuevas */
column = TBColumnNew( Headings|n), FieldWBlock(Fieldsn), Select()))

/* evaluate the block once to get the field's data type */

b:addColumn(column)
next
/* Congela las dos primeras columnas */
Append = f.
More = L.
while (IMore)
/* stabilize the display */
while ( !b:stabilize() )
nKey := InKey()
if (nKey=27)
If PGUIA == NIL
if PGUIA
Borraguia()
end
end
restscreen(23,1,24,79 w_guia)
setcursor(NCursSave)

return (.T.) 1* (abort if a key is walting) */



end
if ( b:stable )
/* display is stable */
if ( b:hitBottom .and. Append )
l‘bangedagalnstEOF;gohoappendmode'/
=1
nKey := K_DOWN
else
if ( b:hitTop .or. b:hitBottom )
Tone(125, 0)
end
I* everything's done; just wait for a key */
nKey := InKey(0)
end
end
/* process key */
do case
Case (NKey == K_INS)
b:goBottom()
do while |(B:Stabilize()); end
nkey:=K_DOWN
b:down()

case ( nKey == K_DOWN )
b:down()

case ( nKey ==K_UP)
b:up()

if (1Append )
Append = f.
b:refreshAl)
end

case ( nKey == K_PGDN)
b:pageDown()

case ( nKey == K_PGUP)
b:pageUp()
if (1Append )
Append = f.
b:refreshAll)
end

case ( nKey == K_CTRL_PGUP )
b:goTop()
Append := f.



e e e e L

case (nKey == K_CTRL_PGDN)
b:goBottomy)
Append := f.

case ( nKey == K_RIGHT )
biright()

case (nKey == K_LEFT)
b:left()

case ( nKey == K_HOME )
b:home()

case (nKey == K_END )
b:end()

case (nKey == K_CTRL_LEFT)
b:panLeft()

case (nKey == K_CTRL_RIGHT)
b:panRight()

case ( nKey == K_CTRL_HOME )
b:panHome()

case ( nKey == K_CTRL_END)
b:panEnd()

case ( nKey == K_ESC)
More = f.

case ( nKey == K_RETURN )

if Edit
DoGet(b, IAppend, Validation{b:Colpos),
Pictures{b:ColPos),Proc_EDR, Refresh, Vinitial, AControl)
ELSE
ImORE := f.
Endif
Case (NKey == K_DEL)
If Val_Baja # NIL
CanDelete := EVAL(Val_Baja)
DBCommit()
efse
Candelete:= .T.
Endif
If CanDelete
sn='S'
bpant:=DoBox(21,0,23,28)
@ 22,1 say Teclea <S>i para Borrar” get Sn valid Sino(SN)

read
Hen=='S or.Sn=="¢




!

Delete

D

brefreshAll()
- while ( !b:stabilize() ) ; end
RestScreen(21,0,23,28 bpant)

Endif

Case nKey == K_F2
If Listado # NIL
tof:= EVAL(Listado)

sice
tof-=Espera('No tiene opcion de listado',10)
end
Case nKey == K_F3 .and. near .and. ValType(indexkey(0)) = ‘C’
If IDoSeek()
SetCursor( if(Readinsert(), SC_INSERT, SC_NORMAL))
b:goBottom()
|Append := f.
aise
SetCursor( if(Readinsert(), SC_INSERT, SC_NORMAL))
LAppend := .F.
b:refreshAll()
while ( !b:stabilize() ) ; end
end
Otherwise
If Edit

KEYBOARD( Chr(nKey) )

DoGet(b, lAppend, Validation[b:Colpos),

Pictures{b:ColPos),Proc_EDit, Refresh, Vinitial, AControl)
end

‘

end

end
restscreen(23,1,24,79,w_guia)
SetCursor(nCursSave)
Commit

return (.t.)

hed

* Skipper()

func Skipper(n, |Append)
local i

i=0
if (LastRec() I=0)



f(n==0)

SKIP 0
elseif ( n > 0 .and. Recno() != LastRec() + 1)
while (i<n)
SKIP 1
if (Eof() )
i (1Append )
H+
else
SKIP -1
end
exit
end
-+
end
elseif (n<0)
while (i>n)
SKIP -1
if (Bof() )
exit
end
-
end
end
end
SetCursor(SC_NORMAL)
retumn (i)
* DoGet()

func DoGet(b, Append, Valid, Pic, Proc_Edic, Refresh, Vinitial, AControl)
local binsSave, IScoreSave, |[ExitSave

local column, get, nKey, ¢

Local GetList:={}, CExpr, xEval, LFresh

/* make sure browse is stable */
while ( !b:stabilize() ) ; end

/* if confirming new record, append blank */
if (IAppend .and. Recno() == LastRec() + 1)
if Vinitial # NIL
Eval (Vinitial)



else

APPEND BLANK
end
DBCommit()
and
if Proc_Edic # NIL
¢ := EVAL(Proc_Edic, AContro)
DBCommit()
B:RefreshAll()
while ( !b:stabilize() ) ; end
Return (NIL)
Endif
* save state */
IScoreSave = Set( SET_SCOREBOARD, .f)
[ExitSave := Set(_SET_EXIT, t)
binsSave := SetKey(K_INS)

/* set insert key to toggle insert mode and cursor */
SetKey( K_INS, ;
{I| SetCursor( if(Readinsert(!Readinsert(), SC_NORMAL, SC_INSERT))};
)

/* initial cursor setting */
SetCursor( f(Readinsert(), SC_INSERT, SC_NORMAL))

I* get column object from browse */

cExpr := IndexKey(0)

if ( \Empty(cExpr) )
/* expand key expression for later comparison */
xEval := &cExpr

end

column := b:getColumn(b:colPos)

/* create a corresponding GET */

get := GetNew(Row(), Col(), column:block, column:heading,, b:colorSpec)
Get:Picture := Pic

H Get:PostBlock := Valid

Ireadit*/

ReadModal( {get} )

DBCommit()

I* restore state */

SetCursor(SC_NORMAL)

Set(_SET_SCOREBOARD, IScoreSave)

Set(_SET_EXIT, IExitSave)

SetKey(K_INS, binsSave)

ifresh:= (xEval != &CExpr )

if (IFresh )




FreshOrder(b)

else
B:refreshCurrent()
end
nKey := LastKey()
if (nKey == K_UP .or. nKey == K_DOWN .or.;
nKey == K_PGUP .or. nKey == K_PGDN )
KEYBOARD( Chr(nKey) )
end
return (NIL)
Function DoSeek()

Local vent, Val, GetList:={}, ret, tof

SetCursor( if(Readinsert(), SC_INSERT, SC_NORMAL) )
Val:=Space(58)
Vent:=DoBox(10,10,12,70," Buscar? )
@ 11,12get Val
read
if lastkey() # 27
Go top
tof:=DBSeek(Val, t.)

end
Restscreen(10,10,12,70,Vent)
Return {(Eof())

Static function BorraGuia(PGuia)
If PGuia # NIL
If PGuia
if iscolor()
@ 231say”
024'1 say- [ ]

@231say”
@241say” T

sise

and
End

End

return (NIL)

static func FreshOrder(oB)
local nRec

nRec := Recno()
oB:refreshAl)

/* stabilize to see if TBrowse moves the record pointer */
while ( loB:stabilize() ) ; end




if (nRec != LastRec() + 1)
/* record pointer may move if bof is on screen */
while ( Recno() !=nRec)
/* falls through unless record is closer to bof than before */
oB:up()
while ( 'oB:stabilize() ) ; end
end
end
return (NIL)



Procedure Catalogo(AControf)
Local Op, Vent

Vent:=DoBox(03,05,09,25)
While (Op # 0)
@ 04,07 Prompt ‘Compact Disk '
@ 05,07 Prompt ‘Interpretes '
@ 06,07 Prompt ‘Autor '
@ 07,07 Prompt 'Comp. Disquera '
@ 08,07 Prompt 'G,nero Musical '
Menu to Op
Do Case
CaseOp=1
Cat_CD(AControl, .t.)
CaseOp=2
Cat_Interp(AControl, t.)
CaseOp=3
Cat_Autor(AControl, .t.)
CaseOp=4 ;
Cat_CDisquera(AControl, .1.)
CaseOp=5
Cat_Genero(AControl, 1.)
End
End
RestScreen(03,05,09,25, Vent)
Return

Procedure Cat_CD(AControl, Cierra, Filtro, Abreint, AbreComp)

Local Vent

Local F:={Clave’, Titulo’}

Local H:={Clave’, T jtulo}

Local V:={{| (1)}, {| [(1)}}

Local P:={X00000XXX], YOOOOOCOOOOCOOOCOOOOOBOCOOOOOOAOOONXXXY

Abreint:=ilf(Abreint == NIL, 1., Abreint)
AbreComgp:=IIf(AbreComp == NIL, 1, AbreComp)
If Abreint
Select 2
AbreB(AControl, "Interp”, 2)
End
if AbreComp
Select 4
AbreB(AControl, "CompD”, 2)
End
Select 7
AbreB(AControl, "Cancion”, 1)
Select 6
AbreB(AControl, “CD", 2)
Set Order to 2




Vent:=DoBox(06,08,18,69, "Cat logo de Compact Disk”)
If Filtro # NIL
Set Filter to &Fittro

End
Browse(AControl, 07,09,1768, F, H,V,P, . 1, 1, ,{IACoMroI|Edl_CD(AComo|)))
Set Order to 1
If Filtro # NIL
Set Filter to
End
RestScreen(06,08,18,69, Vent)
if Cierra
Close All
End
Retumn

Procedure Edit_CD(AControl)

Local GetlList:={}, Vent
Local Cve, Tit, int, Comp

Cve:=CD->Clave

Tit:=CD->Titulo

Int:=CD->Interprete

Comp:=CD->CompD

Vent:=DoBox(04,02,23,78)

@ 05,10 Say ‘Clave: ' Get Cve Valid ValKey(CD->Clave)

@ 06,10 Say ‘Nombre: ' Get Tt

@ 07,10 Say ‘Interprete: ' Get int Valid Valida(AControl, 2, {|AControl|Cat_Interp(AControl, 1)
@\nt, “Interp->Clave”, *SubStr(Interp->Nombre, 1,40)", 07,31)

@ 08,10 Say ‘Compaeia Disquera: * Get Comp Valid Valida(AControl, 4,
{lAComroﬂCal_CDismm(ACorﬂd, 1)), @Comp, “CompD->Clave”, *CompD->Comp", 08,36)

Read

Replace Clave with Cve,;
Titulo with Ti,;
Interprete with Int,;
CompD with Comp
Cat_Cancion(AControl, *Cancion->Clave == CD->Clave”)
RestScreen(04,02,23,78, Vent)
Retumn

Procedure Cat_Cancion(AControl, Fitro)

Local Vent, Area

Local F:={'Cancion’}

LocalH:={Cancion}

Local V:={{| (1))}

Local P:#xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx'}

Area:=Select()
Select 7
AbreB(AControl, “Cancion”, 1)



Vent:=DoBox(09,22,22,55, "Canciones”)

Set Filter to &Filtro

Browse(AControl, 10232154, F, H,V,P, 1, t. t {IAControl|Edit_Cancion(AControl)}, , ,{|
|Ini_Cancion()})

Set Filter to

RestScreen(09,22,22 55, Vent)

Select(Area)
Retumn

Static Procedure Ini_Cancion()
Append Blank
Replace Clave with CD->Clave
Retumn

Static Procedure Edit_Cancion(AControf)
Local GetList:={}, Vent, Can

Can:=Cancion->Cancion
Vent:=DoBox(10,10,14,64)
@ 11,12 Say 'Cancion: ' Get Can
Read
@ 12,12 Say ‘Autor:*
Cat_Autor(AControl, .f.)
@ 12,19 Say 'Autores->Nombre'
@ 13,12 Say 'Genero Musical: *
Cat_Genero(AControl, .)
@ 13,28 Say Generos->Genero
Replace Clave with CD->Clave,;
Cancion with Can,;
Autor with Autores->Clave,;
Genero with Generos->Clave
RestScreen(10,10,14,64, Vent)
Retum

Procedure Cat_Interp(AControl, Cierra)

Local Vent, Area

Local F:={'Clave’, 'Nombre’}

Local H:={Clave’,' Nomb r e}

Local V:={{| ()}, { [(1)}}

Local P:={ 000000, YOOOOOOOOOOCOXXXOOOCCOXXXXXXXXXXXX

Area:=Select()

Select 2

AbreB(AControl, "Interp®, 2)

Set Order 10 2

Vent:=DoBox(06,08,18,69, "Cat logo de Interpretes®)
Browse(AControl, 07,00,17,68, F, H,V,P, ., t, L { |Edit_Int()})
RestScreen(06,08,18,69, Vent)

Set Order to 1



. R

if Cierra
Close All
End
Select(Area)
Retumn

Static Procedure Edit_Int()

Local GetList:={}, Vent
Local Cve, Nomb, LO

Vent:=DoBox(10,08,14,71)
Cve:=Interp->Clave
Nomb:=interp->Nombre
LO:=Interp->LOrigen
@ 11,10 Say ‘Clave: ' Get Cve Valid ValKey(Cve)
@ 12,10 Say ‘Nombre: ' Get Nomb
@ 13,10 Say ‘Lugar de Origen: ' Get LO
Read
If LastKey() # 27
Replace Clave with Cve,;

Nombre with Nomb,;

LOrigen with LO
End

RestScreen(10,08,14,71, Vent)
Retun

Procedure Cat_Autor(AControl, Cierra)

Local Vent, Area

Local F:={Clave’, 'Nombre}

Local H:={Clave’,' Nom br e’

Local V:={{| |ValKey(Autores—>Clave)}, {| |(.t.)}}
Local P:={2000XXXX,

Area:=Select()

Select 3

AbreB(AControl, "Autores”, 2)
Set Order to 2
Vent:=DoBox(06,08,18,69, “Catalogo de Autores")

Browse(AControl, 07,09,1768, F, H,V,P, 1, 1, 1)

Set Order to 1
RestScreen(06,08,18,69, Vent)
If Cierra
Close All
End
Select(Area)
Retumn

Procedure Cat_CDisquera(AControl, Cierra)



Local Vent, Area

Local F:={'Clave’, '‘Comp’}

Local H:={Clave’,'Compania’)

Local V:={{| |ValKey(CompD->Clave)}, {| |(:1.)}}

Local P:={XXXXX, X3OOOOOOOO000OOAONAOOOOOOONCCONXXXXXXXXX)

Area:=Select()
Select 4
AbreB(AControl, "CompD", 2)
Set Order to 2
Vent:=DoBox(06,08,18,69, "Catalogo de Compavias Disqueras”)
Browse(AControl, 07,09,17,68, F H,V,P, . 1, 1)
Set Order to 1
RestScreen(06,08,18,69, Vent)
if Cierra
Close All
End
Select(Area)
Return

Procedure Cat_Genero{AControl, Cierra)

Local Vent, Area

Local F:={'Clave', 'Genero’}

Local H:={Clave’,'Gener 0}

Local V:={{| [ValKey(Generos->Clave)}, {| |(1.)}}

Local P:={XXX00K, OOOOOOOCOOOCOOCOCOOOOOOOOOBOOONXXXX)

Area:=Select()
Select 5
AbreB(AControl, “"Generos”, 2)
Set Order to 2
Vent:=DoBox(06,08,18,69, "Catalogo de G neros Musicales")
Browse(AControl, 07,09,17,68, F, H,V,P, 1, ., 1)
Set Order to 1
RestScreen(06,08,18,69, Vent)
if Cierra
Close All
End
Select(Area)
Retumn



Procedure CDisk()
Local GetList:={}, AControl{3], Opcion:=1

Set Date to British

Set Scoreboard Off

Set Talk Off

Set Wrap On

Select 1

Use Control

AControl{1):=AliTrim(Control->Empresa)
:=AllTrim(Control->Color)

Acontrolf3):=AlITrim(Control->Datos)

Close Ali

Set Color to (AControl[2])

Clear

DoBox(01,00,24,79)

@ 00,00 Say PadC AConlro?‘l , 80, ' ) Color "W+/BG"
@ 03,00 Say 'Illlllllﬁlllllllllllll II}IIIIIIIIIIIlllllllﬂlmlllllllllIlllill“llllllllll’

While (Opcion # 0) .and. (Opcion # 4)
@ 02,05 Prompt ‘Catalogos’
@ 02,20 Prompt ‘Consultas’
@ 02,35 Prompt 'Reportes’
@ 02,50 Prompt ‘Salir’
Menu to Opcion
Do Case

Case Opcion = 1
Catalogo{AControl)
Case Opcion =2
Consuita(AControl)
Case Opcion = 3
Reportes(AControl)
End

End

Close All

Set Color to

Clear

Retumn



Procedure Consulta(AControf)
Local Op, Vent

Vent:=DoBox(03,20,07,40)
While (Op #0)
© 04,22 Prompt 'Por Interprete *
@ 05,22 Prompt ‘Por Comp. Disq. *
@ 06,22 Prompt ‘Por G,n. Musicafl
Menu to Op
Do Case
CaseOp=1
Con_interp(AControf)
CaseOp=2
Con_CDisquera(AControl)
CaseOp=3
Con_Genero(AControf)
End
End
RestScreen(03,20,07,40, Vent)
Retumn

Static Procedure Con_Interp(AControf)
Local GetList:={}, Int:=" ', Vent

Select 2

AbreB(AControl, "Iinterp”, 2)

Vent:=DoBox(04,02,23,78)

@ 05,10 Say 'interprete: ' Get Int Valid Valida(AControl, 2, {|AControl|Cat_Interp(AControl, 43
@int, “Interp->Clave”, *SubStr(Interp->Nombre,1,40)", 05,31)

Read

if LastKey() # 27

Cat_CD{(AControl, .f., "CD->Interprete == Interp->Clave®, ..)

End

Close All

RestScreen(04,02,23,78, Vent)
Retumn

Static Procedure Con_C Disquera(AControf)

Local GetList:={}, Comp:=" ', Vent

Select 4

AbreB(AControl, "CompD*, 2)

Vent:=DoBox(04,02,23,78)

@ 05,10 Say ‘Compania Disquera: ' Get Comp Valid Valida(AControl, 4,
(lA;:::rollca_Cquum(Acmrd, 1))}, @Comp, "CompD->Clave", “CompD->Comp", 05,36)

i LastKey() # 27
Cat_CD(AControl, f., "CD->CompD == CompD->Clave", .{.)
End




Close All
RestScreen(04,02,23,78, Vent)
Retumn

Static Procedure Con_Genero(AControf)
Local Getlist:={}, Gen:=' ', Vent

Select 5

AbreB(AControl, "Generos”, 2)

Vent:=DoBox(04,02,23,78)

@ 05,10 Say 'G,nero Musical: ' Get Gen Valid Valida(AControl, 5,
{|{AControl|Cat_Generos(AControl, .{.)}, @Gen, "Generos->Clave”, "Generos->Genero”, 05,33)

Read

If LastKey() # 27

Cat_Cancion(AControl, "Cancion->Genero == Generos->Clave”)

End

Close All

RestScreen(04,02,23,78, Vent)
Return



Procedure Reportes(AControl)
Local Op, Vent

Vent:=DoBox(03,35,06,55)
While (Op # 0)
@ 04,37 Prompt ‘Compact Disk '
@ 05,37 Prompt ‘Interpretes  *
Menu to Op
Do Case
CaseOp=1
Rep_CD(AControl)
CaseOp=2
Rep_Interp(AControl)
End
End
RestScreen(03,35,06,55, Vent)
Return

Static Procedure Rep_CD(AControl)
Local Int

Select 2
AbreB(AControl, 'Interp’, 2)
Select 6
AbreB(AControl, 'CD’, 2)
@ 22,01 Say PadC(Imprimiendo...", 78, ')
Set Device to Printer
Set Printer On
While !Eof()
if (Int == NIL)
Encab_CD(AControf)
End
Int:=lIf(Interp->(DBSeek(CD->Interprete)), Interp->Nombre, ‘No Existe’)
@ PRow()+1,02 Say CD->Clave
@ PRow(),14 Say CD->Titulo
@ PRow(),59 Say Int
Skip 1
If (PRow() > 54) .and. (!Eof()
Eject
Encab_CD(AControl)
End
End
i PRow() <=55
Eject
End
Set Device to Screen
Set Printer Off
@ 22,01 Say PadC( ', 78,"")
Close All
Retumn




Static Procedure Encab_CD(AContro)
@ 00,01 Say Chr(27)+Chr(15)
@ 01,01 Say PadC(AControl{1}, 130,"")
@ 02,01 Say PadC(Listado de Compact Disk', 130, ')
@ PRow(),114 Say 'Fecha: ' + DtoC(Date())
@ 03,01 Say PadC(-', 130, )

@ 04,01 Say'Clave  Titulo Interprete’
@ 05,01 Say PadC(-, 130, -)
Return

Static Procedure Rep_Interp(AControf)
Local Primero

Select 2
AbreB(AControl, ‘Interp’, 2)
@ 22,01 Say PadC(Imprimiendo...', 78," ")
Set Device to Printer
Set Printer On
While !Eof()
if (Primero == NIL)
Encab_Int(AControl)
Primero:=.f.
End
@ PRow()+1,02 Say Interp->Clave
@ PRow(),14 Say Interp->Nombre
Skip 1
if (PRow() > 54) .and. (!Eof())

Eject
Encab_int(AControf)
End

Set Printer Off
@ 22,01 Say PadC( ', 78,"")
Close All

Retumn

Static Procedure Encab_int(AControl)
@ 01,01 Say PadC(AControi{1}, 78, ')
@ 02,01 Say PadC(Listado de Interpretes’, 78, *")
@ PRow(),62 Say 'Fecha: ' + DtoC(Date())
@ 03,01 Say PadC(-, 78, )
@ 04,01 Say' Clave Interprete
" 9999999 YOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOXXXXXXXXX
@ 05,01 Say PadC(-, 78, )
& 12345?7890;2366;3901334567;9012245678&1234567&01234567890123
Retum




Function DoBox(x1, y1, x2, y2, Titulo)
Local Vent, Col

Vent:=SaveScreen(x1, y1, X2, y2)
@ x1,y1,2,y2 BOX "Eh*viE*"
If (Titulo # NIL)
Col:=y1 + ((y2-y1)/2) - (Len(Titulo)/2)
@ x1, Col Say AlTrim(Titulo)
End
Retumn Vent

Function SiNo(Var)
Local Ret:=t.

If (Upper(Var) #'S’) .and. (Upper(Var) # 'N)
Espera(Debe ser <S> 0 <N>')
Ret:=f.
End
Retumn Ret

Procedure Espera(Msg)

Local Vent, ¢1:=39-Int(Len(Msg)/2)
Local c2:=c1+Len(Msg)+2

Vent:=SaveScreen(21,c1,23,c2)

@ 21,¢1,23,c2 BOX "El»*%lE* "

@ 22,c1+2 Say Msg

Inkey(0)

RestScreen(21,c1,23,c2, Vent)
Retum

Procedure AbreB(AControl, Base, Nind)

Do Case
Case Nind = 1
Use(AControl{3}+Base) Index (AControl{3}+Base+'1")
Case Nind =2
Use(AControl[3}+Base) Index (AControl[3)+Base+'1), (AControl[3]+Base+'2)
CaseNind =3
Use(AControl{3]+Base) Index (AControl{3)+Base+'1’), (AControl[3}+Base+'2),
(AControl[3}+Base+'3)
End

Return

Function ValKey(Key)
Local Ret:= 1., Reg, Oldindex



Oldindex:=indexOrd()
Reg:=RecNo()

Set Order to 1

If DBSeek(Key) .and. Reg # RecNo()

Espera("Error: Liave duplicada”)
Ret:=f.

End

Goto Reg

Set Order to Oldindex
Retun Ret

Function Valida(AControl, Sel, Proc_Eval, Var, Campo, Desp, X, Y)
Local GetList:={}, Area:=Select(), Resp:='S', Ret

Select(Sel)
Ret:=DBSeek(Var)
if 'Ret
@ 22,12 Say ‘Clave no encontrada; deseas consultar los existentes? ',
Get Resp Valid SiNo(Resp)
Read . _
@ 2212 Say’
If (Upper(Resp) =='S) .and. (LastKey) #27)
Eval(Proc_Eval, AControl) .
Var:=8&Campo
Else
Ret=f.
- End
End
@ XY Say &Desp
Select(Area)
Retumn Ret






