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Control del Gasto Presupuestal

'INTRODUCCION

El objetivo de este trabajo es sistematizar el proceso de distribucion y ejecucion

del gasto presupuestal para la Direccion de Presupuesto del Gobierno del Estado.

Actualmente las computadoras han adquirido gran auge en todos los terrenos de
la vida humana, podemos encontrar computadoras en el hogar y en grandes
Instituciones Gubernamentales o Privadas. La computaciéon ha facilitado las actividades
cotidianas y de trabajo del ser humano, los procesos se han tornado mas sencillos y la
informacién se ha vuelto una pieza fundamental para el desarrollo de nuevas

aplicaciones.

El hecho de presupuestar para organismo publicos implica la selecciéon de fines y
también la de los medios para alcanzar dichos fines. Los sistemas presupuestarios
publicos cuentan con canales complejos de intercambio de informacién, la cual se

procesa sobre lo que se otorga y con valoraciones de lo que se esta consiguiendo.

En la actualidad el sistema presupuestario del Gobierno del Estado, que esta
controlado por la Direccién de Presupuesto, lleva a cabo todas las erogaciones que se
realizaran durante todo el afio, esto es desde el pago de la némina a sus empleados

hasta la realizacién de obras publicas en beneficio de la sociedad.

La Direccion de Presupuesto se encarga de llevar un control estricto y apegado de
cada gasto que realiza, con el objeto de saber en qué, cuanto, como, cuando, dénde y

por qué se esta gastando.

Es por lo tanto necesario que se lleve una sistematizacion del presupuesto para no

quedar rezagados en el rapido avance tecnolégico que se vive actualmente.
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| ANTECEDENTES |

La necesidad de prever situaciones futuras ha nacido siglos atras, asi tenemos

que los propietarios de negocios solo buscaban en la contabilidad, informacién acerca de

cuanto les debian sus deudores, cuanto debian a sus acreedores, etc.

En 1912 el Gobierno de los Estados Unidos viendo la importancia de los
presupuestos en la esfera gubernamental, nombré una comisién encargada de estudiar
todo lo relativo a estas cuestiones y de esta forma tenemos que en 1921 se aprobé la Ley
del Presupuesto Nacional o que es lo mismo el Gasto Publico. Esta Ley pas6 de esta

forma a ser un instrumento de la administracion oficial, de ese pais.

En la actualidad cada organismo o unidad gubernamental en México, cuenta con
formas presupuestales, como lo es la Direccién de Presupuesto del Gobierno del Estado,
que se encarga de planear, preparar, controlar, informar y utilizar el presupuesto que
tiene asignado durante todo el afio, esto es con la finalidad de verificar que cada peso

gue se gaste, esté realmente siendo utilizado en lo que se planeé gastar.

Después de siete afios se ha sentido la necesidad de sistematizar el presupuesto
que tiene preparado la Direccidn con el objeto de tener la informacion presupuestal

verificada mes por mes y un resumen anual.
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‘ OBJETIVO GENERAL \

Disefar, construir e implantar un Sistema para el Control del Gasto Presupuestal

que permita controlar, verificar y mantener actualizada la informacién sobre el gasto

presupuestado que se piensa realizar.

El sistema de gasto Presupuestal sirve para calendarizar, en forma mensual, el
gasto presupuestado durante todo un afio. Esto tiene como finalidad distribuir y gastar
adecuadamente los recursos monetarios que han sido canalizados, por parte del

Gobierno del Estado, a la Direccion de Presupuesto.

Dicho sistema esta formado por los siguientes elementos de entrada: Partidas de
Gasto, Documento de Ejecucion Presupuestaria, Oficio de Modificacion Presupuestaria y
Documento Mdiltiple. La funcién del primero es almacenar, en forma numérica y mensual,
el monto monetario inicial de las cuentas en que se piensa gastar, como por ejemplo
sueldos, prima vacacional, mobiliario, equipo médico etc., el segundo se encarga de
proporcionar el dinero y de dar el visto bueno para que se realice el gasto, el tercero
modifica el monto monetario inicial, ya sea, para aumentar o disminuir dicho monto y el

cuarto realiza ajustes monetarios a las cuentas.
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SISTEMA PARA EL CONTROL DEL GASTO PRESPUESTAL

Entradas

Partidas deGasto

Documento de
Ejecucién Presupuestaria

Y

Y

Oficio de Modificacién
Presupuestaria

Documento Multiple

Y

PROCESOS

*Distribucién del gasto
*Como se va a gastar
*Ejecucidn del gasto

Salidas

*Visualizacion por Pantalla
*Reportes
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

w Elaborar un analisis minucioso acerca de lo que requiere el sistema.

w Disefiar un sistema confiable, rapido y seguro en el proceso del gasto presupuestal.

w Agilizar la presentacion en la asignacion del gasto presupuestal.

w Facilitar la informacién que se tiene actualizada.
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El sistema Presupuestario de la Direccion de Presupuesto comprende varios

subsistemas tales como : el sistema de ingreso, el sistema de egreso, el sistema de

contabilidad y el sistema de gasto presupuestal.

El propésito de este proyecto se encuentra enmarcado dentro del objetivo general

y por lo tanto se enfocara a la realizacion de las siguientes metas :

= Proporcionar el andlisis y disefio de la sistematizacion del gasto presupuestal en un

lapso no mayor a 14 semanas.

= Establecer la implantacién y prueba del sistema en un periodo no mayor a 3 semanas.

= Liberar y documentar totalmente el sistema 4 semanas después de su implantacion.

= Se haran recomendaciones para llegar a un nivel mas alla del sistema.
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| HIPOTESIS b

Aplicando la sistematizacion para el control del gasto presupuestal la confiabilidad

de la informacién, el ahorro de tiempo en procesar la informacién seran mayores. La
verificacion del gasto sera mas efectiva.
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| PLANEACION DEL SISTEMA \|

La metodologia que se llevara a cabo para cubrir el objetivo trazado sera mediante

entrevistas personales al jefe de departamento de Ejecucion y Control del Presupuesto, al
jefe del departamento de Ejecucion Presupuestaria y al encargado del departamento de
Sistemas en la Direccién de Presupuesto. También se les aplicara cuestionarios a los
usuarios de otras dependencias que laboran en forma conjunta con la Direccién. Ademas

incluira las siguientes etapas:

A.- Andlisis del Problema.

B.- Disefio del Sistema.
= Disefio de las Bases de Datos.
= Disefio logico.
= Disefio Fisico.

C.- Prueba y depuracion.

D.- Implantacién y evaluacion.




Control del Gasto Presupuestal

Las etapas anteriormente sefialadas corresponden al Ciclo de vida del desarrollo
de sistemas. Dentro de cada fase se emplearan las herramientas del método de analisis
estructurado, ya que éste nos va a permitir conocer el sistema en forma légica y como

opera.
Los elementos del analisis estructurado que se usaran son:

=» Simbolos graficos
=>» Diccionario de datos
=>» Descripcion y procedimientos

=>» Estandares para describir y documentar el sistema

Analisis del problema o Investigacion Preliminar

Uno de los aspectos fundamentales en el desarrollo de sistemas es comprender el
problema en su totalidad; esto es, estudiarlo de manera profunda para poder definirlo y
describirlo de tal manera, que de este conocimiento se puedan seleccionar los elementos

que son relevantes para el desarrollo del sistema.

La finalidad de este analisis consiste en preparar el escenario y los elementos con

los que se va a trabajar durante el disefio del sistema.

Diseino del Sistema
En esta etapa se producen los detalles que establecen la forma en la que el
sistema cumplira con los requerimientos identificados en la fase del analisis del problema,

asi como los datos de entrada que seran calculados y los que deben ser almacenados.

Diseino de las Bases de Datos
Habiendo identificado los elementos del sistema se puede proceder a disefar las

tablas o bases de datos donde se guardara la informacion.
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Disefio Logico
En esta etapa se realizaran la apariencia que presentan las pantallas y los

informes que el usuario contempla ya que esto representara para el usuario la forma en

que desarrollara su trabajo

Disefio Fisico
Es importante disefiar el programa de forma precisa de tal forma que cumpla con
el objetivo planteado. Sin una planificacién, el mantenimiento del software se convierte

pronto en una parte importante del costo total.

Prueba del sistema
Antes de que los usuarios trabajen con la aplicacion, ésta debe superar un

programa definido de pruebas para evitar posteriores suceso indeseables.

Durante esta fase el sistema se emplea de manera experimental para asegurarse
de que el software no tenga fallas, es decir, que funcione de acuerdo con las

especificaciones.

Implantacion y evaluacion
La implantacion es el proceso de instalar el sistema, capacitar a los usuarios y

construir todos los archivos de datos necesarios para utilizarlo.

10
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“ ANALISIS DEL PROBLEMA \I

El objetivo de esta etapa es comprender situaciones, no resolver

problemas. Solo después de comprender en su totalidad el sistema, se esta en posicién

de hacer la recomendaciones pertinentes para su disefio.

Se elaborara un cuestionario encaminado a conocer como es y como funciona el

presupuesto de egresos

ENTREVISTA AL JEFE DEL DEPARTAMENTO DE EJECUCION Y CONTROL DEL
PRESUPUESTO

25 de Octubre de 1996

A) ¢ Como se estructura el Presupuesto de Egresos?

Cuando se aproxima el comienzo de un afio fiscal (es el periodo comprendido
de Enero a Diciembre) se hace un analisis del anteproyecto del presupuesto (por parte
de la Tesoreria General del Estado por medio de la Direccion de Programacion y
Presupuesto) que tiene como fin presupuestar el gasto o las erogaciones que
realizaran las Unidades Programaticas Presupuestales ( U.P.P.) en base a lo que se

gasto en el afio fiscal y el costo de la vida.

Una vez determinado el monto la Tesoreria General del Estado solicita la
autorizacién del presupuesto de egresos al H. Congreso del Estado quien a su vez

analiza y autoriza en forma global, es decir por U.P.P. y por dependencia.

La Tesoreria General del Estado comunica a las dependencias por medio de
oficios el importe autorizado para ejercerse en el afio y le solicita ala dependencia la
forma en que lo va a ejercer y le fija un techo financiero que es lo presupuestado a
gastar a la cual tiene derecho la dependencia y esta a su vez lo distribuye de acuerdo
a sus gastos, y de acuerdo al tipo de gasto lo divide en mensualidades; a esto se le
denomina calendarizacién del gasto. La calendarizacién del gasto pude ser de dos
tipos: el tipo 1 corresponde a una distribucion del gasto en forma equitativa durante los

12 meses del afio fiscal y el tipo 2 corresponde a una distribucién parcial en algunos

11
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meses del afio, es decir puede ser que para una partida de gasto no se efectué una

erogacion (de la cantidad asignada para gastar) en algunos meses del afio fiscal y sin

embargo si en otros meses y a diferencia del tipo 1 que en todo los meses del afio se

esta gastando de una partida de gasto.

Por otra parte existe dos tipos de presupuesto de egresos: el presupuesto

estatal y el presupuesto federal. El primero es el que asigna el gobierno del estado

como la mencioné y el segundo lo asigna el gobierno federal de acuerdo a los

programas que ellos estén manejando.

FLUJO DE INFORMACION PARA LA AUTORIZACION DEL
PRESUPUESTO DE EGRESO ANUAL

| TESORERIA CONGRESO DEL EDO. |

Elabora el Presupuesto
para el siguiente Ejercicio
Fiscal

\ 4
Solicita autorizacién
al Congreso del Edo.
para aprobar el Presupuesto

Convoca a Sesion
Ordinaria

Y

Y
Analiza la solicitud del
Presupuesto y realiza
las modifiaciones
pertinentes

\ 4
Autoriza el Presupuesto
en forma global y

por Secretaria

A
Gira un oficio a la
Tesoreria del Edo.

conteniendo las indicaciones

para ejercer el Presupuesto

Recibe el oficio <

A
Gira un oficio a cada
Secretaria sobre su
importe asignado
para su gastos durante
todo el afio

B) ¢Como se registran o se manejan las erogaciones?

Los gastos o erogaciones que realiza cada dependencia van siendo registradas

por medio de una llave denominada Clave Presupuestal la cual esta compuesta de la

12
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siguiente manera: U.P.P., Dependencia, Programa, Subprograma, Proyecto, Obra,
Partida, Subregion, Digito Identificador y Digito Verificador. La Partida de gasto es el
campo que nos indica en lo que se va a gastar el dinero. He aqui un ejemplo de una

clave presupuestal:

U.P.P. DEP PROG SUBP PROY OBRA PARTIDA SUBR DI DV
07 02 01 01 00 00 2605 3 1 7

La partida 2605 nos esta indicando que se va a realizar un gasto en material de
fotografia, cinematografia, television y grabaciéon en la U.P.P 07 que corresponde a
Tesoreria y la Dependencia 02 que corresponde a la Subtesoreria de Ingresos. Por lo
tanto cada vez que la dependencia realicé un gasto de una partida de gasto se ira
reduciendo la cantidad.

Aqui tenemos las descripcion de una clave presupuestal:

Unidad Programatica Presupuestaria.- Dos digitos para identificar la UPP, de acuerdo
al catalogo de claves del Sector Publico Estatal.

Dependencia.- Dos digitos para su identificacion, de acuerdo al numero sefialado por
el titular de la UPP.

Referido al Sector Central; para las Dependencias de la UPP 30, sera de acuerdo al
numero de clave consignada en el Manual para la Formulaciéon del Presupuesto de
Egresos Estatal.

Programa.- Dos digitos. Es la identificacion del objeto de lo que se va a gastar.
Subprograma.- Dos digitos para identificar el subprograma.

Proyecto.- Dos digitos para identificar el proyecto; se usara exclusivamente para los
proyectos de inversion publica.

Obra.- Dos digitos para identificar la obra; se usara exclusivamente para obra publica.

Partida de Gasto.- Cuatro digitos para identificar este concepto, de acuerdo al
Clasificador General por Objeto del Gasto.

Subregion.- Un digito para identificar este concepto en la region, de acuerdo al manual
para la formulacién del Presupuesto de Egresos Estatal. (El numero tres se usara

invariablemente para ubicar el gasto corriente) para la ejecucion de obra se hara la

13
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regionalizacién, de acuerdo a los criterios del Programa Nacional de Solidaridad que

divide al Estado en las siguientes regiones:

1.- Region Patzcuaro-Zirahuen 6.- Region Tierra Caliente

2.- Regién Zacapu 7.- Region Costa

3.- Regién Lago de Cuitzeo 8.- Region Meseta Purepecha
4.- Regién Bajio 9.- Region Valle de Apatzingan
5.- Regién Oriente 0.- Region Ciénaga de Chapala

Digito Identificador (D.l.).- Un digito que permite la identificacion de recursos.

Digito Verificador (D.V.).- Un digito que permite el registro confiable de la informacién.

En cuanto al catalogo de U.P.P. existen veintitrés, quince organismos, dos
empresas de participacion estatal, tres juntas, dos comisiones, dos comités y un
fideicomiso, sujeto a control presupuestal. A continuaciéon se detallan las U.P.P. con
sus numeros, asi como los Organismo Descentralizados, Empresas, Juntas,

Comisiones, Comités y Fideicomisos.

NUM.NOMBRE

01  Poder Legislativo.

02 Poder Judicial.

03 Ejecutivo del Estado.

04 Secretaria Particular.

05 Coordinacion General de Comunicacion Social.
06 Secretaria de Gobierno.

07 Tesoreria General del Estado.

08 Secretaria de Comunicaciones y Obras Publicas.
09 Secretaria de Desarrollo Agropecuario y Forestal.
10 Secretaria de Desarrollo Industrial y Comercial.
11 Secretaria de Turismo.

12  Secretaria de Educacion en el Estado.

14
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13  Procuraduria General del Estado.

14  Oficialia Mayor.

15  Coordinacion de Programas Estatales de Solidaridad.
16  Coordinaciéon de Apoyo Municipal.

17  Secretaria de Salud.

18 Secretaria de Desarrollo Urbano y Ecologia.
19 Contraloria General del Estado.

20 Coordinacion de Gestion Social.

23 Participaciones Municipales.

24  Erogaciones Adicionales.

25 Deuda Publica.

DEPENDENCIAS DE LA U.P.P 30

Organismos, Empresas, Juntas, Comités, Comisiones y Fideicomisos

NUM.NOMBRE

31 Casa de las Artesanias.

33 Instituto Michoacano de la Juventud y el Deporte.

34 Instituto Michoacano de Cultura.

35 Sistema Michoacano de Radio y Television.

36 Centro de Convenciones de Morelia.

37 Parque Zoolégico Benito Juarez.

38 Universidad Michocana de San Nicolas de Hidalgo.
39 Patronato de Promoteres Voluntarios.

40 Sistema para el Desarrollo Integral de la Familia Michoacana.
42 Instituto Catastral y Registral.

43 Transporte Publico de Michoacan.

44  Promotora Michoacana de la Vivienda.

46 Consejo Tutelar de Morelia.

47 Promotora de Parques Agropecuarios de Michoacan.

51 Colegio de Bachilleres.

15
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62
63
71
72
73

74
75
80
81
92

A.S.T.E.C.A. del Estado de Michoacan S.A. de C.V.

Empresas de Michoacan para el Desarrollo

Junta Local de Conciliacién y Arbitraje.

Junta Local de Caminos

Comisién Federal de Electricidad Coordinacién Divisional de Electrificacién Rural
en Michoacan.

Junta de Asistencia privada del Gobierno del Estado.

Comision Estatal de Derecho Humanos.

Comité de Planeacion para el Desarrollo del Estado de Michoacan.

Comité de Agua potable y Alcantarillado.

Fideicomiso de Parques Industriales de Michoacan.

C) ¢ Cuales son los formatos o solicitudes para realizar un gasto?

Esos formatos o solicitudes que usted menciona nosotros lo denominamos

documentos. Existen varios documentos: Documento de Ejecucién Presupuestaria,

Oficio de Modificacion, Documento Muiltiple, Requisiciones y Salidas de Almacén.

Puede usted tener mas informacion de estos documentos con el jefe del departamento

de Ejecucion Presupuestaria.

ENTREVISTA AL JEFE DE DEPARTAMENTO DE EJECUCION PRESUPUESTARIA

Primera Parte

A) ¢Cémo funciona el sistema de ejecucion?

Aprobado el Presupuesto de Egresos por el H. Congreso del Estado, el

mecanismo de ejecucion realiza las siguientes actividades:

Central de Ejecucién del Presupuesto.- Es el registro que, mediante la apertura de

auxiliares, se realiza en la Direccién de Programacion y Presupuesto para registrar las

operaciones a nivel de clave presupuestaria.

Central de Documentos Presupuestarios.- Este se encuentra integrado por los

documentos aprobados mediante los cuales se afecta legalmente el Presupuesto de

Egresos del Estado. Los documentos de referencia son los siguientes: Documento de
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MDY

Ejecucion Presupuestaria y Pago, Requisicion, Reporte de Salida de Almacén, Oficio
de Modificaciéon Presupuestaria, Documento Mdltiple.

La Direccién de Programacion y Presupuesto por su parte entrega a cada una de
las Unidades Programaticas Presupuestarias una copia de los listados que contengan
la informacion del Archivo Central de Ejecucion del Presupuesto y Calendario de

Pagos, para efectos de que estas abran sus auxiliares de registro.

El propésito es llevar a cabo el registro directo de cada una de las operaciones
que afectan al presupuesto de las Unidades Programaticas Presupuestarias,
organismos descentralizados, empresas de participacion estatal, juntas, comisiones,
comités y fideicomisos, de la Administracién Publica Estatal y uniformar los criterios en
cuanto al procedimiento del registro, acorde con los archivos centrales de presupuesto,
para estar en condiciones de efectuar conciliaciones periédicas y detectar posibles

omisiones de cargos y abonos presupuestales.

RECEPCION, REVISION Y AUTORIZACION DE DOCUMENTOS
PRESUPUESTARIOS.

La Direccion de Programacién y Presupuesto recibe los documentos
presupuestarios expedidos por las Unidades Programaticas Presupuestarias y verifica

que cumplan con las normas y disposiciones establecidas para su llenado.

Asi mismo, consulta el archivo central de ejecucién del presupuesto para verificar
las disponibilidades. Si existe saldo insuficiente lo registra en el archivo central de
documentos presupuestarios, dando a conocer a las unidades Programaticas
presupuestarias de su autorizacion; si no existe saldo insuficiente, no se realiza ningun
registro y rechaza el documento, notificandole a la unidad Programatica presupuestaria

lo anterior, mediante la devolucion del documento.

Si los documentos no se apegan a los lineamientos establecidos para su
autorizacion, son devueltos a las Unidades Programaticas para que se proceda a la
correcciéon de dichos documentos y se actualicen en forma inmediata sus auxiliares de

registro.
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Cuando los documentos presupuestarios (documento de ejecucién presupuestaria
y pago, oficio de modificacién presupuestaria y documento multiple) sean cancelados
una vez que ya hayan sido autorizados por la Direccién de Programacion y
Presupuesto, se debera remitir a esta una copia del documento, con la anotacién o

sello de cancelado.

Segunda Parte

A)¢Cual es la funcion o actividad del Documento de Ejecucién

Presupuestaria?

Este documento se expide para liquidar cualquier tipo de erogaciones con cargo al

Presupuesto de Egresos del Estado.

Los documentos comprobatorios permaneceran en el archivo de cada Unidad
Programatica Presupuestaria para auditorias o evaluaciones posteriores, excepto en el
caso de las compras globales por la Direccion de Recursos Materiales, asi como los
servicios generales, realizados por la Direccién de Egresos para su comprobacion y

registro.

En un Documento de Ejecuciéon Presupuestaria y Pago se podran afectar hasta
quince claves presupuestarias con diferente beneficiario, siempre y cuando sean de la

misma Dependencia o Programa.

La afectacion presupuestaria y contable sera a nivel de importes brutos.

El documento de Ejecucién Presupuestaria y Pago sera un documento no
negociable, por lo que la Delegaciéon Administrativa, elaborara los contrarecibos
mediante los cuales se haran efectivos los cobros, estos comprobantes deberan ser
entregados a los beneficiarios, hasta que las Delegaciones tengan en su poder la copia
del documento autorizado por la Direccién de Programacién y Presupuesto. Sera
facultad de la Tesoreria General del Estado exigir la identificacién respectiva del o los

cobradores y certificar su acreditacion legal para realizar los cobros.
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Cuando se trate de retiro de fondos a favor de los Organismos, sera el gestor
autorizado de los mismos, quien se presentara en la oficina pagadora para hacer

efectivo el cobro.

El Documento de Ejecucion Presupuestaria y Pago no debera llevar tachaduras,
borrones o enmendaduras, pues de incurrir en errores serd motivo suficiente para

rechazar el documento.

FLUJO DE INFORMACION PARA EL DOCUMENTO
DE EJECUCION PRESUPUESTARIA

| DEPENDENCIA DIRECC. PRESUPUESTO PAGADURIA ‘

Elabora el Docto de Ejecucion
Prespuestaria através del
depto. Administrativo

Y
Presenta el Documento ala
Direccion de Presup

Recibe la documentacion y la

A4

con los comprobantes
correspondientr (facturas,
notas, recibos)

revisa através del depto. de
Ejecucion Presupuestaria

\

y

El depto expide
o ficha que

un comprobante]
ampara su

recepcion

Y

El depto verfica su
disponibilidad

El depto. Administrativo

\ 4

El depto. de Fondoa elabora
el cheque para determinada
fecha de acuerdo al monto

Y

compra requerida.

recibe el cheque. Efectua la <

El depto. de Caja hace la
entrega del cheque a cambio
de la ficha.

El Documento de Ejecucion Presupuestaria es el unico gestor ante la Tesoreria
General del Estado para solicitar dinero ya sea por un gasto o una compra mediante
de una nota, factura etc., la cual funcionara como comprobante. Es elaborado por la
dependencia solicitante mediante su delegacion administrativa en el cual se

especifican los siguientes campos:
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La forma del Documento de Ejecucién Presupuestaria esta dividida en dos partes:

Identificacion del documento y Desglose de movimientos

Encabezado del documento

Es la parte del D.E.P. donde se especifican los datos principales de la
dependencia. Sus elementos son:

1.-U.P.P.- Dos digito. Es la Unidad Programatica Presupuestal del Gobierno del
Estado

2.-Tipo de Documento.- Dos digitos. Es el identificador de la forma de la hoja. Para
éste documento corresponde como identificador el nimero 02.

3.-Numero.- Cinco digitos para el niUmero progresivo que identifique al documento;
este numero progresivo sera asignado por la Unidad Programética Presupuestaria
para efectos de control interno.

4.-Digito Identificador.- Digito proporcionado por la Direccién de Presupuesto.

5.-Fecha de Expedicion.- Seis digitos. Es la fecha en que se formule el documento de
Ejecucion Presupuestaria y Pago, empleando para ello pares de digitos para
indicar el dia, mes y afio, respectivamente.

6.-Importe.- El monto por el cual se hara el gasto o compra.

Cuerpo de movimientos
Es la parte del D.E.P. donde se describen el o los movimientos realizados por la

dependencia en un gasto o en una compra. Sus elementos son:

7.-Numero Secuencial.- Es un nimero progresivo de dos digitos comenzando con el
01 que lleva el numero de movimientos realizados en el Documento de Ejecucién
Presupuestaria.
8.-Clave Presupuestal.- Diez y ocho digitos. Esta contenida por varios subcampos:
e U.P.P. .- Unidad Programatica Presupuestal
¢ Dependencia .- Es la Direccién o Subsecretaria que pertenece a la U.P.P.
e Programa .- Es un objeto de lo que se va a gastar y porque se va a gastar

e Subprograma .- Es parte del objeto en que se va a gastar.
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e Proyecto .- Es el conjunto de obras a realizarse

e Obra.- Es el nombre de la obra en que se va a gastar

e Partida.- Indica en que se va a gastar el dinero.

e Subregion.- Es el lugar donde va realizar el gasto. Michoacan esta
dividido en 9 subregiones. Este digito se tomara del catalogo de
Regiones que forma parte del Manual para la Formalicen del Presupuesto
de Egresos Estatal, y sera exclusivo para obra, el numero tres ubica el
gasto corriente.

e Digito Identificador .- Verifica, mediante de un nimero que la Clave

Presupuestal sea la correcta.

9.-Digito Verificador.- Digito que verifica que la Clave Presupuestal este bien escrita

10.- Beneficiario.- Es el sujeto que se va hacer acreedor a ese gasto el cual surge de
la clave de la que se anote en la Clave Presupuestal Dependencia.

11.- Concepto.- Es la descripcion de la partida en que se va a gastar.

12.- Cargo Presupuestal.- Es el monto por el cual se va a gastar con cargo a la
partida.

13.- Deducciones.- Son la reducciones por impuestos a la partida.

14.- Liquido.- Es el total a gastar después de haber restado las deducciones al cargo
presupuestal.

15.- Tipo de Justificacion.- Es tipo de comprobante que ampara al Documento de
Ejecucién Presupuestaria.

16.- Numero.- Es el folio del comprobante.

B) ¢ Cual es la funcién o actividad del Oficio de Modificacion?

Este documento nos permite contar con un mecanismo agil que permita efectuar
las aclaraciones al presupuesto de egresos, de acuerdo a las necesidades
debidamente justificadas que se presentan en las Unidades Programaticas
Presupuestaria o Dependencias Ejecutoras del Gasto, al mismo tiempo que permita

mostrar reflejo real de la situacién que guarda en un momento dado el presupuesto.

Cuando a una partida de gasto se le quita parte de su asignacion inicial, a la

accion realizada se le denomina reduccion presupuestaria; y por el contrario cuando se
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le agrega se le llama ampliacién presupuestaria. La cantidad que se le reduce a una

partida es la misma con que se le amplia a la otra.
FLUJO DE INFORMACION PARA EL OFICIO
DE MODIFICACION PRESUPUESTARIA

DEPENDENCIA DIRECC. PRESUPUESTO

F TR

Elabora el Oficio de
} Modificacién Presupuestaria
através del depto. Administrativo

Y

Presenta el Oficio de Recibe la documentacién y la
Modificacion Presupuestaria revisa através del depto. de
a la Direccién de Presupuesto Ejecucién Presupuestaria

Y
El depto revisa que la clave
presupuestal que va a ser
modificada tenga disponible

Se le entrega a la dependecia
solicitante un oficio de autorizacién
para la modificacién a la clave
presupuestal

Disponible ?

El depto. Administrativo
recibe el oficio. Efectia
el cambio en su Presupuesto

| Por la forma del Oficio de Modificaciéon Presupuestaria podemos apreciar que esta
| divido en dos partes: Encabezado y Desglose de movimientos.

Encabezado del Documento

1.-U.P.P.- Dos digito. Es la Unidad Programatica Presupuestal del Gobierno del
Estado

2.-Tipo de Documento.- Dos digitos. Es el identificador de la forma de la hoja. Para
este documento corresponde como identificador el niumero 02.

3.-Numero.- Cinco digitos para el niumero progresivo que identifique al documento;
este numero progresivo sera asignado por la Unidad Programatica Presupuestaria
para efectos de control interno.

4 -Digito Identificador.- Digito proporcionado por la Direccién de Presupuesto.
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5.-Fecha de Expedicion.- Seis digitos. Es la fecha en que se formule el documento de

Ejecucion Presupuestaria y Pago, empleando para ello pares de digitos para

indicar el dia, mes y afo, respectivamente.

6.-Importe.- El monto por el cual se hara el gasto o compra.

Cuerpo de movimientos

Es la parte del D.E.P. donde se describen el o los movimientos realizados por la

dependencia en un gasto o en una compra. Sus elementos son:

7.-Numero Secuencial.- Es un nimero progresivo de dos digitos comenzando con el

01 que lleva el nUmero de movimientos realizados.

8.-Clave Presupuestal.- Diez y ocho digitos. Esta contenida por varios subcampos:

U.P.P. .- Unidad Programatica Presupuestal

Dependencia .- Es la Direccién o Subsecretaria que pertenece a la U.P.P.
Programa .- Es un objeto de lo que se va a gastar y porque se va a gastar
Subprograma .- Es parte del objeto en que se va a gastar.

Proyecto .- Es el conjunto de obras a realizarse

Obra.- Es el nombre de la obra en que se va a gastar

Partida.- Indica en que se va a gastar el dinero.

Subregion.- Es el lugar donde va realizar el gasto. Michoacan esta
dividido en 9 subregiones. Este digito se tomara del catalogo de
Regiones que forma parte del Manual para la Formalicen del Presupuesto
de Egresos Estatal, y sera exclusivo para obra, el numero tres ubica el
gasto corriente.

Digito Identificador .- Verifica, mediante de un nimero que la Clave

Presupuestal sea la correcta.

9.-Digito Verificador.- Digito que verifica que la Clave Presupuestal este bien escrita

10.- Tipo de Movimiento.- Es el modo de como se va a afectar la clave presupuestal.

Existen 2 tipos: Compensada que indica que viene de una partida que tiene fondos

y la liquida que viene de una partida la cual no tiene fondos suficientes.
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11.- Tipo de Operacion.- Indica en cada Clave Presupuestal la operacién que se esta
realizando. Si el tipo de operacién es “02” es una reduccion del gasto de un partida
y si el tipo de operacion es “03” es una ampliacion.

12.- Concepto.- Es el nombre de la partida en que se va a gastar.

13.-Importe.- Es el monto por el cual se va ampliar y/o reducir las Claves
Presupuestales.

14.- Calendario de Pagos.- En estas columnas se anotara el calendario o periodo de
amortizacién de pagos que se afecta en los totales de las claves presupuestarias

que contiene el Oficio de Modificacion.

C) ¢Cual es la funcion o actividad del Documento Miuiltiple?

Este documento tiene como finalidad corregir todas aquellas aplicaciones que por
omisién de cargo equivocado o abono se dejaron de hacer, o se hicieron al
presupuesto, respectivamente. Asi mismo, sirve para enterar cantidades en efectivo o
cheques reintegrados a la Tesoreria, siendo justificados estos por recibo oficial; para
ello, debera anexarse una copia de dicho documento, como comprobante del ingreso

con la anotacién siguiente: Reintegro a Presupuesto.
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FLUJO DE INFORMACION DEL
DOCUMENTO MULTIPLE

DEPENDENCIA DIRECC. PRESUPUESTO CONTABIIDAD

Elabora el Documento
Muiltiple através del
depto. Administrativo

Y

\ 4

Presenta el Documento Recibe la documentacién y la

Y

Muiltiple a la Direccion
de Presupuesto

revisa através del depto. de
Ejecucion Presupuestaria

\4
El depto revisa que las
correcciones hechas a una
clave presupuestal estén bien

Esta bien ?

Recibe la copia haciendo
trega de élla al depto. de
Contabilidad

Se le envia una copia
al depto. de Contabilidad

Y

Encabezado del Documento

1.-U.P.P.- Dos digito. Es la Unidad Programatica Presupuestal del Gobierno del
Estado

2.-Tipo de Documento.- Dos digitos. Es el identificador de la forma de la hoja. Para
éste documento corresponde como identificador el nimero 02.

3.-Numero.- Cinco digitos para el nimero progresivo que identifique al documento;
este numero progresivo sera asignado por la Unidad Programatica Presupuestaria
para efectos de control interno.

4 .-Digito Identificador.- Digito proporcionado por la Direccién de Presupuesto.

5.-Fecha de Expedicion.- Seis digitos. Es la fecha en que se formule el documento de
Ejecucion Presupuestaria y Pago, empleando para ello pares de digitos para
indicar el dia, mes y afio, respectivamente.

6.-Folio.- Es el niumero con el cual se va a identificar al Documento de Ejecucién

Presupuestaria que se va a corregir
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7.-Numero de Secuencia del Folio.- Anotar el nimero secuencial del Documento de

Ejecucion Presupuestaria que corresponda

Cuerpo de movimientos

Es la parte del D.E.P. donde se describen el o los movimientos realizados por la

dependencia en un gasto o en una compra. Sus elementos son:

8.-Numero Secuencial.- Es un nimero progresivo de dos digitos comenzando con el
01 que lleva el nimero de movimientos realizados.
9.-Clave Presupuestal.- Diez y ocho digitos. Esta contenida por varios subcampos:
e U.P.P. .- Unidad Programatica Presupuestal
e Dependencia .- Es la Direcciéon o Subsecretaria que pertenece a la U.P.P.
e Programa .- Es un objeto de lo que se va a gastar y porque se va a gastar
e Subprograma .- Es parte del objeto en que se va a gastar.
e Proyecto .- Es el conjunto de obras a realizarse
e Obra.- Es el nombre de la obra en que se va a gastar
e Partida.- Indica en que se va a gastar el dinero.
e Subregion.- Es el lugar donde va realizar el gasto. Michoacan esta
dividido en 9 subregiones. Este digito se tomara del catalogo de
Regiones que forma parte del Manual para la Formalicen del Presupuesto
de Egresos Estatal, y sera exclusivo para obra, el numero tres ubica el
gasto corriente.
e Digito Identificador .- Verifica, mediante de un nimero que la Clave

Presupuestal sea la correcta.

10.-Digito Verificador.- Digito que verifica que la Clave Presupuestal este bien escrita

11.-Tipo de Operacion.- Indica en cada Clave Presupuestal la operacion que se esta
realizando. Si el tipo de operacién es “22” es un abono a lo ejercido de un partida y
si el tipo de operacién es “21” es un cargo.

12.-Concepto.- Es el nombre de la partida en que se va a gastar.

13.-Importe.- Es el monto por el cual se va ampliar y/o reducir las Claves

Presupuestales.
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D) ¢ Cual es la funcion o actividad de las Requisiciones?

Es documento por el cual las U.P.P.’s y Dependencias se comprometen a utilizar

ciertos recursos materiales por medio de una Partida de Gasto. En lo relativo a la

tramitacion de requisiciones, las U.P.P.’s y Dependencias de la Administracién Publica

Estatal, presentaran estas en la Direccion de Programacién y Presupuesto, donde se

revisara y analizara todo lo concerniente a la elaboracién y justificacién de los

materiales, consultara en el archivo Central de Ejecucion de Presupuesto si existe

disponibilidad para la erogacién y si esta es positiva se captura para dejar

comprometido o respaldado su importe.

FLUJO DE INFORMACION PARA LA SOLICITUD DE UNA
REQUISICION Y SALIDA DE ALMACEN

DEPENDENCIA

DIRECC. PRESUPUESTO DIRECC. RECURS. MATER.

Y

Elabora la solicitud de
requsicion a través del depto.,
Administrativo

Y

Presenta la solicitud de
requisicién a la Direccion
de Presupuesto

Recibe la solcitiud y la
revisa através del depto. de
Ejecucion Presupuestaria

A4

Esta bien Se le entrega al depto. de Almacén

la solicitud ? para que éste prepare el pedido

” r \ 4
ReCle e e Geky Elabora una salida
materiales indicados en | do Alinaods:
la salida de Almacén

El depto. Administrativo
recibe el material solicitado |
y una copia de los materiales
indicados en la Salida de
Almacén

Encabezado del Documento

1.- Numero de Requisicién.- Cinco digitos para el nimero progresivo que identifique al

documento; este numero progresivo ya viene asignado en la forma, ademas un

digito que identifique que tipo de requisicién sera. Si es “A“ es una salida de
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almacen, si es de “D” es una compra directa y si es “I” es una compra por equipo
inventariado.

2.-Fecha de Expedicion.- Seis digitos. Es la fecha en que se formule el documento de
Requisiciones, empleando para ello pares de digitos para indicar el dia, mes y afio,
respectivamente.

3.-U.P.P.- Dos digitos. Indicara cual es la Unidad Programatica Presupuestal
solicitante.

4 .-Dependencia.- Dos digitos. Indicara cual es la entidad de gobierno solicitante.

5.-Clave Presupuestal.- Diez y ocho digitos. Es la clave, que por medio de la partida

de gasto, se cargara el gasto solicitado.

Cuerpo del Documento

1.-Numero.- Es un numero progresivo de dos digitos comenzando con el 1 que lleva el
numero de movimientos realizados.

2.-Cantidad.- Tres digitos. Es el nimero de productos solicitados por la dependencia.

3.-Clave.- Seis digitos. Es el niumero que le corresponde al material solicitado.

4 .-Descripcion.- Es el nombre del producto a solicitar.

5.-Costo Unitario.- Es el precio actual del producto a solicitar.

6.-lImporte.- Es el precio total a pagar por la dependencia de gobierno por producto

solicitado.

E) ¢ Cual es la funcion o actividad de las Salidas de Almacén?

Una vez aprobado el documento de requisiciones para surtir el pedido se procede
a la autorizacién por el Director de Programacién y Presupuesto, posteriormente se
entrega a la Entidad o Dependencia, quien a su vez la entrega a la Direcciéon de
Recursos Materiales, para que se hagan los tramites administrativos necesarios. De
considerarla correcta dara su visto bueno, para la autorizacién del Oficial Mayor de
Gobierno. Posteriormente procedera a surtir los articulos solicitados, asimismo
formulara la Salida de Almacén, la que sera entregada a la U.P.P solicitante, asi como
a la Direccién de Programacion y Presupuesto, a fin de actualizar los saldos de las

claves presupuestarias.
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FLUJO DE INFORMACION PARA LA SOLICITUD DE UNA
REQUISICION Y SALIDA DE ALMACEN

DEPENDENCIA DIRECC. PRESUPUESTO DIRECC. RECURS. MATER. ‘

Elabora la solicitud de
requsicion a través del depto.
Administrativo

Y
Presenta la solicitud de Recibe la solcitiud y la
requisicién a la Direccién revisa através del depto. de

de Presupuesto Ejecucion Presupuestaria

Esta bien i Se le entrega al depto. de Almacén
la solicitud ? para que éste prepare el pedido

Y

Elabora una salida
de Almacén

Recibe una copia de los
materiales indicados en
la salida de Almacén

El depto. Administrativo
recibe el material solicitado |
{ y una copia de los materiales
: indicados en la Salida de

Almacén

Encabezado del Documento

1.- Numero de Salida del Almacén.- Cinco digitos para el nimero progresivo que
identifique al documento; este numero progresivo ya viene asignado en la forma,
ademas un digito que identifique que tipo de requisicion sera. Si es “A“ es una
salida de almacén, si es de “D” es una compra directa y si es “I” es una compra por
equipo inventariado.

2.-Fecha de Expedicion.- Seis digitos. Es la fecha en que se formule el documento de
Requisiciones, empleando para ello pares de digitos para indicar el dia, mes y afio,
respectivamente.

3.-U.P.P.- Dos digitos. Indicara cual es la Unidad Programatica Presupuestal
solicitante.

4.-Dependencia.- Dos digitos. Indicara cual es la entidad de gobierno solicitante.

5.-Clave Presupuestal.- Diez y ocho digitos. Es la clave, que por medio de la partida

de gasto, se cargara el gasto solicitado.
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Cuerpo del Documento

1.-Numero.- Es un numero progresivo de dos digitos comenzando con el 1 que lleva el
numero de movimientos realizados.

2.-Cantidad.- Tres digitos. Es el nimero de productos solicitados por la dependencia.

3.-Clave.- Seis digitos. Es el niumero que le corresponde al material solicitado.

4.-Descripcién.- Es el nombre del producto a solicitar.

5.-Importe.- Es el precio total a pagar por la dependencia de gobierno por producto

solicitado.
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PROCEDIMIENTO PREVIO A LA RECEPCION DE DOCUMENTOS DE AFECTACION
AL PRESUPUESTO.

Con base en las funciones establecidas en la Ley Orgénica de la Administracién
Publica Estatal, existen tres dependencias en la Oficialia Mayor que tienen caracter
globalizador; la Direccion de Administracion y Desarrollo de Personal, la Direccién de

Recursos Materiales y la Direccion de Servicios Generales.

Las Dependencias mencionadas tienen facultad para afectar el presupuesto de las
Unidades Programaticas Presupuestarias, en base a los requerimientos que estas

presenten; el procedimiento es el siguiente:

Aprobado el presupuesto por el H. Congreso del Estado, se procede a su
ejecucion conforme al calendario de pagos previamente establecido hasta el nivel de
partida. La afectacion al presupuesto de egresos podra hacerla directamente cada
Unidad Programatica Presupuestaria, siempre y cuando no sean partidas que deben
llevar el “Visto Bueno” de las direcciones globalizadoras de la Oficialia Mayor antes

mencionada.

Cuando la afectaciébn a las partidas presupuestarias no se refiera a las
excepciones arriba mencionadas, la Unidad Programatica Presupuestaria formulara
un documento de ejecucion presupuestaria y pago, siguiendo las indicaciones
descritas en este instructivo y lo enviara a la Direccién de Presupuesto para su

autorizacion y radicacion posterior a la Direccién de Egresos para su liquidacion.

Cuando la afectacion a las partidas presupuestarias sea por los conceptos cuya
responsabilidad sea competencia de cualesquiera de las direcciones globalizadoras de

la Oficialia Mayor, el procedimiento sera el siguiente: organigramas.

En lo referente a la Direccion de Administracion y Desarrollo de Personal, las
U.P.P.’s y Dependencias de la Administraciéon Publica Estatal, Organismos vy
Fideicomisos, presentaran a dicha direccion las plantilas de personal, nominas,

solicitudes de altas o bajas y demas movimientos del personal adscrito a las mismas, a
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efecto de que una vez realizadas las gestiones administrativas, se hagan las

afectaciones presupuestarias mediante de la Nomina Mecanizada.

Las correcciones o adecuaciones en su caso, seran hechas por medio del
Documento Multiple; estas pueden estar motivadas por los cheques cancelados, bajas,
omisiones o altas extemporaneas, para el sistema de nomina de procesamiento

electronico.

En lo relativo a la tramitacién de requisiciones, las U.P.P.’s y Dependencias de la
Administracion Publica Estatal, presentaran estas en la Direccién de Programacion y
Presupuesto, donde revisara y analizara todo lo concerniente a la elaboracion y

justificacion de los materiales, consultara en el archivo Central de Ejecucién de

Presupuesto si existe disponibilidad para la erogacién y si esta es positiva se captura
para dejar comprometido o respaldado su importe. A continuacién se procede a la
autorizacion por el Director de Programaciéon y Presupuesto, posteriormente se
entrega a la Entidad o Dependencia, quien a su vez la entrega a la Direccién de
Recursos Materiales, para que se hagan los tramites administrativos necesarios. De
considerarla correcta dara su Vo. Bo., para la autorizacién del Oficial Mayor de

Gobierno. Posteriormente procedera a surtir los articulos solicitados, asimismo

formulara la Salida de Almacén, la que sera entregada a la U.P.P solicitante, asi como
a la Direccién de Programacion y Presupuesto, a fin de actualizar los saldos de las

claves presupuestarias.

ANALISIS DE LOS DOCUMENTOS PARA REALIZAR EROGACIONES

a) Documento de Ejecucion Presupuestaria

Ventajas
& La U.P.P. realiza un gasto ordenado del presupuesto asignado.
& Existe una seguridad de lo que se va a gastar no se derroche.

© Los requisitos que debe llenar la U.P.P. ya estan preestablecidos
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& El control del gasto realizado por una U.P.P. lo controla la Direccion de

Presupuesto.

Desventajas
¢ El control de los documentos es manual por lo que ocasiona mucho papeleo.

¥ En los momentos de consultar la disponibilidad de alguna U.P.P. su busqueda

resulta lenta.

b) Oficio de Modificacion Presupuestaria
Ventajas
& La U.P.P. puede realizar una correccién sobre aquellas aplicaciones por omisién de
cargo equivocado o de abono. También puede reintegrar cantidades en efectivo o
cheques.
& Los requisitos que debe llenar la U.P.P. ya estan preestablecidos
& El control de las modificaciones realizadas por una U.P.P. lo controla la Direccién de

Presupuesto.

Desventajas
¢ El control de los documentos es manual por lo que ocasiona mucho papeleo.

¥ En los momentos de consultar la disponibilidad de alguna U.P.P. su busqueda

resulta lenta.

c) Documento Multiple
Ventajas
& La U.P.P. puede realizar una modificacién de la cantidad a gastar asignado de
acuerdo a sus necesidades
& Los requisitos que debe llenar la U.P.P. ya estan preestablecidos
® El control de las modificaciones realizadas por una U.P.P. lo controla la Direccién de

Presupuesto.

Desventajas
¢ El control de los documentos es manual por lo que ocasiona mucho papeleo.
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d) Requisiciones
Ventajas
& La U.P.P. puede realizar un pedido a la Direccién de Recursos Materiales acuerdo a

sus necesidades
& Los requisitos que debe llenar la U.P.P. ya estan preestablecidos

& El control de las requisiciones solicitadas por una U.P.P. lo controla la Direccién de
Presupuesto.

Desventajas
¢ El control de los documentos es manual por lo que ocasiona mucho papeleo.

e) Salidas de Almacén
Ventajas
© La U.P.P., una vez hecho la requisicion, obtiene lo sqlicitado.
© Los requisitos que debe llenar la U.P.P. ya estan preestablecidos
© El control de pedidos realizados por una U.P.P. lo controla la Direccién de

Presupuesto y la Direcciéon de Recursos Materiales.

Desventajas
¢ El control de los documentos es manual por lo que ocasiona mucho papeleo.
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DISENO DE LA SOLUCION

El disefio es la conversion de los requerimientos en métodos que los satisfagan.

La esencia del disefio de sistemas es la seleccion y especificacion de las caracteristicas
del sistema de informacién.

OBJETIVOS DEL DISENO

= Especificacion de los elementos del disefio ldgico: salida, entradas, archivos, bases
de datos y procedimientos, todo en una forma que satisfagan los requerimientos del
sistema.
= Asegurar que las caracteristicas del sistema cumplan con los requerimientos del
usuario, es decir, que satisfagan las necesidades de los usuarios si:
v' Realiza en forma apropiada los procedimientos correctos
v’ Presenta informacion e instrucciones en una forma aceptable y efectiva
v" Produce resultados exactos
v' Proporciona una interfase y métodos de interaccién aceptables
v Es percibido por los usuarios como un sistema confiable.
= Proporcionar un sistema que sea facil de utilizar.

= Proporcionar especificaciones detalladas para el desarrollo de software.
ESTRUCTURA DEL PRESUPUESTO DE EGRESOS

Estructura General

La estructura de los elementos presupuesto de egresos se divide en dos tipos: los

comunes y los exclusivos o particulares

Los primeros tienen como propésito facilitar la clasificacion y ordenacién del
presupuesto de egresos las cuales son actividades que pertenecen a todos los
elementos. La determinacion de los campos se hizo en base a las entrevistas realizadas.

Los elementos exclusivos o particulares son aquellas caracteristicas propias del

reactivo que fueron analizados en la etapa del analisis.
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A continuacion se define los campos comunes a todos los elementos.

Elemento Descripcion
Partida de Gasto En lo que se va a gastar
Clave del Material Tipo de Material
U.P.P. Unidad Programatica Presupuestal
Dependencia Subunidad perteneciente a la U.P.P.

Tipo de Documento

La forma que se utiliza para realizar una

erogacioén

Digito Verificador

Un digito que permite el registro
confiable de la informacién, el cual se
calcula en la Direccién de Informatica y

Estadistica.

Fecha de Expedicion

Fecha en la cual se realiza el documento

Numero Secuencial

Es el nimero de movimientos que se

realizan

Concepto

Descripcion del gasto que se va a realizar

NuUmero de Solicitud

Folio del documento

Digito Identificador

Un digito que permite la identificacion de

recursos.

Clave Presupuestal

UPP, Dependecia, Programa,
Subprograma, Proyecto, Obra, Partida,
Digito Identificador, Digito Verificador.

Elementos Particulares

Se determinaran los elementos necesarios para la definicién y aplicaciéon de los

elementos (estructuras de datos).

Por lo que se refiere a la definicién de los elementos se hara una sola vez para

cada reactivo diferentes. Se capturaran las claves de los elementos comunes a los

elementos (U.P.P., Dependencia, Clave del Material, Clave Presupuestal), si ya existeny

por el contrario, no se podran dar de alta.
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1) Documento de Ejecucion Presupuestaria

1.-Importe
2.-Beneficiario
3.-Cargo Presupuestal
4.-Deducciones
5.-Liquido

6.-Tipo de Justificacion

7.-NUumero

2) Oficio de Modificacion Presupuestaria

1.-Beneficiario
2.-Importe

3.-Tipo de Operacién
4.-Tipo de Movimiento
5.-Mes Inicial

6.-Mes Final

3) Documento Multiple

1.-Beneficiario
2.-lmporte

3.-Tipo de Operacién
4.-Mes

4) Requisicion

1.-Costo
2.-lmporte
3.-Cantidad

4 .-Descripcién
5.-Tipo

5) Salidas de Almacén

1.-Costo
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2.-Importe
3.-Cantidad
4.-Descripcién
5.-Tipo

Digitos de Verificacion

Dos de los errores mas comunes en el manejo de datos se presentan cuando los
datos son capturados de forma incorrecta, estos errores se conocen como errores de
transcripcion.

La posibilidad de que estos errores ocurran al momento de capturar un clave
presupuestal o un numero de solicitud para realizar una erogacién es muy alta.
Actualmente existe un procedimiento manual para realizar dicho calculo por lo que se

tomara dicho procedimiento para realizarlo en forma automatizada,

Procedimiento para el calculo del digito verificador

CAMPO: CLAVE PRESUPUESTARIA

u.p.p. dep prog subp proy obra partida subr

07 02 01 01 00 00 2605 3
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CALCULO:

3*2=6

5*3=15

0*4=0

6*5=30

2*6=12

0*7=0

0*8=0

0*9=0

0*2=0

1*3=3

0*4=0

1*5=5

0*6=0

2*7=14

0*8=0

7*9=63

SUMA=148
148/11=13
RESIDUO 5
DIGITO 11-5
RESIDUO

DIGITO 11-5

DIGITO 6
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| DISENO DE LAS BASES DE DATOS \\

Se puede decir que el disefio de datos es la actividad mas importante del disefio

ya que tiene una gran influencia en la calidad del software.

El disefio de las bases de datos consiste en determinar qué informacién requiere
ser almacenada de forma permanente, los tipos de datos que contiene esta informacién y
la longitud o tamario de esos datos. Por lo tanto es importante forma estructuras o tablas
que contengan los grupos de datos pertenecientes al mismo contexto de esta manera la

duplicidad de informacién se evita y la introduccién de datos se simplifica.

A continuacién se presenta una descripcion de cada una de las bases de datos
que se disefiaron, sus estructuras, sus indices y las relaciones que mantienen con otros

archivos.
DICCIONARIO DE DATOS

Para la creacién de las bases de datos fue necesario crear un archivo unico por
afno, dado que la asignacioén del Presupuesto de Egresos por afio varia, de tal forma ante

esta situacion se construye una base de datos para cada afio.
Base de Datos del Catélogo General (Gral + Afio.Dbf)

Descripcion

La informacién que contiene esta base de datos es referente a la conformacién de
un catalogo de U.P.P. y Dependencia, Programa y Subprograma y finalmente Proyecto y
Obra.

La estructura para formar un catalogo general resulté a partir de los resultados del
analisis de requerimientos, en el cual se determiné que seria Util crear una sola base de

datos, en lugar de tres, siendo que los campos mencionados en lineas anteriores tiene la
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misma longitud en clave y descripcién por lo que para identificar el tipo de catalogo se

requirié de un campo identificador.

Estructura de Datos

Campo Tipo Longitud Decima_l_l ~ ~ Descripcion
Tipo Caracter 1 0 Identificador del catalogo el
Clave Caracter 2 0 Clave General
Subclave Caracter 2 0 Subclave General
Descripcién Caracter 50 0 Descripcion General
indices

Se creo un indice con la siguiente expresion: “Tipo+Clave+Subclave”, con el objeto

de identificar las descripciones de las claves y subclaves. No podran existir identificadores

repetidos mas sin embargo si claves y subclaves.

Relacion con otras Bases de Datos

Base de Datos

Llave

Relacion

Ejec + Aho

Tipo + Clave + Subclave

U.P.P. y Dependencia

Ofic+ Ao

Tipo + Clave + Subclave

U.P.P. y Dependencia

Mulc + Afio

Tipo + Clave + Subclave

U.P.P. y Dependencia

Reqc + Afo

Tipo + Clave + Subclave

U.P.P. y Dependencia

Almc + Afo

Tipo + Clave + Subclave

U.P.P. y Dependencia

Base de Datos del Catélogo de Partidas de Gasto (Part + Afio.Dbf)

Descripcion

Esta base de datos contiene la clave de las partidas de gasto presupuestal, asi

como su descripcidn corta y descripcion larga.
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Estructura de Datos

Campo Tipo Longitud | Decimal  Descripcion
Partida Caracter 4 0 |Partida de Gasto Presupuestal
Desc_Corta Caracter 40 0 Descripcion Corta de la Partida
Desc_Larga Caracter 80 0 Descripcion Larga de la Partida
indices

Se construy6 un indice con la siguiente expresion: “Partida”, con el objeto de

identificar su descripcion. No podran existir claves de partidas repetidas.

Relacion con otras Bases de Datos

Base de Datos Llave Relacién
Ejec + Afo Partida Beneficiario
Ofic + Afio Partida Beneficiario
Mulc + Ao Partida Beneficiario
Reqc + Ao Partida Partida de Gasto
Almc + Afo Partida Partida de Gasto

Base de Datos del Catalogo de Material (Mate+ Afio.Dbf)

Descripcion

Esta base de datos contiene la clave de los materiales existentes en Recursos

Materiales, asi como su costo, descripcién y tipo.

Estructura de Datos

Campo Tipo Longitud 'DecimaTr Descripcion
Material Caracter 7 0 Clave del Material
Costo Numérico 7 2 Precio del Material
Descrip Caracter 40 0 Descripcion del Material
Tipo Caracter 5 0 Forma del Material
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indices
Se construy6 un indice con la siguiente expresion: “Material’, con el objeto de

identificar su costo, descripcion y tipo. No podran existir claves de materiales repetidos.

Relacion con otras Bases de Datos

Base de Datos Llave [ Relacion .
Reqc + Ao Material Material
Almc + Afo Material Material

Base de Datos de Distribucién (Dist + Afio.Dbf)

Descripcion

La informacion que contiene esta base de datos es la concerniente a la
distribucion mensual asignada del presupuesto de egresos para cada Unidad
Programatica Presupuestal. La estructura fue formada a partir de los resultados del

analisis de requerimientos.

Campo Tipo Longitud | Decimal Descripcion
Temp_cv Caracter 18 0 Clave Pregﬁpuestal
Asignacion Numeérico 14 2 Cantidad monetaria inicial global
Tipo_Cal Caracter 1 0 Tipo de Calendario
Fecha Date 8 0 Fecha del movimiento
Tipo_Oper Caracter 4 0 Tipo de operacioén
Mes Numeérico 2 0 Mes del movimiento
Total Numeérico 14 2 Cantidad monetaria por mes
Porcentaje Numeérico 6 2 Porcentaje de una cantidad

monetaria

indices

El indice para esta base de datos es mediante de la siguientes expresion:
“Temp_cv, con el objeto de identificar que clave presupuestal se creo y cual va a ser su

movimiento a lo largo del ejercicio fiscal por medio de la fecha.
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Relacion con otras Bases de Datos

Base de Datos Llave _’I‘
Asig + Afo Temp_cv + Dtos(Fecha) Clave Presupuestal
Ofim + Afo Temp_cv Clave Presupuestal
Ejem + Afio Temp_cv Clave Presupuestal
Mulm + Afio Temp_cv Clave Presupuestal
Regm + Afo Temp_cv Clave Presupuestal

Base de Datos de Movimientos (Asig + Afio.Dbf)

Descripcion

La informacién que contiene esta base de datos es el registro de los movimientos

que van realizado cada U.P.P. por medio de su clave presupuestal.

Campo Tipo Longitud | Decimal Descripcion
No_Solic Numérico 5 0  |Namero de Solicitud
Temp_cv Caracter 18 0 Clave Presupuestal
Tipo_Oper Caracter 2 0 Tipo de Operacién
Asignacion Numérico 14 2 Cantidad monetaria inicial global
Asig_Parci Numeérico 14 2 Cantidad monetaria mensual
Fecha_Mov Date 8 0 Fecha del movimiento
Cargo Numeérico 14 2 Cantidad monetaria ejercida
Abono Numeérico 14 2 Cantidad monetaria agregada
Amplia Numeérico 14 2 Cantidad monetaria agregada a la

asignacion inicial

Reduce Numeérico 14 "2 Cantidad monetaria reducida
Asig_Net Numérico 14 2 Cantidad monetaria final global
Comprom Numérico 14 2 Cantidad monetaria a gastar
Total Numeérico 14 2 Cantidad monetaria disponible

44



Control del Gasto Presupuestal

indices
El indice para esta base de datos es por medio de la siguientes expresion:
“Temp_cv+Dtos(Fecha), con el objeto de identificar faciimente los movimientos que va

registrandose en cada clave presupuestal.

Relacion con otras Bases de Datos

Ninguna

Base de Datos del Documento de Ejecucién Presupuestaria

Para el almacenamiento de la informacion del Documento de Ejecucion
Presupuestaria se dividié en dos bases de datos: Encabezado y Cuerpo. La primera
contiene la identificacién de los movimientos realizados por el Documento de Ejecucion

Presupuestaria y el segundo contiene los movimientos realizados en dicho documento.

Encabezado (Ejec + Afio. Dbf)

Campo Tipo Longitud [ Decimal ~ Descripcién
Depend Caracter 2 0 Dependencia’ i
UPP Caracter 2 0 Unidad Programatica Presupuestal
Tipo_Docto Caracter P4 0 Tipo de Documento
No_Solic Numérico 5 0 Numero de Solicitud
Digito Caracter 1 0 Digito Verificador del Documento
Fecha_Exp Date 8 0 Fecha de Expedicion
Importe Numeérico 14 2 Cantidad monetaria a gastar.
indices

El indice para esta base de datos es por medio de la siguientes expresion:
“No_Solic”, con el objeto de identificar, mediante le nimero de solicitud, facilmente los

movimientos que van registrandose.
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Relacion con otras Bases de Datos

Base de Datos Llave Relacion

Ejem + Afo No_Solic | Namero de Solicitud
Cuerpo (Ejem + Afio.Dbf)

Campo Tipo Longitud Decima_l—[ Descripcion
No_Solic Numeérico 5 0 NUmero de Solicitud
No_Sec Caracter 2 0 Numero Secuencial del movimiento
Clave_Pres Caracter 18 0 Clave Presupuestal
Beneficiar Caracter 30 0 Beneficiario
Concepto Caracter 30 0 Concepto
Cargo Numeérico 14 2 Cargo Presupuestal
Deduccion Numeérico 14 2 Deduccién Presupuestal
Total Numérico 14 2 Total del Gasto Presupuestal
Tipo Caracter 2 0 Tipo de Justificacion
Numero Numeérico 7 0 Numero del comprobante
Dig_Verif Caracter 1 0 Digito Verificador de la Clave

Presupuestal

indices

El indice para esta base de datos es mediante de la siguientes expresion:

“No_Solic”, con el objeto de identificar cual es el encabezado que corresponde con los

movimientos que van registrandose.

Relacion con otras Bases de Datos

Base de Datos Llave Relacion
Asig + Afo Temp_cv Clave Presupuestal
Ejec + Afo No_Solic Numero de Solicitud
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Base de Datos del Oficio de Modificacién Presupuestaria

Al igual que el Documento de Ejecucion Presupuestaria el almacenamiento de la

informacion se dividi6 en dos bases de datos: Encabezado y Cuerpo. La primera contiene

la identificacion de

los movimientos

realizados por el Oficio de Modificacién

Presupuestaria y el segundo contiene los movimientos realizados en dicho documento.

Encabezado (Ofic + Afio. Dbf)

Campo Tipo Longitud | Decimal ~ Descripcion
Depend Caracter 2 0 Depem
UPP Caracter 2 0 Unidad Programatica Presupuestal
Tipo_Docto Caracter 2 0 Tipo de Documento
No_Solic Numeérico S 0 Numero de Solicitud
Digito Caracter 1 0 Digito Verificador del Documento
Fecha_Exp Date 8 0 Fecha de Expedicion
indices

El indice para esta base de datos es por medio de la siguientes expresién:

“No_Solic”, con el objeto de identificar, mediante le nimero de solicitud, facilmente los

movimientos que van registrandose.

Relacion con otras Bases de Datos

Base de Datos

Llave

Relacion

Ofim + Afio

No_Solic

Numero de Solicitud

Cuerpo (Ofim + Afio.Dbf)

Campo Tipo [ Longitud | Decimal ~ Descripcién
No_Solic Numeérico 5 0 Numero de Solicitur
No_Sec Caracter 2 0 Numero Secuencial del movimiento
Clave_Pres Caracter 18 0 Clave Presupuestal
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Tipo Caracter 1 0 Tipo de movimiento

Concepto Caracter 30 0 Concepto

Tipo_Oper Caracter 2 0 Tipo de Operacién del movimiento

Importe Numérico 14 2 Importe

Mes_Ini Caracter 2 0 Mes Inicial

Mes_Fin Caracter 2 0 Mes Final

Dig_Verif Caracter 1 0 Digito Verificador de la Clave
Presupuestal

indices

El indice para esta base de datos es mediante de la siguientes expresion:

“No_Solic”, con el objeto de identificar cual es el encabezado que corresponde con los

movimientos que van registrandose.

Relacion con otras Bases de Datos

Base de Datos Llave |_ Relacién
Asig + Afo Temp_cv Clave Presupuestal
Ofic + Ao No_Solic Numero de Solicitud

Base de Datos del Documento Mltiple

Al igual que los documentos anteriores, el almacenamiento de la informacion se

dividio en dos bases de datos: Encabezado y Cuerpo. La primera contiene la

identificacion de los movimientos realizados por el Documento Mdltiple y el segundo

contiene los movimientos realizados en dicho documento.

Encabezado (Mulc + Afo. Dbf)

Campo Tipo Longitud | Decimal Descripcion
Solic Numeérico 5 0 NUmero de Solicitud del Documento
de Ejecucion
UPP Caracter 2 0 Unidad Programatica Presupuestal
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Tipo_Docto Caracter 2 0 Tipo de Documento

No_Solic Numérico 5 0 Numero de Solicitud

Dig_Ej Caracter 1 0 Digito Verificador del Documento de
Ejecucion.

Digito Caracter 1 0 Digito Verificador del Documento

Fecha_Exp Date 8 0 Fecha de Expedicion

indices

El indice para esta base de datos es por medio de la siguientes expresion:

“No_Solic”, con el objeto de identificar, mediante le nimero de solicitud, facilmente los

movimientos que van registrandose.

Relacion con otras Bases de Datos

Base de Datos Llave " Relacién
Mulm + Afio No_Solic Numero de Solicitud
Cuerpo (Mulm + Afo.Dbf)
Campo Tipo Longitud | Decimal Descripcion

No_Solic Numérico o 0 NUmero de Solicitud _

No_Sec Caracter 2 0 Numero Secuencial del movimiento

Clave_Pres Caracter 18 0 Clave Presupuestal

Sec_Cabez Caracter 2 0 Numero Secuencial del Documento de
Ejecucion

Concepto Caracter 30 0 Concepto

Tipo_Oper Caracter 2 0 Tipo de Operacién del movimiento

Importe Numeérico 14 2 Importe

Mesi Caracter 2 0 Mes Modificado

Dig_Verif Caracter 1 0 Digito Verificador de la Clave
Presupuestal
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indices
El indice para esta base de datos es mediante de la siguientes expresion:
“No_Solic”, con el objeto de identificar cual es el encabezado que corresponde con los

movimientos que van registrandose.

Relacion con otras Bases de Datos

Base de Datos Llave Relacion
Asig + Afo Temp_cv Clave Presupuestal
Mulc + Afo No_Solic Numero de Solicitud

Base de Datos de Salidas de Almacén.

Al igual que los documentos anteriores, el almacenamiento de la informacion se
dividi6 en dos bases de datos: Encabezado y Cuerpo. La primera contiene la
identificacion de los movimientos realizados y el segundo contiene los movimientos
realizados en dicho documento. Asimismo, si el tipo de salida fue “A” indica que es una
salida de almaceén, si fue “D” se realiz6 una compra directa y si fue “I” se realizé una

compra de inventario.

Encabezado (Almc + Afio. Dbf)

Campo Tipo Longitud DecimaTl " Descripcion
Depend Caracter 20 0 Dependencia
UPP Caracter 2 0 Unidad Programatica Presupuestal
Tipo_Sal Caracter 1 0 Tipo de Salida
No_Solic Numeérico 5 0 Numero de Solicitud
Persona Caracter 35 0 Nombre de la persona
Digito Caracter 1 0 Digito Verificador del Documento
Clave_Pres Caracter 18 0 Clave Presupuestal
Requis Numeérico 5 0 Numero de Requisicion
Reqg_Tipo Caracter 1 0 Tipo de Requisicion
Fecha_Exp Date 8 0 Fecha de Expedicion
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indices

El indice para esta base de datos es mediante de la siguientes expresion:

“Ident+Str(No_Solic)+Tipo_Sal”, con el objeto de identificar el tipo del documento, su

numero de solicitud y finalmente el tipo de salida del documento.

Relacion con otras Bases de Datos

Base de Datos

Llave

R e |
Relacu’m

Almm + Afo

Str(No_Solic) + Tipo Sal

Identificacion, Numero de
Solicitud y Tipo de Salida

Cuerpo (Almm + Afio.Dbf)

Campo Tipo Longitud | Decimal " Descripcion
No_Solic Numérico 5 0 Numero de Solicitud
Tipo_Sal Caracter 1 0 Tipo de Salida
Cantidad Numérico 3 0 Cantidad
Clave Caracter r 0 Clave del articulo
Articulo Caracter 40 0 Descripcion del articulo
Importe Numérico 9 2 Importe
Tipo Caracter & 0 Descripcion de la forma
Costo Numérico P 2 Precio del articulo
indices

El indice para esta base de datos es por medio de la siguientes expresion:

“Str(No_Solic)+Tipo_Sal’, con el objeto de identificar cual es el encabezado que

corresponde con los movimientos que van registrandose.

Relacion con otras Bases de Datos

Base de Datos

Llave

Asig + Ao Temp_cv

Relacion

CIaVé PresupUestaI

Almc + Afo

Str(No_Solic) + Tipo Sal

Identificacion, NUmero de

Solicitud y Tipo de Salida
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Base de Datos de Requisiciones

Al igual que los documentos anteriores, el almacenamiento de la informacion se
dividi6 en dos bases de datos: Encabezado y Cuerpo. La primera contiene la
identificaciéon de los movimientos realizados y el segundo contiene los movimientos
realizados en dicho documento. Asimismo, si el tipo de salida fue “A” indica que es una
salida de almaceén, si fue “D” se realiz6 una compra directa y si fue “I” fue una compra en
bienes inmuebles (0jo)

Encabezado (Reqc + Afo. Dbf)

Campo Tipo Longitud | Decimal | Descripcién
Band Caracter 1 0 Afectaciém Réquisicién
Depend Caracter 20 0 Dependencia
UPP Caracter 2 0 Unidad Programatica Presupuestal
Req_Tipo Caracter 1 0 Tipo de Requisicion
No_Solic Numeérico 5 0 Numero de Solicitud
Digito Caracter 1 0 Digito Verificador del Documento
Clave_Pres Caracter 18 0 Clave Presupuestal
Total Numérico 9 2 Importe
Fecha_Exp Date 8 0 Fecha de Expedicion
indices

El indice para esta base de datos es mediante de la siguientes expresion:
“Str(No_Solic)+Req_Tipo”, con el objeto de identificar, su nimero de solicitud y el tipo de

requisicion.

Relacion con otras Bases de Datos

Base de Datos Llave Relacion

Regm + Afo Str(No_Solic)+ Req_Tipo Numero de Solicitud y Tipo

de Requisicion
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Cuerpo (Reqm + Afio.Dbf)

Campo Tipo Longitud Deci@cié’ﬁ
No_Solic Numeérico & 0 Numero de Solicitud
Req_Tipo Caracter 1 0 Tipo de Requisicion
Cantidad Numérico 3 0 Cantidad
Clave Caracter 7 0 Clave del articulo
Descrip Caracter 40 0 Descripcion del articulo
Importe Numérico 9 2 Importe
Tipo Caracter 5 0 Descripcion de la forma
Band Caracter 1 0 Afectacion de la Requisicion
No Caracter 2 0 Numero Secuencial
Costo Numérico 7 2 Precio del articulo
indices

El indice para esta base de datos es mediante de la siguientes expresion:

“Str(No_Solic)+Req_Tipo”, con el objeto de identificar cual es el encabezado que

corresponde con los movimientos que van registrandose.

Relacion con otras Bases de Datos

T

Base de Datos Llave Relacion
Asig + Ao Temp_cv ) Clave Presupuestal
Reqc + Ao Str(No_Solic) +Req_Tipo Numero de Solicitud y Tipo
de Requisicion
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| DISENO LOGICO |

El disefio l6gico o disefio del sistema producen los detalles (entradas, salidas,

archivos, bases de datos y procedimientos) que establecen la forma en que el sistema
cumplira con los requerimientos identificados durante la etapa del analisis.

Los dos objetivos operacionales que siempre se buscan en el disefio son: la
confiabilidad y el mantenimiento del sistema.

Confiabilidad

Se dice que un sistema tiene confiabilidad si no produce fallas costosas o

peligrosas al usarse de manera razonable. Existen dos niveles de confiabilidad:

a) El sistema debe cumplir con los requerimientos especificados por el usuarios.

b) El sistema debe producir los resultados que requiere el usuario.

Mantenimiento del sistema

Cuando se instalan los sistemas, generalmente se usan por periodos largos. La
vida promedio de un sistema es de 4 a 6 afios. Sin embargo este tiempo de uso trae

consigo la necesidad de mantener continuamente el sistema.

Las claves para reducir la necesidad de mantenimiento, al igual que hacer posible

que se realicen las tareas esenciales mas eficientemente son:

1. Definir con mayor precision los requerimientos del usuario en la fase del desarrollo
del sistema

2. Preparar lo mejor posible la documentacion del sistema.

3. Usar métodos mas efectivos para el disefio de la légica del procedimiento.

4. Hacer un mejor uso de las herramientas y técnicas existentes.
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5. Realizar un disefio modular.

Las practicas de disefio que se siguen para el software afectan en forma determinante la

facilidad de mantenimiento de un sistema. Un software modular bien disefiado tiene

grandes probabilidades de cumplir con los requerimientos de facilidad y confiabilidad.

Los principios que deben guiar el disefio de software son:

Principio
Modularidad

Fragmentacion

y

Descripcion
Disefio de un sistema como

jerarquia de médulos

Objetivos
Disefiar la estructura en forma
descendente con médulos que

realicen funciones especificas.

Acoplamiento

La fuerza de las relaciones

entre moédulos

Maximizar la independencia entre
los modulos minimizando el

acoplamiento

Cohesion

(integracién)

La fuerza de las relaciones

dentro de un maédulo

Maximizar la cohesién; los
elementos altamente relacionados

deben estar en el mismo médulo

Extension de control

Numero de maédulos
subordinados al médulo que

hace la llamada

Limitar la extension de control de

5 a 7 médulos

Tamarnio

Numero de instrucciones que

componen a un moédulo

Limitar el tamario de forma que la
funcién de todo el moédulo se

centre en un sélo propésito

Uso compartido

Uso de un moédulo por otros

modulos

Evitar la duplicacién permitiendo
que los médulos sean llamadas
por otros que necesitan la funciéon

de cada uno
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Diseio Estructurado

El disefio estructurado es una aproximacion modular y descendente a la tarea de

desarrollo del software. El sistema entero puede asi disefiarse y codificarse por médulos.

Como puede notarse las ventajas de la modularidad y el disefio estructurado son

claras:

e Un sistema modular se puede comprender mejor y su mantenimiento resulta por
tanto mas simple; esto es cierto no solo para el analista inicial que tiene que hacer
cambios mas tarde, sino para otras personas que puedan heredar el programa.

e Es posible dividir programas complejos en elementos mas sencillos y manejables

e Se puede crear una biblioteca de médulos y utilizar los médulos en otro programa

e Es mas facil determinar la localizacion de errores de un programa en un médulo

especifico.
HERRAMIENTAS DEL DISENO LOGICO
Existen algunas herramientas de disefio que a la vez de ayudar en la tarea del
disefio constituyen vias preferentes de comunicacioén al usuario de los conceptos propios
del sistema. A continuaciéon se describen alguna herramientas especificas que se

utilizaran para documentar el disefio del software.

Diagramas de flujo

Es la forma de representar una sucesion légica o ilustrar qué proceso lleva a cabo
un sistema. Son herramientas graficas que forzan al disefiador a estructurar software que
sea modular y descendente. Proporcionan una estructura a la que se pueden ajustar el

desarrollo de software de aplicacién.
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Elementos Bésicos
Son tres elementos basicos usados en el desarrollo de los diagramas de flujo:

procesos, decision e iteracion.

Proceso

Los procesos o pasos de un programa se representan mediante un

rectangulo. Este simbolo representa la iniciacién de variables, actividades

de entrada y salida y las llamadas para ejecutar otros procedimientos. Un

nombre descriptivo breve, escrito dentro del rectangulo, establece el

propésito del proceso.

Decision
El simbolo de decision representa condiciones alternativas que pueden ;
ocurrir y que el programa debe de poder manejar. Muestran el equivalente i
de las estructuras IF-THEN-ELSE. f

Iteracion
El simbolo de iteracion representa los ciclos y repeticion de operaciones

mientras exista una condicién dada o hasta que se de una condicién.

Conector
El simbolo de conector representa el enlace entre dos o mas rutinas
también se utiliza para facilitar la lectura y comprension de los diagramas

de flujo
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DISENO DE SALIDAS

El término de salida se utiliza para denotar cualquier informacion producida por un

sistema de informacién, ya sea impresa o en una pantalla.

Una de las caracteristicas mas importantes para los usuarios de un sistema de

informacion son las salidas, ya que estas reflejan lo que produce el sistema.

Es importante seguir ciertos principios para su disefio, ya que se pueden presentar
salidas confusas o muy complejas lo cual generaria efectos negativos en el sistema. Lo

que se pretende es que sea un medio efectivo de comunicacién entre el usuario y el
sistema.

Para realizar el disefio de una salida se debera tener en consideracién lo

siguiente:

e Determinar qué informacién presentar.
 Disponer la presentacién de la informacién en un formato aceptable.

e Decidir si la informacion sera presentada en forma visual, verbal o impresa.

Disefio de la Salida Impresa

Un reporte o informe es el resumen de datos o informacién que se encuentran
almacenados en un base de datos que se muestran segln convenga en cada caso en un
formato determinado.

Objetivos
e Expresar informacién relacionada con actividades pasadas, estado actual o
proyecciones para el futuro.
e Sefialar eventos importantes, oportunidades, problemas o advertencias.
e Iniciar una accién.

e Confirmar una accién.
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La determinacion de los reporte que estaran disponibles se hizo en base a las

necesidades o requerimientos de los usuarios, de tal manera que los reportes provistos

son:

[0

Catélogo de Partidas Presupuestales.- Permite imprimir todas aquellas partidas de
gasto que tiene el Gobierno del Estado.

Catalogo de U.P.P. y Dependencias.- Permite imprimir todas aquellas entidades
Gubernamentales que conforman a la Administracion Publica.

Catalogo de Programas y Subprogramas.- Permite imprimir todos aquellos
programas y subprogramas de trabajo del Gobierno del Estado.

Catalogo de Proyectos y Obras.- Permite imprimir todos aquellos proyectos y obras
de inversién publica.

Asignacion por U.P.P. y Dependencia.- Permite imprimir todas las claves
presupuestales con su monto por U.P.P. y dependencia en especifica.

Asignacién por Partida Presupuestal.- Permite imprimir el monto asignado a cada
partida de gasto por U.P.P. y Dependencia especifica.

Movimientos por U.P.P. y Dependencia.- Permite imprimir todos aquellos
movimientos que haya realizado la U.P.P. por medio de su dependencia.
Movimientos por Clave Presupuestal.- Permite imprimir todos aquellos movimientos
que ha realizado una clave presupuestal determinada.

Ejecucion Presupuestaria por U.P.P. y Dependencia.- Permite imprimir todos
aquellos Documentos de Ejecucién Presupuestaria que ha utilizado una U.P.P. por
medio de su dependencia.

Oficio de Modificacion por U.P.P. y Dependencia .- Permite imprimir todos aquellos
documentos correspondientes al Oficio de Modificacion que ha utilizado una U.P.P.
por medio de su dependencia.

Documento Multiple por U.P.P. y Dependencia .- Permite imprimir todos aquellos
documentos correspondientes al Documento Multiple que ha utilizado una U.P.P.
por medio de su dependencia.

Comprometido por U.P.P. y Dependencia .- Permite imprimir todos aquellos
documentos correspondientes a las Requisiciones que ha utilizado una U.P.P. por

medio de su dependencia.
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Recursos Materiales por U.P.P. y Dependencia .- Permite imprimir todos aquellos

documentos correspondientes a las Salidas de Almacén que ha utilizado una U.P.P. ‘\
por medio de su dependencia.
g Servicios Generales por U.P.P. y Dependencia .- Permite imprimir todos aquellos

documentos correspondientes Servicios Generales que ha utilizado una U.P.P. por

medio de su dependencia.

Diseio de la Salida en Pantalla

| Existen varios principios que se deben de seguir para la elaboracién de la salida

en pantalla que a continuacién se describen:

« El sistema debe ser intuitivo.- Esto significa que debe presentar toda la
informacién que el usuario necesita saber de una manera que la entienda
inmediatamente, sin tener que aprender algo nuevo.

« Consistencia.- Todas las ventanas, campos y controles deben comportarse de la ~
misma manera, tanto dentro del sistema como con los estandares externos
aceptados, lo cual reducira la cantidad de informacién que el usuario nuevo tiene
que aprender y por lo tanto la aplicacion sera mas facil de usar.

“ Retroalimentacién.- Es importante mantener al usuario bien informado de lo que
esta pasando en todo momento.

< Indulgencia.- El usuario es susceptible de cometer errores, la interfaz disefiada

debe considerarlo y ser tan indulgente como sea posible cuando los errores

ocurran.

Moédulos del Sistema

Dentro de la etapa del disefio logico es necesario especificar las operaciones

principales que realizara el sistema, por esta razén se presenta a continuacién cada f

modulo, su diagrama de flujo y la descripcién del mismo asi como su funcionamiento.

i=
i
§
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MODULO DE DISTRIBUCION PRESUPUESTAL

DISTRIBUCION

Buscar Clave
Presupuestal

y

Eliminar Registro
Actualizar Browse

Se encarga de crear las Claves Presupuestales que ocasionaran erogaciones a

Almacenar Registro
Actualizar Browse

Descripcion

las U.P.P’s y/o Dependencias durante el ejercicio fiscal. El monto asignado a cada Clave
Presupuestal puede ser distribuido durante los doce mese del ano proporcionalmente o
arbitrariamente para cada mes.
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Funcionamiento

A partir de los catalogos de Partida, General (U.P.P. y Dependencia, Programa y
Subprograma y Proyecto y Obra) se tomaran las claves consideradas para formar la
Clave Presupuestal, ademas de los campos: Tipo de Calendario, Subregion, Digito
Identificador y Asignacién. La Asignacién no es parte de la Clave Presupuestal pero
indicara cual es la cantidad asignada para realizar erogaciones. El Tipo de Calendario
indicara si la distribucién sera proporcional en los doce meses o arbitraria para cada mes.
El Digito identificador indicara con el numero 1 que se afectaran las erogaciones del

Presupuesto Estatal y con el nimero 2 se afectaran al Presupuesto Federal.
Estructura de Datos
En la formacién de la Distribucion Presupuestal intervienen las siguientes bases de

datos:

Partidas.Dbf.- Es a partir de la cual se tomara la Partida de gasto que afectara el gasto

Presupuestal.

Cat _Gral.Dbf.- Es a partir de la cual se extraeran la U.P.P., Dependencia, Programa,

Subprograma, Proyecto y Obra.
Distrib.Dbf.- Es en la cual se conservara de manera permanente las Claves

Presupuestales creadas asi como su asignacion.
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MODULO DE MOVIMIENTOS PRESUPUESTALES

MOVIMIENTOS

CONSULTAS

Capturar
Datos

Buscar Registro.
Mostrar en un Brows
ara Consultas

Descripcion
Se encarga de ir registrando los movimientos realizados de cada Clave
Presupuestal, derivados por los gastos realizados por la U.P.P. y/o Dependencia.

Asimismo permite ver los movimientos efectuados en determinado periodo.

Funcionamiento

A partir de las Claves Presupuestales se registraran la Fecha del movimiento, Tipo
de movimiento, Asignacion Inicial, Asignacion Parcial, Ampliacién, Reduccién, Asignacion
Neta, Abonos, Ejercido y Disponible o Total. En consecuencia el usuario estara informado

de manera adecuada que clase de movimiento se realizo.

Estructura de Datos

La unica base de datos para conformar los movimientos es Asigna.Dbf y para las
consultas de movimientos en un determinado periodo se crea una base de datos aleatoria
con los campos de Fecha de movimiento, Tipo de movimiento, Ejercido, Abono,
Disponible.
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MODULO DEL DOCUMENTO DE EJECUCION PRESUPUESTARIA

EJECUCION
PRESUPUESTARIA

g ;

—> Ll
Y Y Y Y
| ALTAS I | BAJAS . |CONSULTAS' l SALIR '

Capturar Capturar
No. de Solicitud No. de Solicitud

Buscar No. de Buscar No. de
Solicitud Solicitud

Capturar
Datos Encabezado

Capturar
Datos Cuerpo

Mostrar Datos del Mostrar Datos del
Encabezado Encabezado

Mostrar Datos del Mostrar Datos del
Cuerpo Cuerpo

I Almacenar Registro '

Eliminar Registro
Actualizar Browse

65




Control del Gasto Presupuestal

Descripcion

Se encarga de registrar los movimientos de gasto de una Partida de Gasto
mediante una Clave Presupuestal. El documento esta dividido en dos partes: Encabezado
que son los datos de identificacion del documento y Cuerpo que son los movimientos

registrados de una erogacion.

Funcionamiento

Tomando como punto de partida el Encabezado del documento mediante el
Numero de solicitud se relacionara el Cuerpo del documento, ademas son parte del
Encabezado: el Tipo de documento, la Fecha de expedicién, U.P.P., Dependencia, Digito
Verificador y el Importe por el cual se realizara la erogaciéon. En tanto el Cuerpo del
documento registrara los movimientos: el NUumero de Secuencia del movimiento, la Clave
Presupuestal, el Concepto, el Beneficiario, el Cargo, la Deduccion, el Total, el tipo de

Justificaciéon y su Numero.
Estructura de Datos
Para conservar los movimientos efectuados por medio del Documento de

Ejecucion Presupuestaria se registraran en 3 bases de datos:

Ejecabez.Dbf.- Es la identificacion del Encabezado del documento.

Ejecuerp.Dbf.- Es el registro de los movimientos realizados por el documento.

Asigna.Dbf.- Es el registro de los movimientos realizados por la Clave Presupuestal.
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MODULO DEL OFICIO DE MODIFICACION PRESUPUESTARIA

OFICIO DE
MODIFICACION

O

Y
l ALTAS '

Capturar
Datos Encabezado

Capturar
Datos Cuerpo

e
y
‘ BAJAS '

Capturar
No. de Solicitud

Buscar No. de
Solicitud

»

Y
| CONSULTAS '

Capturar
No. de Solicitud

Buscar No. de
Solicitud

Mostrar Datos del
Encabezado

Mostrar Datos del
Encabezado

Mostrar Datos del

Cuerpo

Eliminar Registro
Actualizar Browse

Mostrar Datos del
Cuerpo

Y
| SALIR '
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Descripcion

Se encarga de registrar los movimientos de ampliacién y/o reduccién de una
Partida de Gasto mediante una Clave Presupuestal. El documento esta dividido en dos
partes: Encabezado que son los datos de identificacion del documento y Cuerpo que son

los movimientos registrados de una erogacion.

Funcionamiento

Tomando como punto de partida el Encabezado del documento mediante el
Numero de solicitud se relacionara el Cuerpo del documento, ademas son parte del
Encabezado: el Tipo de documento, la Fecha de expedicion, U.P.P., Dependencia y
Digito Verificador. En tanto el Cuerpo del documento registrara los movimientos: el
Numero de Secuencia del movimiento, la Clave Presupuestal, el Tipo de Operacién, Tipo

de movimiento, el Concepto, el Importe, el Mes Inicial y el Mes Final.

Estructura de Datos
Para conservar los movimientos efectuados por medio del Documento de

Ejecucion Presupuestaria se registraran en 3 bases de datos:

Oficabez.Dbf.- Es la identificacion del Encabezado del documento.
Oficuerp.Dbf.- Es el registro de los movimientos realizados por el documento.

Asigna.Dbf.- Es el registro de los movimientos realizados por la Clave Presupuestal.
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MODULO DEL DOCUMENTO MULTIPLE

DOUMENTO
MULTIPLE

A

A4
CONSULTAS

No. de Solicitud

Buscar No. de
Solicitud

Capturar
Datos Encabezado

Capturar
Datos Cuerpo

Mostrar Datos del Mostrar Datos del il
Encabezado Encabezado |

Mostrar Datos del Mostrar Datos del (i
Cuerpo Cuerpo ‘

Eliminar Registro
Actualizar Browse
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Descripcion

Se encarga de registrar los movimientos por omisién de cargo equivocado o abono
se dejaron de hacer, o se hicieron al presupuesto, respectivamente, ademas sirve para
enterar cantidades en efectivo o cheques reintegrados a la Tesoreria. El documento esta
dividido en dos partes: Encabezado que son los datos de identificacién del documento y

Cuerpo que son los movimientos registrados de una erogacion.

Funcionamiento

Tomando como punto de partida el Encabezado del documento mediante el
Numero de solicitud se relacionara el Cuerpo del documento, ademas son parte del
Encabezado: el Tipo de documento, la Fecha de expediciéon, U.P.P., Digito Verificador,
Numero de Solicitud del Documento de Ejecucion Presupuestaria y su Digito Verificador,
Numero de Secuencias del Documento de Ejecucion Presupuestaria. En tanto el Cuerpo
del documento registrara los movimientos: el Nimero de Secuencia del movimiento, la

Clave Presupuestal, el Concepto, el Tipo de Operacion, el Importe, el Mes.

Estructura de Datos

|

Para conservar los movimientos efectuados por medio del Documento de

Ejecucion Presupuestaria se registraran en 3 bases de datos:

Mulcabez.Dbf.- Es la identificacion del Encabezado del documento.

Mulcuerp.Dbf.- Es el registro de los movimientos realizados por el documento.

Asigna.Dbf.- Es el registro de los movimientos realizados por la Clave Presupuestal.
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MODULO DE REQUISICION

REQUISICION ' “

»

% )
Y Y Y Y ‘
‘ ALTAS . l BAJAS ' | CONSULTAS ' I SALIR I ‘

Capturar Capturar
No. de Solicitud No. de Solicitud

Buscar No. de Buscar No. de |
Solicitud Solicitud }

Capturar |
Datos Cuerpo

Capturar
Datos Encabezado

Mostrar Datos del Mostrar Datos del
Encabezado Encabezado

Mostrar Datos del Mostrar Datos del
Cuerpo Cuerpo

Eliminar Registro
Actualizar Browse
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Descripcion

Se encarga de registrar los movimientos en el cual las U.P.P.’s y Dependencias se
comprometen a utilizar ciertos recursos materiales por medio de una Partida de Gasto. El
documento esta dividido en dos partes: Encabezado que son los datos de identificacion

del documento y Cuerpo que son los movimientos registrados de una erogacion.

Funcionamiento

Tomando como punto de partida el Encabezado del documento mediante el
Numero de solicitud y el Tipo de Salida se relacionara con el Cuerpo del documento,
ademas son parte del Encabezado: la Fecha de expedicion, U.P.P., Dependencia, Clave
Presupuestal, Digito Verificador. En tanto el Cuerpo del documento registrara los
movimientos: el NUumero de Secuencia del movimiento, la Cantidad, la Clave del Material,

la Descripcién del Material, el Costo Unitario y el Importe.

Estructura de Datos

Para conservar los movimientos efectuados por medio del Documento de

Ejecucion Presupuestaria se registraran en 3 bases de datos:

Reqcabez.Dbf.- Es la identificacion del Encabezado del documento.

Reqcuerp.Dbf.- Es el registro de los movimientos realizados por el documento.

Asigna.Dbf.- Es el registro de los movimientos realizados por la Clave Presupuestal.
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MODULO DE SALIDA DE ALMACEN

SALIDA DE
ALMACEN

& .

ot
v v ¥ v
‘ ALTAS ' | BAJAS ' lCONSULTAS' | SALIR '

Capturar Capturar

No. de Solicitud No. de Solicitud

Buscar No. de Buscar No. de
Solicitud Solicitud

Capturar
Datos Encabezado

Capturar
Datos Cuerpo

Mostrar Datos del Mostrar Datos del
Encabezado Encabezado

Mostrar Datos del Mostrar Datos del
Cuerpo Cuerpo

Eliminar Registro
Actualizar Browse
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Descripcion

Se encarga de registrar los movimientos en el cual las U.P.P.’s y Dependencias,
que una vez que se comprometieron por medio de una Requisicion, se le dio Salida de
Almacén. El documento esta dividido en dos partes: Encabezado que son los datos de

identificacion del documento y Cuerpo que son los movimientos registrados de una

erogacion.

Funcionamiento

Tomando como punto de partida el Encabezado del documento mediante el
Numero de solicitud y el Tipo de Salida se relacionara con el Cuerpo del documento,
ademas son parte del Encabezado: la Fecha de expediciéon, U.P.P., Dependencia, Clave
Presupuestal, Digito Verificador. En tanto el Cuerpo del documento registrara los
movimientos: el Niumero de Secuencia del movimiento, la Cantidad, la Clave del Material,

la Descripcion del Material, el Costo Unitario y el Importe.
Estructura de Datos
Para conservar los movimientos efectuados por medio del Documento de

Ejecucién Presupuestaria se registraran en 3 bases de datos:

Almcabez.Dbf.- Es la identificacion del Encabezado del documento.

Almcuerp.Dbf.- Es el registro de los movimientos realizados por el documento.

Asigna.Dbf.- Es el registro de los movimientos realizados por la Clave Presupuestal.
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MODULO DEL CATALOGO DE PARTIDAS PRESUPUESTALES

‘ PARTIDAS '

s -

Y
MODIFICAR

Buscar Partida Buscar Partida
de Gasto en de Gasto en
Browse Browse

Almacenar Registro
Actualizar Browse
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Descripcion
Se encarga de registrar las Partidas de Gasto que seran motivo de erogaciones

durante todo el ejercicio fiscal.

Funcionamiento

A partir de una pantalla de captura se introduciran las claves para las diferentes
Partidas de Gasto llevando consigo su Descripcion Larga y su Descripcién Corta las

cuales se observaran de manera inmediata ya que apareceran listadas en un Browse

Estructura de Datos

Para conservar las claves de las Partidas de Gasto se registrara una bases de
datos denominada Partidas.Dbf
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MODULO DEL CATALOGO DE MATERIALES

| MATERIAL '

) I

Y
I MODIFICAR I

Buscar Material
en Browse

Almacenar Registro s?
Actualizar Browse J
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Descripcion
Se encarga de registrar los Materiales existentes en almacén que seran motivo de

erogaciones durante todo el ejercicio fiscal.

Funcionamiento

A partir de una pantalla de captura se introduciran las claves para los diferentes
Materiales llevando consigo su Descripcion, su Tipo de envase, y su Costo Unitario los

cuales se observaran de manera inmediata ya que apareceran listadas en un Browse

Estructura de Datos

Para conservar las claves de los Materiales se registrara una bases de datos

denominada Materiales.Dbf
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MODULO DEL CATALOGO U.P.P. Y DEPENDENCIA

UPP.Y
DEPENDENCIA

PARAMETRO
HU"

\ 4 y

MODIFICAR | SALIR '

Buscar U.P.P.y Buscar U.P.P. y
Dependencia Dependencia
en Browse en Browse

Mostrar Datos
delaUP.P.y
Dependencia

Capturar
Datos

B e B

&

| ﬁ@ I R

\ 4 ¢ i

‘ Almacenar Registro I ‘ Eliminar Registro I il s
Actualizar Browse Actualizar Browse BIBLIOTEC

Almacenar Registro
Actualizar Browse

\
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Descripcion

Se encarga de registrar las U.P.P.’s y Dependencias que seran motivo de

erogaciones durante todo el ejercicio fiscal.

Funcionamiento

A partir de una pantalla de captura se introduciran las claves para las diferentes
U.P.P.’s y Dependencias llevando consigo su Descripcion las cuales se observaran de

manera inmediata ya que apareceran listadas en un Browse

Estructura de Datos

Para conservar las claves de las U.P.P.’s y Dependencias se registrara una bases 12
de datos denominada Cat Gral.Dbf y con el parametro “U” se indicara que se trata del

catalogo de U.P.P.’s. }
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MODULO DEL CATALOGO PROGRAMA Y SUBPROGRAMA

PROGRAMA Y
SUBPROGRAMA

PARAMETRO
“ P »

Y
MODIFICAR

Capturar Buscar Programa Buscar Programa
Datos y Subprograma y Subprograma
en Browse en Browse

Mostrar Programa
y Subrpograma

s

Capturar
Datos i

Almacenar Registro ,
Actualizar Browse |
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Descripcion
Se encarga de registrar los Programas y Subprogramas que seran motivo de

erogaciones durante todo el ejercicio fiscal.

Funcionamiento
A partir de una pantalla de captura se introduciran las claves para los diferentes
Programas y Subprogramas llevando consigo su Descripcion las cuales se observaran de

manera inmediata ya que apareceran listadas en un Browse

Estructura de Datos
Para conservar las claves de los Programas y Subprogramas se registrara una
bases de datos denominada Cat_Gral.Dbfy con el parametro “P” se indicara que se trata

del catalogo de Programas.
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MODULO DEL CATALOGO PROYECTO Y OBRA

PROYECTO
Y OBRA

PARAMETRO
HY"

Capturar Buscar Proyecto Buscar Proyecto
Datos y Obra en y Obra en

Browse Browse

Mostrar Datos
del Proyecto
Obra

\ 4

Almacenar Registro Eliminar Registro
Actualizar Browse Actualizar Browse

Almacenar Registro
Actualizar Browse
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Descripcion
Se encarga de registrar los Proyectos y Obras que seran motivo de erogaciones

durante todo el ejercicio fiscal.

Funcionamiento

A partir de una pantalla de captura se introduciran las claves para los diferentes
Proyectos y Obras llevando consigo su Descripcion las cuales se observaran de manera

inmediata ya que apareceran listadas en un Browse

Estructura de Datos

Para conservar las claves de los Proyectos y Obras se registrara una bases de

datos denominada Cat Gral.Dbf y con el parametro “Y” se indicara que se trata del

catalogo de Proyectos.
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MODULO DE REPORTES DE CATALOGOS

(Partidas, U.P.P. y Dependencia, Programa y
Subprograma, Proyecto y Obra y Material)

CATALOGO

Verificar
Impresora

4, Impresora
Lista?

Imprimir
Catalogo

Descripcion
Se encarga de mostrar en forma impresa la informacion de los diferentes
catalogos que son parte del sistema

Funcionamiento

A partir del elemento seleccionado en el médulo de reportes para catalogos se
imprimira todos los campos que se detallaron en el capitulo del Disefio de Base de Datos
siempre y cuando la impresora se encuentre en linea y este conectada al puerto paralelo

numero uno de la computadora.
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MODULO DE REPORTES POR U.P.P. Y DEPENDENCIA
(Asignacion, Movimientos, Ejecucion Presupuestaria
Oficio de Modificacion, Documento Miltiple,
Comprometido y Salida de Almacén)

MODULO DE REPORTES POR
U.P.P. Y DEPENDENCIA

Capturar U.P.P.
y Dependencia

Verificar
Impresora

4, Impresora
Lista?

Imprimir Médulo
de Reportes por U.P.P.
y Dependencia

Descripcion
Se encarga de mostrar en forma impresa la informacién que en comun tienen una

U.P.P. y una Dependencia.

Funcionamiento
Se extraera a partir de la U.P.P. y Dependencia la informacién que sera propia de
ellas dependiendo del elemento seleccionado en el moédulo de reportes y que estan

sefalados en la figura anterior.
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MODULO DE ASIGNACION POR PARTIDA PRESUPUESTAL

ASIGNACION POR
PARTIDA PRESUPUESTAL

Capturar U.P.P.
y Dependencia

Verificar
Impresora

% Impresora
Lista?

Imprimir Asignacion
por Partida de Gasto

Descripcion
Se-encarga de mostrar la informacion en forma impresa de las cantidades

| monetarias que tiene una Partida de Gasto.

Funcionamiento

Se pedira que se captura la U.P.P. y Dependencia y a partir de ellas se buscaran
todas las asignaciones monetaria que tiene en comun una Clave Presupuestal que a su
vez tenga en comun la U.P.P. y la Dependencia para ello se extraera de la Clave
Presupuestal fue dada de alta en la médulo de Distribuciéon, su Partida y el monto

asignado de tal manera que se sabra en que se esta asignando un gasto y cuanto.
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MODULO DE MOVIMIENTOS POR CLAVE PRESUPUESTAL

MODULO DE REPORTES POR
U.P.P. Y DEPENDENCIA

rCaptu rar Clave
Presupuestal

Verificar
Impresora

% Impresora
Lista?

Imprimir Movimientos
por Clave Presupuestal

Descripcion
Se encarga de mostrar la informacién en forma impresa de los movimientos que

ha venido sufriendo una Clave Presupuestal cada vez que se realiza un gasto.

Funcionamiento
Se extraera la Clave Presupuestal que se pide de la Base de Datos que es donde
se registran los movimientos de la Clave Presupuestal de tal manera que mostraran todos

sus movimientos y en que fecha los realizé y el monto de las erogaciones.
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“ DISENO FISICO II

El disefio fisico también conocido como desarrollo del software es la etapa de

conversion de las especificaciones disefiadas en un programa de computadora.

Las caracteristicas o especificaciones establecen las funciones de entrada, salida

y procesamiento asi como los algoritmos necesarios para efectuarlas.

El lenguaje de programacién que se eligié para el desarrollo del SCGP, fue el
Clipper version 5.2 debido a que es uno de los compiladores mas potentes que existen

actualmente y que es capaz de convertir los programas intérpretes de gestion de base de
datos en lenguaje maquina.

Caracteristicas
¢ Es un intérprete con una gran rapidez de ejecucion ya que analiza las instrucciones
de una sola vez.
No necesita del software dBASE para activar los programas.
Los programas ejecutables de clipper oscilan entre los 140K y 360K de memoria.
Es capaz de establecer una conexién con el lenguaje C.

Posee una eficiente flexibilidad en el manejo de las bases de datos.

&BE & & & &

Es capaz de adaptar a su lenguaje los formatos de las bases de datos y archivos

indices creados por otros sistemas tales como FoxPro, Paradox y dBASE IV.

HERRAMIENTAS PARA EL DESARROLLO DE SISTEMAS
Una herramienta es cualquier dispositivo que, cuando se emplea en forma
apropiada mejora el desempefio de una tarea. Una herramienta para el desarrollo de

sistema ayuda al analista a trasladar los disefios en aplicaciones funcionales ya que

tienen influencia sobre la calidad del resultado final.

Los resultados se ven reflejados de la siguiente manera:
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» Mejora en la productividad.- Con las herramientas correctas se tiene mas potencial de

ser mas productivo y disminuir el tiempo en que se desarrollan las aplicaciones.

Mejora en la eficacia.- Las herramientas sugieren procedimientos que conducen al
empleo de procesos mas eficientes. En otras palabras, ayudan a realizar los procesos
de la manera correcta.

Mejora en la calidad del sistema de informacion.- Cuando las herramientas sugieren

los procesos, por lo general también ocurre los mismo con los resultados.

HERRAMIENTAS DE LA ESTRATEGIA DE FLUJO DE DATOS

La estrategia de flujo de datos muestra el empleo de éstos en forma gréfica. Las

herramientas utilizadas a seguir esta estrategia muestran todas la caracteristicas

esenciales del sistema y la forman en que se ajustan entre si.

El analisis de flujo de datos utiliza las siguientes herramientas:

1.

Diagrama de Flujo de Datos.- Es una herramienta grafica que se emplea para

describir y analizar el movimiento de datos por medio de un sistema, ya sea que éste
fuera manual o automatizado, incluyendo procesos, lugares para almacenar datos y
retrasos en el sistema. Los diagrama de flujo de datos son la herramienta mas
importante y la base sobre la cual se desarrollan otros componentes. La
transformacion de datos de entrada en salida por medio de procesos puede describirse
en forma légica e independiente de los componentes fisicos asociados con el sistema
a esto se le conoce como diagramas de flujo de datos légicos. En contraste los
diagramas de flujo de datos fisicos muestran la implantacion y movimiento real de

datos entre las personas, departamentos y estaciones de trabajo.

Diccionario de Datos.- El diccionario contiene las caracteristicas l6gicas de los sitios
donde se almacenan los datos del sistema, incluyendo nombre, descripcion, alias,
contenidos y organizacion. También identifica los procesos donde se emplean los
datos y los sitios donde se necesita el acceso inmediato a la informacion. Sirve como
punto de partida para identificar los requerimientos de las bases de datos durante el

disefio de sistemas.
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3. Diagrama de Estructura de Datos.- Este diagrama es una descripcién de la relacién

entre entidades (personas, lugares, eventos y objetos) de un sistema y el conjunto de

informacion relacionado con la entidad.

4. Gréfica de Estructura.- Herramienta de disefio que muestra con simbolos la relacién

entre los médulos de procesamiento y el software de la computadora. Describen
jerarquia de los médulos componentes y los datos que seran transmitidos entre ellos.
Incluye el andlisis de las transformaciones entrada-salida y el analisis de

transacciones.

SUGERENCIAS EN LA FORMA DE CODIFICAR
Las recomendaciones comunmente aceptadas para la escritura de programas

pretenden simplificar la lectura y compresioén de los programas que continuacién se haran

mencion.

¢+ Empleo de mayusculas y minusculas.- Es conveniente que durante la codificacién
se siga un mismo criterio para el empleo de mayusculas y minusculas, ya que esto
ayudara a identificar mas rapidamente los comandos, variables, archivos etc.

¢ Uso del tipo de dato sobre las variables.- Es importante que cuando se este
trabajando con una determinada variable anteponer el tipo de dato que se esta
utilizando.

¢ Sangrado de las estructuras de control.- Las sentencias Do While... Enddo, If...
Else... Endif y Case... EndCase implementan estructuras légicas de control. Se
puede ver sin dificultad cuales son los enunciados que abarcan si sangramos las
lineas contenidas dentro de ellas. El beneficio se incrementa si estas estructuras se
encuentran anidadas.

¢ Espaciado.- El uso de lineas en blanco ayuda a separa actividades diferentes.

¢ Lineas de comentarios.- Cuanto mas explicitos sean los comentarios mas facil sera
el mantenimiento de los programas. Siempre es recomendable incluir unas lineas al
principio del programa para recordar su finalidad.

¢ Espaciado de las expresiones.- El uso de operaciones aritméticos o relacionales,

sobre todo en ecuaciones de tamafio considerable debe hacerse usando un espacio
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adecuado de los operandos, de tal manera que no resulte tan complicado

reestructurar o revisar las ecuaciones.

EL DISENO FiSICO DEL SISTEMA
En la fase del disefio l6gico del sistema se realiz6 un estudio individual de los
moédulos principales, se presentd su diagrama de flujo asi como una descripcion de la

forma que opera y, en una forma muy sencilla su funcionamiento interno.

En el disefio fisico se pretende explicar de una manera mas detallada el
funcionamiento delo médulo mas importante del sistema: Erogaciones (Documento de
Ejecucion Presupuestaria, Oficio de Modificaciéon, Documento Muiltiple, Requisiciones y

Salida de almacén) para la mejor comprension del disefio fisico del sistema.

Erogaciones
En lineas anteriores se mencionaron los elementos del médulo de erogaciones y
en el capitulo del disefio l6gico se hizo una breve descripcion y funcionamiento de cada

uno.

Funcionamiento
Para describir el funcionamiento de cada elemento del médulo de erogaciones
partiremos de las siguientes consideraciones:
1.-Los documentos de los elementos del médulo de erogaciones estan divididos en dos
partes: Encabezado y Cuerpo (para conocer su estructura consulte el capitulo del
Disefio de Datos).

2.-Existe una Clave Presupuestal para realizar erogaciones.

Para el primer punto se creo dos bases de datos, una para guardar la
informacién del encabezado y la otra para guardar la informacién del cuerpo. La relacién
entre ambas bases de datos seria un campo el cual fuera unico y no fuera ambiguo, por
lo cual, después de haber analizado los diferentes documentos, resulté que el numero de

solicitud es el campo indicado para interrelacionar entre el encabezado y el cuerpo del
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documento. Por otra parte para conservar la informaciéon de los movimientos que se

editan en el cuerpo se creo una base de datos temporal aleatoria (de acuerdo a los

campos descritos para la parte del cuerpo de cada documento en el capitulo de Disefio de

Datos) para que el usuario no guardara directamente los movimientos en la bases de

datos hasta que estuviera seguro de que los movimientos capturados fueran los

correctos. Se opto por guardar la informacién en dos bases de datos ya que se evitaria la

duplicidad de informacion y la densidad de la misma en una sola base de datos.

FUNCION PARA CREAR UNA BASE DE DATOS TEMPORAL ALEATORIA

CREA BASE DE DATOS
TEMPORAL ALEATORIA

Declaracién de variable
Publica: cTemp = NombreUnico()

Creacion de la
Base de Datos

Seleccion y uso

de la base de datos

Generacion de la Funcion
NombreUnico

Declaracién de variable
Publica: cNombre = NombrelniUnico()

cNombre==
NombrelniUnico()

Generacion de la Funcion
NombrelniUnico

Y

Regresa cNombre

Regresa Segundos multiplicados
por 100 y lo convierte a cadena,
elimina los espacios y toma de
ello 7 caracteres que los
concatena con la letra Z
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Estos fueron los pasos para llevar a cabo el diagrama de flujo:

1.-Generacion de un arreglo de la estructura de la base de datos tomando como ejemplo
el cuerpo del Documento de Ejecucion Presupuestaria.
Private Struct := { {"No_Sec","N",2,0}, {"Clave_Pres","C",18,0},;
{"Beneficiar","C",30,0}, {"Concepto","C",30,0},;
{"Cargo","N",14,2}, {"Deduccion","N",14,2},;
{"Total","N",14,2}, {"Tipo","C",2,0},;
{"Numero","N",7,0}, {"No_Solic","N",5,0}, {"Dig_Verif',"C",1,0} }

2.-Creacion de la base de datos aleatoria
FUNCTION CreaBaseTmp()
Public cFileTmp
cFileTmp := NombreUnico()
DBCreate(cFileTmp + ".Dbf", Struct) .
Select 3
USE &cFileTmp EXCLUSIVE ALIAS Temp
Select Temp

Return

FUNCTION NombreUnico()
LOCAL cNombre := NombrelniUnico()
DO WHILE NombrelniUnico() == cNombre
EndDo

RETURN cNombre

FUNCTION NombrelniUnico()
RETURN "Z"+ PadL(AllTrim(Str(Seconds() * 100, 7)), 7, ")
Para la captura de la informacién de movimientos se hara uso de la clase Tbhrowse

de Clipper por lo que sera necesario capturar en columnas.
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Para realizar la edicion de cada uno de los campos del Cuerpo en columnas se
creo el siguiente objeto:

Funcién para Crear un Objeto Get

Descripcion.- Permite la edicion de datos en la Clase Tbrowse.
Parametros.-
bBloque.- Es el campo en cual se pretende realizar una edicién.
oBrowse.- Es la clase Tbrowse donde se realizara la edicion.
Variables.-
xVar.- Guarda la evaluacién que hace la funcién Eval sobre el valor de bBloque
(Eval(bBloque))

oGet.- Almacena la edicion del campo que fue pasado como parametro en
bBloque.

Static FUNCTION Edicion(bBloque,oBrowse)
LOCAL xVar, oGet
oBrowse:Stabilize()
xVar := Eval(bBloque)
oGet := GetNew(Row(), Col(), { [x] IIF(x == NIL, xVar, xVar := x) }, "xVar")
DO CASE
CASE oBrowse:ColPos = 1
oGet:Picture:="@ 99"
CASE oBrowse:ColPos = 2
oGet:Picture:="@R 9999-9999-9999-9999-99"
CASE .oBrowse:ColPos = 4 .OR. oBrowse:ColPos =5
oGet:Picture:="@S" + Ltrim(Str(oBrowse:GetColumn(oBrowse:ColPos):Width))
CASE oBrowse:ColPos > 5 .AND. oBrowse:ColPos < 9
oGet:Picture:="99,999,999,999.99"
CASE oBrowse:ColPos = 9
oGet:Picture:="@!!"
ENDCASE
ReadModal( { oGet })
oBrowse:Right()
If Updated()
Eval(bBloque, xVar)
EndlIf
oBrowse:RefreshCurrent()
RETURN
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Como segundo punto, la Clave Presupuestal es muy importante, dado que si
existe en el médulo de distribucién se podra realizar una erogacién, ademas de que por
medio del calculo del digito verificador se indicara si ésta fue escrita en forma correcta.

Para ello se disefié una funcion que realice el calculo de dicho digito.

FUNCION PARA CALCULAR EL DIGITO VERIFICADOR

r

CALCULA DIGITO
VERIFICADOR(Parametro cDig)

Declaracion de variables
Local Residuo:=0, Resultado:=0,
Vartemp, j:= 18, d:=2, Producto:=0,
Final:=0

Vartemp= Substr(Clave_Pres,j,1)

Producto=Val(Vartemp) * d

d=d+1
Resultado = Resultado + Producto

<

Y

Residuo=Mod(Resultado,11)
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Regresa Falso

i

Final1= 11 - Residuo

.OR.
Final1 =11

NO /Str(Final1,1)

Regresa Cierto
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FUNCTION Verifica_Dig(cDig)
Local Residuo:=0, Resultado:=0, Vartemp, j:= 18, d:=2, Producto:=0, Final:=0
Do While(j>0 )
Vartemp:=Substr(Clave_Pres,j,1)
Ifj==1.0R.j==9.0R.j==18
Producto:= Val(Vartemp) * d
Else
Producto:= Val(Vartemp) * d
EndIf
j--
IF d==
d=1
Endif
d++
Resultado += Producto
EndDo
Residuo := Mod(Resultado,11)
Final1 := 11 - Residuo
If Final1 = 10 .OR. Final1 = 11
Finall :=0
EndlIf
If Str(Final1,1) = cDig
Return(.T.)
Else
Tone(200)
G_Dspmsg("El Digito No Corresponde a la Clave","R")
oCuerpo:Left()
Return(.F.)
EndIf
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CONECTIVIDAD

Cuando una base de datos tiene que ser compartida por varios usuarios, se
precisa un sistema multiusuario que pueda ser instalado bajo la forma de una red o bien

por medio de un sistema operativo multiusuario.

Los sistemas para operar en redes locales deben poseer sofisticados medios de
comunicaciéon para mantener la seguridad de la base de datos y evitar al maximo los

errores.

Si son varios los usuarios que tienen acceso a la base de datos conviene
establecer formulas de control y restringir ciertos usos con el fin de que los usuarios no
interfieran en su trabajo entre si o realicen modificaciones erréneas tomando de datos no

actualizados.

Por lo tanto para los movimientos de altas existe la posibilidad de que dos o mas
usuarios den de alta la misma clave para un catalogo o el mismo nimero de solicitud de
algin documento para realizar una erogacién, dando lugar a irregularidades en el

sistema. Por este motivo se tomé la decision de bloquear el archivo y no solo el registro.

Para los movimientos de bajas no existe el mismo problema que en el movimiento
de altas, para dar de baja solamente hay que bloquear el registro ya que se le indica cual

es el registro a borrar.

Para los movimientos de modificaciones puede suceder que dos o mas usuarios
deseen editar simultdneamente el mismo registro por lo que sera necesario bloquear

Unicamente el registro y no el archivo.
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Funcionamiento en Red

A continuacion se describe brevemente la estrategia utilizada para poder trabajar

un numero no determinado de personas en el sistema de red.

¢ Se localiza la base de datos segun el médulo en que se desee trabajar, dicha base
de datos podra ser la misma para todos o diferente para cada persona.

e Se bloque el archivo en el momento en que se intente dar de alta algiin movimiento
o el registro si el movimiento corresponde a bajas o modificaciones

e Se desbloquea el archivo; en este momento las demas estaciones de trabajo estan

en espera y podran bloquear el archivo y realizar la misma operacion.

Cabe hacer la observaciéon que el médulo de distribucién es el Unico que no esta
disefiado para trabajar en red, debido a que es el lugar donde se dan de alta las Claves
Presupuestales que realizaran erogaciones y dichas claves solamente podran darse de

alta en un periodo comprendido del 01 de Enero al 31 de Enero de cada afio fiscal.
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FUNCIONES PARA HACER MOVIMIENTOS DE ALTAS Y BAJAS

Regresa
Falso

¢ Existe
Clave?

¢ Existen
Registros
Marcados

Realiza
Alta

Regresa
Alta

Cancela
Baja

Falso

¢ Existe
Clave?

Registro

Marca Registro
Desbloguea

Regresa

Baja
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FUNCIONES PARA BLOQUEAR ARCHIVOS Y REGISTROS

BloqueaReg(A_tipo)

Variable Local
A Segundos =10.5

Cierto

(A_Segundo - 0.5) >0

Cierto

(A_Segundo -0.5) >0
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| PRUEBA Y DEPURACION |

EL ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD
El aseguramiento es la revision de los productos y documentacién relacionada con
el software para verificar su cobertura, confiabilidad, facilidad de mantenimiento y la

garantia de que un sistema cumple las especificaciones y los requerimientos para su uso
y desempeniio deseado.

Niveles de Seguridad
Prueba.- Es el proceso de ejecutar un programa con la intencién explicita de encontrar o
hallar errores, es decir, hacer que el programa falle. También un programa de prueba

efectivo no garantiza la confiabilidad del sistema. La confiabilidad es asunto del disefio.

Verificacion y Validacién.- Como la prueba, la verificacion tiene la intencidon de hallar

errores. Se lleva a cabo ejecutando un programa en un ambiente simulado. La validacion
se refiere al proceso del uso del software en un ambiente no simulado para hallar su

errores.

La retroalimentacion de la fase e validacién generalmente produce cambios en el software
para resolver los errores y fallas que se descubren. Se elige un conjunto de instalaciones
usuarias que ponen a trabajar el sistema en un ambiente real. El sistema esta aprueba en
toda la extension de la palabra, excepto que los usuarios estan advertidos de que estan
usando un sistema que puede fallar. Sin embargo, las operaciones que se estan

procesando y las personas que usan el sistema son reales.

La validacion puede durar varios meses en los cuales puede ocurrir una falla y el software

sera modificado.

Certificacion.- Es una garantia de lo correcto de un programa, su importancia va en

aumento para las aplicaciones de sistema de informacion.
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Una forma de garantizar el software es cuando una empresa asigna un equipo de
especialista para que determinen cuidadosamente si la documentacién del sistema es lo

que el sistema hace y cémo lo lleva a cabo.

ESTRATEGIAS DE PRUEBA

Ya se ha indicado que la filosofia detras de la prueba es la de encontrar errores.
Los casos de prueba se disefian con este propésito en mente. Un caso de prueba es un
conjunto de datos que el sistema procesara como entrada normal. Sin embargo, los datos
se crean con la intencion expresa de determinar si el sistema los procesara

correctamente.

Hay dos estrategias generales para la prueba de software.

Prueba de Cddigo.- Examina la légica del programa. Lo que se realiza es desarrollar

casos que produzcan la ejecucién de cada instruccion en el programa. Sin embargo, no

es una garantia en contra de las fallas del software.

Prueba de especificaciéon.- Para llevar a cabo estd prueba se examinan las

especificaciones que sefalan lo que el programa debe hacer y cémo lo debe de hacer

bajo diferentes condiciones.

Esta estrategia trata al programa como si fuera una caja negra: no se estudia ni se
prueban las instrucciones del programa, simplemente se comprueba que el sistema arroje

los resultados que se esperan

PRACTICAS DE PRUEBA

Independientemente de cual sea la estrategia que se siga hay ciertas practicas
preferidas para garantizar que la prueba sea util. Los niveles de prueba y los tipos de
datos de prueba, junto con las bibliotecas de prueba, son aspectos importantes del

proceso real de prueba.
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Pruebas Parciales.- Se prueban los programas que conforman a un sistema. Las pruebas

parciales se centran en cada uno de los médulos del sistema, independientes entre si,
para localizar los errores.

Las pruebas parciales se pueden llevar a cabo de manera ascendente, comenzando de
uno en uno con los médulos mas pequefios y de nivel inferior. En este caso un pequefio
programa (programa conductor) ejecuta al médulo y proporciona los datos necesarios, de
esta forma se pide que el médulo se desempefie en la forma en que lo haria al encajarse

dentro del sistema.

Prueba de Sistemas.- La prueba de sistema no prueba el software en si, sino la

integracion de cada moédulo en el sistema. También busca la discrepancia entre el
sistema y su objetivo original, especificaciones y documentacién del sistema. La

preocupacion principal es la compatibilidad de los médulos individuales.

La prueba de sistemas también debe verificar que los tamafios de los archivos son
adecuados y que los indices se han construido en forma adecuada. Se deben probar a

nivel de sistema los procedimientos de ordenamiento y reindexacion.

DISENO DE DATOS DE PRUEBA

Uso de Datos de Prueba Reales.- Son aquellos datos que se extraen del sistema real. Es

dificil obtener datos reales en cantidad suficiente para conducir una prueba extensa. La
inclinacion hacia los valores tipicos no proporciona entonces una verdadera prueba del

sistema y de hecho ignora los casos mas probables que causan la falla del mismo.

Uso de Datos de Prueba Artificial.- Son aquellos que se crean con fines de prueba, ya

que se pueden generar para probar todas las combinaciones de formatos y valores.
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IMPLANTACION Y EVALUACION

La implantacién incluye todas aquellas actividades que tienen lugar para realizar la
transiciéon del sistema anterior al nuevo. Como se ha mencionado anteriormente, el
sistema anterior trabaja en forma manual y el que se pretende implantar nace de una
necesidad por parte de los usuarios. Por eso es importante que la implantacién del
sistema debe dejar convencidos a los usuarios ya que si es adecuada sera esencial para

lograr un sistema confiable y que cumpla con las necesidades de la organizacion.

Son tres aspectos que se cubren en la implantacion:

1. Capacitacion del personal.
2. Procedimientos de conversion.

3. Revisiéon después de la implantacion.

CAPACITACION DEL PERSONAL

Los sistemas técnicamente elegantes y bien disefiados pueden tener éxito o
fracasar debido a la forma en que se operan y usan. Por lo tanto, la calidad de la
capacitacion recibida por el personal relacionado con el sistema ayuda u obstruye, y
puede llegar a impedir, la implantaciéon exitosa de un sistema de informacién. Aquellos
que estén relacionados con el sistema deben conocer a detalles cuales seran sus

papeles, como pueden usar el sistema y qué hara o que no hara.

Los usuarios del sistema los podemos ubicar en dos categorias:

1. Usuarios directos.- Son aquellas personas que van hacer uso del sistema, como la
captura Documentos de Erogacion (Ejecucién Presupuestaria, Modificacion, Multiple,
Requisicion y Salida de Almacén). Ademas son quienes aprovechan todas las
ventajas que ofrece el sistema y por los mismo deben conocerlo a profundidad de tal
manera que deben estar capacitados para poder identificar los problemas,
determinando si el problema que surge es causado por el equipo o por el software o

por algo hecho por ellos al usar el sistema.
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Lo recomendable para este tipo de usuarios es la elaboracién de un manual de

operacién ademas de una capacitacion personal.

2. Usuarios responsables.- Son aquellos que utilizan las salidas o reportes del sistema y
que conocen con profundidad como funciona el sistema. En nuestro caso son las
personas que reciben los reportes generados por el sistema de acuerdo al tipo de
reporte que fueron descritos en el capitulo Disefio Légico. De esta manera estos iran
realizado una evaluacion de flujo de efectivo que esta siguiendo una U.P.P. y/o

Dependencia.

METODO DE CONVERSION

Conversion es el proceso de cambiar el sistema anterior al nuevo. El método que
se recomienda para la instalaciéon del sistema es el de sistemas paralelos ya que es el
mas seguro dado que los usuarios siguen operando el sistema anterior de la forma
acostumbrada pero también comienzan a usar el sistema nuevo. Este método es el
enfoque de conversion mas seguro , ya que garantiza que, en caso de surgir problemas,
como errores en el procesamiento o incapacidad de manejar ciertos tipos de
transacciones en el nuevo sistema, la dependencia puede regresar al sistema anterior sin

pérdida de tiempo.

Plan de Conversiéon
El plan de conversién incluye una descripcion de todas las actividades que deben
de ocurrir al implantar el sistema nuevo y ponerlo en operacién. A continuaciéon se

mencionan las actividades a realizar:

1. Listar todos los archivos a convertir.

2. |ldentificar todos los datos necesarios para construir los archivos nuevos durante la
conversion.

3. Listar todos los documentos nuevos y procedimientos que se usaran durante la
conversion.

4. |dentificar todos los controles a usar durante la conversion.

5. Asignar responsabilidades para cada actividad
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6. Verificar los tiempos de conversion.

EVALUACION

Una vez terminadas estas etapas el sistema quedara funcionando durante el
tiempo que sea necesario de manera cotidiana, y se estara evaluando periédicamente el
funcionamiento para comprobar que el sistema cumple con las expectativas y determinar

si es necesario que se realicen algunas mejoras.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Estamos viviendo una época de constantes cambios y evoluciones donde la
busqueda del perfeccionamiento es el objetivo a seguir dentro de nuestro entorno, donde
las necesidades y los problemas son nuestro quehacer cotidiano y ante ellos debemos de
presentar una actitud positiva y propositiva, y aceptar el reto que nos presentan para

aportar mas hacia la humanidad.

El Sistema para el Control del Gasto Presupuestal nace como una necesidad de
resolver un problema concreto: organizar y simplificar la labor de captura de las
erogaciones que presenta la Direccion de Presupuesto del Gobierno del Estado. El

objetivo era desarrollar una herramienta computacional que:

A) Facilitara la captura de las erogaciones realizadas por parte de la Direccion de
Presupuesto.

B) Ofrecera reportes actualizados acerca del estado financiero que guarda su
Presupuesto de Egresos.

C) Ordenara, clasificara, seleccionara y almacenara todas las erogaciones realizadas.

Una vez terminado el sistema se llegé a las siguientes conclusiones:

v El sistema es propositivo.- Satisface una necesidad real de usuarios reales.

v Ofrece un manejo eficiente de la informaciéon almacenada.- Los procesos de
distribucioén, erogacién y reportes estan minuciosamente disefiados para el
adecuado funcionamiento del sistema.

v Cumple con los objetivos planteados al principio del proyecto.- Con la
evaluacion final del sistema se puede decir que el sistema realiza las actividades
que se esperan de él y podemos concluir que la meta del proyecto fue alcanzada en
su totalidad.

v Proporciona una interfaz de facil manejo.- El disefio de las pantallas fue hecho

pensando en la comodidad de los usuarios.
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CONSIDERACIONES

o El sistema por si solo funciona como tal y podra funcionar como subsistema si se une

| a los demas sistemas mencionados en el capitulo de Metas i
¢ No podra funcionar para otras instituciones publicas de otras entidades federativas.
e Esta disefiado para cumplir las necesidades de la Direccion de Presupuesto del

Gobierno del Estado.

e El sistema como tal, puede funcionar en otras Dependencias del Gobierno del Estado.
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CLAVE DE ACCESO

Después de haber ejecuatado el comando (Presup00), aparecera un cuadro de
dialogo, pidiéndole que introduzca la clave de acceso al sistema. Si la clave es correcta,
le pedira que introduzca el afio (de cuatro digitos) en que desea trabajar, es decir, el afio
correspondiente al ejercicio del Presupuesto de Egresos. Si corresponde a un ejercicio
nuevo, el sistema creara los archivos correspondientes. Si la clave fue incorrecta podra

volver a introducirla hasta dos veces mas.

MENU PRINCIPAL

Los moédulos del menu principal son: Presupuesto, Erogaciones, Catalogos,
Reportes, Utilerias y Ayuda. Al momento ubicarse en alguno de los médulos mediante las
teclas de direccion, el médulo automaticamente mostrara cuales son los elementos que lo
componen. Se podra tener acceso a cada uno de los elementos del médulo en que se

encuentre la barra azul iluminada presionando la tecla <ENTER>

Si desea abandonar el sistema debera presionar la tecla <ESC>.
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PRESUPUESTO

Los elementos que pertenecen al menu son: Distribucion y Movimientos. El
primero se encarga de crear las Claves Presupuestales en donde se piensa realizar un
gasto. Para dar de alta una Clave Presupuestal se capturara U.P.P., Dependencia,
Programa, Subprograma, Proyecto, Obra, Partida, Digito Identificador, Regién, Tipo de
Calendario y Asignacion una vez realizado si usted esta seguro se presionara <F10> para
dar de alta la Clave Presupuestal para realizar erogaciones, y por el contrario si usted no

esta de acuerdo presionara <ESC> para cancelar o abandonar.

Observacion: No se podran hacer movimientos de alta de Claves Presupuestales
fuera del periodo comprendido entre el 01 de Enero al 31 de Enero de cada ejercicio fiscal

o al comienzo de cada afio.

El segundo elemento se encarga de mostrar como han sido las erogaciones que
ha ido realizado determinada Clave Presupuestal y el disponible que le queda. Asimismo
pueden realizar consultas de movimientos de una determinada Clave Presupuestal en
determinado rango de fecha presionando la tecla <F2> y nuevamente para salir la tecla
<ESC>.

Para salir de cada elemento se presionara la tecla <ESC>.
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Distribucion

Se encarga de crear las Claves presupuestales que realizaran erogaciones
durante el ejercicio fiscal. Para dar de alta una Clave Presupuestal se requiere de
presionar la tecla <ALT> mas la letra de la palabra “Altas” iluminada de color rojo, en este
caso la letra A (ALT + A). Aparecera un pantalla de captura que le pedira que vaya
introduciendo el valor o la informacién adecuada para cada uno de los campos que se le
indica. Después de haber completado la informacién de todos los campos y ubicado en el
ultimo campo (Asignacion) presionara la tecla <ENTER> y aparecera un cuadro de
dialogo indicando si desea Guardar o Cancelar la accién de dar de alta. Si elige la opcién
de guarda se dara de alta la Clave Presupuestal en el Presupuesto de Erogaciones. Si
elige cancelar volvera a la pantalla de captura para verificar y/o corregir algin dato mal
escrito ubicandose en cada campo mediante las teclas de direccion. Volvera a ubicarse
en el ultimo campo (Asignacion) y presionara la tecla <ENTER> apareciendo nuevamente

el cuadro de dialogo descrito anteriormente.

0101-0101-01

Movimientos

Su funcién es mostrar los movimientos de financieros que ha sufrido una Clave
Presupuestal. Las teclas de operacioén son las teclas de direccion para poder desplazarse
de izquierda a derecha y de arriba hacia abajo o en ambos casos a la inversa segun sea

la ubicacion del cursor.

La tecla <F2> sirve para consultar una determinada Clave Presupuestal en un

determinado periodo. Si desea abandonar la consulta presione <ESC> para salir.
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s Conanivas

EROGACIONES

Este elemento de menu se divide a su vez en varios elementos: Documento de
Ejecucién Presupuestaria, Oficio de Modificacion, Documento Mdltiple, Requisiciones y
Salidas de Almacén.

Cada elemento del menu de Erogaciones contiene en su parte superior una barra
de proceso: Altas, Bajas y Consultas. Para tener acceso a una de ellas basta con
presionar la tecla <ALT> y la letra de color rojo que resalte de la palabra. Ejemplo: Para
dar de Alta usted debera presionar <ALT> + "A" porque es la letra que esta iluminada de

color rojo.
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Para salir de cualquier pantalla de captura usted presionara <ESC>.

Una vez que esté capturando un documento del ment de Erogaciones, para
guardar la captura debera presionar la tecla <F10> y para cancelar la tecla <ESC> la
cual, al momento de presionarse, le preguntara en un cuadro de dialogo de advertencia,

si desea guardar los cambios o no.

CATALOGOS

Este elemento de menu se divide a su vez en varios elementos: Catalogo de

Partidas, Catalogo General y Catalogo de Materiales.
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Cada elemento del menu de Catalogo contiene en su parte superior una barra de
proceso: Altas, Bajas y Modificaciones. Para tener acceso a una de ellas basta con
presionar la tecla <ALT> y la letra de color rojo que resalte de la palabra. Ejemplo: Para
dar de Alta usted debera presionar <ALT> + "A" porque es la letra que esta iluminada de
color rojo.

Para salir de cualquier pantalla de captura usted presionara <ESC>.

Una vez que esté capturando un documento del menu de Catalogo, para guardar
la captura debera presionar la tecla <F10> y para cancelar la tecla <ESC> la cual, al
momento de presionarse, le preguntara en un cuadro de dialogo de advertencia, si desea

guardar los cambios o no.
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1000

Partida: 500

DEL PERSONAL

REPORTES

Cada elemento del menu de Reportes verifica que la impresora se encuentre lista,
es decir, su estado sea el encendido. Si la impresora se encontrara apagada el programa
manda una advertencia anunciando que se encuentra apagada y preguntando a usted si

desea reintentar la impresiéon encendiendo la impresora.

Existen varios tipos de reportes, entre los mas comunes son los por U.P.P. y
Dependencia en los cuales el usuario elige el tipo de reporte que desea obtener digitando

a continuacion la U.P.P. y Dependencia por lo que el programa buscara informaciéon que

sea comun a la U.P.P. y Dependencia por la cual se esta preguntando.
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Los reportes de Asignacion por Partida Presupuestal, Movimiento Presupuestal
por U.P.P. y Dependencia y el reporte de Movimiento Presupuestal por Clave
Presupuestal, deberan ser impresos en un tamarfio de papel 15 x 11 y los demas reportes

en papel 9% x 11.

UTILERIAS

Los elementos del menu de utilerias son herramientas que permiten al usuario
cuidar y proteger su informacion; el elemento Copia de Seguridad sirve para crear una
copia de resguardo de la informacién procesada en la unidad A. La Recuperacion Copia
de Seguridad sirve para tomar la informacién guardada en un disco flexible y ponerla
nuevamente en el disco duro. La Restauracion de Informacion ayuda al usuario a

reindexar o mantener los indices en buen estado.

Copia de Seguridad

Crea una copia de todos los archivos con extension DBF y NTX del sistema en
forma de “Backup” . Debera de insertar un disco flexible limpio, previamente formateado,
en la unidad de 3%. Una vez hecho lo anterior, presionara la tecla <ENTER> para que
inicie el proceso de copia de archivos en la unidad de 3%. Si la longitud o el tamarfio de
los archivos excediera de la capacidad del almacenamiento del disco flexible, el sistema
le pedira que inserte otro disco flexible para continuar, y asi, sucesivamente hasta que los

archivos fuera copiados en su totalidad.
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——— Presione <ESC> para Cancelar —————

Insert backup disk # 001 into dri

Recuperacion Copia de Seguridad

El proceso de recuperacion se encarga de extraer los archivos, que se encuentran
almacenados en el disco flexible, depositandolos en el disco duro en un directorio
denominado Presresp. Debera de insertar el primer disco flexible del respaldo hecho

para iniciar el proceso de recuperacion.

Insere backup disk $ 001 into drive A < =20kay,
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Restauracion de Informacion

Consiste en ordenar la informacién que existen en las bases de datos que se
encuentran indexadas por un indice. Aparecera una pantalla de advertencia en la cual le
preguntara: “Desea dar mantenimiento? Si No”. Si elige afirmativamente se iniciara el
proceso de restauracion o reordenacion de la informacién y por el contrario si elige
negativamente no se realizara el proceso.

AYUDA

Consiste en indicarle al usuario acerca del funcionamiento bajo el que opera el
sistema, de manera concisa. Para ello se desplegard una pantalla donde aparecera el
escrito y debera de utilizar las teclas <Av Pag>, para avanzar hacia abajo, y <Re Pag>,
para regresar hacia arriba. Para salir de la ayuda existe un mensaje en la parte inferior

de la pantalla, al centro, indicandole que mediante la tecla <ESC> abandonara la ayuda.
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CODIGO
FUENTE



BIBLIOTECA GENERAL

#Include "INKEY.CH"
#Include "Box.ch"
#define Cierto .T.
#define Falso .F.

Public 1Control:= .F.
* *
Function LB_DispBox( nExp1, nExp2, nExp3, nExp4, cExpl,
cExp2, nExpS5, IExp )
1

LOCAL nColumnaMsg
7

IF cExpl == NIL; cExp1 := SetColor(); ENDIF

IF IExp == NIL; IExp := .F.; ENDIF

DispBox(nExp1,nExp2,nExp3,nExp4,"E»V4lE° " cExpl)
IF cExp2#NIL
nColumnaMsg := nExp2+(((nExp4-nExp2)-
(Len(cExp2)+4))/2)
@ nExpl,nColumnaMsg SAY '[ +cExp2+' ]' COLOR cExpl
RP_Shadow( nExp1,nExp2,nExp3,nExp4 )
ENDIF
/I @ nExpl,nExp4-6 SAY '['+Str(nExp5,2)+']' COLOR cExpl
IF 1Exp; RP_Shadow( nExp1,nExp2,nExp3,nExp4 ); ENDIF
/1
RETURN(NIL)

* *
Function RP_Shadow(Rens,Coli,Reni,Cold,Exp_C)
/I
Local Car2:=Cad1:=",Cont:=0
Local M_C:=SetColor()
1/
Reni++;Rens++;Coli+=2;Cold++
setcolor(IIF(Exp_C==NIL,"+N/N",Exp_C))
For Cont:=Coli to Cold
Cadl+=Left(SaveScreen(Reni,Cont,Reni,Cont), 1)
Next
@ Reni,Coli Say Cadl
For Cont:=Rens To Reni-1
Car2:=SaveScreen(Cont,Cold,Cont,Cold)
@ Cont,Cold Say Left(Car2,1)
Next
setcolor(M_C)
/
return Nil

* *
FUNCTION MSG_Error(cMens)

LOCAL Guarda

Setcursor (0)

Guarda:=SaveScreen(24,0,24,79)

Tone(700,1)

@ 24,0 SAY REPLICATE("(",80) COLOR "R"

@ 24,INT((80-LEN(cMens))/2) SAY cMens COLOR "W+/R"
Inkey(1.5)

RestScreen(24,0,24,79,Guarda)

RETURN NIL

* *
Function Opcion(Cad,M_C)
1/
Local C2,C4,Col,Valor,C_A:=SetColor()
/!

IfM_C!=Nil
SetColor(M_C)

EndIf
Col:=INT((79-LEN(Cad))/2)
C2:=Col-3
C4:=Col+LEN(Cad)+3

/I Tone(450,1);Tone(700,1)
Vrarp:=SaveScreen(8,C2,15,C4+2)
RP_Shadow(8,C2,14,C4)
A_DispBox( 8,C2,14,C4,"R",.T.)
@ 10,Col Say Cad
@ 12,37 Prompt "Si"
@ 12,43 Prompt "No"

Menu To Opcion
1
Do Case
Case Opcion =0
Valor := F.
Case Opcion = 1
Valor :=.T.
Case Opcion =2
Valor := .F.
End Case
1

SetColor(C_A)
RestScreen(8,C2,15,C4+2,Vrarp)
/
Return(Valor)
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FUNCTION BusRegMB() // Busca Registro Marcado Con Indice
N£merico
Set Deleted Off // Se activan los registros borrados
If IndexOrd() > 0
Seek 0
If Found()
If BloqueaReg('R")
Recall
Set Deleted On
Return(.T.)
EndIf
EndIf
EndIf
Set Deleted On
Return(.F.)
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FUNCTION BusRegMB_A() // Busca Registro Marcado Con
Indice Caracter
Set Deleted Off // Se activan los registros borrados
If IndexOrd() > 0
Seek "'
If Found()
If BloqueaReg('R")
Recall
Set Deleted On
Return(.T.)
EndIf
EndIf
EndIf
Set Deleted On
Return(.F.)
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* Realiza 20 intentos para bloquear el archivo o registro
especificado *

q
|




* en A_TIPO (correspondiendo 'A' para archivo y 'R' para un
registro) *

* durante 10 segundos. Regresa .T. si tiene exito. b
* Si no se pasa ningun parametro por defecto se bloquear el

archivo. *
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FUNCTION BloqueaReg(A_Tipo)
Local A_Segundos:=10.5

If A_Tipo=R'
If Rlock()
Return(.T.)
EndIf
While((A_Segundos-=.5)>0)
If Rlock()
Return(.T.)
EndIf
Inkey(.5)
EndDo
Else
If Flock()
Return(.T.)
EndIf
While((A_Segundos-=.5)>0)
IF Flock()
Return(.T.)
EndIf
Inkey(.5)
EndDo
EndIf
Return(.F.)
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* Intenta agregar un nuevo registro al archivo durante 10
segundos *

* retorna .T. si tiene exito. *
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FUNCTION AgregaReg(Modo)
Local A_Segundos:=10.5
IF Modo ="1"

If BusRegMB();Return(.T.);EndIf
ENDIF
IF Modo ="'

If BusRegMB_A();Return(.T.);EndIf
ENDIF
Append Blank
If INetErr()

Return(.T.)
EndIf
While((A_Segundos-=.5)>0)

Append Blank

If INetErr()

Return(.T.)

EndIf

Inkey(.5)
EndDo
Return(.F.) /I NO HUBO EXITO
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* Funcig¢n para limpiar los campos del registro que sexala el
puntero, y lo *
* marca para borrar. Retorna .T. si hubo exito. (Area de trabajo

actual) *
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FUNCTION LimpiaReg()
Local A_NomCampo,A_Cont,A_Tipo
If BloqueaReg('R")

For A_Cont:=1 to FCount()
A_NomCampo:=Field(A_Cont)
A_Tipo:=ValType(&A_NomCampo)
Do Case

Case A_Tipo ="'C'

Replace &A_NomCampo With "
Case A_Tipo="N'

Replace &A_NomCampo With 0
Case A_Tipo="'D'

Replace &A_NomCampo With ctod(")
Case A_Tipo="M'

Replace &A_NomCampo With "
Case A_Tipo="L'

Replace &A_NomCampo With .F.

EndCase

Next

Delete

UnLock

Return(.T.)

EndIf
UnLock
Return(.F.)

*

/*FUNCTION PON_CEROS()
RETURN Padl(LTrim(Str(Val(cExp)))4,0) */
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FUNCTION Saldo(cTemp_cv)
LOCAL nAsig_Net := 0, nAmplia:= 0, nReduce:= 0, nSaldo:=
0, h := 1, Mesprimo := 1,;
nPos := 0, nCargos := 0, n"Comprom := 0, nAbono := 0,
nTotal := 0
Select Dar
DbSeek(cTemp_cv, Cierto)
Do While ('Eof() .And. Temp_cv == cTemp_cv)
IF BloqueaReg('R'")
IF Mesprimo != Month(Fecha_Mov)
nSaldo =0
nAmplia=0
nReduce =0
nCargos = 0
nAbono =0
nComprom= 0
Mesprimo = Month(Fecha_Mov)
ENDIF
nAmplia += Amplia
nReduce +=Reduce
nCargos += Cargo
nAbono += Abono
nComprom += Comprom
nSaldo :=(nAmplia - nReduce) + nSaldo
nSaldo :=nSaldo + Asig_Parci
nTotal :=nSaldo - nCargos - nComprom + nAbono
REPLACE Asig_Net WITH nSaldo, Total WITH nTotal
UNLOCK
COMMIT
Skip
ELSE
Tone(800)
G_Dspmsg("Registro Ocupado. Intente de Nuevo","R")
Exit
EndIF
EndDo



While(G>0 )
Vartemp:=Substr(Clave_Pres,j,1)
Ifj==1.0R.j=9.0OR.j==18

Producto:= Val(Vartemp) * d
Else
Producto:= Val(Vartemp) * d
EndIf
j+
Ifd==9
d=1
Endif
d++
Resultado += Producto

EndDo

Residuo := Mod(Resultado,11)

Finall := 11 - Residuo

If Finall = 10 .OR. Finall =11
Finall :=0

EndIf

If Str(Final1,1) = cDig
Return(cDig)

Else
Tone(200)
G_Dspmsg("El Djgito No Corresponde a la Clave","N*")
oCuerpo:Left()
Return(cDig)

EndIf
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FUNCTION Verifica_Dig(cDig)

Local Residuo:=0, Resultado:=0, Tempor, Vartemp, j:= 18, d:=2,

Producto:=0,;
Final:=0
While(G>0 )
Vartemp:=Substr(Clave_Pres,j,1)
Ifj==1.0R.j=9 .0R.j=18
Producto:= Val(Vartemp) * d
Else
Producto:= Val(Vartemp) * d
EndIf
=
Ifd==9
d=1
Endif
d++
Resultado += Producto
EndDo
Residuo := Mod(Resultado,11)
Finall := 11 - Residuo
If Finall = 10 .OR. Finall = 11
Finall :=0
EndIf
If Str(Finall,1) = cDig
Return(.T.)
Else
Tone(200)
G_Dspmsg("El Djgito No Corresponde a la Clave","R")
oCuerpo:Left()
Return(.F.)
EndIf
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FUNCTION Tipo_Just(cVariab)

If cVariab = "F" .OR. cVariab = "N" .OR. c¢Variab ="LR" ;
.OR. cVariab ="R" .OR. cVariab = "E" .OR. cVariab ="0"
Return(Upper(cVariab))

ELSE

Tone(200)
G_Dspmsg("El Tipo de Comprobante no Existe ","N*")
oCuerpo:Left()

Endif

Return (Upper(cVariab))
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FUNCTION Tipo(cExpres)
If cExpres = "C" .OR. cExpres = "c¢" .OR. cExpres = "L" .OR.
cExpres ="I"
Return(Upper(cExpres))
Else
Tone(200)
G_Dspmsg("El Tipo no Existe","N*")
oCuerpo:Left()
Endif
Return (Upper(cExpres))
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FUNCTION Oper(cExpres)

If cExpres = "02" .OR. cExpres = "03" .OR. cExpres = "21" .OR.

cExpres = "22"
Return(Upper(cExpres))
Else
Tone(200)
G_Dspmsg("El Tipo de Operaci¢n no Corresponde","N*")
oCuerpo:Left()
Endif
Return (Upper(cExpres))
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FUNCTION VERIF(cExp)
Local Aux
Select General
Aux ="U"+ cExp
SEEK (Aux)
IF Found()
Select 2
Return(.T.)
ELSE
G_Dspmsg("La U.P.P. no se Encuentra en Cat logo","N*")
Select 2
Return(.F.)
ENDIF
Return(.F.)
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FUNCTION ITS_OK(cExp)
Local Aux
Select General
Aux ="U"+ cUPP + cExp
SEEK(Aux)
IF Found() .AND. cExp !="00"
Select 2
Return(.T.)
ELSE
G_Dspmsg("La Dependencia no se Encuentra en
Cat logo","N*")
Select 2
Return(.F.)
ENDIF
Return(.F.)
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FUNCTION Material(cClave)

Select Utencilios

SEEK(cClave)



IF Found()
Select Temp
Return(Utencilios -> Material)
ELSE
G_Dspmsg("La Clave del Material no se Encuentra en
Cat logo","N*")
oCuerpo:Left()
Select Temp
Return(cClave)
ENDIF
Return(Nil)
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FUNCTION MatDesc(cMaterial)
Select Utencilios

SEEK (cMaterial)

Select Temp

Return(Utencilios -> Descrip)
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FUNCTION MatCosto(cMaterial)
Select Utencilios
SEEK(cMaterial)

Select Temp

Return(Utencilios -> Costo)
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FUNCTION MatTipo(cMaterial)
Select Utencilios
SEEK(cMaterial)

Select Temp

Return(Utencilios -> Tipo)
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FUNCTION Check_Material(cClave)
Select Utencilios
SEEK(cClave)
IF Found()
Select Temp
Return(.T.)
ELSE
G_Dspmsg("La Clave del Material no se Encuentra en
Cat logo","R")
oCuerpo:Left()
Select Temp
Return(.F.)
ENDIF
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FUNCTION Busca_Material(cExp)
Local Cvel, Cve2
Go Top
Locate For Clave == cExp
Do While Found() .AND. !Eof()
Continue
IF Found()
G_Dspmsg("No se puede dar de Alta la misma Clave del
Material","R")
Return(Falso)
ENDIF
ENDDO
Return(Cierto)
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FUNCTION NombreUnico()

LOCAL cNombre := NombrelniUnico()

DO WHILE NombreIniUnico() == cNombre

EndDo
RETURN cNombre

FUNCTION NombrelniUnico()

//RETURN Right(Str(Seconds(), 9, 2), 1) +;

/I PadL(AllTrim(Str(Seconds() * 100, 7)), 7, "0")
RETURN "Z"+ PadL(AlTrim(Str(Seconds() * 100, 7)), 7, "")
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FUNCTION NombreCon()
LOCAL cNombre := NombreConsUnico()
DO WHILE NombreConsUnico() == cNombre
EndDo

RETURN cNombre

FUNCTION NombreConsUnico()

//IRETURN Right(Str(Seconds(), 9, 2), 1) + ;

/I PadL(AllTrim(Str(Seconds() * 100, 7)), 7, "0")
RETURN "AS"+ PadL(AllTrim(Str(Seconds() * 100, 7)), 6, "")

*
FUNCTION G_Dspmsg(cExpMsg,cColorF)
1/
LOCAL nCol:= ( 79-Len( cExpMsg ) )/2 , nC2:=nC4:=0,
cPant,;
nCursor := SetCursor( 0 )

/"
nC2:=nCol-2
nC4:=nCol+LEN( cExpMsg )+2
cPant := SaveScreen( 8,nC2,13,nC4 )
G_DispBox(8,nC2,13,nC4,cColorF,.T. )
@ 9,nCol SAY cExpMsg COLOR "+W/"+¢cColorF
G_Boton( 10,36,cColorF,""," Ok ",.T.)
/I Tone( 600,1)
/I Tone( 800,1)
Inkey( 60 )
G_PBoton( 10,36,cColorF,""," Ok ",.T.)
SetCursor( nCursor )
RestScreen( 8,nC2,13,nC4,cPant )
/l
RETURN( NIL )

/% */
// Funci¢n para desplegar una caja con efecto, ljnea sencilla.

/I nX1,nY1,nX2,nY2 - Coordenadas de la ventana.

/I cColorFondo - Color de fondo de la ventana.

/I 1Exp - Efecto de la ventana
/I (.T. Hacia Afuera, .F. hacia adentro)
% *

FUNCTION G_DispBox( nX1,nY1,nX2,nY2,cColorFondo,IExp )
LOCAL cTColor:=IIF( Right( cColorFondo,1 )
="w","+w/ll,"w/ll )
1Exp :=IIF( 1IExp == NIL,.F.,JExp )
IF 1Exp
DispBegin()
DispBox(
nX1,nY1,nX2,nY2,B_SINGLE,cTColor+cColorFondo )
DispBox( nX1+1,nY2-1,nX2,nY2," *UA
","N/"+cColorFondo )
@ nX2,nY1+1 SAY Replicate('A',nY2-nY1-1 ) COLOR
"N/"+cColorFondo
@ nX1,nY2 SAY ';' COLOR "N/"+cColorFondo
DispEnd()
ELSE
DispBegin()
DispBox(
nX1,nY1,nX2,nY2,B_SINGLE,"N/"+cColorFondo )



DispBox( nX1+1,n1Y2-1,nX2,nY2," *UA
",cTColor+cColorFondo )

@ nX2,nY1+1 SAY Replicate(A',nY2-nY1-1 ) COLOR
cTColor+cColorFondo

@ nX1,nY2 SAY ';' COLOR cTColor+cColorFondo

DispEnd()
ENDIF

RETURN(NIL )
1% */
// Funcig¢n para desplegar una caja con efecto, ljnea doble.
/I nX1,nY1,nX2,nY2 - Coordenadas de la ventana.

/I cCF - Color de fondo de la ventana.
/I 1Exp - Efecto de la ventana
/ (.T. Hacia Afuera, .F. hacia adentro)
/* */
FUNCTION A_DispBox( nX1,nY1,nX2,nY2,cCF,IExp )
IF IExp

G_DispBox( nX1,nY1,nX2,nY2,cCF,.T.)
G_DispBox( nX1+1,nY1+1,nX2-1,nY2-1,cCF,.F.)
ELSE
G_DispBox( nX1,nY1,nX2,nY2,cCF,.F.)
G_DispBox( nX1+1,nY1+1,nX2-1,nY2-1,cCF,.T.)
ENDIF
RETURN(NIL )
/* */
// Funcig¢n para desplegar un bot¢n no presionado con nombre.
/I nX1,nY1 - Coordenadas de la esquina superior izquierda.
/I ¢CF - Color de fondo del boton.
/I cExpl - Letra resaltada.
/I cExp2 -Resto de la opci¢n.
s */
FUNCTION G_Boton( nX1,nY1,cCF,cExpl,cExp2 )
LOCAL nX2 :=nX1 +2,nY2 :=nY1 + Len( cExpl+cExp2 ) +
1
G_DispBox( nX1,nY1,nX2,nY2,cCF,.T.)
@ nX1+1,nY1+1 SAY cExpl COLOR "W/"+cCF
@ nX1+1,nY1+1+Len(cExpl) SAY cExp2 COLOR

G_DispBox( nX1,nY1,nX2,nY2,cCF,.T.)

@ nX1+1,nY1+1 SAY cExpl COLOR "R/"+cCF

@ nX1+1,nY1+1+Len(cExpl) SAY cExp2 COLOR "W/"+cCF
RETURN(NIL )

/% */
/I Funci¢n que muestra la ventana para procesos en ejecuci¢n.

I bProc - Proceso a ejecutar.

1 cMessage - Mensaje informativo del proceso en
ejecuci¢n.

il ¥/

FUNCTION G_VentProceso( bProc,cMessage )
LOCAL cUItRenglon := SaveScreen( 24,0,24,79 )
A_DispBox( 12,12,16,68,"W",.F.)

@ 14,15 SAY Space(50) COLOR "N/R"
@ 24, 0 SAY Space( 80 ) COLOR 'W+/B'
@ 24, 3 SAY cMessage COLOR "W+/B'
Eval( bProc )

RestScreen( 24,0,24,79,cUltRenglon )

RETURN(NIL )

" */
/I Funci¢n que muestra la barra progresiva para procesos en
ejecuci¢n.
/I nExpl - Fracci¢n del proceso.
/I nExp2 - Total del proceso.
* )
FUNCTION G_BarraProceso( nExp1, nExp2 )
LOCAL nL := nExp1/nExp2*50,nP:=nPI:=0
nP :=nL*2
IF nL>26
nL-=25
nPL:=26
ENDIF
@ 14,15+nPI SAY Space(nL) COLOR "N/*R"
@ 14,38 SAY Str( Int( nP ),3) COLOR IIF(
nP>50,"+W/*R","+W/R" )

"+W/"+cCF RETURN(NIL )
RETURN( NIL )
/* s

// Funci¢n para desplegar un bot¢n presionado con nombre.
/I nXl1,nY1 - Coordenadas de la esquina superior izquierda.
/I ¢CF - Color de fondo del boton.
/I cExpl - Letra resaltada.
/I cExp2 - Resto de la opci¢n.
" */
FUNCTION G_PushBoton( nX1,nY1,cCF,cExpl,cExp2 )
LOCAL nX2 :=nX1 +2,nY2 :=nY1 + Len( cExpl+cExp2 ) +
1
G_DispBox( nX1,nY1,nX2,nY2,cCF,.F.)
@ nX1+1,nY1+1 SAY cExpl COLOR "R/"+cCF
@ nX1+1,nY1+1+Len(cExpl) SAY cExp2 COLOR "W/"+cCF
RETURN(NIL )
% */
// Funci¢n para dar el efecto de presi¢n de un bot¢n.
/I nXI,nY1 - Coordenadas de la esquina superior izquierda.

/I ¢CF - Color de fondo del boton.

/I cExpl - Letra resaltada.

/I cExp2 - Resto de la opci¢n.

/* sl

FUNCTION G_PBoton( nX1,nY1,cCF,cExpl,cExp2 )
LOCAL nX2 :=nX1 +2,nY2 :=nY1 + Len( cExpl+cExp2 ) +
1
G_DispBox( nX1,nY1,nX2,nY2,cCF,.F.)
@ nX1+1,nY1+1 SAY cExpl COLOR "R/"+cCF
@ nX1+1,nY1+1+Len(cExpl) SAY cExp2 COLOR "W/"+cCF
Inkey( 0.2)

Funci¢n que muestra la barra progresiva para la regeneracig¢n
de indices.
i

FUNCTION G_Barralndex()
LOCAL nL := Recno()/LastRec()*50,nP:=nPI:=0
nP :=nL*2
IF nL>26
nL-=25
nPL:=26
ENDIF
@ 14,15+nPI SAY Space(nL) COLOR "N/*R"
@ 14,38 SAY Str( Int( nP ),3) COLOR IIF(
nP>50,"+W/*R","+W/R" )
RETURN(.T.)

Vi */
// Funci¢n para la generaci¢n de indices.

/ acExp1 - Arreglo de archivos a indexar.

I/ { Nombre del archivo, Descripci¢n del archivo, rea de
trabajo,

1 indice de comienzo, indice de termino }

/I acExp2 - Arreglo de archivos indice.

1/ { Nombre del archivo indice, descripci¢n del indice,
IndexKey }

// Retorna .T. si hubo exito, .F. si no.

» */
FUNCTION G_IndexA( acExp1,acExp2 )




LOCAL nE :=nT :=nPG := 0, nArchivo:=0, nContIndex:=0
LOCAL nTotalArch := Len( acExpl ), nTotalIndex := Len(
acExp2 )

FOR nArchivo:=1 TO nTotalArch
SELECT (nArchivo)
USE (‘acExpl[ nArchivo,1 ])
IF NetErr()
G_DspMsg("Error ... Imposible abrir el archivo "+
acExp1[ nArchivo,1 ],"R")
CLOSE DATABASES
RETURN( .F.)
ENDIF
acExp1[ nArchivo,3 ] := nArchivo
NEXT

G_DispBox( 5,8,16,71,"W",.F.)

@ 6,15 SAY Str(nTotalArch,3 }+" Archivos" COLOR "B/W"
@ 6,40 SAY Str( nTotalIndex,3 )+" Indices" COLOR "B/W"
G_DispBox( 7,13,9,66,"W",.T.)

@ 8,15 SAY Space(50) COLOR "N/R"

FOR nArchivo:=1 TO nTotalArch

SELECT ( nArchivo )

@ 10,10 SAY "Ordenando :" COLOR "+W/W"

@ 10,23 SAY acExp1[ nArchivo,2 ] COLOR "B/W"

@ 11,10 SAY " :" COLOR "+W/W"

@ 11,23 SAY LTrim( Transform( LastRec(),"9,999,999" )
)+" Registros" COLOR "B/W"

@ 12,10 SAY"  Por:" COLOR "+W/W"

FOR nE:=acExp1[nArchivo,4] TO acExp1[nArchivo,5]
cIndexKey := acExp2[nE,3]
@ 12,23 SAY acExp2[nE,2] COLOR "B/W"

G_DispBox( 13,13,15,67,"W",.T.)

@ 14,15 SAY Space(50) COLOR "N/R"

INDEX ON &clIndexKey TO (acExp2[nE,1]) EVAL
G_Barralndex()

nPG:= ++nContIndex*50/nTotallndex
@ 8,15 SAY Space( nPG ) COLOR "N/*R"
@ 8,38 SAY Str( nPG*2,3)+"%" COLOR IIF(
nPG>25,"+W/*R","+W/R" )
@ 6,40 SAY Str( nTotallndex-nContIndex,3 )+" Indices"
COLOR "B/W"
NEXT
@ 6,15 SAY Str( nTotalArch-nArchivo,3 )+" Archivos"
COLOR "B/W"
NEXT
RETURN(NIL )

FUNCTION Vent( cExpl,cExp2 )

@ 10,15 SAY "Ordenando :" COLOR "+W/W"

@ 10,28 SAY cExpl COLOR "B/W"

@ 11,15 SAY " ;" COLOR "+W/W"

@ 11,28 SAY LTrim( Transform( LastRec(),"9,999,999" ) )}+"
Registros" COLOR "B/W"

@ 12,15SAY"  Por:" COLOR "+W/W"

@ 12,28 SAY cExp2 COLOR "B/W"
G_DispBox( 13,13,15,66,"W",.T.)
@ 14,15 SAY Space(50) COLOR "N/R"
RETURN

Function G_Alineacion( cCad,nColumnas,cJust )

LOCAL nCol:=0, cCadena
cCadena = AllTrim( cCad )
DO CASE
CASE clust=="T'
nCol :=0
CASE cJust =="C' .OR. cJust == NIL
nCol := Int( ( nColumnas - Len( cCadena))/2)
CASE clJust="D'
nCol := nColumnas - Len( cCadena )
ENDCASE
RETURN( Space( nCol )+cCadena )

FUNCTION G_Impresora( cExp )
WHILE(.T.)
IF IsPrinter()
RETURN(.T.)
ELSE
IF !Opcion( "Impresora fuera de linea ... Continuar
impresi¢n", cExp )
EXIT
ENDIF
ENDIF
ENDDO
RETURN(.F.)

FUNCTION G_Printer( )

SET CONSOLE OFF

SET PRINT ON

SET DEVICE TO PRINTER
RETURN( F.)

FUNCTION G_Screen( )

SET PRINT OFF

SET CONSOLE ON

SET DEVICE TO SCREEN
RETURN( .F.)

FUNCTION Barra(clzquierda, cDerecha)

LOCAL cTex :="", nRow := Row(), nCol := Col()

If clzquierda == NIL

clzquierda :=""

EndIf

cDerecha := AllTrim(PadR(IIF(cDerecha == NIL, "", cDerecha),
50))

cTex :="" + PadR(clzquierda, MaxCol() - 3 - Len(cDerecha)) +
nn + cDerecha + "nw

@ MaxRow(), I SAY "Clave Prespuestal" COLOR "R/W"

@ MaxRow(), 19 SAY cTex COLOR "N/W"

SetPos(nRow, nCol)
RETURN .T.

FUNCTION Barra_Fecha(clzquierda, cDerecha)

LOCAL cTex :="", nRow := Row(), nCol := Col()

If clzquierda == NIL

clzquierda :=""

EndIf

cDerecha := AllTrim(PadR(IIF(cDerecha == NIL, "", cDerecha),
50))

cTex :=" " + PadR(clzquierda, MaxCol() - 3 - Len(cDerecha)) +
nn + chrecha + nn

@ MaxRow(), 50 SAY "Fecha Movimiento" COLOR "R/W"

@ MaxRow(), 66 SAY cTex COLOR "N/W"

SetPos(nRow, nCol)
RETURN .T.

FUNCTION CreaBaseTmp()
Public cFileTmp



cFileTmp := NombreUnico()
DBCreate(cFileTmp + ".Dbf", Struct)

Select 3

USE &cFileTmp EXCLUSIVE ALIAS Temp
Select Temp

Return

FUNCTION BorraBaseTmp()
Select Temp

Close Temp

DELETE FILE (cFileTmp+".Dbf")
Return

FUNCTION ErrHand(e)
LOCAL nOpcion := G_Dspmsg(TexError(e:GenCode),"R")
IError = Cierto

RETURN Falso

FUNCTION TexError(nError)
DO CASE
CASE nError==11
RETURN "MEMORIA BAJA"
CASE nError == 12
RETURN "FUNCION NO DEFINIDA"
CASE nError == 13
RETURN "MENSAJE NO DEFINIDO"
CASE nError == 14
RETURN "VARIABLE NO EXISTE"
CASE nError == 15
RETURN "ALIAS NO EXISTE"
CASE nError == 20
RETURN "PROBLEMAS EN LA CONSTRUCCION DEL
ARCHIVO"
CASE nError == 21
RETURN "PROBLEMAS EN LA APERTURA DEL
ARCHIVO"
CASE nError == 22
RETURN "PROBLEMAS EN EL CIERRE DEL ARCHIVO "
CASE nError ==23
RETURN "PROBLEMAS EN LA LECTURA DEL
ARCHIVO"
CASE nError == 24
RETURN "PROBLEMAS EN LA IMPRESORA"
CASE nError == 35
RETURN "AREA DE BASE DE DATOS NO ESTA EN
Uso"
CASE nError == 36
RETURN "BASE DE DATOS NO INDEXADA"
ENDCASE
RETURN nn

DOCUMENTO DE EJECUCION

Local IGuarda

#Include "Inkey.ch"

#Define Cierto .T.

#Define Falso .F.

#Define Between(x, ¥, z) ((x) >= (y) .And. (x) <= (z))

Private Struct := { {"No_Sec","N",2,0},
{"Clave_Pres","C",18,0},;
{"Beneficiar","C",30,0}, {"Concepto","C",30,0},;
{"Cargo","N",14,2}, {"Deduccion","N",14,2},;
{"TOtal","N",]“,z}, {"Tipo","C",Z,O},;
{"Numero","N",7,0}, {"No_Solic","N",5,0},;
{"Dig_Verif","C",1,0} }

Private nNo_Solic:= nlmporte := Final1:=0,;
Total:= Total1:= Total2:= Cta:= 0,;
cTipo_Docto :="02", -
cUPP := cDepend:= Space(2), 7
cDigito := Space(1), s
dFecha_Exp := DATE(), 2
Compara:=Space(4)

abGet:= { { |x| IIF(x == NIL, Temp -> No_Sec, Temp -> No_Sec
= Num_Pon(x)) },;

{ |x| IF(x == NIL, Temp -> Clave_Pres, Temp ->
Clave_Pres := Clave(x,Compara)) },;

{ x| IIF(x == NIL, Temp -> Dig_Verif,Temp -> Dig_Verif
= Verifica(x)) },;

{ x| Temp -> Beneficiar := Trae(x) },;

{ x| Temp -> Concepto := Poner(x) },;

{ x| IIF(x == NIL, Temp -> Cargo, Temp -> Cargo :=X) },;

{ x| IIF(x == NIL, Temp -> Deduccion, Temp ->
Deduccion :=x) },;

{ x| IIF(x == NIL, Temp -> Total:= Cargo - Deduccion,
Total:= Cargo - Deduccion) },;

{ x| IIF(x == NIL, Temp -> Tipo, Temp -> Tipo =
Tipo_Just(x) ) }.;

{ x| IIF(x == NIL, Temp -> Numero, Temp -> Numero :=

X)}}

|Error := Falso
bError := ErrorBlock( {|e| ErrHand(e) } )
Select 1
USE EJECUERP SHARED INDEX EJECUERP ALIAS
E_Cuerpo
ErrorBlock( bError )
IF IError
CLOSE DATABASE
Return
ENDIF

|Error := Falso
bError := ErrorBlock( {|e| ErrHand(e) } )
Select 2
USE EJECABEZ SHARED INDEX EJECABEZ ALIAS
E_Cabeza
ErrorBlock( bError )
IF 1Error
CLOSE DATABASE
Return
ENDIF

1Error := Falso
bError := ErrorBlock( {|e| ErrHand(e) } )
Select 4
USE DISTRIB SHARED INDEX DISTRIB ALIAS Reparte
ErrorBlock( bError )
IF IError
CLOSE DATABASE
Return
ENDIF

1Error := Falso
bError := ErrorBlock( {|e| ErrHand(e) } )
Select 5
USE CAT_GRAL SHARED INDEX CAT_GRAL ALIAS
General
ErrorBlock( bError )
IF 1Error
CLOSE DATABASE
Return



ENDIF

1Error := Falso
bError := ErrorBlock( {|e| ErrHand(e) } )
Select 6

USE PARTIDAS SHARED INDEX PARTIDAS ALIAS Partidas
ErrorBlock( bError )
IF 1Error
CLOSE DATABASE
Return
ENDIF

|Error := Falso
bError := ErrorBlock( {|e| ErrHand(e) } )
Select 7
USE ASIGNA SHARED INDEX ASIGNA, ASIGNA_3 ALIAS
Dar
ErrorBlock( bError )
IF 1Error
CLOSE DATABASE
Return
ENDIF

CLS
DO PantallaEJ
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PROCEDIMIENTO PRINCIPAL
Do Encabezado
Do While .T.
1Guarda:=SAVESCREEN(0,0,1,79)
Set Cursor Off
Opcion := Inkey(0)
Do Case
Case Opcion=K_ALT_A
@ 0,2 SAY "Altas" COLOR "W+/B"
@ 0,10 SAY "Bajas" COLOR "N+/W"
@ 0,18 SAY " Consultas " COLOR "N+/W"
Altas(Cierto)
Case Opcion=K_ALT_B
@ 0,2 SAY " Altas"  COLOR "N+/W"
@ 0,10 SAY "Bajas" COLOR "W+/B"
@ 0,18 SAY " Consultas " COLOR "N+/W"
Bajas()
Case Opcion=K_ALT_S
@ 0,2 SAY " Altas"  COLOR "N+/W"
@ 0,10 SAY "Bajas" COLOR "N+/W"
@ 0,18 SAY " Consultas " COLOR "W+/B"
Consultas()
Case Opcion =K_ESC
Exit
EndCase
RESTSCREEN(0,0,1,79,IGuarda)
EndDo
Close All
RUN DEL Z* .DBF
Set Color to "W/N"
Cls
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STATIC FUNCTION ALTAS(IExp,IExp1)
Local Pant, nObjeto :=1,nTotal:=0, Pantl, cGuarda:="G"
Pant:=SAVESCREEN(0,0,24,79)
SET CURSOR ON
SETCOLOR("W+/B,W+/B,,,")
CREABASETMP()
Select E_Cabeza
nImporte:= 0
IF 1Exp = Cierto

@ 5,23 GET nNo_Solic PICTURE "99999" VALID
("Empty(nNo_Solic))
@ 5.44 SAY cTipo_Docto
@ 6,9 GET cUPP PICTURE "99" VALID
(Verif(cUPP))
@ 6,25 GET cDepend  PICTURE "99" VALID
(Its_Ok(cDepend))
@ 6,36 GET cDigito PICTURE "9" VALID
(Checa(cDigito))
@ 6,45 GET dFecha_Exp VALID
(Bien(dFecha_Exp))
@ 7,11 GET nImporte  PICTURE "99,999,999,999.99"
VALID(!'Empty(nImporte))
READ
Compara:= cUPP
IF Lastkey() == 27
BORRABASETMP()
RESTSCREEN(0,0,24,79,Pant)
Return
ENDIF
SEEK(nNo_Solic)
IF Found()
G_Dspmsg("El N£mero de Solicitud ya Existe !!!","N*")
@ 5,23 GET nNo_Solic PICTURE "99999"
VALID(!Empty(nNo_Solic))
ELSE
KEYBOARD Chr( K_INS )
Cuerpo_Ejecucion(Cierto)
IF Lastkey() == K_F10
Grabar(Cierto)
ENDIF
IF Lastkey() == K_ESC
Tone(900,0)
Pant1:=SAVESCREEN(11,27,15,53)
SETCOLOR("W+/RB",,,)
LB_DispBox (12,28,14,52,,"Grabar",,)
@ 13,29 SAY "[G] Guardar o Cancelar" COLOR "W+/RB"
@ 13,33 SAY "G" COLOR "GR+/RB"
@ 13,43 SAY "C" COLOR "GR+/RB"
@ 13,30 GET cGuarda PICTURE "@K !" COLOR
IIGR+/RB"
READ
IF cGuarda =="C" .OR. Lastkey() == 27

RESTSCREEN(11,27,15,53,Pantl)

RESTSCREEN(0,0,24,79,Pant)

BORRABASETMP()

Return

ELSE

Cuerpo_Ejecucion(Cierto,Cierto)

IF Lastkey() == K_ESC
BORRABASETMP()
RESTSCREEN(0,0,24,79,Pant)

RETURN

ELSE
Grabar(Cierto)

ENDIF

RESTSCREEN(0,0,24,79,Pant)

Return

ENDIF
ENDIF
ENDIF
ENDIF
RESTSCREEN(0,0,24,79,Pant)
RETURN(Nil)
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STATIC FUNCTION BAJAS()



Local Pant

Pant:=SAVESCREEN(0,0,24,79)

SET CURSOR ON
SETCOLOR("W+/B,W+/B,,,")
CREABASETMP()

Select E_Cabeza

@ 5,23 GET nNo_Solic PICTURE "99999"
VALID(!Empty(nNo_Solic))

READ

IF Lastkey() == 27
BORRABASETMP()
RESTSCREEN(0,0,24,79,Pant)
Return

ENDIF

Seek(nNo_Solic)

IF BloqueaReg('R")

IF Found()
@ 5,44 SAY Tipo_Docto
@ 6,9 SAY UPP
@ 6,25 SAY Depend
@ 6,36 SAY Digito
@ 6,45 SAY Fecha_Exp
@ 7,11 SAY Importe
DO MUEVE
Keyboard Chr(27)
Go Top
Cuerpo_Ejecucion(Falso)
Inkey(0.3)

IF Opcion("Cancelar el N£mero de Solicitud?","W+/R") =

Cierto
Select E_Cabeza
LimpiaReg()
Select E_Cuerpo
Seek(nNo_Solic)
While (No_Solic == nNo_Solic .AND. !Eof{())
LimpiaReg()
Skip
EndDo
Select Dar
Set Order To 2
Seek(nNo_Solic)
While (No_Solic == nNo_Solic .AND. !Eof())
IF Tipo_Oper ="77"
BloqueaReg('R")
Delete
Unlock
ENDIF
Skip
EndDo
Set Order To 1
Saldo(Temp -> Clave_Pres)
ENDIF
ELSE
Tone(200)
G_Dspmsg("El N£mero de Solicitud no Existe","N*")
ENDIF
ELSE
Tone(200)
G_Dspmsg("Archivo Ocupado. Intente de Nuevo","N*")
ENDIF
BORRABASETMP()
RESTSCREEN(0,0,24,79,Pant)
RETURN
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STATIC FUNCTION CONSULTAS()
Local Pant
Pant:=SAVESCREEN(0,0,24,79)

SET CURSOR ON
SETCOLOR("W+/B,W+/B,,,")
CREABASETMP()

Select E_Cabeza

@ 5,23 GET nNo_Solic PICTURE "99999"
VALID(!Empty(nNo_Solic))

READ

IF Lastkey() == 27
BORRABASETMP()
RESTSCREEN(0,0,24,79,Pant)
Return

ENDIF

Seek(nNo_Solic)
IF BloqueaReg('R'")
IF Found()
@ 5,44 SAY Tipo_Docto
@ 6,9 SAY UPP
@ 6,25 SAY Depend
@ 6,36 SAY Digito
@ 6,45 SAY Fecha_Exp
@ 7,11 SAY Importe
DO MUEVE
Go Top
Cuerpo_Ejecucion(Falso)
ELSE
Tone(200)
G_Dspmsg("El N£mero de Solicitud no Existe","N*")
ENDIF
ELSE
Tone(200)
G_Dspmsg("Archivo Ocupado. Intente de Nuevo","N*")
ENDIF
BORRABASETMP()
RESTSCREEN(0,0,24,79,Pant)
RETURN

*RRkkRxk* k% MUESTRA EL TBROWSE DEL CATALOGO

STATIC FUNCTION Cuerpo_Ejecucion(IExpres,|Corrige)
LOCAL Tecla, oCol, cGuarda, Sumatotal:= 0, cExpre,
IVer:=Cierto, Cortec
IF 1Corrige == NIL
1Corrige:= Falso
Else
CorTec:=K_F10
ENDIF
IF IExpres == Cierto
@ 24,2 SAY "INS ->" COLOR "R/W"
@ 24,10 SAY "Agregar" COLOR "N/W"
@ 24,20 SAY "DEL ->" COLOR "R/W"
@ 24,28 SAY "Borrar" COLOR "N/W"
@ 24,51 SAY " ESC -> " COLOR "GR+/RB"
@ 24,59 SAY "Salir " COLOR "W+/RB"
@ 24,65 SAY "F10 -> " COLOR "GR+/RB"
@ 24,73 SAY "Grabar " COLOR "W+/RB"
ENDIF
Select Temp
Go Top
/"
IF Lastkey()!= 27
oCuerpo := TBrowseDB( 9,3,19,76 )
oCuerpo:HeadSep := "AAA"
oCuerpo:ColSep ="3"
oCuerpo:FootSep = "AAA"
oCuerpo:ColorSpec:="N/W, W+/B, W+/B"

0Cuerpo:AddColumn(TBColumnNew( "No", {Ix|

Temp -> No_Sec:= Num_Pon(x) }))



oCuerpo:AddColumn(TBColumnNew( "Clave Presupuestal”, {
|| Transform( Temp -> Clave_Pres,"@R 9999-9999-9999-9999-
99") 1)

oCuerpo:AddColumn(TBColumnNew( "D", {I
Temp -> Dig_Verif }))

0Col:=(TBColumnNew( "Beneficiario", { |x| Temp -
> Beneficiar:= Trae(x) }))

0oCol:Width:=30

oCuerpo:AddColumn( oCol )

0Col:=(TBColumnNew( "Concepto", { |x| Temp ->

Concepto:= Poner(x) }))
oCol:Width:=30
oCuerpo:AddColumn( oCol )
oCuerpo:AddColumn(TBColumnNew( "Cargo", {||
Transform( Temp -> Cargo, "99,999,999,999.99" ) } ))

oCuerpo:AddColumn(TBColumnNew( "Deducci¢n”, {Il
Transform( Temp -> Deduccion, "99,999,999,999.99" ) } ))
oCuerpo:AddColumn(TBColumnNew( "Total", {ll

Transform( Temp -> Total:= Cargo - Deduccion,
"99,999,999,999.99") } ))
oCuerpo:AddColumn(TBColumnNew( "Tipo", { || Temp ->
Tipo  }))
oCuerpo:AddColumn(TBColumnNew( "N£mero", {
Temp -> Numero }))

Do While Cierto
oCuerpo:ForceStable()
IF oCuerpo:Stable
IF oCuerpo:HitTop .OR. oCuerpo:HitBottom
Tone(125)
ENDIF
Tecla:=0
Do While Tecla==0
oCuerpo:RefreshCurrent()
oCuerpo:ColorRect( {
oCuerpo:RowPos, 1,0Cuerpo:RowPos,oCuerpo:ColCount },{ 1,2
1)
oCuerpo:Hilite()
Tecla := Inkey(1)
IF ICorrige == Cierto
Tecla := Cortec
ICorrige:=Falso
ENDIF
EndDo
ENDIF
DO CASE
CASE Tecla==K_ESC
Exit
CASE Tecla==K_F10 .AND. IExpres = Cierto
IVer:= Cierto
Sum Temp -> Cargo To Sumatotal
Go Top
While 'Eof()
cExpre:= Temp -> Clave_Pres
IF Checa_Fin(Temp -> Clave_Pres) == Cierto .AND.
Verifica_Dig(Temp -> Dig_Verif) == Cierto
Skip
Else
Locate For Clave_Pres = cExpre
G_Dspmsg("Clave Presupuestal "+Transform(
cExpre,"@R 9999-9999-9999-9999-99" }+" Inv lida","R")
oCuerpo:PanHome()
oCuerpo:Right()
nPos := Recno()
Go nPos
oCuerpo:RowPos:=nPos
oCuerpo:Hilite()

IVer:=Falso
Exit
EndIf
EndDo
nPos:=0
Go Top
While !'Eof() .AND. 1Ver == Cierto
IF Temp -> Tipo # " "
Skip
ELSE
G_Dspmsg("El Tipo de Justificaci¢n no puede ir
Vacio","R“)
oCuerpo:PanEnd()
oCuerpo:Left()
nPos:=Recno()
Go nPos
oCuerpo:RowPos:=nPos
oCuerpo:Hilite()
IVer:=Falso
Exit
EndIF
EndDo
IF IVer == Cierto
Select Temp
Go Top
IF Busca(Temp -> Clave_Pres) == Cierto
IF Sumatotal # nimporte
Tone(200)
Go Top
G_Dspmsg("La Suma del Total no coincide con el
lmporten’nRu)
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDIF
ENDIF
oCuerpo:RefreshAll()
CASE Tecla==K_DEL .AND. IExpres == Cierto
DELETE
PACK
oCuerpo:RefreshCurrent()
oCuerpo:RefreshAll()
CASE Tecla==K_INS .AND. IExpres == Cierto
APPEND BLANK
oCuerpo:PanHome()
@ 20,4 SAY REPLICATE (" ",50) COLOR "N+/W"
Go Top
oCuerpo:Down()
oCuerpo:RefreshAll()
CASE Between(Tecla, 32, 255) .OR. Tecla==K_ENTER
IF IExpres = Cierto
KEYBOARD Chr(Tecla)
Edicion( abGet[ oCuerpo:ColPos ],0Cuerpo)
ENDIF 1
oCuerpo:RefreshAll()
OTHERWISE
TECLAS33(oCuerpo,Tecla)
ENDCASE
EndDo
ENDIF
Return
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Static FUNCTION Edicion(bBloque,oBrowse)
/I LOCAL b := oBrowse:GetColumn(oBrowse:ColPos):Block,
xVar, oGet
LOCAL xVar, oGet
oBrowse:Stabilize()



xVar := Eval(bBloque)
0Get := GetNew(Row(), Col(), { |x| [IF(x == NIL, xVar, xVar
=Xx) }, "xVar")
DO CASE
CASE oBrowse:ColPos = 1
oGet:Picture:="@ 99"
CASE oBrowse:ColPos =2
oGet:Picture:="@R 9999-9999-9999-9999-99"
CASE oBrowse:ColPos = 4 .OR. oBrowse:ColPos = 5
oGet:Picture:="@S" +
Ltrim(Str(oBrowse:GetColumn(oBrowse:ColPos): Width))
CASE oBrowse:ColPos > 5 .AND. oBrowse:ColPos < 9
oGet:Picture:="99,999,999,999.99"
CASE oBrowse:ColPos =9
oGet:Picture:="@!!"
ENDCASE
ReadModal( { oGet } )
oBrowse:Right()
If Updated()
Eval(bBloque, xVar)
EndIf
oBrowse:RefreshCurrent()
RETURN
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Static Function Grabar(IVar)
Local Pant, cGuarda:="G", nCargo:=0, nTotal:=0, nReg:=0,
cAux, nSaldo:=0,;
nAbono:=0, IBand:=.T., Auxfec
Select Temp

Auxfec:=CtoD("01"+Str(Month(dFecha_Exp))+Str(Year(dFecha
Exp)))
Go Top
While !Eof{()
Select Dar
Seek(Temp -> Clave_Pres+Dtos(Auxfec))
While (Temp_cv == Temp -> Clave_Pres .AND.
Month(Fecha_Mov) == Month(dFecha_Exp) .AND. !Eof())
Skip
Enddo
Skip -1
IF ( Dar -> Temp_Cv == Temp -> Clave_Pres .AND. Dar ->
Total > 0)
IF Temp -> Cargo <= Dar ->Total
nTotal:= Dar -> Total - Temp -> Total
IF AgregaReg('2')
REPLACE Total WITH nTotal, Tipo_Oper WITH "77",
No_Solic WITH nNo_Solic,;
Cargo WITH Temp -> Cargo, Fecha_Mov WITH
dFecha_Exp,;
Temp_cv WITH Temp -> Clave_Pres, Abono
WITH Temp -> Deduccion
COMMIT
UNLOCK
ELSE
LimpiaReg()
G_Dspmsg("Error al Dar de Alta el Registro !!","R")
ENDIF
ELSE
RESTSCREEN(11,27,15,53,Pant)
G_Dspmsg("El Cargo es Mayor que el Fondo de la
Pal"tida","R")
@ 7,11 GET nlmporte  PICTURE "99,999,999,999.99"
VALID(!Empty(nImporte))
READ
IF Lastkey() == K_ESC
IBand:=Falso

Exit
Endif
Cuerpo_Ejecucion(Cierto)
Grabar(Cierto)
IBand:= Falso
Exit
ENDIF
ELSE
RESTSCREEN(11,27,15,53,Pant)
G_Dspmsg("La Partida no tiene suficientes fondos para
cubrir el gasto","R")
@ 7,11 GET nImporte  PICTURE "99,999,999,999.99"
VALID(!Empty(nImporte))
READ

IF Lastkey() = K_ESC

IBand:=Falso
Exit
Endif
Cuerpo_Ejecucion(Cierto)
Grabar(Cierto)
IBand:= Falso
Exit
ENDIF
Select Temp
Skip
EndDo

IF IBand == Cierto
Select E_Cabeza
Seek(nNo_Solic)
IF Found()
G_Dspmsg("El N£mero de Solicitud ya Existe !!!","R")
Return
ENDIF
IF IBand = Cierto
IF AgregaReg('1")
REPLACE No_Solic WITH nNo_Solic, Tipo_Docto
WITH cTipo_Docto,;
UPP WITH cUPP, Depend WITH cDepend, Digito
WITH cDigito,;
Fecha_Exp WITH dFecha_Exp, Importe WITH
nlmporte
COMMIT
UNLOCK
ELSE
LimpiaReg()
G_Dspmsg("Error al Dar de Alta el Registro !!","R")
ENDIF
ENDIF
Select Temp
Go Top
While 'Eof() .AND. IBand = Cierto
Select E_Cuerpo
IF AgregaReg('1")
REPLACE No_Solic WITH nNo_Solic, No_Sec WITH
Str(TEMP -> No_Sec,2),;
Clave_Pres WITH TEMP -> Clave_Pres,;
Beneficiar WITH TEMP -> Beneficiar, Concepto

‘WITH TEMP -> Concepto,;

Cargo WITH TEMP -> Cargo, Deduccion WITH
TEMP -> Deduccion,;
Total WITH TEMP -> Total, Tipo WITH TEMP ->
Tipo,;
Numero WITH TEMP -> Numero, Dig_Verif WITH
TEMP -> Dig_Verif
COMMIT
UNLOCK
ELSE



LimpiaReg()
G_Dspmsg("Error al Dar de Alta el Registro !!","R")
ENDIF
Saldo(Temp -> Clave_Pres)
Select Temp
Skip
EndDo
BORRABASETMP()
ENDIF
RESTSCREEN(11,27,15,53,Pant)
Return(Nil)
3k 3k sk sk 3k ok s ok ok ok ok sk ok ok ok ok 3k %k ok ok ok ok ok %k A D I C [ 0 N A L E S
PROCEDURE PANTALLAEJ
SETCOLOR("N/W,,,")
dispbox(0,0,24,79," ° °°")//acColor[11])
@ 0,0 SAY Space(80) //COLOR acColor[10]
@ 2,20 SAY" DOCUMENTO DE EJECUCION
PRESUPUESTARIA " COLOR "B/W"
A_DispBox( 3,1,22,78,"W",.T. )
@ 0,2 SAY " ltas ajas Con ultas " COLOR "N/W"
@ 0,3 SAY "A" COLOR "R/W"
@ 0,11 SAY "B" COLOR "R/W"
@ 0,22 SAY "s" COLOR "R/W"
RETURN

PROCEDURE ENCABEZADO
@ 5,3 SAY "N£mero de Solicitud"
@ 5,30 SAY "Tipo de Docto"
@ 6,3 SAY "U.P.P."
@ 6,13 SAY "Dependencia”
@ 6,29 SAY "Dijgito"
@ 6,39 SAY "Fecha"
@ 17,3 SAY "Importe"
@ 8,2 SAY "A" COLOR "N/W"
@ 8,3 SAY REPLICATE("A",74)
@ 8,77 SAY """ COLOR "W+/W"
RETURN

PROCEDURE MUEVE
Select E_Cuerpo
Seek(nNo_Solic)
While(No_Solic == nNo_Solic .AND. !Eof())
IF BloqueaReg('R")
Select Temp
IF AgregaReg()

REPLACE No_Solic WITH E_Cuerpo -> No_Solic, ;

No_Sec  WITH Val(E_Cuerpo -> No_Sec),;
Clave_Pres WITH E_Cuerpo -> Clave_Pres, ;
Beneficiar WITH E_Cuerpo -> Beneficiar, ;
Concepto  WITH E_Cuerpo -> Concepto, ;
Cargo  WITH E_Cuerpo -> Cargo, ;
Deduccion WITH E_Cuerpo -> Deduccion, ;
Total WITH E_Cuerpo -> Total, ;
Tipo ~ WITH E_Cuerpo -> Tipo,
Numero WITH E_Cuerpo -> Numero,
Dig_Verif WITH E_Cuerpo -> Dig_Verif

COMMIT

UNLOCK

ELSE
LimpiaReg()
G_Dspmsg("Error al Dar de Alta el Registro","R")
ENDIF
ELSE
Tone(200)
G_Dspmsg("Registro Ocupado. Intente de Nuevo","N*")
ENDIF
Select E_Cuerpo

Skip
EndDo
RETURN
STATIC FUNCTION TECLAS33(0,T)
Il
Do Case
Case T==K_DOWN
0O:Down()
Case T=K_UP
0:Up()
Case T ==K_PGDN
O:PageDown()
Case T=K_PGUP
O:PageUp()
Case T==K_CTRL_HOME
0:GoTop()
Case T==K_CTRL_END
0:GoBottom()
Case T==K_RIGHT .OR. T==K_TAB
O:Right()
Case T==K_LEFT .OR. T==K_SH_TAB
O:Left()
Case T=K_HOME
O:Home()
Case T==K_END
O:End()
EndCase
O:RefreshCurrent()
Return

CREACION DE CLAVES PRESUPUETALES
PARA DISTRIBUCION

Local 1Guarda, Opcion
#Include "Inkey.ch"
#Define Cierto .T.
#Define Falso .F.

DECLARE anPORCENTAJE [12]
DECLARE anTotal[0]
DECLARE anFinal[12]
AFILL(anPORCENTAIJE,0)
AFILL(anTotal,0)
AFILL(anFinal,0)

Private Struct := { {"Tipo","C",1,0}, {"Clave","C",2,0},;
{"Subclave","C",2,0}, {"Descrip","C",50,0} }

cFileTmp := NombreUnico()
DBCreate(cFileTmp + ".Dbf", Struct)

Private dFecha = DATE(),

>

cUpp :=cDepend := AuxCve:= Space(2), ;
cProg  :=cSubprog := Space(2), 3

cProy :=cObra :=Space(2), ]
nAsignacion := nMes := sum := Sumar := 0, ¢
cTipo  :=cSub_Reg := cTipo_Cal := Space(1),;

c¢Temp_cv :=Space(18), cGuarda :="G", cDig_Iden :=
Space(1),;
IBand :=.T., UPP := Space(2), cPartida:=Space(4)

1Error := Falso

bError := ErrorBlock( {|e| ErrHand(e) } )

Select 1

USE DISTRIB EXCLUSIVE INDEX DISTRIB Alias Reparte
ErrorBlock( bError )



IF IError
CLOSE DATABASES
Return

ENDIF

|Error := Falso
bError :=ErrorBlock( {|e| ErrHand(e) } )
Select 2
USE CAT_GRAL EXCLUSIVE INDEX CAT_GRAL Alias
General
IF 1Error
CLOSE DATABASE
Return
ENDIF

IError := Falso
bError := ErrorBlock( {|e| ErrHand(e) } )
Select 3
USE PARTIDAS EXCLUSIVE INDEX PARTIDAS Alias
Partidas
ErrorBlock( bError )
IF 1Error
CLOSE DATABASE
Return
ENDIF

Select 4
USE ASIGNA SHARED INDEX ASIGNA Alias Dar

Select 5
USE &cFileTmp EXCLUSIVE ALIAS Ayuda

CLS
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PROCEDIMIENTO PRINCIPAL
DO Pantallaa
IF Month(Date()) = 7
Despliega_Distrib()
ELSE
G_Dspmsg("Expiro el Perjodo de Altas y/o Bajas. No se
pueden hacer Modificaciones","R")
ENDIF
CLOSE ALL
Set Cursor Off
DELETE FILE (cFileTmp + ".Dbf")
RELEASE ALL
Set Color to "W/N"
CLS
RETURN

kR *xxxkkk MUESTRA EL TBROWSE DE LA PARTIDA
FUNCTION Despliega_Distrib()

LOCAL Tecla, oColumna, oColumnal, oColumna2,
oColumna3, IExp, reng:=6
/I

Select Reparte

oDistrib:=TBrowseDB( 5,3,21,76 )

oDistrib:HeadSep := "AAA"

oDistrib:ColSep :="3"

oDistrib:FootSep :="AAA"

oDistrib:ColorSpec:="N/W, W+/GB, W+/B, GR/W, B/W"
I

oColumna := TBColumnNew( "Clave Presupuestal", { || [IF
(Tipo_Oper ="01" .OR. Tipo_Oper = NIL,Transform(Temp_CV,
"@R 9999-9999-9999-9999-99"),Nil)})

oColumna:Width := 22

oDistrib:AddColumn( oColumna )

0Columna2:= TBColumnNew( "Asignacion", { || IIF
(Tipo_Oper = "01", Transform(Asignacion,
"99,999,999,999.99"),Nil)} )
0Columna2:ColorBlock := { || IIF (Tipo_Oper =
"01",{4,2},{1,2})}
oDistrib:AddColumn( oColumna2 )
oColumna3:= TBColumnNew( "Parcial", {ll
Transform(Total, "99,999,999,999.99") } )
0Columna3:ColorBlock := { || IIF (Tipo_Oper ="01".OR.
Tipo_Oper = "NA",{4,2},{1,2})}
oDistrib:AddColumn( oColumna3 )
0Columna := TBColumnNew( "Fecha", { || Arregla(Day(Fecha))
+"/" + Arregla(Month(Fecha)) + "/" + Arregla(Year(Fecha) %
100) })
oColumna:Width := 8
oDistrib:AddColumn(oColumna)
@ 6,2 SAY "A" COLOR "N/W"
@ 6,77 SAY """ COLOR "W+/W"
/!
WHILE .T.
oDistrib:ForceStable()
IF oDistrib:Stable
IF oDistrib:HitTop .OR. oDistrib:HitBottom()
Tone(800,0)
ENDIF
Tecla:=0
Barra(Transform(Temp_CV, "@R 9999-9999-9999-9999-
99"), llll)
Do While Tecla==0
oDistrib:RefreshCurrent()
oDistrib:ColorRect( {
oDistrib:RowPos, 1,0Distrib:RowPos,oDistrib:ColCount },{ 3,2 }
)
oDistrib:Hilite()
Tecla = Inkey(1)
EndDo
ENDIF
IExp := SAVESCREEN(0,0,1,79)
DO CASE
CASE Tecla==K_ESC
SETCOLOR("W/N,,,")
EXIT
CASE Tecla==K_ALT A
WHILE LastKey()# K_ESC
@ 0,2 SAY " Altas" COLOR "W+/B"
@ 0,9 SAY " Bajas " COLOR "N+/W"
ALTAS()
ENDDO
oDistrib:RefreshAll()
CASE Tecla==K_ALT_B  // Da de Baja Distribs
@ 0,2 SAY " Altas " COLOR "N+/W"
@ 0,9 SAY " Bajas " COLOR "W+/B"
IF Opcion("Desea dar de Baja esta Clave
Presupuestal?","W+/R") = Cierto
cTemp_cv:=Temp_cv
Seek(cTemp_cv)
While(Temp_cv = cTemp_cv .AND. !EOF())
IF BloqueaReg('A")
LimpiaReg()
ELSE
Tone(800)
G_Dspmsg("Registro Ocupado. Intente de
NUCVO","R")
ENDIF
Select Dar
IF BloqueaReg('A")
LimpiaReg()



Skip
ELSE
Tone(800)
G_Dspmsg("Registro Ocupado. Intente de
Nuevoﬂ’llRll)
ENDIF
Select Reparte
Skip
Enddo
ENDIF
oDistrib:RefreshAll()
OTHERWISE
TECLAS33(oDistrib,Tecla)
ENDCASE
RESTSCREEN(0,0,1,79,IExp)
ENDDO
RETURN (NIL )
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FUNCTION ALTAS()

Local Pant, nCant_mod:=0, IGuarda

SET CURSOR ON

Select General

IGuarda:=SAVESCREEN(6,16,22,69)

G_DispBox( 7,15,18,68,"B",.T. )

Part_Ele()

Clave_Pres()

RETURN (Nil)
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FUNCTION CLAVE_PRES()

Local cTemp_cv:=Space(17), nObjeto:=1, IGuarda, suma:=0, i:=0
Select General

@ 8,30 GET cUpp PICTURE "99" VALID
Valida_C("U",cUpp,"00")

@ 8,53 GET cDepend PICTURE "99"  VALID
Valida_C("U",cUpp, cDepend)

@ 9,30 GET cProg  PICTURE "99" VALID
Valida_C("P",cProg,"00")

@ 9,53 GET cSubprog PICTURE "99"  VALID
Valida_C("P",cProg, cSubprog)

@ 10,30 GET cProy  PICTURE "99"  VALID
Valida_C("Y",cProy,"00")

@ 10,53 GET cObra  PICTURE "99"  VALID
Valida_C("Y",cProy, cObra)

@ 11,30 GET cPartida PICTURE "9999" VALID
Check_Part(cPartida)

@ 11,53 GET cSub_Reg PICTURE "9"
VALID(cSub_Reg$"0123456789")

@ 12,30 GET cDig_Iden PICTURE "9"
VALID(Verlden(cDig_Iden))

@ 12,53 GET cTipo_Cal PICTURE "9"
VALID(cTipo_Cal$"12")

@ 13,30 GET nAsignacion PICTURE "99,999,999,999.99"
VALID(!Empty(nAsignacion))

READ

cTemp_cv :=cUpp + cDepend + cProg + cSubprog + cProy +
cObra + cPartida;
+ cSub_Reg + cDig_Iden

IF Lastkey() == K_ESC

Select Reparte

Go Top

RETURN
ELSE

Select Reparte

SEEK(cTemp_cv)

IF Found()

G_Dspmsg("La Clave Presupuestal ya existe !!!","R")
Return
ELSE
IF cTipo_Cal ="1"
AFILL(anPorcentaje,8.33)
anPorcentaje[12]:= 8.37
DO PORCENT
CLEAR GETS
INKEY(0.5)
ENDIF
IF cTipo_Cal ="2"
AFILL(anPorcentaje,0)
DO PORCENT
READ
i=1
While i <13
Suma+=anPorcentaje[i]
i++
EndDo
IF Suma < 100 .OR. Suma > 101
G_Dspmsg("La Distribuci¢n no es del 100%, Vuelva a
Capturar","R")
Return
ENDIF
ENDIF
ENDIF
IF Lastkey() =27 .OR. IBand == Falso
Return
ELSE
Guardar(cTemp_cv,Cierto)
ENDIF
ENDIF
RETURN ( Nil )
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PROCEDURE PANTALLAA

SETCOLOR("N/W,,,")

dispbox(0,0,24,79," ° °°"))//acColor[11])

@ 0, 0 SAY Space(80) /COLOR acColor[10]

@ 2,24 SAY" DISTRIBUCION PRESUPUESTARIA "
COLOR "B/W"

A_DispBox( 3,1,22,78,"W",.T. )

@ 0,2 SAY " Itas ajas " COLOR "N/W"

@ 0,3 SAY "A" COLOR "R/W"

@ 0,10 SAY "B" COLOR "R/W"
RETURN

R ok o o oK oo K o K o K oo o oK o o 3 o K o K ook o ok o ok o ok o o ok ok

STATIC FUNCTION VALIDA_C(cTipo, cExp, cExp1)
Select General ;
Seek(cTipo+cExp+cExpl)

IF Found()
Return (.T.)
ELSE
IGuarda:= SaveScreen(5,34,10,76)
Go Top
Seek(cTipo)
While !Eof() .AND. Tipo == cTipo
Select Ayuda
APPEND BLANK
REPLACE Clave WITH General -> Clave, Subclave WITH

General -> Subclave,;

Descrip WITH General -> Descrip

COMMIT

UNLOCK

IF cExpl == "00"
Select Ayuda



DELETE For Subclave <> "00"
ELSE
Select Ayuda
DELETE For Subclave == "00"
DO CASE
CASE cTipo="U"
DELETE For Clave <> cUpp
CASE cTipo ="P"
DELETE For Clave <> cProg
CASE cTipo="Y"
DELETE For Clave <> cProy
ENDCASE
ENDIF
Select General
Skip
EndDo
Obj:=GetActive()
Obj:Varput(Visual(cExp1))
ENDIF
Select General
RETURN(.T.)
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STATIC FUNCTION Check_Part(cExp)
Select Partidas
Seek(cExp)
IF Found()
Return (.T.)
ELSE
IGuarda:= SaveScreen(5,34,10,76)
Obj:=GetActive()
Obj:Varput(Visual("PA"))
ENDIF
Select Partidas
RETURN(.T.)

Fhkkkkkkkkkkk MUESTRA EL TBROWSE DE AYUDA
FUNCTION Visual(cExpl)
LOCAL Tecla, oColumna, IExp, reng:=6
1/
Select Ayuda
Set Delete On
Go Top
@ 5,34,10,76 BOX "Ei»°%IE° " COLOR "W+/GB"
oVisual:=TBrowseDB( 5,35,10,75 )
oVisual:HeadSep := "AAA"
oVisual:ColSep ="2"
oVisual:FootSep :="AAA"
oVisual:ColorSpec:="W+/GB, W+/B, W+/B, N/GB, B/W"
I

IF cExpl = "PA"
Select Partidas
Go Top

oVisual:AddColumn(TbColumnNew("", { || Partida  }))
oColumna:=(TbColumnNew("", { || Desc_Corta }))
oColumna: Width:= 30
oVisual:AddColumn ( oColumna )

ELSEIF cExpl == "00"
oVisual: AddColumn(TBColumnNew( "", { || Clave }))
oColumna:=(TBColumnNew( "", { || Descrip }))
oColumna:Width:=30
oVisual:AddColumn( oColumna )

ELSE
oVisual:AddColumn(TBColumnNew( "", { || Subclave }))
oColumna:=(TBColumnNew( "", { || Descrip }))
oColumna: Width:=30
oVisual:AddColumn( oColumna )

ENDIF

@ 6,2 SAY "A" COLOR "N/W"
@ 6,77 SAY """ COLOR "W+/W"
I
WHILE .T.
oVisual:ForceStable()
IF oVisual:Stable
IF oVisual:HitTop .OR. oVisual:HitBottom()
Tone(800,0)
ENDIF
oVisual:ColorRect( {
oVisual:RowPos, 1,0Visual:RowPos,oVisual:ColCount },{ 3,2 } )
oVisual:Hilite()
Tecla:=Inkey(0)

ENDIF
DO CASE
CASE Tecla==K_ESC .OR. Tecla== K_ENTER
IF cExpl = "PA"

Auxcve:= Partida
ELSEIF cExpl == "00"
Auxcve := Clave
ELSE
Auxcve := Subclave
ENDIF
RESTSCREEN(5,34,10,76,IGuarda)
Exit
oVisual:RefreshAll()
OTHERWISE
TECLAS33(oVisual,Tecla)
ENDCASE
ENDDO
Select Ayuda
Delete All
RETURN ( Auxcve )

STATIC FUNCTION PART_ELE(cQue)
SETCOLOR("W/B","N/W")

@ 8,17SAY "UPP. "

@ 8,40 SAY "Dependencia "

@ 9,17 SAY "Programa "

@ 9,40 SAY "Subprograma "

@ 10,17 SAY "Proyecto "

@ 10,40 SAY "Obra g

@ 11,17 SAY "Partida "

@ 11,40 SAY "Subregi¢n "

@ 12,17 SAY "D;gito Ident"

@ 12,40 SAY "Tipo Calend "

@ 13,17 SAY "Asignacig¢n "

@ 18,54 SAY "ESC -> Salir " Color "+W/R"
Return( Nil )
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FUNCTION Verlden(cExp)
IF cExp =="1" .OR. cExp == "2" .AND. UPP =="12"
Return (.T.)
ELSEIF cExp =="1" .AND. UPP !="12"
Return (.T.)
ELSE
G_Dspmsg("El Djgito Identificador No corresponde a la
UPP%"R“
ENDIF
Return (.F.)
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FUNCTION Guardar(cTemp_cv,IVar)
Local IKeep, Suma:=0, Result:=0, Total1:=0, nAsigna:=0, m:=0



IKeep:= SAVESCREEN(12,19,14,52)
Tone(750)
SETCOLOR("W+/RB",,,)
LB_DispBox( 12,28,14,52,,"Grabar",,)
@ 13,29 SAY "[G] Guardar o Cancelar" COLOR "W+/RB"
@ 13,33 SAY "G" COLOR "GR+/RB"
@ 13,43 SAY "C" COLOR "GR+/RB"
@ 13,30 GET cGuarda PICTURE "@K !" COLOR "GR+/RB"
READ
IF cGuarda <> "G" .OR. LastKey() = 27
RESTSCREEN(12,28,14,52,IKeep)
Return
ELSE
i=1
j=1
nAsigna:=nAsignacion
WHILE (i <= LEN(anPorcentaje) .AND. j <= LEN(anFinal))
sum+=anPorcentaje[i]
IF Empty(Porcentaje) .AND. anPorcentaje[i] > 0
DO CONV_FECHA
IF cTipo_Cal ="1"
Result =nAsigna/ 12
Totall = Round(Result, 2)
nAsigna = Round((nAsigna - Totall),2)
AADD(anTotal,Totall)
/! anTotal[j] := nAsignacion / 12

ENDIF

IF cTipo_Cal = "2" .AND. anPorcentaje[i] > 0
1/ Totall := nAsignacion * (anPorcentaje[i]/100)
// AADD(anTotal,Totall)

anFinal[j] := nAsignacion * (anPorcentaje[i])/100)
ENDIF
IF AgregaReg()
REPLACE Asignacion WITH nAsignacion, Tipo_Oper
WITH "01",;
Temp_cv WITH cTemp_cv, Porcentaje WITH
anPorcentajel[i],;
Mes WITH i, Fecha WITH dFecha,Tipo_Cal WITH
cTipo_Cal
IF cTipo_Cal ="1"
REPLACE Total WITH anTotal[j]
ELSE
REPLACE Total WITH anFinal[j]
ENDIF
COMMIT
UNLOCK
ELSE
LimpiaReg()
G_Dspmsg("Error al Dar de Alta el Registro !!","R")
Return
ENDIF
Select Dar
IF AgregaReg()
REPLACE Asignacion WITH nAsignacion, Tipo_Oper
WITH "01",;
Temp_cv WITH cTemp_cv, Fecha_ Mov WITH
dFecha
IF cTipo_Cal ="1"
REPLACE Total WITH anTotal[j], Asig_Parci WITH
anTotal[j],;
Asig_Net WITH anTotal[j]
ELSE
REPLACE Total WITH anFinal[j], Asig_Parci WITH
anFinal[j],;
Asig_Net WITH anFinal[j]
ENDIF
COMMIT

UNLOCK
ELSE
LimpiaReg()
G_Dspmsg("Error al Dar de Alta el Registro !1","R")
Return
ENDIF
Select Reparte
ELSEIF anPorcentaje[i] > 0
DO CONV_FECHA
IF cTipo_Cal ="1"
m=13-1i
Forh=mto 1 Step - 1
Result = nAsigna / h
Totall = Round(Result, 2)
nAsigna = Round((nAsigna - Total1),2)
AADD(anTotal,Totall)

Next

/! anTotal[j] := nAsignacion / 12

ENDIF

IF cTipo_Cal = "2" .AND. anPorcentaje[i] > 0
/" Totall := nAsignacion * (anPorcentaje[i]/100)
1/ AADD(anTotal, Total1)

anFinal[j] := nAsignacion * (anPorcentaje[i]/100)
ENDIF
IF AgregaReg()

REPLACE Asignacion WITH nAsignacion, Tipo_Oper
WITH "76",;
Fecha WITH dFecha, Temp_cv WITH cTemp_cv
Porcentaje WITH anPorcentaje[i], Mes WITH i,;
Tipo_Cal WITH cTipo_Cal
IF cTipo_Cal ="1"
REPLACE Total WITH anTotal[j]
ELSE
REPLACE Total WITH anFinal[j]
ENDIF
COMMIT
UNLOCK
ELSE
LimpiaReg()
G_Dspmsg("Error al Dar de Alta el Registro !!","R")
ENDIF
Select Dar
IF AgregaReg()
REPLACE Asignacion WITH nAsignacion, Tipo_Oper
WITH "76",;
Temp_cv WITH cTemp_cv, Fecha_ Mov WITH
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dFecha
IF cTipo_Cal ="1"
REPLACE Total WITH anTotal[j], Asig_Parci WITH
anTotal[j],;
Asig_Net WITH anTotal[j]
ELSE
REPLACE Total WITH anFinal[j], Asig_Parci WITH
anFinal[j],;
Asig_Net WITH anFinal[j]
ENDIF
ELSE
LimpiaReg()
G_Dspmsg("Error al Dar de Alta el Registro !1","R")
ENDIF
Select Reparte
ENDIF
i++
jH
ENDDO
ENDIF
ASIZE(anTotal,0)



RESTSCREEN(12,19,14,52,1Keep)
RETURN( cGuarda )
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PROCEDURE PORCENT

@ 15,17 SAY "Ene" GET anPorcentaje[1] PICTURE "999.99"
@ 15,29 SAY "Feb" GET anPorcentaje[2] PICTURE "999.99"
@ 15,40 SAY "Mar" GET anPorcentaje[3] PICTURE "999.99"
@ 15,51 SAY "Abr" GET anPorcentaje[4] PICTURE "999.99"
@ 16,17 SAY "May" GET anPorcentaje[5] PICTURE "999.99"
@ 16,29 SAY "Jun" GET anPorcentaje[6] PICTURE "999.99"
@ 16,40 SAY "Jul" GET anPorcentaje[7] PICTURE "999.99"
@ 16,51 SAY "Ago" GET anPorcentaje[8] PICTURE "999.99"
@ 17,17 SAY "Sep" GET anPorcentaje[9] PICTURE "999.99"
@ 17,29 SAY "Oct" GET anPorcentaje[10] PICTURE "999.99"
@ 17,40 SAY "Nov" GET anPorcentaje[11] PICTURE "999.99"
@ 17,51 SAY "Dic" GET anPorcentaje[12] PICTURE "999.99"
RETURN

PROCEDURE CONV_FECHA

nMes =i

IF nMes <=9
nMess:=PADL(nMes, 1,0)
dTemp := "01"+Str(nMes)+Str(Year(DATE()))

ELSE
dTemp := "01"+Str(nMes)+Str(Year(DATE()))

ENDIF

dFecha := CTOD(dTemp)

RETURN

FUNCTION Arregla(nVal)
RETURN IIF( nVal < 10, "0" + Str(nVal, 1), Str(nVal, 2))

FUNCTION Sale()
IF Lastkey() == 27
Select Reparte

Go Top
Return(Nil)
ENDIF

STATIC FUNCTION TECLAS33(0,T)
/N
Do Case
Case T==K_DOWN
O:Down()
Case T==K_UP
0:Up()
Case T==K_PGDN
O:PageDown()
Case T=K_PGUP
O:PageUp()
Case T==K_CTRL_HOME
0:GoTop()
Case T==K_CTRL_END
0:GoBottom()
Case T==K_RIGHT .OR. T=K_TAB
O:Right()
Case T==K_LEFT .OR. T==K_SH_TAB
O:Left()
Case T==K_HOME
O:Home()
Case T==K_END
O:End()
EndCase
O:RefreshCurrent()

REQUISICION DE BIENES

Local 1Guarda

#Include "Inkey.ch"

#Define Cierto .T.

#Define Falso .F.

#Define Between(x, y, z) ((x) >= (y) .And. (x) <= (2))

Private Struct := { {"No","N",2,0}, {"Cantidad","N" 3,0},;
{"Clave","C" 7,0}, {"Descrip","C",40,0},;
{"Costo","N",7,2}, {"Importe","N",9,2}.;
{"No_Solic","N",5,0}, {"Tipo","C",5,0},;
{"RCq__TipO","C", 1 ,0} }

Private Ayuda := { {"Material","C",7,0}, {"Descrip","C",40,0} }

cFileTmp := NombreUnico()
DBCreate(cFileTmp + ".Dbf", Ayuda)
Private nNo_Solic:=nTotal := 0, 3
cUPP :=cDepend:= Space(2), ;
cDigito := cReq_Tipo:= Space(1), ;
cClave_Pres := Space(18), 5
dFecha_Exp :=DATE(), 3
Compara:=Space(2), Auxcve:=Space(7)

abGet:= { { [x| IIF(x ==NIL, Temp -> No, Temp -> No :=
Req_Sec(x)) }.;

{ [x| IIF(x == NIL, Temp -> Cantidad, Temp -> Cantidad :=
xX) b

{ [x| IIF(x == NIL, Temp -> Clave,Temp -> Clave :=
Val_Material(x)) },;

{ |l Temp -> Descrip := MatDesc(Temp -> Clave) },;

{ |l Temp -> Tipo := MatTipo(Temp -> Clave) },;

{ |l Temp -> Costo := MatCosto(Temp -> Clave) },;

{ |l Temp -> Importe:= Cantidad * Costo } }

|Error := Falso
bError := ErrorBlock( {|e| ErrHand(e) } )
Select 1
USE REQCUERP SHARED INDEX REQCUERP ALIAS
R_Cuerpo
ErrorBlock( bError )
IF 1Error
CLOSE DATABASE
Return
ENDIF

1Error := Falso
bError := ErrorBlock( {|e| ErrHand(e) } )
Select 2
USE REQCABEZ SHARED INDEX REQCABEZ ALIAS
R_Cabeza
ErrorBlock( bError )
IF 1Error
CLOSE DATABASE
Return
ENDIF

IError := Falso
bError := ErrorBlock( {|e| ErrHand(e) } )
Select 4
USE DISTRIB SHARED INDEX DISTRIB ALIAS Reparte
ErrorBlock( bError )
IF 1Error
CLOSE DATABASE
Return



ENDIF

1Error := Falso
bError := ErrorBlock( {|e| ErrHand(e) } )
Select 5

USE CAT_GRAL SHARED INDEX CAT_GRAL ALIAS
General
ErrorBlock( bError )
IF 1Error
CLOSE DATABASE
Return
ENDIF

|Error := Falso
bError := ErrorBlock( {|e| ErrHand(e) } )
Select 6
USE ASIGNA SHARED INDEX ASIGNA, ASIGNA_3 ALIAS
Dar
ErrorBlock( bError )
IF 1Error
CLOSE DATABASE
Return
ENDIF

|Error := Falso
bError := ErrorBlock( {|e| ErrHand(e) } )
Select 7
USE MATERIAL SHARED INDEX MATERIAL ALIAS
Utencilios
ErrorBlock( bError )
IF 1Error
CLOSE DATABASE
Return
ENDIF

Select 8
USE &cFileTmp EXCLUSIVE ALIAS Ayuda

CLS
DO PantallaREQ
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PRINCIPAL
Do Cabezareq
Do While .T.
IGuarda:=SAVESCREEN(0,0,1,79)
Set Cursor Off
Opcion := Inkey(0)
Do Case
Case Opcion=K_ALT A
@ 0,2 SAY " Altas" COLOR "W+/B"
@ 0,10 SAY "Bajas" COLOR "N+/W"
@ 0,18 SAY " Consultas " COLOR "N+/W"
Altas(Cierto)
Case Opcion=K_ALT B
@ 0,2 SAY " Altas" COLOR "N+/W"
@ 0,10 SAY "Bajas" COLOR "W+/B"
@ 0,18 SAY " Consultas " COLOR "N+/W"
Bajas()
Case Opcion=K_ALT_S
@ 0,2 SAY " Altas" COLOR "N+/W"
@ 0,10 SAY "Bajas" COLOR "N+/W"
@ 0,18 SAY " Consultas " COLOR "W+/B"
Consultas()
Case Opcion =K_ESC
Exit
EndCase
RESTSCREEN(0,0,1,79,IGuarda)

EndDo
Close All
RUN DEL Z* DBF
Set Color to "W/N"
Cls
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STATIC FUNCTION ALTAS(IExp)
Local Pant, nObjeto :=1, cGuarda:="G", nTotal:=0,Pant1
Pant:=SAVESCREEN(0,0,24,79)
SET CURSOR ON
SETCOLOR("W+/B,W+/B,,,")
CREABASETMP()
Select R_Cabeza
nlmporte:= 0
IF IExp = Cierto
@ 5,9 GET dFecha_Exp
@ 5,38 GET nNo_Solic PICTURE "99999"
VALID(!Empty(nNo_Solic))
@ 5,44 GET cReq_Tipo PICTURE "!"
VALID(cReq_Tipo$"ADI")

@ 6,9 GET cUPP PICTURE "99" VALID
(Verif(cUPP))

READ

IF Lastkey() == 27
BORRABASETMP()
RESTSCREEN(0,0,24,79,Pant)
Return

ENDIF

Select General
Seek ("U"+cUPP)
IF Found()
@ 6,12 SAY General -> Descrip PICTURE "@S25"
ENDIF
Select R_Cabeza
@ 6,53 GET cClave_Pres PICTURE "@R 9999-9999-9999-
9999-99" VALID(Checa(cClave_Pres))
@ 6,75 GET cDigito  PICTURE "9"
VALID(Verifica(cDigito))
@ 17,15 GET cDepend
(Its_Ok(cDepend))
READ
IF Lastkey() == K_ESC
BORRABASETMP()
RESTSCREEN(0,0,24,79,Pant)
Return
ENDIF
Select General
Seek ("U"+cUPP+cDepend)
IF Found()
@ 7,18 SAY General -> Descrip PICTURE "@S35"
ENDIF
Select R_Cabeza
Compara:= cUPP
SEEK(nNo_Solic)
IF Found()
G_Dspmsg("El Niimero de Solicitud ya Existe !!1","N*")
@ 5,23 GET nNo_Solic PICTURE "99999"
VALID('Empty(nNo_Solic))
ELSE
KEYBOARD Chr( K_INS)
Cuerpo_Req(Cierto)
IF Lastkey() ==K_F10
Grabar(Cierto)
ENDIF
IF Lastkey() == K_ESC
Tone(900,0)
Pant1:=SAVESCREEN(11,27,15,53)

PICTURE "99" VALID



SETCOLOR("W+/RB",,,)
LB_DispBox (12,28,14,52,,"Grabar",,)

@ 13,29 SAY "[G] Guardar o Cancelar" COLOR "W+/RB"

@ 13,33 SAY "G" COLOR "GR+/RB"
@ 13,43 SAY "C" COLOR "GR+/RB"
@ 13,30 GET cGuarda PICTURE "@K !" COLOR
IlGR+/RBIl
READ
IF cGuarda == "C" .OR. Lastkey() == 27
RESTSCREEN(11,27,15,53,Pant1)
RESTSCREEN(0,0,24,79,Pant)
BORRABASETMP()
Return
ELSE
Cuerpo_Req(Cierto,Cierto)
IF Lastkey() == K_ESC
BORRABASETMP()
RESTSCREEN(0,0,24,79,Pant)
RETURN
ELSE
Grabar(Cierto)
BORRABASETMP()
ENDIF
RESTSCREEN(0,0,24,79,Pant)
Return
ENDIF
ENDIF
ENDIF
ENDIF
RESTSCREEN(0,0,24,79,Pant)
RETURN(Nil)
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STATIC FUNCTION BAJAS()
Local Pant, cClave,cSubcve,cCve_Pres
Pant:=SAVESCREEN(0,0,24,79)
SET CURSOR ON
SETCOLOR("W+/B,W+/B,,,")
CREABASETMP()
Select R_Cabeza
@ 5,38 GET nNo_Solic PICTURE "99999"
VALID('Empty(nNo_Solic))
@ 5,44 GET cReq_Tipo PICTURE "!"
VALID(cReq_Tipo$"ADI")
READ
IF Lastkey() == 27
BORRABASETMP()
RESTSCREEN(0,0,24,79,Pant)
Return
ENDIF
Seek(Str(nNo_Solic,5)+Req_Tipo)
IF BloqueaReg('R")
IF Found()
@ 5,9 SAY Fecha_Exp
@ 6,9 SAY UPP
cClave:=UPP
Select General
Seek ("U"+cClave)
IF Found()
@ 6,12 SAY General -> Descrip PICTURE "@S25"
ENDIF
Select R_Cabeza
@ 6,53 SAY Clave_Pres PICTURE "@R 9999-9999-9999-
9999-99"
cCve_Pres:=Clave_Pres
@ 6,75 SAY Digito
@ 7,15 SAY Depend
cSubceve:=Depend

PICTURE "9"
PICTURE "99"

Select General
Seek ("U"+cClave+cSubcve)
IF Found()
@ 7,18 SAY General -> Descrip PICTURE "@S25"
ENDIF
DO CAMBIAREQ
Keyboard Chr(27)
Go Top
Cuerpo_Req(Falso)
Inkey(0.5)
IF Opcion("Cancelar el Numero de Solicitud?","W+/R") =
Cierto
Select R_Cabeza
LimpiaReg()
Select R_Cuerpo
Seek(Str(nNo_Solic,5)+Req_Tipo)
While (No_Solic == nNo_Solic .AND. !Eof())
LimpiaReg()
Skip
EndDo
Select Dar
Set Order To 2
Seek(nNo_Solic)
While (No_Solic == nNo_Solic .AND. !Eof())
IF Tipo_Oper =="78"
BloqueaReg('R")
Delete
Unlock
ENDIF
Skip
EndDo
Set Order to 1
Saldo(cCve_Pres)
ENDIF
ELSE
Tone(200)
G_Dspmsg("El Namero de Solicitud no Existe","N*")
ENDIF
ELSE
Tone(200)
G_Dspmsg("Archivo Ocupado. Intente de Nuevo","N*")
ENDIF
BORRABASETMP()
RESTSCREEN(0,0,24,79,Pant)
RETURN
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STATIC FUNCTION CONSULTAS()
Local Pant,cClave,cSubcve
Pant:=SAVESCREEN(0,0,24,79)
SET CURSOR ON
SETCOLOR("W+/B,W+/B,,,")
CREABASETMP()
Select R_Cabeza
@ 5,38 GET nNo_Solic PICTURE "99999"
VALID(!Empty(nNo_Solic))
@ 5,44 GET cReq_Tipo PICTURE "!"
VALID(cReq_Tipo$"ADI")

READ

IF Lastkey() == 27
BORRABASETMP()
RESTSCREEN(0,0,24,79,Pant)
Return

ENDIF

Seek(Str(nNo_Solic,5)+Req_Tipo)

IF BloqueaReg('R")
IF Found()

@ 5,9 SAY Fecha_Exp



@ 6,9 SAY UPP
cClave:=UPP
Select General
Seek ("U"+cClave)
IF Found()
@ 6,12 SAY General -> Descrip PICTURE "@S25"
ENDIF
Select R_Cabeza

@ 6,53 SAY Clave_Pres PICTURE "@R 9999-9999-9999-

9999-9"
@ 6,75 SAY Digito  PICTURE "9"
@ 7,15 SAY Depend  PICTURE "99"

cSubcve:=Depend
Select General
Seek ("U"+cClave+cSubeve)
IF Found()
@ 7,18 SAY General -> Descrip PICTURE "@S25"
ENDIF
DO CAMBIAREQ
Go Top
Cuerpo_Req(Falso)
ELSE
Tone(200)
G_Dspmsg("El Numero de Solicitud no Existe","N*")
ENDIF
ELSE
Tone(200)
G_Dspmsg("Archivo Ocupado. Intente de Nuevo","N*")
ENDIF
BORRABASETMP()
RESTSCREEN(0,0,24,79,Pant)
RETURN
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STATIC FUNCTION Cuerpo_Req(lExpres,lCorrige)
LOCAL Tecla, oCol, cGuarda, Sumatotal:= 0, IVer:= Cierto,
cExpre, Cortec
IF ICorrige == NIL
1Corrige:= Falso
Else
CorTec:=K_F10
ENDIF
IF IExpres == Cierto
@ 24,2 SAY "INS ->" COLOR "R/W"
@ 24,10 SAY "Agregar" COLOR "N/W"
@ 24,20 SAY "DEL ->" COLOR "R/W"
@ 24,28 SAY "Borrar" COLOR "N/W"
@ 24,51 SAY " ESC ->" COLOR "GR+/RB"
@ 24,59 SAY "Salir " COLOR "W+/RB"
@ 24,65 SAY " F10 ->" COLOR "GR+/RB"
@ 24,73 SAY "Grabar " COLOR "W+/RB"
ENDIF
Select Temp
Go Top
/I
IF Lastkey()!=27
oCuerpo = TBrowseDB( 9,3,19,76 )
oCuerpo:HeadSep :="---"
oCuerpo:ColSep =" "
oCuerpo:FootSep = "---"
oCuerpo:ColorSpec:="N/W, W+/B, W+/B"

oCuerpo:AddColumn(TBColumnNew( "No", { x|
Temp -> No:=Req_Sec(x) }))

oCuerpo:AddColumn(TBColumnNew( "Cant.", {I
Temp -> Cantidad  }))

oCuerpo:AddColumn(TBColumnNew( "Clave", {

Transform( Temp -> Clave,"@R 9999-999") }))

0Col:=(TBColumnNew( "Descripcion", {|l Temp ->
Descrip := MatDesc(Temp -> Clave) }))

0Col:Width:=30

oCuerpo:AddColumn( oCol )

oCuerpo:AddColumn(TBColumnNew( "Forma", {l
Temp -> Tipo:=MatTipo(Temp -> Clave) }))

0Cuerpo:AddColumn(TBColumnNew( "Costo", {Il
Temp -> Costo:=MatCosto(Temp -> Clave) }))

oCuerpo:AddColumn(TBColumnNew( "Importe", {

Transform( Temp -> Importe:=Cantidad * Costo, "9,999.99") } ))

Do While Cierto
oCuerpo:ForceStable()
IF oCuerpo:Stable
IF oCuerpo:HitTop .OR. oCuerpo:HitBottom()
Tone(125)
ENDIF
Tecla:=0
Do While Tecla==0
oCuerpo:RefreshCurrent()
oCuerpo:ColorRect( {
oCuerpo:RowPos, 1,0Cuerpo:RowPos,0Cuerpo:ColCount },{ 1,2
1)
oCuerpo:Hilite()
Tecla := Inkey(1)
IF ICorrige == Cierto
Tecla := Cortec
1Corrige:=Falso
ENDIF
EndDo
ENDIF
DO CASE
CASE Tecla=K_ESC
Exit
CASE Tecla=K_F10
IVer:= Cierto
Go Top
While !Eof()
cExpre:= Temp -> Clave
IF Check_Material(Temp -> Clave) == Cierto
Skip
Else
Locate For Clave == cExpre
G_Dspmsg("Clave del Material"+Transform(
cExpre,"@R 9999-999" )+" Invalida","R")
oCuerpo:PanHome()
oCuerpo:Right()
oCuerpo:Right()
nPos := Recno()
Go nPos
oCuerpo:RowPos:=nPos
oCuerpo:Hilite()
IVer:=Falso
Exit
EndIf
EndDo
nPos:=0
Go Top
While !Eof() .AND. 1Ver == Cierto
IF Temp -> Cantidad # 0
Skip
ELSE
G_Dspmsg("El Cantidad no puede ir vacia","R")
oCuerpo:PanHome()
oCuerpo:Right()
nPos:=Recno()
Go nPos



oCuerpo:RowPos:=nPos
oCuerpo:Hilite()
IVer:=Falso
Exit
EndIF
EndDo
IF IVer == Cierto
Select Temp
Go Top
IF Busca_Material(Temp -> Clave) == Cierto
EXIT
ENDIF
ENDIF
oCuerpo:RefreshAll()
CASE Tecla==K_DEL .AND. |Expres == Cierto
DELETE
PACK
Suma()
oCuerpo:RefreshAll()
CASE Tecla==K_INS .AND. |IExpres == Cierto
APPEND BLANK
Go Top
oCuerpo:PanHome()
0Cuerpo:Down()
oCuerpo:RefreshAll()
CASE Between(Tecla, 32, 255) .OR. Tecla==K_ENTER
IF IExpres = Cierto
KEYBOARD Chr(Tecla)
Edicion( abGet[ oCuerpo:ColPos ],0Cuerpo)
ENDIF
Suma()
oCuerpo:RefreshAll()
OTHERWISE
Suma()
Go Top
oCuerpo:RefreshAll()
TECLAS33(oCuerpo,Tecla)
ENDCASE
EndDo
ENDIF
Return

STATIC FUNCTION Suma()
Go Top
nTotal:=0
While !Eof{()
nTotal+= Temp -> Importe
IF oCuerpo:ColPos > 6 .AND. oCuerpo:ColPos <= 8
oCuerpo:RefreshAll()
@ 20,59 SAY "Total" COLOR "N/W"
@ 20,65 SAY nTotal PICTURE "9,999.99" COLOR
IIN/wIl
ENDIF
Skip
EndDo
Skip -1
RETURN
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STATIC FUNCTION Edicion(bBloque,oBrowse)
/I LOCAL bBloque :=
oBrowse:GetColumn(oBrowse:ColPos):Block
LOCAL xVar, oGet
oBrowse:Stabilize()
xVar := Eval(bBloque)
oGet := GetNew(Row(), Col(), { |x| IIF(x == NIL, xVar, xVar
=Xx) }, "xVar")
DO CASE

CASE oBrowse:ColPos = 1
oGet:Picture:="99"
oGet:postBlock:={|x| Empty(x)}
CASE oBrowse:ColPos = 2
oGet:Picture:="999"
oGet:postBlock:={|x| 'Empty(x)}
CASE oBrowse:ColPos =3
oGet:Picture:="@R 9999-999"
oGet:postBlock:={|x| 'Empty(x)}
CASE oBrowse:ColPos = 4
oGet:Picture:="@S" +
Ltrim(Str(oBrowse:GetColumn(oBrowse:ColPos): Width))
CASE oBrowse:ColPos > 5 .AND. oBrowse:ColPos < 8
oGet:Picture:="9,999.99"
oGet:postBlock:={|x| 'Empty(x)}
ENDCASE
ReadModal( { oGet } )
oBrowse:Right()
If Updated()
Eval(bBloque, xVar)
EndIf
oBrowse:RefreshCurrent()
RETURN
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Static Function Grabar(IVar)
Local Pant, cGuarda:="G", nCargo:=0, nTotal:=0, nReg:=0,
cAux, nSaldo:=0,;
nAbono:=0, IBand:=Cierto, Auxfec
Select Temp

Auxfec:=CtoD("01"+Str(Month(dFecha_Exp))+Str(Year(dFecha
Exp)))
Go Top
While 'Eof()
Select Dar
Seek(cClave_Pres + Dtos(Auxfec))
While (Temp_cv == cClave_Pres .AND. Month(Fecha_Mov)
== Month(dFecha_Exp) .AND. !Eof())
Skip
Enddo
Skip -1
IF ( Dar -> Temp_Cv == cClave_Pres .AND. Dar -> Total > 0
)
IF Temp -> Importe <= Dar ->Total
nTotal:= Dar -> Total - Temp -> Importe
IF AgregaReg('2")
REPLACE Total WITH nTotal, Tipo_Oper WITH "78",
No_Solic WITH nNo_Solic,;
Comprom WITH Temp -> Importe, Fecha_Mov
WITH dFecha_Exp,;
Temp_cv WITH cClave_Pres
COMMIT
UNLOCK
ELSE
LimpiaReg()
G_Dspmsg("Error al Dar de Alta el Registro !!","R")
ENDIF -
ELSE
G_Dspmsg("El Cargo es Mayor que el Fondo de la
Pal'tida","R")
Cuerpo_Req(Cierto)
IF Lastkey() == K_ESC
IBand:= F.
Exit
ELSE
Grabar(Cierto)
IBand:=.F.



Exit
ENDIF
ENDIF
ELSE
G_Dspmsg("La Partida no tiene suficientes fondos para

cubrir el gasto","R")

Cuerpo_Req(Cierto)
IF Lastkey() == K_ESC
IBand:= .F.
Exit
ELSE
Grabar(Cierto)
IBand:=F.
Exit
ENDIF
ENDIF
Select Temp
Skip
EndDo
IF IBand == Cierto
Select R_Cabeza
Seek(Str(nNo_Solic,5) + Req_Tipo)
IF Found()
G_Dspmsg("El Numero de Solicitud ya Existe !!!","R")
IBand:=.F.
Return
ENDIF
IF IBand = Cierto
IF AgregaReg("2")
REPLACE No_Solic WITH nNo_Solic, UPP WITH

cUPP, Depend WITH cDepend,;

Digito WITH cDigito, Fecha_Exp WITH

dFecha_Exp, Total WITH nTotal,;

Clave_Pres WITH cClave_Pres, Req_Tipo WITH

cReq_Tipo

COMMIT
UNLOCK
ELSE
LimpiaReg()
G_Dspmsg("Error al Dar de Alta el Registro !!","R")
ENDIF
ENDIF
Selec Temp
Go Top
While !Eof() .AND. IBand = Cierto
Select R_Cuerpo
IF AgregaReg("2")
REPLACE No_Solic WITH nNo_Solic, No WITH

Str(Temp -> No,2), Req_Tipo WITH cReq_Tipo,;

Cantidad WITH Temp -> Cantidad, Clave WITH

Temp -> Clave,;

Descrip WITH Temp -> Descrip, Costo WITH

Temp -> Costo,;

Importe WITH Temp -> Importe, Tipo WITH Temp

-> Tipo

COMMIT
UNLOCK
ELSE
LimpiaReg()
G_Dspmsg("Error al Dar de Alta el Registro !!","R")
ENDIF
Select Temp
Skip
EndDo
Saldo(cClave_Pres)
BORRABASETMP()
ENDIF

RESTSCREEN(11,27,15,53 Pant)
Return(Nil)
34 2k 3k 3 ok ok 3k o ok ok ok sk sk ok ok sk 3k 3k ok ok ok ok ok ok ke ok ok ok sk ok ok ok ok A D I C I O N A L E S
PROCEDURE PANTALLAREQ

SETCOLOR("N/W,,,")

dispbox(0,0,24,79," | " y//acColor[11])

@ 0,0 SAY Space(80) //COLOR acColor[10]

@ 2,23 SAY" REQUISICION DE BIENES DE CONSUMO "
COLOR "B/W"

A_DispBox( 3,1,22,78,"W",.T. )

@ 0,2SAY " Itas ajas Con ultas " COLOR "N/W"

@ 0,3 SAY "A" COLOR "R/W"

@ 0,11 SAY "B" COLOR "R/W"

@ 0,22 SAY "s" COLOR "R/W"
RETURN

PROCEDURE CABEZAREQ
@ 5,3 SAY "Fecha"
@ 5,21 SAY "Numero Solicitud"
@ 6,3 SAY "U.P.P."
@ 6,40 SAY "Clave Presup."
@ 7,3 SAY "Dependencia"
@ 8,2 SAY "+" COLOR "N/W"
@ 8,3 SAY REPLICATE("-",74)
@ 8,77 SAY "" COLOR "W+/W"
RETURN

PROCEDURE CAMBIAREQ
Select R_Cuerpo
Seek(Str(nNo_Solic,5)+cReq_Tipo)
While(No_Solic ==nNo_Solic .AND. Req_Tipo == cReq_Tipo
.AND. !Eof())
IF BloqueaReg('R")
Select Temp
IF AgregaReg()
REPLACE No_Solic WITH R_Cuerpo -> No_Solic, ;
No WITH Val(R_Cuerpo -> No), ;
Clave  WITH R_Cuerpo -> Clave, ;
Cantidad WITH R_Cuerpo -> Cantidad, ;
Descrip WITH R_Cuerpo -> Descrip,
Costo  WITHR_Cuerpo -> Costo,
Importe WITH R_Cuerpo -> Importe, ;
Tipo  WITH R_Cuerpo -> Tipo
COMMIT
UNLOCK
ELSE
LimpiaReg()
G_Dspmsg("Error al Dar de Alta el Registro","R")
ENDIF
ELSE
Tone(800)
G_Dspmsg("Registro Ocupado. Intente de Nuevo","N*")
ENDIF
Select R_Cuerpo
Skip
EndDo
RETURN

STATIC FUNCTION Checa(cClave)
Select Reparte
Seek(cClave)
IF Found() .AND. (Substr(cClave,13,4) > "1999" .AND.
Substr(cClave,13,4) < "3001");
.OR. (Substr(cClave,13,4) > "4999" . AND.

Substr(cClave,13,4) < "5001")

SELECT R_Cabeza

Return(.T.)



ELSE
G_Dspmsg("La Clave Presupuestal o el Capitulo o no
Coincide","N*")
Return(.F.)
ENDIF
Return(.F.)
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STATIC FUNCTION Verifica(cDig)
Local Residuo:=0, Resultado:=0, Tempor, Vartemp, j:= 17, d:=2,
Producto:=0,;
Final:=0
While(>0 )
Vartemp:=Substr(cClave_Pres,j,1)
Ifj=1.0R.j=9.0R.j==17
Producto:= Val(Vartemp) * d
Else
Producto:= Val(Vartemp) * d
EndIf
-
Ifd=9
d=1
Endif
d++
Resultado += Producto
EndDo
Residuo := Mod(Resultado,11)
Finall := 11 - Residuo
If Finall = 10 .OR. Finall =11
Finall :=0
EndIf
If Str(Final1,1) = cDig
Return(.T.)
Else
Tone(200)
G_Dspmsg("El Digito No Corresponde a la Clave","N*")
EndIf
Return(.F.)
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STATIC FUNCTION Val_Material(cExp)
Select Utencilios
Seek(cExp)
IF Found()
Return (.T.)
ELSE
IGuarda:= SaveScreen(5,34,10,76)
Go Top
While !Eof()
Select Ayuda
APPEND BLANK
REPLACE Material WITH Utencilios -> Material,;
Descrip WITH Utencilios -> Descrip
Select Utencilios
Skip
EndDo
Obj:=GetActive()
Obj:Varput(Ayuda_Mat())
ENDIF
Select Utencilios
RETURN(.T.)
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AYUDA
FUNCTION Ayuda_Mat()
LOCAL Tecla, oColumna, IExp, reng:=6
1/
Select Ayuda
Set Delete On
Go Top

@ 5,34,10,76 BOX "+-+/+-+ " COLOR "W+/GB"
oAyuda:=TBrowseDB( 5,35,10,75 )
oAyuda:HeadSep := "---"
oAyuda:ColSep :="|"
oAyuda:FootSep := "---"
oAyuda:ColorSpec:="W+/GB, W+/B, W+/B, N/GB, B/W"
/
0Ayuda:AddColumn(TBColumnNew( "", { || Material }))
0Columna:=(TBColumnNew( "", { || Descrip }))
oColumna:Width:=30
oAyuda:AddColumn( oColumna )
/N
WHILE .T.
oAyuda:ForceStable()
IF oAyuda:Stable
IF oAyuda:HitTop .OR. oAyuda:HitBottom()
Tone(800,0)
ENDIF
oAyuda:ColorRect( {
oAyuda:RowPos,1,0Ayuda:RowPos,0Ayuda:ColCount },{ 3,2 } )
oAyuda:Hilite()
Tecla:=Inkey(0)
ENDIF
DO CASE
CASE Tecla==K_ESC .OR. Tecla==K_ENTER
Auxcve:= Material
RESTSCREEN(5,34,10,76,IGuarda)
Exit
oAyuda:RefreshAll()
OTHERWISE
TECLAS33(oAyuda,Tecla)
ENDCASE
ENDDO
Select Ayuda
Delete All
RETURN

STATIC FUNCTION TECLAS33(0,T)
/
Do Case
Case T==K_DOWN
O:Down()
Case T=K_UP
0:Up()
Case T=K_PGDN
O:PageDown()
Case T=K_PGUP
O:PageUp()
Case T==K_CTRL_HOME
0:GoTop()
Case T==K_CTRL_END
0:GoBottom()
Case T==K_RIGHT .OR. T==K_TAB
O:Right()
Case T==K_LEFT .OR. T==K_SH_TAB
O:Left()
Case T==K_HOME
O:Home()
Case T=K_END
O:End()
EndCase
O:RefreshCurrent()
Return



REPORTE EJECUCION PRESUPUESTAL

#INCLUDE "Inkey.Ch"
#INCLUDE "Box.ch"
#INCLUDE "Fileio.ch"

Private cUPP:= cDep:=Space(2), cTipo:= Space(1)

Private Struct := { {"Tipo","C",1,0}, {"Clave","C",2,0},;
{"Subclave","C",2,0}, {"Descrip","C",50,0} }

cFileTmp := NombreUnico()
DBCreate(cFileTmp + ".Dbf", Struct)

|Error := .F.
bError := ErrorBlock( {|e| ErrHand(e) } )
SELECT 1
USE EJECABEZ INDEX EJECABE1 EXCLUSIVE ALIAS
E_Cabeza
IF 1Error
DELETE FILE (cFileTmp + ".Dbf")
CLOSE DATABASES
Return
ENDIF

1Error := .F.
bError := ErrorBlock( {|e| ErrHand(e) } )
SELECT 2
USE EJECUERP INDEX EJECUERP EXCLUSIVE ALIAS
E_Cuerpo
IF IError
DELETE FILE (cFileTmp + ".Dbf")
CLOSE DATABASES
Return
ENDIF

|Error := .F.
bError := ErrorBlock( {|e| ErrHand(e) } )
SELECT 3
USE CAT_GRAL INDEX CAT_GRAL EXCLUSIVE ALIAS
General
IF |Error
DELETE FILE (cFileTmp + ".Dbf")
CLOSE DATABASES
Return
ENDIF

Select 4
USE &cFileTmp EXCLUSIVE ALIAS Ayuda

IF G_Impresora("W+/R")

Set Cursor On

G_DispBox( 9,19,11,65,"B",.T. )

@ 9,24 SAY "Documento de Ejecucion Presupuestaria"
COLOR"GR+/B"

Setcolor("W+/B,N/W")

Select General

cTipo:="U"

@ 10,21 SAY "Uu.ppP. "

@ 10,44 SAY "Dependencia "

@ 10,34 GET cUPP PICTURE "99" VALID
Valida_C(cUPP,"00")
@ 10,57 GET cDep PICTURE "99" VALID

Valida_C(cUPP, cDep)
READ
IF Lastkey() == K_ESC
Return

ENDIF
G_VentProceso( { || Imp_Ejecucion() },"Imprimiendo Resumen

ENDIF
DELETE FILE (cFileTmp + ".Dbf")
CLOSE DATABASES
RETURN
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FUNCTION Imp_Ejecucion( )
LOCAL nHoja:= 0, fp:=FOpen( "LPT1",FO_WRITE ),
nRen:=7, nCont:=0,;
nTot := 0, Aux, Auxtemp, Solic:=0
Set Cursor Off
IF cDep # "00"
Titulo( fp,++nHoja )
Aux:= Alltrim(cUPP+cDep)
nTot:= LastRec()
SEEK (cUpp+cDep)
Auxtemp =""
WHILE( !Eof() . AND. Upp+Depend == Aux)
G_BarraProceso( ++nCont,nTot )
IF nRen > 60
FWrite( fp,Chr( 12))
Titulo( fp,++nHoja )
nRen =7
ENDIF
nRen++
Select E_Cabeza
FWrite( fp,Chr( 18 )+Chr( 27 )+Chr( 70 )+Chr(15))
FWrite( fp,Space(2)+Upp+Space(3)+Depend+Space(5);
+Str(No_Solic,5)+Space(8)+Tipo_Docto+Space(12);
+Digito+Space(6)+Dtoc(Fecha_Exp)+Space(3);
+Transform(Importe, "99,999,999,999.99")+
Chr(10))
Solic:=No_Solic
Select E_Cuerpo
Seek(Solic)
While(No_Solic == Solic .AND. !Eof{())
FWrite(
fp,Space(4)+No_Sec+Space(4)+Clave_Pres+Space(8);
+Concepto+Space(4);
+Transform(Cargo,
"99,999,999,999.99")+Space(4);
+Transform(Deduccion,
"99,999,999,999.99")+Space(4);
+Transform(Total,
"99,999,999,999.99")+Chr(10))
Skip
EndDo
Select E_Cabeza
SKIP
ENDDO
ENDIF
FClose( fp)
EJECT
RETURN(NIL )

STATIC FUNCTION Titulo( nfp,nExp )
FWrite( nfp,Chr( 18 )+Chr( 27 )+Chr( 69 ))
FWrite( nfp,"D.LE. DIRECCION DE

PROGRAMACION Y PRESUPUESTO

nExp,3 )+Chr( 10))

FWrite( nfp,G_Alineacion( "RESUMEN DE DOCUMENTOS

DE EJECUCION PRESUPUESTARIA",80,'C' )+Chr( 10))
FWrite( nfp,G_Alineacion( "POR U.P.P. Y

DEPENDENCIA",80,'C' )+Chr( 10))

FWrite( nfp,G_Alineacion( Dtoc(Date( )),79,'D' )+Chr( 10 ))

HOJA: "+Str(



Select General
Seek(cTipo+cUPP)
IF Found()
FWrite( nfp,"U.P.P."+Space(2)+Descrip+Chr( 10 ) )
ENDIF
Seek(cTipo+cUPP+cDep)
IF Found()

FWrite( nfp,"DEPENDENCIA"+Space(2)+Descrip+Chr( 10

)
ENDIF

Select E_Cabeza
FWrite( nfp,Replicate("-",80)+Chr( 10 ) )
FWrite( nfp,Chr( 18 )+Chr( 27 )+Chr( 69 )+Chr(15))

FWrite( nfp,Space( 1 )+"UPP DEP FOLIO TIPO DOCTO

DIGITO  FECHA
"+Chr(10))

FWrite( nfp,Space( 3 )+"SEC CLAVE PRESUPUESTAL
CONCEPTO CARGO
DEDUCCION LIQUIDO"+Chr(10))

FWrite( nfp,Chr( 18 )+Chr( 27 )+Chr( 69 ))

FWrite( nfp,Replicate("-",80)+Chr( 10 ) )

FWrite( nfp,Chr(27 )+Chr( 70 ) )
RETURN(NIL )
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STATIC FUNCTION VALIDA_C(cExp, cExpl)
Select General
Seek(cTipo+cExp+cExpl)
IF Found()

Return (.T.)

ELSE

IGuarda:= SaveScreen(5,34,10,76)

Go Top

Seek(cTipo)

While !Eof() .AND. Tipo == cTipo

Select Ayuda
APPEND BLANK
REPLACE Clave WITH General -> Clave, Subclave
WITH General -> Subclave,;
Descrip WITH General -> Descrip

IMPORTE

COMMIT
UNLOCK
IF cExpl == "00"
DELETE For Subclave <> "00"
ELSE

DELETE For Subclave == "00"
DELETE For Clave <> cUPP
ENDIF
Select General
Skip
EndDo
Obj:=GetActive()
Obj:Varput(Visual(cExp1))
ENDIF
Select General
RETURN(.T.)

Rk Rk kkkk Rk xxxx MUESTRA EL TBROWSE DE AYUDA

STATIC FUNCTION Visual(cExpl)
LOCAL Tecla, oColumna, IExp, reng:=6

1
Select Ayuda
Go Top
@ 5,34,10,76 BOX "[-Al¢-! " COLOR "W+/GB"
oVisual:=TBrowseDB( 5,35,10,75)
oVisual:HeadSep :="---"
oVisual:ColSep =" "
oVisual:FootSep := "---"
oVisual:ColorSpec:="W+/GB, W+/B, W+/B, N/GB, B/W"

1/
IF cExpl =="00"
oVisual:AddColumn(TBColumnNew( "", { || Clave }))
oColumna:=(TBColumnNew( "", { || Descrip }))
oColumna: Width:=30
oVisual:AddColumn( oColumna )
ELSE
oVisual:AddColumn(TBColumnNew( "", { || Subclave }))
oColumna:=(TBColumnNew( "", { || Descrip }))
oColumna:Width:=30
oVisual:AddColumn( oColumna )
ENDIF
I
WHILE .T.
oVisual:ForceStable()
IF oVisual:Stable
IF oVisual:HitTop .OR. oVisual:HitBottom()
Tone(800,0)
ENDIF
oVisual:ColorRect( {

oVisual:RowPos, 1,0Visual:RowPos,oVisual:ColCount },{ 3,2 } )

oVisual:Hilite()
Tecla:=Inkey(0)
ENDIF
DO CASE
CASE Tecla==K_ESC .OR. Tecla==K_ENTER
IF cExpl == "00"
Auxcve = Clave
ELSE
Auxcve = Subclave
ENDIF
RESTSCREEN(S,34,10,76,1Guarda)
Exit
oVisual:RefreshAll()
OTHERWISE
TECLAS33(oVisual,Tecla)
ENDCASE
ENDDO
Select Ayuda
Zap
RETURN ( Auxcve )

STATIC FUNCTION TECLAS33(0,T)
1
Do Case
Case T=K_DOWN
O:Down()
Case T=K_UP
0:Up()
Case T==K_PGDN
O:PageDown()
Case T ==K_PGUP
O:PageUp()
Case T==K_CTRL_HOME
0:GoTop()
Case T==K_CTRL_END
0:GoBottom()
Case T=K_RIGHT
O:Right()
Case T=K_LEFT
O:Left()
Case T==K_HOME
O:Home()
Case T==K_END
O:End()
EndCase
O:RefreshCurrent()



CATALOGO DE PARTIDAS

#Include "Inkey.ch"

#Define Cierto .T.

#Define Falso .F.

#Define Between(x, y, z) ((x) >= (y) .And. (x) <= (2))

Private cClave:=Space(0), i := 1

1Error := Falso
bError := ErrorBlock( {|e| ErrHand(e) } )
Select 1

USE PARTIDAS SHARED INDEX PARTIDAS ALIAS Partidas
ErrorBlock( bError )
IF 1Error
CLOSE DATABASES
Return
ENDIF

CLS
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PROCEDIMIENTO PRINCIPAL

DO Pantalla

Despliega_Partida()

CLOSE ALL

RELEASE ALL

Set Color to "W/N"

CLS

RETURN
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EL TBROWSE DE LA PARTIDA
STATIC FUNCTION Despliega_Partida()
LOCAL Tecla, oColumna2, oColumna3, oColumnal, IPant
/!
Select Partidas
oPartida:=TBrowseDB( 5,3,21,76 )
oPartida:HeadSep := "AAA"
oPartida:ColSep ="2"
oPartida:FootSep := "AAA"
oPartida:ColorSpec:="N/W, W+/GB, W+/B, GR/W"
/"
oColumnal:= ( TBColumnNew( "Partidas", { || Partida }))
oColumnal:ColorBlock := { || IIF(Right(Partida,2) =
"00",{4,2},{1,2}) }
oPartida:AddColumn(oColumnal)
0Columna2:= TBColumnNew( "Descripci¢n Corta", {||
Desc_Corta } )
oColumna2:Width:=28
oPartida:AddColumn(oColumna2)
0Columna3:= TBColumnNew( "Descripci¢n Larga", { ||
Desc_Larga } )
oColumna3:Width:=28
oPartida:AddColumn(oColumna3)
@ 6,2 SAY "A" COLOR "N/W"
@ 6,77 SAY """ COLOR "W+/W"
I
WHILE .T.
oPartida:ForceStable()
IF oPartida:Stable
IF oPartida:HitTop .OR. oPartida:HitBottom()
Tone(800,0)
ENDIF
Tecla:=0
Do While Tecla==0
oPartida:RefreshCurrent()

oPartida:ColorRect( {
oPartida:RowPos, 1 ,0Partida:RowPos,oPartida:ColCount },{ 3,2 }
)
oPartida:Hilite()
Tecla := Inkey(1)
EndDo
ENDIF
IPant := SAVESCREEN(0,0,1,79)
DO CASE
CASE Tecla=K_ESC
SETCOLOR("W/N,,,")
EXIT
CASE Tecla=K_ALT_A
@ 24,51 SAY " ESC ->" COLOR "GR+/RB"
@ 24,59 SAY "Salir " COLOR "W+/RB"
@ 24,65 SAY "F10 -> " COLOR "GR+/RB"
@ 24,73 SAY "Grabar " COLOR "W+/RB"
@ 0,2 SAY " Altas " COLOR "W+/B"
@ 0,9 SAY " Bajas " COLOR "N+/W"
@ 0,16 SAY " Modificaciones " COLOR "N+/W"
ALTAS(Cierto)
i=1
cClave:=Space(0)
oPartida:RefreshAll()
CASE Tecla==K_ALT_B  // Da de Baja Partidas
@ 0,2 SAY " Altas " COLOR "N+/W"
@ 0,9 SAY " Bajas " COLOR "W+/B"
@ 0,16 SAY " Modificaciones " COLOR "N+/W"
IF BloqueaReg('R')
IF Opcion("Desea Eliminar el Registro?","W+/R") =
Cierto
LimpiaReg()
ENDIF
ELSE
Tone(800)
G_Dspmsg("Registro Ocupado. Intente de Nuevo","R")
i=1
cClave:=Space(0)
Return
ENDIF
oPartida:RefreshAll()
CASE Tecla==K_ALT M
@ 24,51 SAY " ESC -> " COLOR "GR+/RB"
@ 24,59 SAY "Salir " COLOR "W+/RB"
@ 24,65 SAY "F10 -> " COLOR "GR+/RB"
@ 24,73 SAY "Grabar " COLOR "W+/RB"
@ 0,2 SAY " Altas" COLOR "N+/W"
@ 0,9 SAY " Bajas " COLOR "N+/W"
@ 0,16 SAY " Modificaciones " COLOR "W+/B"
ALTAS(Falso)
i=1
cClave:=Space(0)
oPartida:RefreshAll()
CASE Between(Tecla, 45, 57)
Set SoftSeek On
IF i <= Len(Partida)
cClave+= Chr(Tecla)
Seek(cClave)
oPartida:RefreshAll()
i++
ENDIF
Set SoftSeek Off
oPartida:RefreshAll()
OTHERWISE
TECLAS33(oPartida,Tecla)
ENDCASE
RESTSCREEN(0,0,1,79,1Pant)



ENDDO
RETURN (NIL )
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MODIFICA

STATIC FUNCTION ALTAS(IExp)

Local Pant, Tecla, cGuarda:="G", Pantl
cPartida:=Space(4); cDesc_Corta:=Space(40);
cDesc_Larga:=Space(80)

SET CURSOR ON
//ISETCOLOR("W+/B,W+/B,,,")

IF IExp = Cierto
G_DispBox( 9,15,17,68,"B",.F.)
Part_Ele()
@ 11,26 GET cPartida PICTURE "9999"
VALID(!Empty(cPartida))
READ
IF Lastkey() == K_ESC
Go Top
@ 24, 0 SAY REPLICATE(" ",80) COLOR "W+/W"
Return
ENDIF
SEEK(cPartida)
IF Found()
G_Dspmsg("Partida ya se Encuentra en Catalogo !!!","R")
Return(Nil)
ELSE
@ 13,36 GET cDesc_Corta PICTURE "@!S28"
VALID('Empty(cDesc_Corta))
@ 15,36 GET cDesc_Larga PICTURE "@!S28"
VALID(!Empty(cDesc_Larga))
READ
IF Lastkey() == K_ESC
Go Top
@ 24, 0 SAY REPLICATE(" ",80) COLOR "W+/W"
Return
ENDIF
Set Cursor Off
Tecla:=Inkey(0)
Set Cursor On
DO CASE
CASE Tecla==K_F10
Grabar(Cierto)
CASE Tecla==K_ESC
Tone(900,0)
Pant1:=SAVESCREEN(11,27,15,53)
SETCOLOR("W+/RB",,,)
LB_DispBox( 12,28,14,52,,"Grabar",,)
@ 13,29 SAY "[G] Guardar o Cancelar" COLOR
|lw+/RB|’
@ 13,33 SAY "G" COLOR "GR+/RB"
@ 13,43 SAY "C" COLOR "GR+/RB"
@ 13,30 GET cGuarda PICTURE "@K !" COLOR
IIGR+/RB|I
READ
IF cGuarda =="C" .OR. Lastkey() == 27
Go Top
@ 24, 0 SAY REPLICATE(" ",80) COLOR
l|w+/wll
RESTSCREEN(11,27,15,53,Pant1)
Return (Nil)
ELSE
@ 24, 0 SAY REPLICATE(" ",80) COLOR
I|W+/w|l
Grabar(Cierto)
Return

ENDIF
ENDCASE
ENDIF
ELSE
IF BloqueaReg('R")
G_DispBox( 9,15,17,68,"B",.F. )
Part_Ele()
cDesc_Corta:=Desc_Corta; cDesc_Larga:=Desc_Larga;
cPartida:=Partida
@ 11,26 SAY cPartida PICTURE "9999" COLOR"W+/B"
@ 13,36 GET cDesc_Corta PICTURE "@!S28"
VALID(!Empty(cDesc_Corta))
@ 15,36 GET cDesc_Larga PICTURE "@!S28"
VALID(!Empty(cDesc_Larga))
READ
IF Lastkey() == K_ESC
Go Top
@ 24, 0 SAY REPLICATE(" ",80) COLOR "W+/W"
Return
ENDIF
Set Cursor Off
Tecla:=Inkey(0)
Set Cursor On
DO CASE
CASE Tecla==K_F10
Grabar(Falso)
CASE Tecla==K_ESC
Tone(900,0)
Pant1:=SAVESCREEN(11,27,15,53)
SETCOLOR("W+/RB",,,)
LB_DispBox( 12,28,14,52,,"Grabar",,)
@ 13,29 SAY "[G] Guardar o Cancelar" COLOR
IIW+/RB"
@ 13,33 SAY "G" COLOR "GR+/RB"
@ 13,43 SAY "C" COLOR "GR+/RB"
@ 13,30 GET cGuarda PICTURE "@K !" COLOR
"GR+/RBI!
READ
IF cGuarda == "C" .OR. Lastkey() == 27
Go Top
@ 24, 0 SAY REPLICATE(" ",80) COLOR "W+/W"
RESTSCREEN(11,27,15,53,Pant1)
Return (Nil)
ELSE
@ 24, 0 SAY REPLICATE(" ",80) COLOR "W+/W"
Grabar(Falso)
Return
ENDIF
ENDCASE
ELSE
Tone(800)
G_Dspmsg("Registro Ocupado. Intente de Nuevo","R")
Return
ENDIF
UNLOCK
ENDIF
SET CURSOR OFF
Return (Nil)
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Static Function Grabar(IExp)
IF IExp == Cierto
Seek(cPartida)
IF Found()
G_Dspmsg("El N£mero de Solicitud ya Existe !!!","R")
Return
ENDIF



ENDIF
IF IExp = Cierto
IF AgregaReg('2")
REPLACE Partida WITH cPartida, Desc_Corta WITH
cDesc_Corta,;
Desc_Larga WITH cDesc_Larga
COMMIT
UNLOCK
ELSE
LimpiaReg()
G_Dspmsg("Error al Dar de Alta el Registro !!","R")
ENDIF
ELSE
REPLACE Desc_Corta WITH cDesc_Corta, Desc_Larga
WITH cDesc_Larga
COMMIT
UNLOCK
ENDIF
RETURN
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PROCEDURE PANTALLA
SETCOLOR("N/W,,,")
dispbox(0,0,24,79," °© °°"))
@ 0,0 SAY Space(80)
@ 2,26 SAY" PARTIDAS PRESUPUESTALES " COLOR
llB/wll
A_DispBox( 3,1,22,78,"W",.T. )
@ 0,2 SAY " Itas ajas odificaciones " COLOR "N/W"
@ 0,3 SAY "A" COLOR "R/W"
@ 0,10 SAY "B" COLOR "R/W"
@ 0,17 SAY "M" COLOR "R/W"
RETURN

STATIC FUNCTION PART_ELE()
SETCOLOR("W+/B")

@ 11,17 SAY "Partida:"

@ 13,17 SAY "Descripci¢n Corta:"
@ 15,17 SAY "Descripci¢n Larga:"
Return( Nil )

STATIC FUNCTION TECLAS33(0,T)
7
i=1
cClave:=Space(0)
Do Case
Case T==K_DOWN
O:Down()
Case T=K_UP
0:Up()
Case T==K_PGDN
O:PageDown()
Case T==K_PGUP
O:PageUp()
Case T==K_CTRL_HOME
0:GoTop()
Case T==K_CTRL_END
0:GoBottom()
Case T==K_RIGHT .OR. T==K_TAB
O:Right()
Case T==K_LEFT .OR. T==K_SH_TAB
O:Left()
Case T==K_HOME
O:Home()
Case T==K_END
O:End()
EndCase
O:RefreshCurrent()






