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l.- INTRODUCCION

1.1 Justificacion y delimitacion del tema.

La utilidad del presente trabajo radica en que intentara aportar un diagnostico de
la situacion actual de la violencia de las caricaturas japonesas a nivel local, para
posteriormente, realizar una serie de sugerencias que ayuden a compensar la
enajenacion y manipulacion que a través de la television se ejerce.

Hoy en dia la mayoria de los nifios, sobre todo de las areas urbanas se encuentran
fuertemente influenciados por la television, por lo que es importante ensefiarlos
como deben recibir los mensajes y que lo que ven es algo ficticio, inventado por
alguien so6lo para que se diviertan.

Pero esto se logrard hacer en la medida en que las televisoras empiecen a
implementar acciones que tiendan hacia alla. ¢Como? Cuidando su
programacion, sobre todo la infantil, para que las caricaturas que presentan gran
cantidad de imagenes que tiendan hacia la violencia y a la destruccion se eviten
ya que producen actitudes negativas en los nifios, las cuales se pueden apreciar
en sus actividades cotidianas, especialmente en sus juegos.

Las politicas gubernamentales incluyen apartados que denotan su preocupacion
por la influencia de los medios masivos, especialmente la television, en el
publico infantil.

El Doctor Ernesto Zedillo Ponce de Ledn, en su Plan Nacional de Desarrollo,
considera que en las tltimas décadas el pais ha sufrido permanentes agresiones a
su identidad cultural y se ha acentuado la marginacién de sus culturas étnicas y
populares. En estos procesos han influido los medios masivos de comunicacion
que han impuesto patrones de conducta enajenantes, que desvirtian los valores
superiores a que aspira nuestra educacion.'

Asimismo, expresa que la educaciéon y la cultura inducen al desarrollo, lo
promueven y a la vez participan en €I, obligan a planear una educacion que
contribuya a formar individuos libres en una sociedad justa. (...) Una sociedad
mas educada, consciente de sus valores culturales, es también mas responsable;
quienes la integran conocen mejor sus posibilidades y limites, saben resolver sus

' Constitucién politica de los Estados Unidos Mexicano. citado por el Plan Nacional de Desarrollo. p.223
* Ibidem, P. 222



diferencias internas y, por lo mismo, son mas duefios de su momento y de sus
; : 3
circunstancias.

Tal parece que el parrafo anterior se refiriera a situaciones ajenas a la realidad de
la poblacion mexicana, pues lo que se vive es totalmente diferente. Somos una
sociedad que no cumplimos con nuestras posibilidades y recursos para poder
resolver nuestras diferencias, claro esta que el manejo de los medios de
comunicacion nos muestran culturas ajenas a la nuestra'y con esto la educacion
de los infantes sélo se descontrola y los induce aun mas a la violencia, no
contamos con proyectos televisivos formales que fomenten en los nifos el
conocimiento de la cultura mexicana asi como el sentimiento de pertenencia a
ella.

Reforzando lo expuesto por el presidente Zedillo, cabe sefialar que ya el Articulo
3° de nuestra Constitucion, destaca que: la educacion que imparte el estado sera
democratica considerando como un sistema de vida fundado en el constante
mejoramiento economico, social y cultural del pueblo, ademads con nuevos
programas que han estado estructurando donde todas las instituciones
gubernamentales y no gubernamentales estan poniendo de su parte, la educacion
del infante podra desarrollarse y el aprovechamiento de los recursos materiales
y economicos que han donado no seran vanos ya que el futuro del pais se estara
fortaleciendo cada dia mas.

También conviene hacer referencia al Articulo 4°. Constitucional, que se refiere
al derecho de toda persona a decidir de manera libre, responsable e informada
sobre el numero y espaciamiento de sus hijos; establece la igualdad del varon y
de la mujer ante la ley y reconoce la obligacion de la propia ley de proteger a la
organizacion y el desarrollo de familia.”

Contrariamente a lo que propone el articulo citado, el nifio no esta siendo
protegido como es debido, ya que entonces no contariamos con tantas
consecuencias o efectos negativos en los nifios por parte de las caricaturas de hoy
en dia, ya que ni los mismos padres de familia estan poniendo el cuidado
suficiente para protegerlos. Ademas, habria que detenerse a pensar si en realidad
tienen el derecho de decidir para que dejen de transmitir caricaturas o programas
con efectos violentos. No somos libres para decidir lo que queremos ver, puesto
que nos transmiten una programacion de otros paises con demasiada violencia y
por lo tanto los padres de familia no conjuntan esfuerzos entre ambos para elegir

3 Ibidem, p 221.
! Ibidem, p.57.
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opciones por lo que lo mas sencillo para el nifio es ver los programas que se
promocionan mas.

Las acciones que ha emprendido el Estado a fin de enriquecer y desarrollar la
cultura requieren de una mayor vinculacién con la politica educativa nacional.
Es notorio que en el pais no se han aprovechado las potencialidades del
magisterio para la promocion cultural en la ensefianza primaria, la falta de una
adecuada formacion ha provocado que los nifios sean manipulados facilmente
por la television.

Conforme el gobierno y la sociedad pongan de su parte, el nifio ird teniendo
mejores recursos para dejar de ser un televidente pasivo o podra sacar un mayor
provecho a partir de una programacién mas educativa.

La mayoria de los nifios de hoy en dia se han dejado manipular por un sinnimero
de caricaturas de moda por lo que resulta importante estudiar de que manera la
sociedad puede colaborar a disminuir este problema.

Es por esto que he querido proporcionar algunos datos mas que contribuyan de
alguna manera a la toma de conciencia de esta situacion que tiene tantas

consecuencias negativas en la formacion de las nuevas generaciones, lo cual
puede ser un punto de partida para realizar propuestas concretas de solucion.

1.2- Problema de Investigacion:

(Las caricaturas japonesas como Pokémon inducen a los nifios a la violencia?

1.3- Hipotesis

- Las caricaturas japonesas como Pokémon fomentan la violencia infantil.

1.4. Variables.

v’ Variable Independiente: La transmision sistematica de caricaturas
japonesas.

v" Variable Dependiente: El incremento de la violencia infantil.



1.5 — Objetivos:

1.5.1. Demostrar que la continua exposicion de los nifios de 9 y lo arnios de edad
a la caricatura Pokémon fomenta la violencia en sus relaciones
familiares.

1.5.2. Demostrar el alto contenido de induccion a la violencia que presenta la
caricatura Pokémon mediante el andlisis semidtico de la serie.

1.6.- Alcances y limitaciones.

Me limitaré solo a la investigacion de una muestra significativa, tanto de nifios
de 9 y 10 afios como del seguimiento de la caricatura Pokémon a lo largo de tres
meses, porque considero que es suficiente para demostrar mis objetivos ya
planteados anteriormente.

No se pretende con este trabajo realizar una investigacion profunda que agote el -
tema o que arroje informacion que pueda aplicarse a todos los nifios de México.
Simplemente constituira un estudio de caso que se ha realizado mediante la
aplicacion de un disefio descriptivo.

2.- MARCO TEORICO
2.1- El impacto de la television en las sociedades contemporaneas.

El magno invento técnico que cambié la vida del ser humano desde su existencia
Yy que aun lo sigue haciendo, acaparando la atencion de quien se le pare enfrente
inclusive aquellos nifios pequeiiitos que no saben leer ni escribir, es aquel que se
le puso por nombre TELEVISION, pero, ( a quién afecto esta caja negra
principalmente?, la respuesta la conoceremos a continuacion.

2.1.1- El impacto de la television en la sociedad infantil.

Para comenzar desarrollaré una breve historia de la television.

“Es vista como un objeto de la tecnologia electronica, asi también se convierte,
en tecnologia de mensajes especificos a personas especificas y s6lo mas tarde en
una tecnologia de mensajes variados. Técnicamente la television aparece como



medio de transmision casi instantdnea de una sucesion de 25 imagenes por
segundo que forman un movimiento regular.”

También se conoce como un servicio publico en 1936 en Europa y en 1939 en
Estados Unidos. Hasta finales de los afios 40 comienza a dar preocupacion, ya
que ° buscando un piblico fiel que nunca la dejara sola se encontrd que el nifio
podia ser quien mejor cubriera el papel de receptor, al ser el que dispone de
mayor parte de su tiempo libre para ver la television.

La llegada del nuevo medio obligd a los nifios a cambiar su manera de vivir, se
transformaron las formas de pasar el tiempo libre, muchos nifios dejaron de leer
y de ir al cine. La television buscaba un nifio pasivo, tranquilo, cuya inteligencia
le permitiera  absorber los efectos de la programacién que transmitia.
Consecuentemente, pretendia dominar a su publico segun su conveniencia, le
describia a los nifios de los 50°s un mundo de ficticio, un cuento de hadas.

Luego del gran auge, los padres de familia comenzaron a preocuparse cuando se
dieron cuenta que la television mal usada no beneficia a los nifios ya que se
trasmitian programas inadecuados para su edad, ademas de que la violencia
transmitida en programas infantiles se incrementaba paulatinamente. Este tema
causoO gran impacto en las diferentes sociedades ya que el nuevo medio fomento
la desintegracion familiar; por ejemplo ya no se pasaban los domingos jugando
en el parque sino descansando en casa viendo television. Inclusive los nifios
podian ver libremente su caricatura mientras que los padres pedian no ser
interrumpidos al ver sus programas favoritos.

Y es que ya era posible tener televisores personales en casa, en contraste con los
inicios, cuando para poder venderla, los comerciantes debian dejarla a prueba y
si gustaba la vendian de lo contrario la recogian.

En la educacion escolar también se observo la influencia de la television: los
nifios bajaron las calificaciones, ya que al acostarse tarde tenian menor
rendimiento en las aulas. Tal fue la conmocion que causd el invento de la
televisi(’)n, que de mil horas aproximadas que un alumno esta dentro del salon al

0, “calculos conservadores estiman que el estudiante pasa minimo el doble de
esas horas frente al televisor al aiio, sn no es que hasta el triple o el cuadruple
dependiendo del ambiente familiar”.” También existen casos de nifios que se

* VILCHES Lorenzo, La televisién los efectos del bien y el mal, Piados, Espaiia, 1993, p.17.
"Ibldcm p.19.

" ORTIZ Gonzilez Guillermo, Como orientar a sus hijos en el uso de la television, Gospa, 1996, Morelia,
Michoacin, p 11.




quedan dormidos en el salon de clases porque no durmieron lo suficiente por ver
la television hasta altas horas de la noche.

Inclusive, las amas de casa ya no se preocupaban por contratar a una nifiera pues
contaban ya con una electronica; bastaba oprimir un boton y se liberaban del
nifio por un gran nimero de horas, con lo se inici6 con el abuso y mal uso de la
television.

Existen estudios de campo en los que investigadores afirman que los nifios son
muy sensibles a los mensajes breves y concretos como los de la television:
también se sabe que captan un sinnumero de escenas violentas y buscan imitar a
su héroe favorito. “En 1963 algunos cientificos realizaron un experimento donde
se les presentaba a un grupo de nifios un filme por television, donde se veia a un
adulto ejecutando un acto violento contra una muifieca de plastico. Los resultados
mostraban que los nifios que habian visto el filme tenian un comportamiento mas
agresivo que aquellos que no lo habian visto.”

De igual manera, “en 1971 en Suecia se realizé un experimento con nifios de 5 a
6 anos de edad que habian visto mas del 75 por ciento de programas violentos de
la television norteamericana. Esto llevo a establecer la importancia que tiene el
estudio de la relacion entre los contenidos de la television y el comportamiento
social del entorno. Alli se pudo comprobar que los nifios sometidos a una alta
exposicion de programas de ese tipo resolvian sus situaciones conflictivas en
forma agresiva. Este tipo de niflos solian ir a dormir después de ver un programa
violento, mientras que aquellos que solian jugar un tiempo antes de irse a dormir
resolvian sus situaciones de modo no agresivo.””

Continuando en esta linea de investigacion “en 1972 Libert y Barén compararon
el comportamiento entre nifios que habian visto Los intocables y otros que
habian visto un programa con contenido neutral en términos de violencia. Los
primeros usaban con mayor frecuencia elementos de interrupcion o de
agresividad en el juego respecto de los que no habian visto el programa.”"’

Otro experimento consistia en grabar las expresiones faciales de los nifios
mientras veian el programa seleccionado por sus contenidos violentos. “Los
investigadores pudieron comprobar que aquellos nifios que expresaban
emociones positivas de placer e interés mientras veian el programa de violencia

¥ Viches Lorenzo, Op. Cit.38.
" Ibidem, p.p. 39 y 40.
" Ibidem. p. 39.
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estaban predispuestos a dafiar a otro nifio que aquellos cuyas expresiones faciales
3 5 2 £ = 4 sl
indicaban desinterés o displacer frente al televisor. ‘

También los dibujos animados y los programas especificos infantiles sirvieron
para estudiar el impacto de la violencia. Algunos resultados mostraron que la
exposicion a dibujos violentos incrementa la agresion. Esa agresion no era
necesariamente fisica.'” La television no es s6lo una de las causas de la
agresividad, sino que es la causa principal.

El contenido televisivo fue tomando tal importancia que las caricaturas no se
hicieron esperar, como es el caso de Superman que empez0 a descontrolar al
publico infantil con la violencia que proyectaba y hasta genero diversos efectos
en los nifios provocando algunos accidentes. Basta mencionar el ejemplo de
aquel infante que se ponia cualquier tela en su espalda y se lanzaba desde la
ventana pensando que si Superman volaba, por qué €l no.

Por el contrario, existian otras de contenido tierno, historias romanticas que los
nifios podian ver tranquilamente sin tener efectos muy dramaticos, como Remi,
Candy Candy, etc.

Solo hay que imaginar que, “el 90 % de la informacion la captamos por medio de
nuestra vista, nuestra mente se ve radicalmente transformada con el uso de la
television, es decir, que si le damos un mal uso a la television nos ocasiona una
pardlisis mental, pero no €s una paralisis por defecto sino por exceso.””

Actualmente, “los chicos le dedican a la television 45 minutos por dia, tiempo
que se incrementa con la edad, de tal modo que a los cinco anos ya emplean mas

de 2 horas diarias en ver television”."*

De acuerdo a Enrique Krauze, en su investigacion denominada “Meéxico. Siglo
XXI”, en México, la television no escapo a la tendencia mundial y tuvo que
adecuar su programacion a la transmitida en el resto de las paises. De esta
manera, tuvo que dar un gran cambio, pues los programas extranjeros estaban
desplazando a los comicos mexicanos. Fue entonces que produjeron programas
nuevos que tuvieran publico de todas las edades. Como resultados iniciaron los
programas del Chavo del 8, Plaza Sésamo, los Polivoces entre otros.

" Ibidem. p. 39.

12 Ibidem. p. 40.

' ORTIZ. Op. Cit. p. 35.

1 VILCHES LORENZO., La television los efectos del bien y del mal, Ed. Paidés. Barcelona-Buenos Arics-
México, 1993, p. 51.




Mientras tanto, los programas de concurso reflejaban el trasfondo econémico de
la inversion, que tenian como proposito distraer, ocupar el llamado tiempo libre.

Todos estos ejemplos de estudios de investigacion demuestran el impacto de la
television sobre los niflos, y de que ahora con la proliferacion de nuevos
programas extranjeros, con elevadas dosis de violencia, la sociedad mexicana
esta sometida, cada vez mas, a un irremediable fendmeno de transculturizacion,
evidente en el cambio de conducta de los nifios.

2.1.2.- La Television como medio de comercializacion.

Otro de los principales problemas de la television ha sido el de Ia
comercializacion, ya que la produccion de programas propios y debido
precisamente a la necesidad de grandes inversiones cuya rentabilidad no era
directamente controlable como en el caso del cine, comenzarian a su vez las
fuertes restricciones al modelo comunicativo de la television impuesto por las
instituciones financieras. "

“En 1970 cuando se inicid6 la explotacion comercial sistematica de la
comunicacion por television, en ese tiempo ya se habian repartido por el mundo
mas de 150 millones de televisores, 4.5 por cada 100 habitantes.”'

La television como medio masivo increment6 entonces su funcion publicitaria y
econdmica, haciendo cada vez mas dirigida y organizada la oferta de emisiones
con el fin de satisfacer las necesidades de los anunciantes, sin considerar los
efectos que provocaria en las familias.

Ahora, tres décadas después, en la precaria situacion econémica que vive mas de
la mitad de la sociedad mexicana, la television adquiere un papel muy importante
puesto que a través de ella se ofrece diariamente una gama de publicidad que
resulta muy dificil que pase desapercibida y ademas provocara un efecto
considerable en el bolsillo familiar. A manera de ejemplo, se puede citar el
clasico impulso —que todos conocemos- de los nifios de pedir todo lo que ven y
de los padres que, aunque renuentes terminan por comprarle el vestuario o los
productos promocionales de su héroe favorito.

'* SARTORI Giovanni, citado por VILCHES Lorenzo; Los efectos del bien y del mal, Piados, 1993, p.19.
i EURASQUIN M. Alonso, VAZQUEZ Y MATILLA. Los teleniiios, Fontamora, 1988, P. 18.




Una encuesta del Center d” Estudes Ménageres, en Francia probo que el 78% de
los padres encuestados se dicen influenciados por los deseos de sus hijos y el 66
% reconocen que compra con preferencia los articulos que ofrecen regalos. En
un documento extraido de J. Bremod: La publicité. Paris, Hatier, pp. 23, se
resalta que un alto porcentaje de los mensajes publicitarios, un 99 % son
dirigidos al pablico infantil."”

Pero, jcomo es posible que la publicidad televisiva pueda dominar a la sociedad
entera? El profesor Bryan Key tiene la respuesta, ya que ha ayudado a mostrar
como los engaiios de la publicidad subliminal pueden ser un medio para revelar
una verdad no esperada, si es facil engafiar a un adulto incitandolo
inconscientemente a que compre una coca-cola, mas facil sera manipular a un
infante a que pida a su padre comprarle el juguete favorito de su caricatura.

En el concepto de fendmenos subliminales estan incluidas todas aquellas
“técnicas que ahora son conocidas por la comunicacion, y por medio de las que
millones de seres humanos son manipulados diariamente sin estar conscientes.
Lo que percibimos conscientemente sobre nosotros mismos y nuestros mundos
tienen mucho que ver con nuestro compor*camiento.”18

El Doctor Key dice también que se puede manipular con “los efectos ejercidos
por los medios de comunicacion sobre el sistema nervioso humano a través del
mensaje subliminal. Actualmente en la Gltima mitad del siglo XX el concepto de
los cinco sentidos es anacronico. Por lo general se reconoce que existen por lo
menos treinta y siete fuerzas sensoriales en el cerebro humano. Conforme pasa el
tiempo se iran descubriendo y afiadiendo a la lista méas sentidos. Se llega a la
conclusion de que los cinco sentidos operan en por lo menos dos niveles de la
percepcion. La informacién se reine en lo que podria ser llamado nivel
cognoscitivo o consciente, en el cual cada ser humano se da cuenta
conscientemente de lo que pasa. También se reiine informacion simultaneamente
y continua en el ambito subliminal, nivel en el que en apariencia no nos damos
cuenta de manera consciente de los datos que llegan al cerebro.”"”

De esta manera se demuestra como el ser humano compra impulsivamente sin
necesidad, guiandose por el subconsciente. La tendencia de compra aumenta al
inducir la publicidad televisiva, de manera especial la dirigida a los nifios. Pero
el reto comercial se complico en México con la llegada de nuevos canales
extranjeros al pais y, con ellos, los mangas japoneses que derivaron en una
devastadora comercializacion de diferentes articulos de estas caricaturas, como

' Ibidem, p. 86.
¥ WILSON Bryan Key. Seduccion Subliminal, México, Diana, de 1980.P. 9.
' Ibidem.. Pp. 44.45.




la fiebre que causd Pokémon (pequeiios monstruos de bolsillo) que comenzé
como un videojuego de Game Boy, lanzado en 1995 y cuyo climax en México
se dio a partir del 4 de agosto de 1999 con el lanzamiento de la pelicula.

“En Espafa Pokémon se agota, nintendo ha vendido mas de 100,000 unidades.
Mas de uno se ha quedado sin Pokémon en estas Navidades para su Game Boy
Color. Las ventas se han disparado muy por encima de las previsiones. La gente
se ha tomado a pecho eso de que tienes que atraparlos todos, tanto, que no han
dejado ni un juego.”

Como si la promocion que se ha hecho al fenomeno Pokémon hubiese sido poca,
XHGC, canal 5 empezd a emitir la serie de dibujos animados con el mismo
nombre. Pikachu y compaiiia aparecen, desde entonces, en las pequefias
pantallas cada dia a eso de las seis de la tarde.

También la entrada del canal Cartoon Network a México incrementd la
promocién de este tipo de programas y de diferentes caricaturas. Dicho canal
transmite Pokémon un minimo de dos veces al dia, y los fines de semana por lo
menos 4 veces en el dia.

Cartoon Network se precia de ser uno de los mayores inversores en
programacion original con animacién contemporanea de primer nivel. Ademas
alcanza a los nifios de América Latina mediante el contacto personal a través de
eventos de marketing y promociones.

No conforme con la primer pelicula Pokémon, su productor Junihiko Yuyama,
lanza en México la segunda cinta llamada Pokémon 2000 distribuida por los
estudios Warner Bros, con un exitoso debut en la pantalla grande al que
asistiecron mas de 2 mil personas tan solo en el Distrito Federal. Asi la
pokemania se manifestd desde las clasicas tarjetas que fomentaron hasta el
intercambio entre coleccionistas y llegd a los primeros lugares de audiencia
televisiva.

A la par de este producto, la cadena 4 Kids de la division Warner Bros para la
television sefiald que se mantiene en los primeros sitios de popularidad, en tanto
que la industria editorial vera incrementada su distribucion por la venta de libros
e historietas.

Y qué decir de los videos producidos directamente para este medio, que cubren
un apartado en una de las paginas mas consultadas del Internet, ademas de los

*’ www.CartoonNetworkLA.com.



muchos juegos interactivos. Esto sin contar con que la editorial mexicana
Toukan tiene ya a la venta otro dedicado a diferentes versiones del personaje
Pokémon lo que vino a incrementar el numero de fanaticos. Uno de los mas
solicitados es el yellow anime, mejor conocido como Pikachu, mientras que
Snubbull y Marill también son de los preferidos.”’

Controversial ha sido un capitulo de esta serie en la que aparecieron unos
guerreros que luchaban dentro de una computadora, en la que Pikachu, lanza
desde sus ojos, breves destellos rojos y azules (semejantes a los de un estrobo)
con el objeto de destruir un virus que dafiaba informacion computarizada de tal
intensidad que produjo extrafias sensaciones en el espectador semejantes al de la
epilepsia.

“Esto produjo severas criticas; pero contrario a lo esperado produjeron mayor
curiosidad hacia esta serie y lejos de ser prohibida en occidente, trascendio
colocando al “anime” nipon en los primeros sitios de audiencia, por encima de
las mas populares: Heidi, Mazinger Z, Caballeros del Zodiaco, Sailor Moon,
Ranma 7>, Dragon Ball Z, Akira y otras.

De la misma manera, los comerciales que se transmiten en la television, logran
atrapar la mente de los nifios ofreciéndoles cualquier juguete de su caricatura
favorita: ademas de ver 30 minutos de la serie preferida, tienen 24 segundos de
promocion de la misma en cada corte, ese es el objetivo del patrocinador vender
articulos de la caricatura que se exhibe.

Por lo tanto el nifio formado en la imagen, se reduce a ser un hombre que no lee
y por todo lo que ve se convierte en un ser adicto de por vida a la television.

2.2- Cambios culturales y su relacion con la television.

2.2.1.- Cuales fueron los cambios culturales entre los sesenta y los noventa y su
relacion con los medios.

La television forma parte de la cultura que priva en la sociedad actual, por esto
se recomienda estudiarla no como objeto en si sino en relacion con la sociedad.

A través de la cultura, los instrumentos de masas, tienden irresistiblemente a
preparar una mitologia sustitutiva, que es dispensada de la confrontacion con los

Y ELORES Muiioz. Arnulfo. Revista Poster. Mdximo evento, No. 4. Historictas y Publicaciones impresas.
Meéxico, D. F.. 2000.



hechos. Las estrellas de radio y television, las canciones populares, sus textos y
titulos, pueden entonces simular un esplendor asi calculado. gozan precisamente
por ello de la mas frenética popularidad.

Los estudios de la persuasion de masas en el contexto de la investigacion de la
comunicacion, afirman que los medios gozan de un relativo poder para cambiar
las opiniones y las actitudes, e incluso las acciones en periodos de corto plazo,
con esto los patrones de la cultura apuntan a un consumidor con poderes criticos
cada vez mas reducidos, como a un nifio trivial y voluble, que anula tanto las
realidades como los placeres similares y espontaneos, porque para semejante
publico la realidad seria demasiado real y los placeres demasiado vivos. Es asi
como podemos entender que tanto puede cambiar la television la forma de
pensar de su publico.

La television ha causados beneficios y perjuicios de diversos estilos a la sociedad
mexicana. Entre los mas graves podemos encontrar el poco apoyo que se recibe
para la educacion de los infantes asi como el deterioro en el acervo cultural, a
pesar de los privilegiados recursos que posee la television para favorecerlos. No
obstante, existe una contraparte positiva: informar a la humanidad de lo que
acontece en todo el mundo, es una de las cualidades que tiene la television.

Las tradiciones son de la mas variada naturaleza, danzas, cantos, rituales,
festividades, vestuarios, relatos poéticos y épicos, procesiones, etc., estas
tradiciones que se convierten en la cultura de cada pais se han deteriorado ya que
dificilmente se le ensefia a un infante, que solo quiere ver television y se le hace
muy aburrido que le leas algun libro de historia.”*

Es necesario constatar que los diferentes modelos de culturas que existen han
llegado a nuestro pais trayendo consigo cambios que han afectado al publico.

Desde poco mas de una década hacia atras hemos vivido un cambio en la
influencia cultural. La invasién de las caricaturas japonesas ha ido creciendo y
poco a poco ha dejado atras el modelo americano. Los héroes que prefieren los
nifios actuales proceden de los manga japoneses, han desplazando a los de mayor
popularidad.

Si bien es cierto que los nifios dedican gran parte del tiempo que pasan ante el
televisor a ver programas destinados a los adultos, estudios realizados en el afo
1959 revelaron que tales imagenes presentadas por los medios de comunicacion
pueden tener efectos inmediatos y extensos sobre los valores de los jovenes

* ORTIZ Gonzilez Guillermo., Op. Cit. p. 6Y.
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oyentes, pero que los valores culturalmente normativos son ya fuertes en ellos y
: 3
resisten el ataque. 2

Estudiosos de la comunicacion de masas se preocupan por investigar la violencia
televisiva en las diversas culturas aunque no logran gran avance, pero si logran
demostrar cémo el modelo de violencia en los programas de la television
norteamericana y soviética difieren diametralmente. “Alli se afirma, que
mientras para los primeros la causa de la violencia en television es individual,
para los rusos ésta es causada por el Estado.””*

Desde los afos sesentas hasta los noventa se han realizado experimentos en
nifios para demostrar los cambios tanto culturales como educativos que ha
causado la television. Entre los resultados mas sobresalientes destacan que los
nifios tienden a imitar modelos violentos de la television.

Para esto, habria que considerar, como lo hizo Ricardo Homs en su libro La
crisis de comunicacion de una sociedad en transicion, que “el nivel cultural
también puede ser considerado como un factor de sensibilidad hacia el cambio
de opiniones y actitudes. Cuanto mas inculto es el individuo menor capacidad de
raciocinio y de expresion, mas acostumbrado al uso de prejuicios vy

estereotipos”. >

Cuando la television iniciaba, comenzaron los estudios de los efectos que traia la
television, uno de esos fue el mal habito de ver innumerables horas la caja negra.
Las amas de casa ya no podian dejar de ver sus novelas, habian adquirido un
habito que se rego en todas las sociedades. Los padres de familia tienen el habito
de que después de llegar de trabajar para descansar encienden la television
aunque en ocasiones no la vean pero la escuchan, también es habito o costumbre
comer y ver television, todos estos habitos convierten a las personas en fele-

adictos.

Los autores Alonso y Matillas dicen que los nifios ven mas television que los
adultos y la ven desde el principio de su vida conciente, y la consumen en una
época de desarrollo mental y creacion de habitos y actitudes, por lo que los
nuevos telespectadores que han nacido con el televisor en casa son, por tanto,
doblemente asiduos que los adultos a la recepcion electronica. %

= Klapper, citado por VILCHEZ Lorenzo, La televisién: los efectos del bien y el mal, Paidos, 1993, p. 34.

* Ibidem, p.38.

* HOMS, Ricardo, La crisis comunicacional de una sociedad en transmision, Ariel Divulgacion, 1995. p. 46.
** EURASQUIN M. Alonso. y otros, Los telenifios, Ed. Fontamora, 1984, P.21.




Es comprensible que se vea la television por 30 minutos o una hora méaximo, lo
que dura algun noticiero, caricatura, o cualquier programa, mientras que la
persona que se dedica a ver la television hasta dos o mas horas se trata de un
tele-adicto. De esta manera han sido nombrados los nifios del nuevo milenio, ya
que ellos tienden a ver mas de dos horas diarias, esto como consecuencia trae a
relucir los malos habitos que tienen los nifios en su desarrollo.

Todos estos habitos o costumbres que tienen los nifios se le han venido formando
debido a las horas que pasan frente al televisor ademas de comprar la golosina en
promocion (aunque ya no se les antoje o ni siquiera la consuman) sélo por
obtener lo que trae dentro y se convierten en un tele-nifio y en un consumidor
compulsivo.

La television también puede formar el habito en los jovenes deportistas y
amantes al fltbol estar pegados en la television en cada partido que se transmite.
Asi sea la media noche ellos estaran fieles frente a la pantalla para enterarse de lo
que acontece con su jugador favorito. Aunque el deporte en si es un habito
saludable habra que preguntarse si é€stas practicas causadas por la television lo
son.

Pero como dice Guillermo Ortiz Gonzalez si la television es parte de nuestra vida
cotidiana debemos formar nuestro propio habito de ver television pero absorber
lo que me convenga y ensefiar a nuestros hijos lo bueno aunque no es que la
television sea mala si no que hay que saberla usar como cualquier invento de la
vida moderna, no hay que permitir que nuestros hijos pierdan su identidad,
tratando de imitar personajes ficticios.

Al citar a Walter Lipman, se asegura que, “los prejuicios y estereotipos son
herramientas de comunicacion; son conceptos, ideas y frases prefabricadas que
conforman opinion en los temas en los cuales el individuo no tiene experiencia

) ) - » 27
que le permita derivar una postura personalizada”.?

Los mitos podriamos describirlos como una sublimacion de los estereotipos; o
sea que son la sobrevaloracion de una realidad desconocida por el individuo. Por
ejemplo la gente joven, que no conocid la sordidez de los 60°s ni los estragos
que causd, por vejacion de minorias, agresiones, manipulacion de expectativas,
percibe con parcialidad esa realidad, del mismo modo que un adolescente
mitifica la personalidad y cualidades de su cantante favorito.

* Ibidem. p.46.



Podemos definir TRASCULTURIZAR del siguiente modo: “es reconocer los
valores universales del hombre en cualquier punto del planeta donde haya?a‘
florecido y tratar de vivirlos en mi propia cultura.”®

Trasculturizarse es lo que estan haciendo los nifios de este siglo, pues si miras
afuera de la puerta de tu casa veras a nifios jugando a patadas y poderes
imaginativos porque asi pelea su héroe de la caricatura, también juegan con los
articulos que obtuvieron al comprar la golosina de su preferencia, raro es el nifio
que juega con su bicicleta en la calle.

Algunas de las caricaturas que los nifios ven diariamente les influyen bastante, ya
que absorben como esponja los mensajes que reciben y al mismo tiempo les van
formando un estereotipo ficticio pero que para ellos es su héroe. Son caricaturas
de otros paises algunas que estan de moda, las japonesas, que nos han metido su
cultura hasta la punta del dedo gordo del nuestro pie, tal es el caso de Pokémon
como ya lo mencioné anteriormente.

Cuando un nifio ve su programa favorito durante los comerciales consume ideas,
como desayunar diariamente cereal de los Pokémon para ser el gran maestro y
tener los mejores pokémones, porque asi lo dice el comercial. También tiene el
habito de después de que termina su programa ir corriendo a la tienda mas
cercana de su casa y comprarse una golosina para obtener el juguete, como en las
Sabritas para obtener su tazo y coleccionar los 150 nuevos de los personajes de
Pokémon y ser el mejor.

2.3.- Efectos de la programacion en los telespectadores infantiles.

Antaiio las familias solian ir al cine, o de dia de campo, todo era sano y no se
preocupaban por problemas que hoy en dia la television atrae, pues lo unico que
hacen es ver todos juntos o cada cual por su lado programas que en ocasiones no
son buenos (hablando de todos los géneros). Este problema que nos ataiie a todo
el mundo solo puede solucionarlo la familia, ya que es ahi donde se encuentra el
problema de los efectos que causa la television con alguna de su programacion
negativa. ]

El espacio formativo por excelencia es la familia, porque es ahi donde se ensefia
al nifio a desarrollarse como persona y se le ensefia a valorar la vida. Dentro de la

* Ortiz, Op. Cit. P. 94.
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familia cada uno tiene su posicion y conforme se va creciendo toca desempefiar \\,a'\uw/
diferentes etapas. A estas etapas el autor Lauro Estrada Inda les llama ) ,\y‘\o
“Homeostasis, que quiere decir que cada uno de sus miembros estara colocado

en una posicion especial respecto a los otros, la cual nadie puede abandonar.”’

Las interacciones en la familia dan confianza a cada miembro para poder hablar
desde que se es nifio. Esto se refiere a las constantes reorientaciones
interpersonales en la familia, mediante la cual se fortalece el desarrollo de la
personalidad, en especial de ciertos aspectos del super yo. Al formar su
personalidad el nifio sabra lo que él quiere y debe hacer, y no sélo lo que sus
padres quieren.

Dentro de la familia el punto clave a tratar debe ser el de la comunicacion desde
todos los aspectos, con el cual se formara una buena familia siempre y cuando se
sepa llevar a cabo. Por ejemplo cuando los papas se encarguen de tener buenas
conversaciones con los hijos y se encuentren bien informados sobre lo que pase
alrededor de ellos, sabran de qué manera esta actuando su hijo en cualquier
momento y etapa de su vida, es decir, si el nifio comenta con sus papas sobre los
programas que ve sabra que es bueno para él y qué es malo, para tomarlo o no,
de tal manera que no podra ser enajenado por la television con facilidad ya que la
buena experiencia de sus padres lo orientaran de buena manera, y por lo tanto no
causara efectos secundarios en él. Es por eso que es tan importante que exista
una buena comunicacion porque hay ocasiones en las que en el exterior de la
familia se topan con malas influencias no precisamente vistas en la television por
lo que tendran el nifio que actuar segiin sus valores y consejos familiares.

Tal vez si las familias y los maestros utilizaran mas la concientizacion en los
ninos, la television no causara tantos efectos negativos en ellos.

2.3.1. Psicologia infantil.

Es tan importante para toda la sociedad en general tener bien en claro como el
infante se desarrolla psicologicamente, ademas de que en su ambiente se
encuentra con diversos obstaculos que perjudican su desarrollo en su entorno

natural.
Las teorias de Piaget y Erik Erikson nos ayudaran a comprender mas a fondo la

psicologia infantil que nos permita fundamentar mejor el estudio que se pretende
desarrollar a lo largo de esta tesis, ya que aportan teorias muy acertadas acerca
del desarrollo de los nifos en las areas cognoscitiva y social respectivamente.

*? Estrada Inda Lauro, £/ ciclo vital de la familia, Ed. Grijalbo, S.A. de c. V. México, D. F., 1997, P. 34.
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2.3.2. Psicologia del desarrollo cognitivo, segin Piaget

La teoria de Piaget ayudara a analizar el desarrollo cognitivo de los nifios. De
esta manera podré definir como es que los nifios son inducidos facilmente a la
violencia mediante las caricaturas japonesas de moda.

La teoria de Piaget sobre el desarrollo cognitivo es la mas conocida y la mas
explicita al observar que el proceso de desarrollo cognitivo ocurre a través de la
adaptacion y la organizacion.

Piaget en su teoria dice que en la medida en que el nifio crece van cambiando su
estilos de aprendizaje, y divide el desarrollo cognitivo en varias etapas:
Sensoriomtriz, Preoperacional, Operacional y Operaciones formales.

Cabe sefialar que los nifios que han sido objeto de este estudio estan ubicados en
la etapa 3.

v Etapa 1, desde el nacimiento hasta los dos afios.

En la cual dice que el nifio aprende de las actividades sensorial y motrices del
mundo que lo rodea, aprende de otros nifios haciendo lo que ve que hacen los
otros y de esta manera se va desarrollando, le llama la etapa sensoriomotriz.

v' Etapa 2, comprende desde los dos afios hasta los 7 y la reconoce con el
nombre de preoperacional, el nifio desarrolla a través del pensamiento logico
todo lo que toca o usa y actia aun cuando no ve lo que piensa.

v Etapa 3 operacional de los 4 a los 12 afios. Los nifios usan las operaciones
concretas o mentales sobre cosas que manipulan o perciben. Usan la logica
de manera que puedan concretar especificamente las cosas, son expertos en
clasificar y distinguen lo real de lo que es fantasia. Aunque no sepan decidir
que es bueno o malo para ellos, por lo que los factores del desarrollo de la
conservacion en los nifios se basan en la suficiencia o madurez neuroldgica
de la que disponen.

El concepto de conservacion que constituye “una habilidad importante que se
desarrolla durante el estadio de las operaciones concretas, que consiste en
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reconocer que dos cantidades iguales de materia permanecen iguales hasta
~ 1 . 3
que nada sea afiadido o quitado.”"

Los ninos sobresalientes en diferentes actividades logran mas rapidamente la
habilidades de conservacion.

Asi, los nifios que logran mas rapidamente la habilidad de conservacion tiene
ventajas como lo son: las notas més altas, alta habilidad verbal y altos niveles
de coeficiente intelectual y por lo general son hijos de madres no dominantes.

v" Etapa 4: De las operaciones formales cuando el joven llega a la adolescencia
y construyen una sociedad ideal, pensando que el modelo que ellos eligen es
el mejor y el ideal para todos.

* Aplicaciones de la teoria Piagetiana a la recepcion televisiva en los nifios.

Lorenzo Vilches en su libro la television los efectos del bien y del mal hace
algunas aplicaciones de la teoria de Piaget a la television, dice que para la
teoria cognitiva, el desarrollo del conocimiento en los nifios es visto a través
de los cambios cualitativos en la organizacion de ese conocimiento.

La teoria del desarrollo cognitivo ha impulsado diversas investigaciones
dirigidas al estudio perceptivo y al comportamiento de atencion de los
espectadores infantiles en los programas televisivos.

Se ha podido comprobar, que las habilidades para conservar informacion se
incrementa con la edad en los nifios de tres maneras:

a) A través de la discriminacion de imagenes y palabras,
b) en la relacion de las unidades visuales y sonoras,
c) en la habilidad para integrar acontecimientos que ocurren en tiempos

diferentes.

En relacion con a), se afirma que los pequefios tienen mas dificultades que los
niflos mayores para discriminar los detalles de las imagenes y esto les afecta en
la disminucion del recuerdo visual. Pero desde que los nifios son capaces de
describir verbalmente los objetos, su habilidad para el recuerdo de las imagenes

aumenta.

" PAPALIA-OLDS, Desarrollo humano, McGraw Hill, E. U. 1992, p. 126.
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En relacion con b), se explica que el procesamiento de los estimulos visuales a
través de la mediacion verbal parece ser la estrategia normalmente usada por los
nifios mayores. En los nifios menores de 6 afios el aprendizaje de los estimulos
visuales puede ser mas dificil que el de los estimulos sonoros.

El aspecto c¢) referido a la codificacion visual y sonora, que tienen especial
significacion en la percepcion de las imagenes en television, es la habilidad de
los niflos para integrar acontecimientos temporales. Segun Piaget los nifios
confunden la sucesion de eventos en el tiempo y tienen a identificarlos con los
objetos.”!

La teoria del desarrollo cognitivo en la investigacion en television se basa en que
el nifio es visto como un agente activo que a través de una maduracion e
interaccion con el entorno, desarrolla con mayor eficiencia las habilidades
cognitivas. Es decir que los nifios aprenden de la television sin preocuparse de
los efectos que puedan causarles.

En relacion con la memoria y el aprendizaje, se afirma que el nifio frente a la
television percibe que puede descubrir mucho mas de lo que en apariencia
parece. So6lo necesita ser animado a la reflexion por los educadores.

Pero se afirma también que si realmente se quiere facilitar y adecuar la labor de
los productores y creadores televisivos en este campo se han de estudiar también
los comportamientos y los habitos de los nifios en el contexto de una mas amplia
responsabilidad de los medios hacia los espectadores infantiles.

Los comportamientos de los nifios hacia la television también se la estudian en
diferentes niveles los cuales deberan tomarse en cuenta para que el consumo de
la television infantil de buenos resultados.

La extraccion de informacion se realiza a través de una negociacion activa de los
codigos del mensaje. Con los afios y la experiencia cambian los niveles de
atencion, comprension y comportamiento de los nifios. Las formas y contenidos
de la television se pueden estudiar a través de tres niveles progresivos.

Tres niveles de aprendizaje en television en los nifios de como son manejados,
; . . : %
nuevamente segun Lorenzo Vilches en su mismo libro:**

! Piaget citado por Lorenzo Vilches, La television los efectos del bien v del mal, Ed. Paidos, Barceloa- Buenos
Aries-México, 1993, p. 64.

** VILCHES Lorenzo, La television, los efectos del bien y de mal. Ed. Paidés. Barcelona Buenos Aires-México.
1993, Pi67.
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En primer nivel, los nifios interpretan los objetos visto en la pantalla segun las
habilidades aprendidas en su entorno real. Pero aun aqui ya se encuentran con
angulos y encuadres, colores e iluminaciones que determinan una precisa
percepcion audiovisual de los objetos.

En segundo nivel, se encuentran las convenciones y modos propios del medio,
tales como las panoramicas, efectos musicales, visuales, sobreimpresiones,
camara lenta, de la sintaxis televisiva.

El lenguaje de la television también puede producir asociaciones mentales tales
como la rapidez de la imagen y el volumen, que pueden servir para crear una
percepcion violenta de la imagen.

Un tercer nivel, la especifidad del lenguaje televisivo se vuelve otra vez débil
como en el primer nivel referencia y realista. Se trata de formas simbdlicas,
ligtiisticas y no lingiiisticas usadas por la television.

Todo lo sefialado anteriormente nos lleva a la reflexion acerca de las
consecuencia de que el nifio esté en contacto con las caricaturas que presentan un
alto grado de violencia.

2.3.3.- Teoria del desarrollo social de Erik E. Erikson.

El nifio es el ser humano mas importante de la sociedad, ya que €l es el futuro de
nuestro mundo, ;pero qué prioridades tiene €l para formar parte de nuestro
entorno y desarrollarse oportunamente?.

La teoria de Eric Erikson sobre el desarrollo psicosocial habla acerca del proceso
de maduracion de la persona que sufre diferentes tipos de crisis desde que nace
hasta su muerte, debido a que los niflos de esta investigacion corresponden a la
edad de 9 afios la etapa que corresponde a la cuarta la cual desarrollaré mas
fondo.

1. Primera crisis: confianza vs. desconfianza basica. Desde los 12 a los 18 meses
el nifio debe decidir si puede o no confiar en las personas que lo rodean. La
confianza que €l otorga a su madre le va permitir que pueda confiar en la
sociedad y asi mismo deslindarse de su madre.
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2. Segunda crisis: autonomia vs. vergiienza Después que el nifio cumple tres
anos de edad entra a una etapa de vergiienza que le ayuda a vivir y aprender
mediante reglas mas razonables. Los nifios que ya empiezan a caminar van
reconociendo los objetos aunque tengan dudas sobre si mismos.

3. Tercera crisis: iniciativa vs. culpa. En esta etapa de 3 a 6 afios, Erikson y
Freud ven la facultad moral en la infancia como el resultado de identificacion
hacia los padres. Los niflos ganan sus propdsitos, lo que ellos piensan y digan
debe ser eso y nada mas de lo contrario llegan a una crisis que les causa
impotencias o paralisis. Erikson dice que si los padres ayudan al nifio a llegar
a un balance sabiendo poner limites estas crisis se iran disminuyendo.

4. Cuarta crisis: industria vs. inferioridad. En esta crisis “Erikson también ve la
preadolescencia entre los 6 y los 13 afios, como un tiempo de relativa calma
emocional cuando los niflos pueden asistir a sus labores escolares y aprenden
las habilidades requeridas por su cultura. La situacidon caracteristica de este
lapso es la industria versus inferioridad, y el problema por resolver es la
capacidad de un nifio para un trabajo productivo.”’

Una vez que el nifio se siente capaz de hacer sus cosas personalmente,
comienza por su trabajo y un proveedor potencial, se desliga de sus padres.
En este momento, desarrolla un sentido de la industria que se adapta a las
leyes inorganicas del mundo de las herramientas.

Quiza la mayor parte se aprende de los nifios mayores que sirven de guias.
Asi, se desarrollan los elementos basicos de la tecnologia a medida que el
nifio adquiere capacidad para manejar los utensilios, las herramientas y las
armas que utiliza la gente mayor.

Los nifios deben ser educados de acuerdo a normas segun la sociedad en la
que vivimos, leer y escribir basicamente para que por si mismos vayan
ampliando su educacion.

Cuando es mas confusa la especializacion, mas indistintos son los objetivos y
metas eventuales de la iniciativa. Y en relacion reciproca a la complicacion de
la realidad social seran mas difusos los roles del padre y de la madre. La
escuela, parece ser una cultura por si sola con sus propias metas y limites.

% Erikson Erik, Infancia y sociedad, Paidés, Barcelona, 1970, p.232.
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Cuando un nifio no tiene sus suficientes herramientas para prepararse cae en
la mediocridad o la inadecuacion. Cuando su familia no logra capacitarlo en
la educacion su desarrollo se ve truncado.

Por otro lado, se trata de una etapa decisiva desde el punto de vista social. La
industria implica hacer cosas en conjunto. En esta etapa los nifios desarrollan
un primer sentido de la division del trabajo y de la oportunidad, que es “el
ethos tecnologico de la cultura.

5. Quinta crisis: identidad vs. confusion de rol. Esta crisis comprende el lapso de
los 12 a los 19 afios. Erikson dice que “con el establecimiento de una buena
relacion inicial con el mundo de las habilidades y las herramientas y con el
advenimiento de la pubertad, la infancia propiamente dicha llega a su fin. La
juventud comienza. Pero en la pubertad y la adolescencia todas las
mismidades y continuidades en las que se confiaba previamente vuelven a
ponerse hasta cierto punto en duda, debido al crecimiento corporal y también
a causa del nuevo agregado de la madurez genital.””**

Los adolescentes suelen confundir sus roles, pues su infancia va cambiando
por lo que ya no saben que quieren o que son , crecen y se desarrollan con
problemas interiores que no logran comprender. El quehacer de los adultos
los confunde si son capaces de hacerlas o no. Pierden su identidad y estan
dispuestos a establecer idolos en los que se apoyan.

La etapa cuatro mencionada anteriormente es el tipo de infante al que me dirijo,
donde este va tomando sus propias herramientas para desarrollarse. Los padres
de familia asuman un papel muy importante, porque aunque dice Erikson que el
nifio ya va tomando sus propias decisiones no se debe descuidar su desarrollo
desde los puntos emocional y educacional, ya que los medios masivos se han
encargado de manejarlos de acuerdo a su conveniencia con sus diferentes
programas extranjeros.

El infante siempre tendra que ser orientado en su desarrollo por alguien para que
sea un buen ser humano, debera seguir reglas para saberse valorar como persona
y tenga un buen futuro ya que en su vida se encontrara con tropiezos donde los
padres de familia deberan ayudarlo para que cumpla con las reglas que la
sociedad le exige, de lo contrario no sera un buen ciudadano; siendo asi sabra
defenderse de la enajenacion y manipulacion de los medios masivos.

M Ibidem, p. 235.
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2.3.4. Los nifios y la violencia

Diferentes investigadores como M. Alonso Eursquin, Miguel Vazquez y Luis
Matilla entre otros, estudian el tema de los efectos que causa la television en los
nifios. Estos estudiosos han demostrado cientificamente como la pantalla chica
divierte al infante con caricaturas violentas reflejando los resultados
inmediatamente en su comportamiento inadecuado, asi como también
demuestran que la television no es la unica que causa efectos violentos en el
infante, como en el caso de los nifios que hayan adquirido conocimiento o
criterio de valores sobre un tema, la television parece tener poco efecto, es decir,
que un nifio bien informado a fondo de lo que la television le muestra es menos
probable que sea enajenado o influenciado por el contenido de la programacion,
es en el aspecto exdtico, extravagante donde los padres no tienen bien en claro su
punto de vista y en el que el nifio tiene poca experiencia propia que le sirva como
guia, que la television habra de afectar creencia, actitudes y establecer
estereotipos.

De esta manera se demuestra que si existen efectos negativos por parte de la
television hacia los nifios, tanto como el que la usa como un escape de tension o
el que tiene dificultades para hacer amigos o constantemente tiene conflictos con
sus padres dedican mayor tiempo a la television.

En conclusién al parrafo anteriormente escrito se deduce que la television es una
influencia negativa o positiva para el infante segun el caso en el que se
encuentre, por lo tanto es un punto importante de preocupacioén para toda la
poblacion.

Por otro lado ;,como podremos captar los efectos negativos que causa la
television en los nifios? Una manera fiable de comprobar la relacion entre
television y los comportamientos violentos es detectandolos siempre que surjan
casi inmediata al estimulo, de igual manera acierta la teoria freudiana de que la
fantasia infantil esta llena de impulsos que se neutralizan con la contemplacion
de ciertos hechos violentos.

Debemos tener bien en claro cual es la definicion de violencia para poder
entender si el infante es violento o no.

“La violencia no puede definirse por el tipo de acto, sino por los efectos, el
. o § “ 3 3
contexto social, el marco moral y el grado de legitimacion.”

» LORENZO, op. cit.. P.43
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La forma en que la television afecta nuestra realidad social apela a una teoria del
aprendizaje social que va mas alla de como adquirimos informacion y vemos el
mundo a través de ella.

2.4.- Fundamentos de semiotica.

2.4.1.- Elementos bdsicos de semiotica.

Desde el punto de vista metodoldgico influye en esta investigacién conocer el
significado de las constantes semidticas que se desarrollan y de esta manera
entender de que forma se analizaran los contenidos de la misma, por lo tanto se
daran las diferentes definiciones de la semidtica.

“La Semiotica es una ciencia que estudia las diferentes clases de signos, asi
como las reglas que gobiernan su generacion y produccion, transmision e
intercambio, recepcion e interpretacion. Es decir, que la semiotica esta vinculada
a la comunicacion y a la significacion y, en tltima instancia, de forma que las
incluye a las dos, a la acciéon humana.”®

Sebastian Serrano clasifica la semidtica en tres aspectos diferentes: semiotica
teorica, descriptiva y aplicada.

a) La semiotica tedrica “La semidtica teorica se encarga de delimitarse y

definirse ella misma, al delimitar su objeto y construir un minimo aparato tedrico
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en el cual tratarlo.”

b) La semidtica descriptiva. “Su tarea fundamental sera la descripcion de las
situaciones comunicativas."”® Pretende describir toda situacion a través de
procedimientos de analisis habituales que consiste en segmentar y clasificar.
Puede describir una frase, podemos usar los procedimientos habituales del
analisis lingiiistico segun unidades, categorias y funciones.

¢) La semiotica aplicada. Este tipo de semidtica se aplica a lo que vivimos

diariamente, en la actualidad, al cine, teatro, a los espectaculos, la aplicacion es a

nuestra vida cotidiana que esta llena de signos y constantes que oscilan en la
39

calle.”

** SERRANO Sebastian, La semiotica, Ed. Montesinos. Espaiia, 1984, p.7.
7 Ibidem, p. 12.
*¥ Ibidem, p. 14.
¥ Ibidem, p. 18
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Para la tesis que nos ocupa, centraremos la atencion en el segundo y el tercero de
los aspectos de la semidtica, ya que requerimos de la descripcion semiotica
aplicada de algunas escenas de la serie Pokémon, la cual forma parte de la vida
cotidiana de muchos de los nifios de hoy.

Entre las recomendaciones que nos ofrecen los semiodticos afirman que todo
cambio en los codigos expresivos afecta a los codigos del contenido y viceversa.
Por lo que deberan los publicistas, productores de television, tener buenas
caracteristicas para saber atraer al infante.

Por lo tanto, para que los programas resulten atractivos para el nifio, los
productores toman en cuenta factores como los que se mencionan a
continuacion:

Los resultados mas relevantes respecto a la atencion sonora y visual revelan que
el uso de voces infantiles, efectos de musica y sonido y el alternarse de los
narradores ayudan a mantener la atencion de los oyentes infantiles. El uso de
técnicas estereotipadas como panoramicas y zooms no aumentan la atencion. En
cambio, los efectos especiales ejercen gran atraccion. La accion representada por
objetos y personas en la pantalla, asi como los cambios de escenas, temas y
bailes la hacen disminuir, sobre todo en que la atencion del espectador infantil se
pueden lograr mediante una eficaz labor de representacion de las formas
televisivas sin recurrir a los contenidos violentos. Otro de los factores que
contribuyen a mantener o aumentar la atencion son aquellos estimulos del
entorno que producen una relevancia perceptiva tales como la intensidad, el
movimiento, el contraste, el cambio, la novedad, lo inesperado y lo
incongruentes.*’

Algunas investigaciones demuestran que, por ejemplo, cuando se utilizan
personajes y voces infantiles en un programa de television, la atencion de los
espectadores aumenta no tanto por una posible identificacion sino por las
expectativas que despiertan.

Estudios realizados con el programa Sésamo Street demostraron que incluso
cuando se distraia intencionalmente a los espectadores éstos mantenian la
atencion a condicion de que el contenido de la emision fuera comprensible.

La hipotesis sobre la atencion y la comprension formuladas por las
investigaciones se basan en la evidencia de a que los nifios mantienen un nivel de
actividad delante de la television. Estas hipotesis afirman que cuando un nifio

" VILCHES Lorenzo. op. Cit.. p.68



esta frente al televisor busca interpretar los mensajes que se le ofrecen. Por eso,
segun Salomon (1979), se facilita la relacion entre la representacion de los
codigos especificos del lenguaje televisivo, haciendo que el espectador
establezca analogias cognitivas entre, por ejemplo, un zoom y la mirada o actitud
analitica.

La mayoria de las investigaciones, que comparan la comprensioén de la narracion
en lo visual y en lo verbal afirman que los nifios recuerdan mas a la informacion
audiovisual que cuando solo se presenta auditivamente. Algunos estudios
afirman también que los nifios recuerdan mucho mas el contenido visual de la
television y mucho menos el contenido verbal.

Los nifios solo son capaces de interpretar los aspectos mas importantes de la
imagen pero fracasan en la exploracion de escenas complejas. Si el aprendizaje
visual incrementa con la edad es porque los nifios aprenden a leer las imagenes.

También para que el nifio desarrolle habilidades mentales frente a un programa
es necesario que tenga una idea de lo que va a ver y escuchar, el nifio podra
desarrollar tal actividad sin grandes esfuerzos. No es necesario que el programa
sea especificamente educativo para que el nifio trabaje con una emision
televisiva. Lo importante es la actividad del entorno, padres y educadores, que
deben superar el menosprecio por la television o el prejuicio de la intrinseca
maldad del medio.

La semidtica de la comunicacion se ocupa, por tanto, de estudiar los mecanismos
generales que operan dentro del texto, develando el lenguaje especifico que
diferencia un medio de otro. Se necesita una gran capacidad de abstraccion en la
construccion de una teoria general del significado y de la accion.

Los aportes de la pragmatica anglosajona y de la semidtica textual han
contribuido a demostrar que el funcionamiento de los medios, y de la television
muy especialmente, obedece a estructuras comunicativas inter textuales
ampliamente socializadas en nuestra cultura.'

Toda investigacion de cualquier hecho social debe ser analizado por la teoria de
la semiologia para que de esta manera se entienda el contenido de dicha
investigacion, como en este caso conocer el verdadero significado de los
mensajes que te muestran las caricaturas japonesas, induciendo al infante con
ellas a la violencia.

I VILCHES Lorenzo. La television los efectos del bien v del mal, Ed. Paidés, Barcelona-Buenos Aires-México.
1993, p. 105-106.
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2.4.2.- Modelo de andlisis semiotico.

Segun indica Umberto Eco, “El mensaje tiene una forma significante que puede
ser llenada con diversos significados, con tal que existan diversos codigos que
establecen diversas reglas de correlacion entre ciertos significantes y ciertos
significados. Y cuando existan codigos de base aceptados por todos, se tendran
diferencias en los subcddigos, por lo que una misma palabra entendida por todos
en su significado mas difuso puede connotar para unos una cosa y para otros

otra.”™*.

Umberto Eco, partiendo de las proposiciones basicas de Ferdinand de Saussure
en materia lingiiistica y evaluando criticamente las aportaciones de lingiiistas
contemporaneos, nos propone un método para la interpretacion de mensajes
visuales, desarrolla mas ampliamente la semiologia que fue prevista por Saussure
como la disciplina que habria de estudiar la vida de los signos en el seno de la
vida social.

Eco nos proporciona los elementos fundamentales para el analisis de la
comunicacion sobre la base de los codigos que estan ya dados en la estructura
visivo-verbal del mensaje y que son comunes tanto a la transmision del mensaje,
como a su descodificacion por el receptor o espectador.

Las denotaciones de la imagen surgen de la descripcion de aquellos objetos o

personas que objetivamente estan presentes; todos los elementos que podemos
T 3

nombrar con sus caracteristicas" .

En cambio las connotaciones son las sugerencias, las asociaciones que la
imagen propicia dentro de un contexto cultural especificos; son ideas que surgen
a partir de lo observado: es bello, tiene prestigio, es agradable, es calido, es
amistoso, en suma, el significado cultural de esa imagen, lo que la trasciende sin
dejar de pertenecerle.

Desde el punto de vista semidtico encontramos la siguiente estructura del
mensaje:

a) Registro visual o imagenes contenidas en el anuncio: aqui se va denotar todo
lo que vez en la imagen, lo que mas prevalece, la composicion y el encuadre.

* Eco, citado por VILCHES, op. Cit. P. 104.
3 TOUSSAINT Florence. Critica de la informacion de masas, Ed. Trillas, México,1990, p. 52



b) Descripcion del registro verbal o mensaje escrito: Todas las palabras del
anuncio.

¢) Relaciones entre los dos registros: El registro verbal fija simplemente los
significados que se desprenden del registro visual. Por lo tanto es redundante
en relacion con la imagen.

Dentro de este tema el modelo que Eco me proporciona pude describir y analizar
las constates semidticas de las fichas ya que esta teoria denota los elementos del
monitoreo de cada uno de los capitulos para que de esta manera las asociaciones
de las imagenes me dan como resultado los objetivos y las variables planteadas.

Con la estructura de las fichas se comprobara que la caricatura Pokemon fomenta
la violencia en los nifios.

3.- METODOLOGIA.
3.1.- Tipo de investigacion: Descriptivo

Los estudios descriptivos buscan especificar las propiedades importantes de
personas, grupos, comunidades o cualquier otro fendomeno que sea sometido a
analisis (Dankhe, 1986). Miden o evaliian diversos aspectos, dimensiones o
componentes del fenomeno o fenomenos a investigar. Desde el punto de vista
cientifico, describir es medir. Esto es, en un estudio descriptivo se selecciona una
serie de cuestiones y se mide cada una de ellas independientemente, para asi —y
valga la redundancia- describir lo que se investiga.**

3.2- Sujetos.

a) Universo.- Alumnos de 4°. grado de 9 y 10 afos de edad, de la Escuela
Primaria Profesor Otilio Montano de Uruapan, Michoacan, misma que cuenta
con 2 grupos de 4° grado, en cada uno de los cuales hay 40 alumnos, entre
los que hay 22 nifias y 18 nifios en total. Me limité solo a una escuela para
facilitar el seguimiento y ganar en profundidad.

“* SAMPIERI Roberto, Metodologia de la Investigacion, Mc Graw Hill, México, 1994, p.60
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b) Muestreo. Se trabajo una muestra no probabilistica, también llamada muestra
dirigida porque supone un procedimiento de seleccion informal y un poco
arbitrario. La muestra dirigida selecciona sujetos “tipicos” con la vaga
esperanza de que seran casos representativos de una poblacion determinada.®

¢) Muestra. La muestra estara integrada por 30 nifios: 15 nifios y 15 nifias de la
escuela referida.

3.3. — Material

Apliqué encuestas para los alumnos, los papas y los maestros de los nifios
encuestados y los resultados los plasmé en graficas y cuadros para que se
apreciaran mejor. Ademas, usé fichas técnicas para el analisis de contenidos de
la caricatura Pokémon a partir de los capitulos transmitidos durante tres meses
comprendidos entre Julio y Septiembre del 2000.

3.4.- Procedimientos.
El proceso a seguir consta de las siguientes etapas:

a) Seleccion de la muestra a través de un cuestionario para elegir al grupo
experimental.

b) Analisis de contenido del programa en cuestion.

c) El tratamiento consistira en que los nifios del grupo experimental veran la
caricatura de Pokémon durante 3 meses consecutivos.

d) Sistematizacion de datos.

* Ibidem, p.231.
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4.- RESULTADOS DEL TRABAJO DE CAMPO

4.1. Analisis cuantitativo.
4.1.1. Andlisis cuantitativo sobre los cuestionarios aplicados.

Como ya se indico, se aplicaron 30 cuestionarios a los nifios de 4°. Grado de la
Escuela Primaria Profesor Otilio Montaiio de Uruapan, Michoacén, para elegir a
los nifios que si ven la caricatura Pokemon. (Ver anexo 1l: cuestionario para
seleccion de muestra) En este primer cuestionario me dirigi a conocer la
informacién personal de 30 nifios para seleccionar a los 15 nifios que me
servirian para mi investigacion, a demas con este también pude cuestionar acerca
del tiempo que ven television, cuantas horas y con quien, de esta manera me
pude informar para continuar con el segundo cuestionario.

v Sistematizacion del cuestionario 1 utilizado para elegir el grupo
experimental.

En este cuestionario las primeras preguntas de la 1 hasta la 5 no se plasmaron en
el cuadro porque solo es informacion personal de los 15 niflos de la
investigacion. Los nifios tienen de 9 y 10 afos de edad de cuarto afio y son de la
escuela primaria Profesor Otilio Montaiio de Uruapan, Michoacan.

Pregunta 6: ;Cuales son tus caricaturas favoritas?
Categorias Suma %
a) Pokémon 21 70.0
b) Ranma 1/2 5 16.7
c¢) Dragon Ball Z 3 10.0
d) Otros 1 3.3

Pregunta 7: ;Cuanto tiempo ves television?

Categorias Suma %
a) De | hora o menos 17 56.7
b) De 1 a 2 horas 7 23.3
¢) De 2 a 3 horas 4 13.3
d) Mas de 3 horas 2 6.7




Pregunta 8: ;Con quién ves television?

Categorias | Suma %
a) Con mi mama 6 20:0
b) Con mi papa 0 0.0
¢) Con mis hermanos 7 233
d) Con mis primos 4 13.3
¢) Con mis amigos (as) 0 0.0
f) Solo 13 433

Pregunta 9: ;Cuales son tus juegos favoritos?

Categorias Suma %
a) Luchas 3 10.0
b) Futbol 12 40.0
c¢) Como en mi caricatura 13 43.3
favorita.
e) Otras 2 6.7

v’ Sistematizacion del cuestionario 2 sobre informacion de los niiios de la
investigacion para saber que tanto conocen de la caricatura Pokemon, y
poder saber que tan enajenados y manipulados son por esta caricatura
(ver anexo numero 2)

Las graficas se sistematizaron de acuerdo con las respuestas correspondientes a
cada pregunta del cuestionario aplicado a los alumnos.

Pregunta: 1; Cudntas veces al dia ves Pokémon?

Categorias Suma %
a) Una 3 20.0
b) Dos 9 60.0
¢) Mas de dos 3 20.0




Pregunta 2: {Qué personaje de Pokeémon te gustaria ser?

Categorias Suma %

a) Pikachu 7 46.7
b) Bulbasaur 0 0.0
¢) Charizad 5 333
d) Blastoise 1 6.7
e) Otros 2 13.3

Pregunta 3: {Qué poderes te gustan mas de los Pokémon?

Categorias Suma %
a) Atactrueno 5 333
b) Hojas-navaja 2 13.3
b) Tornado de fuego 6 40.0
d) Bomba hidraulica 1 6.7
e) Otros 1 6.7

Pregunta 4:;Cudl es tu Pokémon preferido?

Categorias ' Suma %
a) Pikachu 3 20.0
b) Charmander 5 333
¢) Charizad 2 133
d) Dragonite 1 6.7
e) Otros 4 26.7

Pregunta 5:;Qué tipo de objetos tienes de los Pokémon?

Categorias Suma %
a) Camisas 3 20.0
b) Pantalones 0 0.0
¢) Libros y libretas 0 0.0
d) Lapiz y gomas 0 0.0
e) Mochila 0 0.0
f) Juguetes 10 66.7
g) Otros (peliculas, 2 13.3

posters).
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Pregunta 6:;Cuando juegas a los Pokémon con tus amigos, que personaje te

gustaria ser?

Categoria Suma %
a) Ash 7 46.7
b) Pikachu 3 20.0
¢) Bulbasaur 1 6.7
d) Arbok 0 0.0
e) Otros 4 26.7

Pregunta 7:; Cuantos nombres de Pokémon te sabes?
Categorias Suma %
a)l —59 7 46.7
b) 60 - 119 3 20.0
¢) 120 - 180 0 0.0
d) 190 — 260 0 0.0
e) 270 — 300 1 6.7
Pregunta 8: ;Te sabes las frases de Equipo Rocket?

Categorias Suma %
a) Si 12 80.0
b) No 3 20.0

Pregunta 9: ;Si tuvieras una batalla con tus compaiieros de escuela 0 amigos

qué Pokémon usarias ?

Categorias Suma %
a) Pikachu 4 26.7
b) Bulbasaur 4 26.7
¢) Charizard 6 40.0
d) Arbok 0 0.0
e) Otros 1 6.7

Pregunta 10: ;Como consideras el programa de los Pokémon?

Categorias Suma %
a) Muy violento 7 46.7
b) Poco violento 7 46.7
¢) Nada violento 1 6.7
d) Otro 0 0.0
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v Sistematizacién del cuestionario 3, dirigido a Padres de Familia. (ver

anexo nimero 3)

Pregunta 2:;Cuantos hijos tiene?

Categorias Suma %
a)lo?2 5 3.3
b)304 6 40.0
c)506 2 13.3
d) 7 o mas . 13.3

Pregunta 3: ;Acostumbra comprar juguetes a sus hijos aunque se porten mal?

Categorias Suma %
a) Siempre 1 6.7
b) La mayoria de las 0 0.0
veces
¢) Algunas veces 10 66.7
d) Nunca 4 26.7

Pregunta 4:;Sabe cual es la caricatura favorita de su hijo

9
Categorias Suma %
a) Si 13 86.7
b) No 2 13.3
| Pregunta 5:;Cudntas horas ve television su hijo?
Categorias Suma %
a) 0 — 1 hora 6 40.0
b) 2 — 3 horas 7 46.7
c) 4 — 5 horas 2 13.3
d) Mas de 5 horas 0 0.0
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Pregunta 6: ;Cual es juego favorito de su hijo?

Categorias Suma %
a) Juega a imitar 0 0
programas de television
b) Juegos de mesa: 2 13.33
memorama, damas
chinas.
c) Juegos tradicionales: 9 60.00
canicas, trompo,
bicicleta
d) Juegos de video: 3 20.00
maquinitas, nintendo,
etc.
e) No opind 1 6.66

Pregunta 7: ;Que personaje de television tiende a imitar en sus juegos su hijo?

Categorias Suma %
a) Guerra de bestias 0 0
b) Pokémon 3 20.00
¢) Chavo del 8 8 33.33 .
d) Digimon 1 6.66
e) No opind 3 20.00

Pregunta 8: ;Con quien juega su hijo la mayor parte de las veces?

Categorias Suma %
a) Solo | 4 26.66
b) Con sus hermanos o 7 46.66
primos
c¢) Con sus amigos 3 20.00
d) Con sus papas 1 6.66

Pregunta 9: ;Ha tenido quejas en la escuela por que pretende imitar alguna

caricatura?
Categorias Suma %
a) Si | 6.66
b) No 14 93.33




Preguntal0:/Quién selecciona los programas que ve su hijo?

Categorias Suma %
a)Los padres 2 13.33
b) El nifio 4 26.66
¢) Los nifios junto con 3 33.33
sus padres
d) No se hace seleccion, 4 26.66

se ve lo que esté
pasando.

Pregunta 11:;Qué comportamiento tiene su hijo al terminar el programa de

Pokémon?

Categorias Suma %
a) Imita alguna accién 0 0
violenta agrediendo a
alguien
b) Imita alguna accién 3 20.00
violenta sin agredir a
nadie
c) Comenta algo + 26.66
relacionado con la
caricatura
d) Su comportamiento 7 46.66

no tiene relacion con la
caricatura

Pregunta 12:;Esta Ud. enterado (a) del contenido de los programas que ve su

hijo?

Categorias Suma %
a) Si 12 80.00
|b) No 3 20.00

Pregunta 13: ;Esta Ud. enterado (a) del contenido del programa Pokémon? |

Categorias Suma %
a) Si 10 66.66
b) No 5 3.33
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Pregunta 14:;Coémo valoraria Ud. la cantidad de violencia que contiene la
caricatura Pokémon?
Categorias Suma ' %
a) Muy violenta 5 33.33
b) Con violencia 1 6.66
moderada
¢) Poco violenta 6 40
d) Sin violencia 0 0

v’ Sistematizacion del cuestionario aplicado a las maestras. (Ver anexo 4)

En el cuarto cuestionario lo aplique a las dos maestras de la escuela por ser las
responsables de los grupos con quienes trabaje.

Preguntal:;Qué tipo de impacto (de acuerdo al comportamiento) cree usted
que causa la television?
Categorias Suma %
a) Fomenta la violencia p 100
b) Fomenta unién 0 0
¢) Incrementa su 0 0
vocabulario
d)Motiva la superacion 0 0
personal
e) Otros cuales 0 0

Pregunta 2:;Ha notado usted comportamientos de los nifios que denotan
imitacion de la caricatura Pokémon?

Categorias? Suma %

a)Peleas entre nifios 0 0
simulando la caricatura
agrediéndose

b)Expresiones verbales 0 0
similares a las de las
caricaturas

8

¢) Comentarios entre 100

ninos de la caricatura

11



pokemon

d) Riiias por los 0 0
comentarios de la
caricatura pokemon

e) Interpretan canciones 0 0
de la caricatura pokemon
e) Otras, cuales 0 0

Pregunta 3:Los comportamientos predominantes entre los nifios durante sus
juegos son.

Categorias Suma %
a) Muy violentos 0 0
b) Poco violentos 2 100
¢) Nada violentos 0 0
d) De compaiierismo 0 0
e) Otros cuales 0 0

Pregunta 4:;Cree usted que el mal comportamiento de los nifios se deba a...?

Categorias Suma %

a)Que ven mucha 1 50.00

television

b) La caricatura de moda 0 0

¢) La desintegracion 1 50.00

familiar

d) Problemas biologicos 0 0

e) Otra 0 0

Pregunta 5;Cree usted que los nifios que ven Pokémon tengan
comportamientos mas agresivos que los que no la ven?

Categorias Suma %
a) Totalmente de acuerdo \ 1 50.00
b) Parcialmente de 0 0
acuerdo
¢) Parcialmente en | 50.00
desacuerdo
d) Totalmente en 0 0
desacuerdo




Pregunta 6:;Ha notado usted que los nifios lleven objetos de los Pokémon

como?
Categorias Suma %
a) Mochilas, lapices o 1 50.00
gomas
b) Ropa 0 0
¢) Juguetes 1 50.00
e) Otros, cuales 0 0
Pregunta 7:; Qué opina usted de la caricatura Pokémon?
Categorias Suma %
a) Maestra 1 No la veo 0
b) Maestra 2 No la veo 0

4.1.2. Grdficas de los cuestionarios aplicados.

Cuestionario 1

¢Cuales son tus caricturas favoritas?

25
| 20
| 15}
10

|
0 i ki Ridkl ik iy kil g
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¢ CUANTO TIEMPO VES TELEVISION?

18
16
14
12
. 10
NINOS
8
6
4
2
0 : i LR
1THORAOMAS 1A2HORAS 2A3HORAS MASDE3
HORAS
| ¢Con quien ves la televisién?
| ,. |
| 12 1
10 |
‘ Nifos |
! ' St : .
} CON MI CON M| CON MIS CON MIS CON MIS soLo "
L MAMA PAPA HERMANOS PRIMOS AMIGOS
¢Cuales son tus juegos favoritos?
14
12¢
10
Nifios ’
6
4
B LUCHAS . COMOENMICARICATURA 'O‘I‘ROS .
FAVORITA
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Cuestionario 2

¢éCuantas veces al dia ves
pokemon?

O =-NWAELIN®O

a)Una b)D os Mas de 2

'Ninos

¢ Que personaje de pokemon te
gustaria ser?

a)Picachu b)Bolbasour Charizad d) Blastois e)Otros

n



¢Cual es tu pokemon preferido?

0 pw;;"‘\u.‘“m et T ) A T Ly g
a)Picachu b)Charmander c)Charizad d)Dragonite e)Otros

¢Que tipo de objetos tienes de los pokemon?

-
o

Ninos

s
v

a)Camisas c)Libros y e)Mochilas g)Otros

libretas

O - NWa o N ® O

¢Cuando juegas a los pokemon con tus amigos, que personaje
te gustaria ser?

d)Arbok e)Otros
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¢Cuantos nombres de pokemon te sabes?

Ninos

a)1-59 b)60-119 ¢)120- d)190- e)270- f) Otros
180 260 300

13
12:5
Ninos
12
1155
¢Situvieras una batalla con tus compaifieros de escuela que
pokemon usarias?
i .2 Ty g e = e
S p—— L —
4 e a—
Nifos 3 s - -
- £ ﬁ
1 ] | //,
0 / - F—— W o e e e i ettt
a)Picachu b)Boulbasour  c¢)Charizad d)Arbok e)Otros
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¢Que poderes te gustan més de los pokemon?

| 61 |
‘ :1
! 5, \
i 1
| 4 |
|
. Nifios
|
\ e)Ctros ‘
|
L |
‘ ¢Como consideras el program a pokemon? j
|
[
Y l
\ 6 g
| B |
| . 4 |
| Ninos 5 /
| 2 — i
| ! |
| 0 RS ki S, , ol st o b ‘
f a)Muy violento b)Poco c) Nada d)O tro ‘
violento violento
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Cuestionario 3

¢Cuantos hijos tiene?

1Padres de familia

|

|

506 7 o MAS

\ ¢Acostumbras comprar juguetes a tu hijo aunque se porte
mal?

|
| we |
5
]
7
A |
Padres de familia s J
| 3
2 . —— mm——
| ! ‘
SIEMPRE LA MAYORIA ALGUNAS NUNCA !
DE LAS VECES j
| VECES ‘
[ |
[ | i i ]
‘ é¢Cuantas horas ve televisiéon el nifio? ;
i |
’ ;
¢ |
s ,
Padres de *¢
familia 3 3
. |
0 i i ne |
0 2-3HORAS 4-5HORAS MAS DE 5 \
HORAS ‘
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¢Sabe cuales la caricatura favorita del
nino?

16

Padres de 10
familia 5

0

e

¢Ha tenido quejas en la escuela porque
pretende imitar alguna caricatura agresiva?

Padres de
familia

F ¢Con quién juega tu hijo la moyor parte de las
|
1

veces?

Padres de 4]
familia 3 4

soLo CON SUsS
HERMANOS O AMIGOS PAPAS
PRIMOS
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|

Padres d
familia

¢Cuales el juego favorito de su hijo?

n

"

i

S =NV s e NN D o0
. -

JUEGA A IMITAR JUEGOS DE
PROGRAMAS DE MESA

TV

JUEGOS

Sy

G g s

TRADICIONALES

JUEGOS DE
VIDEO

¢Que personaje de televisiséon tiende a im tiar en
sus juegos los nifos?

Padres d
familia

8
T
6
5
e

4
3
7
1

5 y i R

ki
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BESTIAS

8

OPINARON

fam
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3 5
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(Estas enterado (a)delcontenido del
programa pokemon?

Padres de
familia

O N & OO 0 O

¢ Qué comportamiento tiene el nifio al terminar el programa

pokemon?
4.
Mg
¥
251"
Padres de familia 21"
154
1]
054 ™ O e e [ 2
IMITA ALGUNA IMITA ALGUNA IMITA ALGUNA COMENTA ALGO SuU

ACCION VIOLENTA ACCION VIOLENTA ACCIONNO  RELACIONADO CONCOMPORTAMIENTO
AGREDIENDO A SIN AGREDIR A VIOLENTADEL LA CARICATURA NO TIENE RELACION

ALGUIEN. NADIE PERSONAJE CON LA
CARICATURA

¢Estas enterado (a) delcontenido de los
programas que ve tu hijo?

16

10

Padres de
familia




¢Como valorarias la cantidad de violencia
que contiene la caricatura pokemon?

Padres de
familia

moderada

s
a)Muy b)Con &) Poco d)Sin
violenta violencia violencia violencia




Cuestionario 4

¢Qué tipo de impacto (de acuerdo al comportamiento)cree usted que causa
la television en sus alumnos?

| a)Fomentala b)Fomenta union c)incrementasu  dMotivaala  e)Otro cual es 1
violencia vocabulario superacion |

Do |

i

¢Ha notado comprta\m"l‘entos de los nifios que denotan
imitacion de la caricatura pokemon?

181"
161"
1417
124"

Maestras T,
081"
061"
041

02+ g ” 2ty - S TSI I ” il et 5 "
| W .m w .,,,;,.-.-;,_,,.--.:wm.. - SRS Rk L um R /ﬁ R A ix
¥

a)Peleas entre  b)Expresiones  c)Comentarios d) Riflas porlos  e)Interpretan flotras cuales
niftos simulando la verbales similares entre nifios de la comentarios dela  canciones de
caricatura alasdela caricatura caricatura lacaricatura
agrediéndose caricatura
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¢Cree usted que los nifios que ven pokemon tengan
comportamientos mas agresivos que los que no la ven?

a)Totalmente

c)Parcialmente

de acuerdo en desacuerdo
A
¢Ha notado usted que los nifios lleven objetos de los
pokemon como?

-

0.9

08

074
| 064"
’ Maestras os

04
| 02}
( a)Mochilas, b)Ropa c)Juguetes d)Otros
‘ lapices o
L gomas




4.1.3. Constantes semidticas de la caricatura Japonesa Pokémon.

Todas las caricaturas japonesas tienen caracteristicas en las cuales se denota su
gran éxito de cada manga, mencionaré algunas de la caricatura de esta

investigacion.

Pokémon (o Pocket Monsters, como se supone que deberia conocerse fuera de
Japon), creados por el gamemaker del videojuego de Game Boy, lanzado en
1995 por Nintendo. Los pokemons son pequenos monstruos de bolsillo que
pueden ser entrenados para ayudar a la gente, o simplemente para tenerlos como
mascotas.

En esta caricatura Ash un chico de 10 anos de edad cuya meta en la vida es ser
el mejor entrenador de Pokémon en el mundo y para lograrlo tiene que encontrar
y enfrentar a los mas 150 pokemons, para ganar las medallas de los gimnasios en
diferentes Islas.

Pikachu es un adorable pokémon de color amarillo canario muy rebelde que con
un siemple abrazo suelta una descarga de 10,000 voltios. Con el tiempo Ash se
gana a su mascota y lo entrena de manera que se convierte en su mejor amigo.




Misty es una entrenadora de pokemon con pokemones tipo agua, con trabajo
duro y esmero. Ella es lider del gimnasio de ciudad Cerulean y acompaifa a Ash
en su viaje pokemon ya que tomo y rompio su bicicleta.

Jessie, James y el malvado felino Meowth conforman el equipo Rocket, nunca
logran hacer algo bien, su mision consiste en robar inusuales pokemon para su
malvado jefe, quien nunca dice su nombre y rara vez aparece en los capitulos,
Pikachu seria el premio mayor, si no fuera por que vienen arruinando sus propios
planes.
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Brock es un criador pokémon y se enamora de cada pequenia que conoce. Se une

a Ash en su aventura, sus pokemones mas usuales son de tipo roca y es el
entrenador de la ciudad Pewter .

Gary es nieto del profesor Oak y rival de por vida de Ash, aparece a menudo
durante el viaje de Ash para desafiarlo en las batallas y Ash debe derrotar a
Gary en una batalla final en la Meseta Anil

.«
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El profesor Oak es amablemente un experto de pokemon que vive en pueblo
Paleta y ayuda a Ash en su recorrido por el mundo pokemon. Oak ha dedicado su

vida al estudio de los pokemon en todos sus comportamientos.
4.1. 4. Descripcion general de la caricatura pokemon.

La serie de Pockemon esta constituida por increibles criaturas que comparten el
mundo con los humanos. Son variadas especies que pueden ser clasificadas en
relacion con estos 15 elementos principales: normal, fuego, agua, electricidad,
planta, hielo, pelea, tierra, veneno, volador, psiquico, roca, fantasma, dragén e
insecto. En la actualidad, segiin dicen en la serie, se conocen mas de 150
especies registradas de Pokémon que se indica en las series, ademas se
reproducen segun la evolucion de cada uno.

“Pokémon (o Pocket Monsters, como se supone que deberia conocerse fuera de
Japon), son pequefios monstruos que pueden ser entrenados para ayudar a la
gente, o simplemente para tenerlos como mascotas.”

4.1.5. Sistematizacion de las fichas técnicas sobre el programa Pokémon
transmitido por el canal 5 de XHBG de 8:00 horas p.m. a 8:30 p.m.

Aqui se plasmara el analisis semidtico que surge de la descripcion de las fichas
técnicas.

Modelo de ficha técnica:

FICHA PARA EL ANALISIS DEL PROGRAMA
Televisora Canal Hora Titulo Duracién

Sinopsis del
argumento

Idea Central
Mensaje 0

Moraleja
(Existe un | Calidad Técnica [Calidad artistica |No. De Acciones

manejo de Violentas
lenguaje a) Buena a) Buena a) 0-3
adecuado al|b) Regular b) Regular b) 4-6
publico infantil? |c) Mala c) Mala c) 7-10

a) Si d) Mas de 10

b) No

" Www. CartonNectworkLA.com.
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Definicion de términos. Categorias e indicadores.

Antes de presentar la sintesis de lo observado a través de las fichas técnicas,
presentaré el modelo que sirvio de base y explicaré cémo interpreté cada una de
las categorias y de los indicadores utilizados.

I.- Sinopsis del argumento:
Este apartado sintetiza el contenido de cada capitulo.

2.- Mensaje o moraleja:
Trasfondo moral que se puede inferir del contenido del programa.

3.- Idea central:
Concepto principal alrededor del cual gira el argumento del programa

4.- Lenguaje adecuado:

del espaiiol.
Hay dos categorias:

a) Si es adecuado.

- Correcta sintaxis.

- Diccion clara.

- Vocabulario propio de un publico infantil.
- Uso correcto de tecnicismos.

- Uso de palabras cultas.

b) No es adecuado.

- Sintaxis incorrecta.

- Diccidn oscura (no se entiende la pronunciacién de las palabras).
- Vocabulario demasiado culto 0 técnico.

- Vocabulario soez (maldiciones).

- Uso frecuente de voces extranjeras.

5.- Calidad técnica-

a) Buena.

- Escenas con estructura logica.

- Colores nitidos

- Movimiento natural en Jos dibujos animados
- Fondo de imagenes claras

- Buenos mensajes
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b) Regular

- Escenas con estructura que intercala elementos logicos e ilogicos.
- Colores no tan nitidos

- Movimientos de dibujos poco naturales

- Fondo de imagenes no tan claras

Mensajes no tan buenos

¢) Mala.
- Escenas con estructura ilégica.
- Colores borrosos
- Movimientos burdos de los dibujos
- Fondo de imagenes borrosas
- Mensajes subliminales.
6.- Calidad artistica.

a) Buena.

- Educa

- Canciones de fondo y final armoniosas, con ritmo agradable, voces
gratas.

- Escenas muy claras

- Te invita a la reflexion.

- Presenta capitulos de interés.

b) Regular.

- Entretiene

- Hay poca invitacion a la reflexion.

- Canciones de fondo y al final con poca armonia, ritmo poco agradable,
voz poco agradable.

- Escenas no muy claras.

- Maneja pocos temas de interés.

¢) Mala.

- No entretiene ni informa.

- Desalienta la reflexion-

- Escenas borrosas

- Canciones de fondo y al final sin ritmo y muy desagradable.
- Alientan o promueven la violencia.
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Cuadro de concentracion de informacion de fichas técnicas

Capitulo Idea central Mensaje o Acciones
moraleja violentas
Amigos hasta el fin |Con mucho orgullo|Debes saber perder|d) + de
Richi pierde la|con dignidad 10.
batalla.
Amigos y|Dar lo mejor de|No envidies a tu|d)Masde
enemigos cada cual. mejor amigo, | 10
aunque el sea tu
contrincante.
Pidgeotto Luchar siempre |La furia que tienes|d) Mas de
evoluciona contra el enemigo. |por dentro, debes|10
usarla para
defenderte.
Un susto en el aire |El equipo Rocket|Debes sacrificarte |c) 7 — 10
debe atrapar a|por tu mascota
Pikachu, en el|favorita de lo
dirigible y todos|contrario no seras
deben salvar sus{un buen maestro
vidas pokémon.
Peligro pokebola | Conocer laj]Ademas de ser|c)7-10
alimentacion de los|bueno en las
pokémon batallas debes
conocer la
alimentacion de
cada pokémon
El Lapras perdido |Ash y Tracy salvan|Debes defender y|c)7-10
el Lapras y juntos|ayudar a quien lo
se dedican a viajar |necesita
para recorrer las
[slas Naranja.
Duelo en lamarea |Hay que esforzarse |Debes luchar par|b)4-6
por lograr lo que se|ser el mejor, no
quiere importa que se trate
de quien se trate
Pikachu se rebela | Toggepi revela sus|No hay que d) Mas de
poderes psiquicos  |subestimar a nadie |10

por su apariencia
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Capitulo

Idea central

Mensaje o
moraleja

Acciones
violentas

El Onix de cristal

Buscar la
inspiracion en el
Onix de cristal

Debes luchar para
conseguir lo que
quieres

d) Mas de
10

Pokémon en rosa

Los pokemon rosas
son muy especiales

Debes aprender a
tratar las  cosas
especiales con
delicadeza

c)7-10

El misterio de
Kabuto

La Isla de Kabuto
se derrumba
llevandose su
misterio

Aprende a escuchar
a tus mayores
porque te habla la
voz de - la
experiencia

¢) 7-10

Adios Psyduck

Quien es buen
entrenador de
pokemon de agua,
lo demuestra con
cualquier pokemon

Confiar en si misma

d) Mas de
10

La Joy de los

pokemon

Los pokemons
evolucionan cuando
sus amos estan en

peligro

Los pokemon son
fieles a sus amos y
cuando estan en
peligro los
defienden de
cualquiera

d) Mas de
10

Ash gana la
medalla Rubi

Si tu deseas algo
debes luchar con
coraje y contar con
tus amigos para
obtenerlo

Confia en el apoyo
que tus amigos te
dan

¢) 7-10

Robo de comida

Tienes que usar la
inteligencia para
lograr tus
propdsitos

Siempre que no
puedas lograr lo
que desees pide
ayuda a tus amigos

b)4-6

Un barco lleno de
escalofrios

El antiguo trofeo de
la liga naranja

Las reliquias son
piezas muy
importantes que
debes conocer su
origen y cultivarte

c) 7-10 .
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Capitulo Idea central Mensaje o Acciones
moraleja violentas
Meowth soy el jefe |Meowth  siempre Nunca traiciones a b) 4-6
fiel a sus amos los que te dan la
mano y valora su
amistad
La amenaza | Bulbasaur es | Caras vemos |d) Mas de
misteriosa. valorado como un|corazones no|10
mascota y lo salvan |sabemos
de la alcantarilla
Misty  encuentra|El amor El amor no debe|d) Mas de
pareja inmiscuirse en la|10
lucha por ser un
buen entrenador
Mi amigo Pikachu |Los verdaderos | Las apariencias |c¢) 7-10
amigos nunca te|engaian, no confies
abandonan en alguien que
cambia de parecer
influenciado por
otras personas
Carizard se enfria |Los cuidados de|Aprende a|d) Mas de
Ash salvan la vida|agradecer a los que |10
de Charizard te dan cariiio.
Dia del nifio El buen Angel de|Todos tenemos un|d)Mas de
Meowth se hace|Angel bueno y esta|10
notar ahi cuando mas lo
necesitas
Hagan espacio para|El suefio de Victor Nunca es tarde para |c) 7- 10
Gloom se cumple, poner la|que nuestros suefios
bandera en lo mas|se hagan realidad
alto de la montafia
Princesa contra|Para lograr  tus|Los mejores amigos |d) Mas de
Princesa propositos  utiliza |siempre estan |10
todas tus |contigo en las
herramientas. buenas y las malas
Ve al oeste | Debes saber valorar|Tu mejor amigo|d) Mas de
Meowth a los que te quieren |nunca te abandona | 10
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El lenguaje se denota de esta manera para detallar con mas claridad si es
adecuado o no para los nifios.

LENGUAJE ADECUADO
Categoria No. Categoria No.
Capitulos Capitulos
a) Si b) No
LCorrecta sintaxis 17 Sintaxis incorrecta 8
Diccion clara 17 Diccion  oscura (no  se 8
entiende la pronunciacion de
las palabras)
Vocabulario propio| 22  [Vocabulario demasiado culto 3
de un publico o técnico
Uso de voces 23 Vocabulario soez 2
castellanas (maldiciones)
Uso correcto  de 243 Uso frecuente de voces 2
tecnicismos extranjeras
Uso de palabras 4 Uso de expresiones que no 21
cultas corresponden a la edad de los
personajes.
Total 16.6 |Total : 8.8
Lenguaje adecuado
20
15
10
5|
0 ;
Si es adecuado No es adecuado
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Buena

Regular

CALIDAD TECNICA
Categoria No. Categoria No. Categoria No.
Capitulos - | Capitulos Capitulos

a) Buena b) Regular c¢) Mala
Escenas con 19 Escenas con 6 Escenas 0
estructura estructura con
logica. que intercala estructura

elementos ilogica

logicos g

116gicos
Colores nitidos 21 Colores no 4 Colores 0

tan nitidos borrosos
Movimiento 0 Movimientos 0 Movimie 25
natural en los en los dibujos ntos
dibujos poco burdos de
animados. naturales los

dibujos
Fondo de 2 Fondo de 7 Fondo de 23
imagenes imagenes no imagenes
claras. tan claras borrosas
Buenos 13 Mensajes no 2 Mensajes 25
sentimientos. tan buenos sublimina
les

Total 11 Total 3.8 Total 19.6
l Calidad Técnica
| s
| 20 Al
\ 15 &
l\ 10
s
o
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CALIDAD ARTISTICA

Categoria No. Categoria No. Categoria No.
Capitulos Capitulos Capitulos
a) Buena 10.4 |b) Regular 41 ¢) Mala
Educa 6 Entretiene 25 No 5
entretiene
Canciones de 25 Canciones  de 0 Cancione 0
fondo y final fondo y final s de
armoniosas, con poca fondo y al
con ritmo armonia, ritmo final sin
agradable, poco agradable, ritmo vy
voces gratas voz poco muy
agradable desagrada
bles
Muestra 3 Ofrece poca 19 Distorsio 25
modalidades coherencia con na la
la realidad realidad
Invita ala 9 Hay poca 4 Desalient 2
reflexion invitacion a la a la
reflexion reflexion
Presenta 9 Maneja  pocos 22 Alientan 25
capitulos de temas de interés 0
interés promueve
n la
violencia
Total 104 |Total 41 Total 15.4
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1 Calidad Artistica

50

40

301

20

10«__,

Buena Regular Mala

4.2. Analisis cualitativo.
4.2.1. Andlisis de los resultados de los cuestionarios aplicados.

Al analizar y tener los resultados de las encuestas y el monitoreo se pudo
connotar las asociaciones que la imagen propicia dentro de la imagen, ya que con
esto el modelo propuesto por Eco acierta en esta investigacion ya que la
asociacion de imagenes denota que la caricatura pokemon fomenta a la violencia
e induce a los nifios al mal comportamiento.

En la primera encuesta se plantearon preguntas para conocer al infante y elegir a
nifios que si ven la caricatura Pokémon. 21 nifios de 30 encuestados ven la
caricatura Pokémon, 5 ven Ranma "2, y 2 ven los Simpson. Resulta evidente que
26 de 30 nifios son enajenados por las caricaturas niponas, pero solo 15 se
eligieron para continuar con la investigacion.

Una de las preguntas favorables para esta investigacion fue la de ;con quien ves
television? 13 de 30 nifios ven solos la television sin que nadie pueda orientarles
si lo que ven es bueno o malo, también 13 de 30 prevalecieron en la pregunta,
;cuales son tu juegos favoritos? por lo tanto se deduce que si 21 dicen que
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Pokémon es su caricatura favorita quiere decir que si ven Pokémon juegan como
ven en ella, ya que es la favorita.

De acuerdo a la hipotesis de la investigacion el siguiente cuestionario que se
aplico a los 15 nifios de la Escuela Primaria Profesor Otilio Montaiio de
Uruapan, Michoacan se estructurd para obtener datos que fundamentaran la
afirmacion de que la caricatura Pokémon fomenta la violencia en los nifios.

Como las investigaciones que plantea Lorenzo Vilches donde dicen que los
nifios son violentos debido a los programas de la television y se vuelven
agresivos, en esta tesis con el segundo cuestionario se llegd a la misma
conclusion.

De la primer pregunta se dedujo que 3 nifios de 15 ven Pokémon mas de 2 veces,
dos solo una vez y 9 la ven mas de 2 veces al dia, por lo que es obvio que la
mayoria de los nifios ven la caricatura mas de dos horas(y no como opinaron los
nifios que la ven de una a dos horas). 17 mas de una hora, 4 de 2 a 3 horas y 2 la
ven mas de 3 horas.

También se les preguntd si la caricatura Pokémon la consideran violenta. Los
nifios al igual que los padres de familia y maestros coincidieron que
efectivamente que esta caricatura es violenta para su publico infantil.
7 nifios de 15 la consideran muy violenta, 7 poco violenta, las 2 maestras
consideran que los Pokémon fomentan la violencia. |

Como dice Erikson que los nifios aprenden conforme se van desarrollando y con
las herramientas que los mayores les ensefian, y por lo tanto dice Berlin un
psicologo Canadiense citado por Alonso Eurasquin del libro Los Telenifios que
la situacién de equilibrio en la comunicacion personal existia hace solo un siglo,
en que si una persona recibia 50 mensajes al igual que daba otros 50, hoy en dia
emitimos un mensaje por cada 500 mil que recibe, que puede dar un nifio que ve
diariamente mas de 2 horas la television sin que pueda obtener informacion para
retroalimentar el mensaje recibido, si lo que ven lo aprenden.

Imaginese nadamas si 12 nifios de 15 que ven Pokémon se han aprendido todas
las frases del equipo rocket y 7 de 15 han memorizado los nombre de los mas de
300 Pokémon que existen, ;sera esto provechoso para un nifio que esta en pleno
desarrollo?, ;qué tipo de cultura puede el aprender al estar frente al televisor?.

Con respecto de la constante publicidad de las caricaturas, la mercadotecnia lleva
a que los telespectadores tiendan a comprar objetos de “tercera necesidad” (como
dice Guillermo Ortiz). La pregunta numero 3 del cuestionario 3 que contestaron
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los nifios se refirio al tipo de articulos promocionales que acostumbran adquirir o
que les compran los papas. Mas de alguno tacho hasta dos o tres veces los
incisos. El resultado fue que 10 de 15 les compran juguetes, 3 ropa y todos
tienen, mochilas, lapices, libretas entre otras. Lo mismo sucedid en el
cuestionario aplicado a padres de familia. Coincidieron que 9 de 15 padres
compran a sus hijos ropa con dibujos alusivos a la caricatura, 6 compran utiles
escolares. Como vemos resulta efectiva la publicidad de la caricatura.

Con lo dicho anteriormente nos lleva a la reflexion de que debemos economizar
mas en cuanto a lo que los hijos piden o lo que deberas necesitan que se les
compre, las estadisticas de esta investigacion reflejan el desgaste economico que
sufren las familias sin aprovechar debidamente lo poco que se tiene.

También se les cuestiono a los nifios ;si tuvieras una batalla que Pokémon
usarias? 6 de 15 contestaron que a Charizad, es uno de los primeros y favoritos
en la serie. Otros 4 nifios dicen usar a Pikachu el principal de la serie, 4 a
Bulbasaur y 1 decide por cualquiera, lo que importa es tener una batalla. Llama
la atencion que no haya sido Pikachu el de mayor frecuencia, puesto que es “la
estrella del programa™. pues su fuerza es a través de fuego; ademas que ni en los
comerciales que transmiten lo usan primero (como en el de Mirinda donde dos
nifios tienen una batalla a través de taparroscas del refresco Mirinda el primer
nino 1nicia usando a Charmander), lo que demuestra que Pikachu es solo
atractivo pero no el favorito como lo hacen ver los publicistas.

En el cuestionario que se aplico a los padres de familia, reafirman la
investigacion de esta tesis con lo que dicen los autores que aqui mencioné, que
los nifios pasan demasiadas horas frente al televisor. Resulta preocupante darse
cuenta que los padres de familia no le ponen la atencion suficiente a su hijo, si
esto sucede entonces jquién le va decir al infante que lo que ve es bueno o malo?
O ;como podemos asegurarnos que el nifio no es agresivo si ve este tipo de
programas?

7 de 15 padres de familia aseguran que sus hijos ven de 2 a 3 horas la television.
5 de los padres dicen seleccionar los programas con sus hijos, aunque 13 de los
propios nifios aseguren ver solos la television y 4 de los padres dejan que sus
hijos seleccionen el programa, 13 de 15 padres dicen saber cual es la caricatura
favorita de su hijo, segun ellos 9 de 15 padres aseguran que sus hijos juegan
juegos tradicionales pero la verdad la dicen los propios ninos ellos dicen que su
caricatura favorita es Pokémon y les gusta jugar como en su caricatura favorita.

Pero el hecho que los padres de familia no se conjunten para ayudar a sus hijos a
seleccionar sus programas no van a lograr que sus hijos dejen de ver programas
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violentos ademas que los propios padres de familia no estan lo suficiente
enterados o al pendiente de lo que los hijos ven.

Los padres de familia de los nifios investigados dicen estar enterados del
contenido de esta caricatura y aun enterados de esto. 10 de 15 padres algunas
veces compran a sus hijos algo aunque se porten mal, uno siempre le compra
aunque no lo merezca y 4 de los padres nunca lo hacen. Los- padres de familia
deben empezar por poner un orden en lo que les compran a sus hijos, de lo
contrario su estabilidad econémica no podra aumentar ya que no dejan de
comprar lo que no necesitan aunque no lo merezcan.

También no solo afecta a los nifios el comprar objetos promocionales, sino todo
tipo de propaganda que se pone a disposicion: como todas las marcas coca-cola,
Sabritas, Fanta, Mirinda, objetos superfluos, etc.

También los mismos autores de esta investigacion dicen que la conducta de los
nifos se vuelve agresiva conforme ven programas agresivos y aunque 14 de los
padres dicen que no han tenido quejas de sus hijos porque pretenden imitar
alguna caricatura agresiva, los maestros de los nifios investigados dicen estar de
acuerdo en que los nifios que ven Pokémon tengan comportamientos més
agresivos de los que no la ven.

Los padres no aceptan que sus hijos se encuentren en el grupo de los nifios
violentos y enajenados por esta manga Pokémon, pues la caricatura influye en
el comportamiento que ellos tienen al terminar de verla. Esto lo afirmo porque la
mayoria de los nifios dicen jugar como en su caricatura. Asimismo 4 de 15
padres opinan que los nifios comentan algo relacionado con la caricatura, otros 4
de 15 dicen que no tiene relacion con la caricatura, 3 afirman que los nifios
imitan acciones violentas de los personajes y los ultimos 4 prefieren no opinar.

Por otro lado los mismos maestros opinaron que esta caricatura forma en los
nifios estereotipos no buenos para ellos, ya que en la escuela los nifios hacen
comentarios de la caricatura Pokémon, también dicen que les provoca en los
comportamientos durante sus juegos usen la violencia, todo lo dicho se debe a
que ven mucha television y que ademas causa una desintegracion familiar.

Con todos estos cuestionarios llegamos a la conclusion de que existe la violencia
en los dibujos animados de corte japonés, lo que estas provocan que los nifios se
vuelvan violentos ademds de un mal comportamiento y un bajo rendimiento

escolar.
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de los 25 capitulos de Pokémon.

La segunda parte de analisis cualitativo corresponde al monitoreo de las fichas
técnicas de Pokémon en la cual se tomaron en cuenta las siguientes categorias:
Sinopsis del argumento, Idea central, Mensaje o moraleja, Lenguaje adecuado,
Calidad técnica, Calidad artistica y Acciones violentas.

v" Sinopsis del argumento.

La violencia fue una constante que en todos los capitulos existe, pues Ash y
sus amigos realizan batallas contra sus contrincantes usando a sus mascotas
Pokémones. El argumento trata acerca de los nifios entrenadores que quieren
ser los mejores maestros de Pokémones, para esto tienen que recorres pueblos
y ganar las medallas en los gimnasios. En cada capitulo Ash y amigos
recorren islas y pasan una nueva aventura en cada una de ellas.

Muy pocos de los capitulos son educativos o tocan algin tema creativo o
positivo.

Si bien algunos capitulos invitan a pensar, considero que un nifio no se pone a
reflexionar sobre temas de trascendencia después de ver una pelea. 9 de 25
capitulos te mvitan a la reflexion, 6 te muestran modalidades educativos para
ensefarte algo de cultura, como por ejemplo en el capitulo el misterio del
Kabuto o la Isla de las Toronjas.

v Calidad artistica.

En lo que respecta a las canciones que pasan al inicio y al final de la
caricatura, el contenido no tienen nada de educativo ni de valores, para los
ninos. En los 25 capitulos las canciones tienen ritmo agradable, son pegajosas
y las voces son gratas pero los contenidos son poco provechosos, todas
hablan acerca de “ensefiar a ser un buen maestro Pokémon, si un buen amigo
quieres tener, primero un buen maestro debes ser”, solo te alientan a la
violencia y distorsionan la realidad, 19 de 25 te ofrecen poca coherencia con
la realidad.

5 de 25 capitulos ni te entretiene ni te informan solo te inducen a pelear, a que
luches por cualquier motivo, en 9 capitulos te invitan a la reflexion para que
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te conviertas en un buen ciudadano y cuides tanto de los animales como de la
naturaleza, aunque dentro en estos capitulos superficialmente te dejen buenos
mensajes invitandote a la reflexion en ellos mismos te invitan a desafiar a la
naturaleza con cada uno de los Pokémons.

Calidad técnica.

Esta categoria de analisis tiene que ver mucho con lo que el productor
maneja. Cabe recordar que se trata de un japones.

La estructura de la caricatura Pokémon resulta facil de comprender; solo
ensefian a luchar y a ser buenos amigos de sus mascotas para que obedezcan a
los protagonistas y de esta manera se conviertan en los mejores maestros
Pokémon. Uno de los recursos técnicos interesantes de la serie ha sido el
pensar en incluir el pokedex es un instrumento que ayuda al productor a
explicar toda la informacion sobre un Pokémon nuevo.

"En 19 de los 25 capitulos analizados se intercalan estructuras logicas e
ilogicas. Por ejemplo los nifios viajan sobre un dirigible viejo que se maneja
solo o cuando los nifios viajan sobre un lapras durante dias, la escena parece
la misma y me pregunto ;durante el viaje de qué se alimentan?

Algunas de las imagenes no solo parecen ser repetitivas sino que ademas son
de mala calidad: 23 de 25 imagenes son borrosas, pues cuando tienen una
batalla, al dar los golpes en el aire no se puede distinguir de queé se trata, se
pierde por segundos la trama. 3 de 25 son imagenes claras. Cuando se trata
de dar un mensaje cultural la imagen es clara.

Con esto se connota que el autor de la caricatura trata de atraer a su publico
con el simple hecho de que una pelea es sencilla, rapida y veloz aunque en
ocasiones no te muestre todo el procedimiento de la escena de esta manera los
nifios echan a volar su imaginacién que es lo que les gusta hacer sin que
alguien pueda decirles que deben hacer.

Al ser repetitivos en las imagenes le esta dando poca calidad al productor
pero es algo que a los nifios no les interesa ellos solo desean saber que batalla
sigue a continuacion.

El productor de pokemon tiene claro al inducir su cultura a los nifios pues las

imagenes de los capitulos sobre cultura del pais son muy claros y precisos
con el contenido de ellos.
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En lo que respecta a los colores todos son muy llamativos como por ejemplo:
el de Pikachu, amarillo canario; Charmander, naranja fuerte; Bulbasaur tiene
partes verdes muy claros; la camisa que usa Ash es un azul claro pero nitido.
Todos los paisajes de la caricatura son de colores muy nitidos, llamativos,
so6lo cuando se trata de paisajes en cafés colores oscuros se pierden un poco
pero lo nivelan con un amanecer que tiene un sol muy radiante. En total 21 de
25 capitulos tienen colores nitidos, 4 son colores no tan nitidos.

Por otro lado en lo que respecta a la calidad del movimiento de los dibujos
animados son muy burdos, no tienen movimientos naturales, parecen
robotizados, pero de cualquier manera son dibujos que siguen gustando a los
nifios, tanto que ya se saben el nombre de mas de los 300 Pokémon.

Este manga japonés es una caricatura muy llamativa y atractiva para todos los
nifios a nivel mundial e internacional. Parece ser tan inocente porque no se
conoce el analisis semidtico. Al hacer el analisis de contenido de los capitulos
nos dimos cuenta qué tan perjudicial resulta para los nifios.

En el monitoreo se reflejo que 13 capitulos 25 tienen pocos mensajes buenos
para el infante, en los 25 capitulos se esconde algiin mensaje subliminal que
le de un doble sentido no apropiado para los nifios sin que tengan que
explicarlo mucho y que el publico lo interprete.

Misty es un ejemplo de la parte subliminal de esta caricatura una nifia de tan
solo 10 afios de edad que también en algunos de los capitulos se enamora (a
su corta edad) de cualquier chico que se encuentra en sus aventuras, ademas
de que ya le han pedido que se case. Dicen que ella esta enamorada de
Golduck uno de sus mascotas. No parece ser logico, ni un buen ejemplo para
los nifios que se enamoren o piensen en casarse contando tan solo con 8 o 10
afios de edad

Acciones violentas.

De acuerdo con la variable sobre el incremento de la violencia infantil los
resultados de las fichas coincidieron, las acciones violentas que se manejan en
esta caricatura son claras, basta con contar los golpes que se dan en cada
pelea que tienen los Pokémon, ademas de las palabras no adecuadas de un
nifio, como el equipo Rocket le dice a su mascota Meowth “gato estupido™ o
entre ellos mismos se insultan, porque (segun la serie) cada uno tiene un
trauma infantil.



9 de 25 capitulos tienen de 7 a 10 golpes entre los Pokémon, en 13 capitulos
se dan mas de 10 acciones violentas y en 3 se dan de 4 a 6 acciones violentas.

En las acciones violentas de los capitulos de pokemon predomino el inciso d)
donde nos muestra la modalidad de mas de 10 acciones violentas en algunos
de estos capitulos son aquellos con contenidos culturales, por lo que esto
indica que esta caricatura es agresiva y te induce a la violencia como lo
indican las variables de esta investigacion.

Lo que este inciso viene a representar un 2.08 por ciento de acciones
violentas del total de los 25 capitulos analizados entre los cuatro incisos
propuestos.

Con esto es claro que los 25 capitulos de la serie de esta investigacion
contiene acciones violentas y son no menos de cuatro acciones violentas.

Lenguaje adecuado.

Respecto al lenguaje, 2 de 25 capitulos se mezcla otro idioma como el inglés;
en 2 se mencionan maldiciones entre los personajes; en 8 capitulos de 25 las
palabras de los personajes no son claras y en 8 la sintaxis es incorrecta porque
los personajes dicen cosas que no van con el argumento. En cuanto al uso de
palabras cultas solo en 4 capitulos se menciono algunas.

En los capitulos que se analizaron de esta serie Pokémon hay algunos
mensajes o moralejas buenas para los nifios, pero de cualquier manera la
cantidad de violencia que se maneja es mayor que los mensajes que se dejan.

Con todo lo dicho ya, se puede apreciar que las variables planteadas al inicio
se cumple, ya que al analizar la transmision sistematica de caricaturas
japonesas y el incremento de la violencia infantil deducen que el manga
nipén Pokémon fomenta la violencia en los nifios, ademas cuenta con una
buena estructura, el lenguaje es adecuado porque predominaron mas del 50
% de los indicadores favorables y los objetivos tienen efecto y gran influencia
en los nifios de todos los paises donde se transmite.

El monitoreo de los 25 capitulos ayudaron a sustentar claramente la pregunta

de investigacion de la tesis, pues la induccion de la violencia en los nifios €s
notable al observar cada capitulo ya que en todos se da una batalla.
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La influencia de esta caricatura en los nifios ha reflejado ataques violentos
como por ejemplo, mencionare el testimonio de una de las mamas de los
nifios de esta investigacion. La sefora Elfiga Tapia Monje de Uruapan en el
estado de Michoacan relata un claro ejemplo de los efectos de la publicidad
de las caricaturas japonesas en los nifios: “Un dia, Gustavito, mi hijo mayor
de siete afios, después de ver, como acostumbra, la serie Dragon Ball Z, se
dirigi6 a casa de su tia Lucia de apenas 10 afios y le propin un fuerte golpe
en el estomago, luego de lanzar uno de los gritos caracteristicos del personaje
central “Kame, kame, ha”; después de lo cual se retird como si nada hubiera
pasado, dejando tras de si a la nifia con graves problemas respiratorios”.

5. CONCLUSIONES.

De acuerdo con el desarrollo de esta tesis se pudo demostrar que la caricatura
Pokémon fomenta la violencia a los nifios, segun lo indico en la hipétesis de
investigacion. Ademas se pudo -demostrar que la continua exposicion a la
caricatura Pokémon fomenta la violencia en los infantes y esto se pudo constatar
gracias al monitoreo de los dibujos animados de Pokémon.

La trasculturizacién es algo que se fomenta al ver esta caricatura, ya que forma

en los nifios estereotipos que no les pertenecen. El infante va tomando sus
propias decisiones y sus herramientas para su bienestar y, si la constante puesta
de imagenes ante un menor, causa efectos agresivos como lo dijeron ya
estudiosos que se mencionaron en esta tesis, se ve truncado su desarrollo.

Cuando un infante va creciendo poco a poco adopta nuevas definiciones de la
realidad. Ellos creen que todo lo que ven en la television es real, no saben
distinguir de lo bueno y lo malo, por lo que debe estar siempre una persona que
le enseiie lo real e irreal de las cosas para que tengan un desarrollo sin tropiezos.

También se identifican con los personajes formando su héroe favorito y adoptan
conductas que provocan problemas familiares y en sus escuelas y optan por
aislarse y dedicarse a ser fiel a su programa viendo la television durante un
tiempo excesivo.

Como dijo el exmandatario Ernesto Zedillo Ponce de Leon dijo en su Plan
Nacional del desarrollo que en las ultimas décadas el pais ha sufrido
permanentes agresiones a la identidad cultural y se ha acentuado a la
marginacion de sus culturas etnias y populares. en este parrafo el mismo
expresidente lo reconoce pues el incremento de las caricaturas niponas estan al
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orden del dia de 5 caricaturas que se dieron a elegir a los nifios de esta
investigacion en los primeros decidieron por las japonesas y en segundo lugar las
Norteamericanas y ;las Mexicanas donde quedaron?, con este breve ejemplo se
explica el porqué las agresiones a la identidad cultural y la marginacion de las
culturas.

También expresa que somos una sociedad libre de elegir o decir en la sociedad
pero al inducir caricaturas extranjeras que tan libres somos de decidir por optar
por una animacion de nuestro pais si lo que muestran no tiene que ver con
nuestro pais ademas que con ella inducen la violencia a los infantes que estan al
pendiente de la transmision.

El contenido de esta caricatura solo te muestra en cada capitulo luchar y tener
batallas con los mascotas que se supone que debes cuidarlo y no maltratarlo,
poniendo en contra la misma naturaleza, fuego contra agua, hierba contra tierra,
fuego contra hielo, algo ilogico tanto para un nifio mas para un adulto. ;Coémo
puede un infante reaccion ante tal imagen? Tal vez a un mal comportamiento y a
al bajo rendimiento educativo ademds de provocar una desintegracion familiar.

Recientemente dos grandes televisoras: Televisa y TVAzteca, estan luchando
por promover la paz y la cultura y hacer conciencia a las sociedades para que
participen en este majestuoso evento “Unidos por la paz” por lo que esto es solo
el comienzo de una lucha contra el deterioro de las culturas, esto resulta un poco
razonable aunque si las propias televisoras comenzaran por dejar de transmitir
este tipo de caricaturas como Pokémon, Ranma Y, Digimon, etc., las cuales
contienen otro tipo de cultura mucho muy diferente al de los mexicanos. Ademas
contiene una serie de imagenes de violencia, tal vez un adulto considere que son
ficticias las batallas que muestra la caricatura Pokémon, pero es notorio que un
nifio no lo crea asi, pues el manga se encarga de poner todo de su parte para que
el nifio crea y sea fiel a los Pokémon. Es por eso que considero que la constante
lucha contra la violencia de los dibujos animados japoneses mno se lograra
reponer tan facilmente, no sélo porque la propia television pone, sino porque
también contrapone.

Desafortunadamente la gente que tiene a la mano el poder terminar con este tipo
de programas no lo hace, menos podemos esperar que los nifios dejen de verlos,
por lo que solo resta que los padre de familia y educadores se unan y ensefien a
los nifios a ver lo bueno y lo malo de este tipo de programas, que los ensefien
como ser receptores criticos de la television.

Sugiero que, para ayudar a los nifios a enfrentar la problematica que plantea este
tipo de programas, se le proponga a la Secretaria de Educacion Publica, el
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incrementar en las primarias una materia que se llame “Como ver television” en
la cual se les ensefiara a saber ver programas violentos y no violentos para que
sepan distinguir de lo bueno y malo que la television les muestra, que sepan
evaluar cada programa que ven. Esta materia se acoplara el plan de estudios
segun el grado del estudiante.

En sintesis, podemos mencionar que la hipotesis, los objetivos y las variables de
esta investigacion si se cumplieron de acuerdo a los resultados de los
cuestionario y el monitoreo del contenido del programa Pokémon.

Con todo esto también se pudo constatar un resultado actual del contenido de
violencia que tiene tan solo una de las tantas caricaturas infantiles extranjeras
que se transmiten en este pais.

Esta investigacion también puede ayudar a seguir promoviendo el estudio de
caricaturas extranjeras nocivas para los mexicanos.

Ademas colaborar a que los padres de familia se enteren en que situacion se
encuentran al leer esta investigacion y puedan hacer conciencia y ver en que
pueden colaborar para su propia familia.

Por otro lado con esta inforracion los estudiantes comunicologos podran
continuar con el desarrollo de esta investigacion y aportar un diagnéstico mas
amplio del problema.

Los nifios que son el futuro correran constantemente el riesgo de ser
manipulados e influenciados por los medios masivos de comunicacion ya que los
avances de la tecnologia evolucionan constantemente y con ello la imaginacion
del infante por lo que estardn expuestos a las imdgenes violentas, pero tanto los
padres de familia, los educadores y los comunicologos uniran esfuerzos para
enfrentar dia a dia el problema de las caricaturas violentas en los infantes. - " \;V
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7.- ANEXOS.

Anexo 1.

ENCUESTA DIAGNOSTICO.
FECHA

1.- {Cual es tu nombre?

2.- (Cuantos afios tienes?

3.- (Como se llama tu escuela?
4.- ;En qué grupo y grado estas?

5.- (Tienes television?

a) Si b) No

6.- ;Cuales son tus caricaturas favoritas?

a) Pokémon

b) Ranman Y%

c¢) Dragon Ball Z
d) Los Simpson
e) Otras... cual?

7.- (Cuanto tiempo ves television?

a) De 1 hora o menos
b) De | a 2 horas
¢) De 2 a 3 horas
d) Mas de 3 horas



8.- ;Con quién ves la television?

a) Con mi mama

b) Con mi papa

¢) Con mis hermanos

d) Con mis primos

e) Con mis amigos o (as)

f) Solo

9.- ;Cuales son tus juegos favoritos?

a) Luchas

b) Futbol

¢) Como en mi caricatura favorita
d) Otros
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Anexo 2.

CUESTIONARIO 2

1.- ; Cuantas veces al dia ves Pokémon?

2.- i, Que personaje de Pokémon te gustaria ser?

a) Pikachu  b) Bulbasaur c) Charizad d) Blastoise e) Arbok f) otros

3.- ; Qué poderes te gustan mas de los Pokémon?
a) Atactrueno b) hojas - navaja c¢) tornado de fuego d) bombas de agua

e) otros

4 .- ; Cual es tu Pokémon preferido?

a) Pikachu b) Charmander c¢) Charizad d) Dragonite e) otros

5.- ¢, Que tipo de objetos tienes de los Pokémon?

a) camisas d) lapiz y gomas g) otros
b) pantalones e) mochilas
c) libros y libretas f) juguetes

6.- ; Cuando juegas a los Pokémon con tus amigos, que personaje te gustaria
ser?

a) Ash  b) Pikachu c¢) Bulbasaur  d) Arbok e) otro
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7.- i Cuantos nombres de Pokémon te sabes?

a)1-59 b) 60 — 119 ¢) 120 - 180 d) 190 — 260

e) 270 — 300 f) otros
8.- ; Te sabes las frases del equipo Rocket?

a) Si b) no

9.- ¢, Si tuvieras una batalla con tus compaiieros de escuela o amigos que
Pokémon usarias y que poderes ?

a)Picachu b)Bulbasaur |c)Charizad  |d)Arbok e)Otros
Atactrueno Hojas-navaja |Tornado de |Lanza rocas

fuego
Impactrueno |Rayo solar Lanza llamas |Acido

10.- ; Coémo consideras el programa de los Pokémon?

a)Muy violento

b) Poco violento ¢) Nada violento d) otro




Anexo3.
CUESTIONARIO PARA PADRES DE FAMILIA.

1.- ;Cual es su nombre?

2.- ;Cuantos hijos tiene?
a)lo2 b)3 o4 c)506 d) 7 o mas

3.- ;Acostumbras comprar juguetes a tu hijo aunque se porte mal?

a) Siempre b) La mayoria de las veces  ¢) Algunas veces d) Nunca
4.- ;Sabe cudl es su caricatura favorita del nifio?

a) Si b) No

5.- ;Cuantas horas ve television el nifio?

a) 0 —1 hrs. b) 2 — 3 hrs. c)4 -5 hrs. d) mas de 5

6.- ;Cual es el juego favorito de su hijo?

a) Juega a imitar programas de television

b) Juegos de mesa: memorama, damas chinas

c¢) Juegos tradicionales, canicas, trompo, bicicleta.
d) Juegos de video: maquinitas, nintendo, etc.
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7.- {Qué personaje de television tiende a imitar en sus juegos los nifios?

a) Guerra de bestias b) Pokémon ¢) Chavo del 8 d) Digimon

8.- Con quién juega tu hijo la mayor parte de las veces?

a) Solo b) Con sus hermanos o primos
c¢) Con sus amigos d) Con sus papas

9.- (Ha tenido quejas en la escuela por que pretende imitar alguna caricatura
agresiva?

a) Si, ;cual? b) No

10.- ;Qué articulos promocionales de personajes de moda acostumbras comprar
a tu hijo?

a) Articulos escolares

b) Ropa

¢) Muiiecos que caracterizan al personaje
d) Armas relacionadas con el personaje

11.- ;Quién selecciona los programas que ve su hijo?

a) Los padres hacen la seleccion
b) El nifio

c¢) Los nifios junto con sus padres
d) Se ve lo que este pasando.
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[2.- ;Qué comportamiento tiene el nifio al terminar el programa de Pokémon?

a) Imita alguna accion violenta agrediendo a alguien.

b) Imita alguna accion violenta sin agredir a nadie.

¢) Imita alguna accion no violenta del personaje.

d) Comenta algo relacionado con la caricatura.

e) Su comportamiento no tiene relacion con la caricatura.

13.- (Esta enterado (a) del contenido de los programas que ve tu hijo?

a) Si b) No

14.- (Esta enterado (a) del contenido del programa Pokémon?

a) Si b) No

15.- {Como valorarias la cantidad de violencia que contiene la caricatura
Pokémon?

a) Muy violenta
b) Con violencia moderada
c) Poco violenta
d) Sin violencia.
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Anexo 4.

CUESTIONARIO PARA MAESTROS

I.- ;Qué tipo de impacto cree usted (de acuerdo al comportamiento)que causa la
television en sus alumnos?

a) Fomenta la violencia

b) Fomenta union

c) Incrementa su vocabulario

d) Motiva a la superacion personal
e) e) otro, cuales.

2.- ;Ha notado comportamientos de los nifios que denotan imitacion de la
caricatura Pokémon?

a) Peleas entre nifios simulando la caricatura agrediéndose.
b) Expresiones verbales similares a las de las caricaturas.
c) Comentarios entre nifios de la caricatura Pokémon.

d) Rifias por los comentarios de la caricatura Pokémon.

e) Interpretaciones de la caricatura Pokémon.

f) Otras... Cuales?

3.- (Los comportamientos predominantes entre los nifios durante sus juegos son?

a) Muy violentos
b) Poco violentos

c) Nada violentos
d) De compaiierismo
e) Otros... cuales?
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4.-; Cree usted que el mal comportamiento de los nifios se deba a...?

a) Que ven mucha television
b) La caricatura de moda
¢) La desintegracion familiar
d) Problemas Psicologicos
e) Oftra.

5.- (Cree usted que los nifios que ven Pokémon tengan comportamientos mas
agresivos que los que no la ven?

a) Totalmente de acuerdo
b) Parcialmente de acuerdo

¢) Parcialmente en desacuerdo
d) Totalmente en desacuerdo

6.- (Ha notado usted que los nifios lleven objetos de los Pokémon como?

a) Mochilas, lapices o gomas b) Ropa c) Juguetes e) Otros... cuales?

7.- ;Qué opina de la caricatura Pokémon?
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