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1.- INTRODUCCION.

La tecnologia digital esta transformando la forma en que se ha ce los
negocios al igual que los roles que desempefian los trabajadores en sus empresas.
La permanencia y proyeccién de las diferentes compafiias, va a depender de la
velocidad con que se adapten a este cambio, para lo cual deberan contar con la
infraestructura adecuada para procesar en e forma eficiente toda su informacién.

La base para el éxito de cualquier sistema de informacion digital es tener
una arquitectura sdlida, capaz de proveer los servicios necesarios para soportar el
procesamiento de grandes volimenes de informacién de modo que este disponible
en el momento adecuado para la persona indicada.

El estudio de redes de computo comprende un campo un campo bastante
amplio, ya que enfatizar en un todo lo correspondiente a la parte de redes de
computadoras es complejo debido al constante desarrollo que en este campo se da
cada vez con mas y mejores caracteristicas relacionadas con herramientas
administrativas del sistema. Es esta parte de la administracion la que requiere de
estudio y disponibilidad de tiempo, por tanto el proyecto abarcara en la parte
tedrica los aspectos mds importantes de la tecnologia actual en disefio e
implementacién en redes.

El Internet es un notable avance en la conquista del software de redes,
potente y sélido, puede adecuarse a diferentes equipos y usuarios.

En redes no existe algo estandar o definido, a cualquier decision, le
podemos encontrar limites, puesto que no existe un sistema operativo establecido
para lo que es redes, todo se encuentran en proceso.

Las redes tienden a crecer e innovarse, al principio se conectan unas
cuantas personas y luego todo el mundo desea conectarse, hasta verse en la
necesidad de conectarse a un correo electrénico.

INTRODUCCION
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Tal parece que la comunicacién es una actividad de primera necesidad
actualmente, y esto da como resultado el gran adelanto tecnoldgico constante y
arduo en e campo de telecomunicaciones.

Este trabajo es el resultado de la experiencia desarrollada a lo largo de 4
afos trabajando con redes locales en diferentes versiones de sistemas operativos
de Microsoft, con diferentes capacidades de equipos y adecuandose a alas
necesidades, explicando de forma grafica todo su contenido lo cual hace su
entendimiento mas facil, brindando en el un fuente de consulta y de aplicaciones
reales para situaciones del mundo real.
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2.- OBJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS.
OBJETIVOS GENERALES.-
ESTE TRABAJO TIENE COMO PRINCIPAL OBJETIVO SABER DIFERENCIAR
LAS NECESIDADES REALES DE UN RED LOCAL, ASI COMO CONOCER LAS
VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE TODOS LOS SISTEMAS OPERATIVOS DE
MICOSOSFT, CARACTERISTICAS, POSIBILIDADES Y LIMITANTES TANTO DE
HARDWARE COMO DE SOFTWARE.
OBJETIVOS ESPECIFICOS.-
» CONOCER LOS CONCEPTOS BASICOS DE UNA RED LOCAL Y MEDIOS DE
TRANSMISION.

o DEFINIR LOS NIVELES DEL MODELO OSI QUE SE UTILIZAN EN UNA RED
LOCAL.

o IDENTIFICAR LOS DIFERENTES TIPO DE CABLEADO ASI COMO SUS
CARACTERISTICAS.

e DESCRIBIR LOS PROTOCOLOS Y TOPOLOGIAS DE UNA RED LOCAL
CONOCIENDO SUS VENTAJAS Y DESVENTAJAS.

e CITAR LOS DIFERENTES PASOS QUE SE DEBEN SEGUIR PARA LA
CONSTRUCION DE UNA RED LOCAL.

e DETALLAR LAS PRINCIPALES CARACTERISTICAS DE LOS SISTEMAS
OPERATIVOS.

e APRENDER LA CONFIGURACION DE UNA RED LOCAL BAJO LOS SISTEMAS
OPERATIVOS DE MICROSOFT.

e DESCRIBIR COMO COMPARTIR RECURSOS Y DISPOSITIVOS EN RED

'OBJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS
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e MOSTRAR LAS FORMAS DE TENER UNA RED LOCAL SEGURA.

e RESALTAR LA EVOLUCION Y LAS MEJORAS QUE HA SUFRIDO A LO LARGO
QUE HAN SIDO CREADOS.

e MANEJAR LAS DIFERENTES INTERFAZ DE CADA UNO DE LOS SISTEMAS
OPERATIVOS

e CONOCER LOS DIFERENTES TRUCOS, RECOMENDACIONES Y PRINCIPIOS
PARA TENER UNA RED EN OPTIMO ESTADO.

OBJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS




3.- INTRODUCCION A LAS REDES LOCALES .

Con el desarrollo del proyecto se ha creado una herramienta de
consulta accesible y clara, para quienes tengan un minimo
conocimiento de instalacion de redes y también para aquellas personas
que quieran ahondar en conocimientos ya adquiridos.

Con todos estos requerimientos damos a conocer el presente
proyecto, esperando que en el, se encuentre una fuente de consulta
que se adecue a las necesidades de los usuarios.

Una red consiste en dos o mas computadoras unidas que
comparten recursos como archivos, CD-Roms o impresoras y que son
capaces de realizar comunicaciones electronicas. Las redes estan
unidas por cable, lineas de teléfono, ondas de radio, satélite, etc.

Su objetivo principal es lograr que todos sus programas datos y
equipo estén disponible para cualquiera de la red que lo solicite, sin
importar la localizacion fisica del recurso y del usuario.

Otro de sus objetivos consiste en proporcionar una alta fiabilidad,
al contar con fuentes alternativas de suministro, es decir que todos los
archivos podrian duplicarse en dos o tres maquinas, de tal manera que
si una de ellas no se encuentra disponible, podria utilizarse una de las
otras copias. Igualmente la presencia de varios CPU significa que si
una de ellas deja de funcionar, las otras pueden ser capaces de
encargarse de su trabajo, aunque su rendimiento en general sea
menor.

E! ahorro econdémico debido a que los ordenadores pequefios
tiene una mejor relacion costo / rendimiento, en comparacion con la
que ofrece las maquinas grandes.

Proporciona un poderoso medio de comunicacion entre personas
que se encuentran en lugares distantes entre si.




CONCEPTOS BASICOS DE COMUNICACION DE DATOS

Comunicacion de Datos. Es el proceso de comunicar informacion
en forma binaria entre dos 0 mas puntos. Requiere cuatro elementos
basicos que son:

Emisor: Dispositivo que transmite los datos
Mensaje: lo conforman los datos a ser transmitidos

Medio : consiste en el recorrido de los datos desde el origen hasta su
destino

Receptor: dispositivo de destino de los datos

BIT: es la unidad mas pequena de informacion y la unidad base en
comunicaciones.

BYTE: conjunto de bits continuos minimos que hacen posible, un
direccionamiento de informacion en un sistema computarizado. Esta
formado por 8 bits.

Trama : tira de bits con un formato predefinido usado en protocolos
orientados a bit.

Paquete : fracciones de un mensaje de tamafo predefinido, donde
cada fraccion o paquete contiene informacion de procedencia y de
destino, asi como informacidon requerida para el reensamblado del
mensaje.

Interfaces: conexion que permite la comunicacion entre dos o mas
dispositivos.

Codigos: acuerdo previo sobre un conjunto de significados que
definen una serie de simbolos y caracteres. Toda combinacion de bits
representa un caracter dentro de la tabla de cddigos. las tablas de
cédigos mas reconocidas son las del cédigo ASCII y la del cédigo
EBCDIC.
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Modulacion: proceso de manipular de manera controlada las
propiedades de una sefal portadora para que contenga la informacion
que se va a transmitir

MEDIOS , FORMAS Y TIPOS DE TRANSMISION

Medios

Aéreos: basados en sefales radio-eléctricas (utilizan la atmdsfera
como medio de transmisidn), en sefiales de rayos laser o rayos
infrarrojos.

Soélidos: principalmente el cobre en par trenzado o cable coaxial y la
fibra dptica.

Formas

Transmision en Serie: los bits se transmiten de uno a uno sobre una
linea Unica. Se utiliza para transmitir a larga distancia.

Transmision en Paralelo: los bits se transmiten en grupo sobre
varias lineas al mismo tiempo. Es utilizada dentro del computador.

La transmision en paralela es mas rapida que la transmision en serie
pero en la medida que la distancia entre equipos se incrementa (no
debe sobrepasarse la distancia de 100 pies), no solo se encarecen los
cables sino que ademas aumenta la complejidad de los transmisores y
los receptores de la linea a causa de la dificultad de transmitir y recibir
sefales de pulsos a través de cables largos.

Tipos

Transmision Simplex: la transmision de datos se produce en un solo
sentido. siempre existen un nodo emisor y un nodo receptor que no
cambian sus funciones.

Transmision Half-Duplex: la transmisién de los datos se produce en
ambos sentidos pero alternativamente, en un solo sentido a la vez. Si
se esta recibiendo datos no se puede transmitir.
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Transmision Full-Duplex: la transmision de los datos se produce en
ambos sentidos al mismo tiempo. un extremo que esta recibiendo
datos puede, al mismo tiempo, estar transmitiendo otros datos.

Transmision Asincrona: cada byte de datos incluye sehales de

arranque y parada al principio y al final. La misidn de estas sefales
consiste en:

. Avisar al receptor de que esta llegando un dato.

. Darle suficiente tiempo al receptor de realizar funciones de
sincronismo antes de que llegue el siguiente byte.

Transmision Sincrona: se utilizan canales separados de reloj que
administran la recepcion y transmision de los datos. Al inicio de cada
transmision se emplean unas senales preliminares llamadas:

» Bytes de sincronizacion en los protocolos orientados a byte.
« Flags en los protocolos orientados a bit.
Su misién principal es alertar al receptor de la llegada de los datos.

Nota: Las sefales de reloj determinan la velocidad a la cual se
transmite o recibe.
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MODEMS

Un Mddem es un dispositivo que convierte la sefial digital en sefial
analdgica y viceversa para posibilitar que el mensaje enviado por un
DTE pueda llegar a otro(s) DTE's a través de lineas analogas.

Los Modems podemos seleccionarlos de acuerdo a:
1. La velocidad de transmision
2. El tipo de linea que utiliza: dedicada, conmutada o ambas.
3. La modulacién que emplea: FSK, PSK, DPSK, QAM, TCM.
4. Las posibilidades de compresion de datos para transmision.
5. La modalidad de trabajo: punto a punto o Multipunto.
6. Si se instala interno o externo al equipo DTE.

En la practica el mercado de los médems crea dos grupos:

Modems empleados en centros de transmision con una
permanente o casi permanente actividad, las cuales cuentan con
mecanismos sofisticados de diagnostico, control y administracion
centralizados y remotos.

Modems de Escritorios cuyo principal uso es la conexion a través de
la red publica telefénica, con cierta regularidad pero nunca con
caracter permanente ni con uso exhaustivo.

Multiplexor por Division de Tiempo Estadisticos: no le ofrece
ranuras de tiempo a los canales inactivos y ademas podemos asignar
prioridades a los canales.
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PRINCIPALES COMPONENTES DE LAS REDES LOCALES
éQué es una red?

Una red consiste en dos o0 mas computadoras unidas que
comparten recursos (ya sea archivos, CD-ROM s o impresoras) y que
son capaces de realizar comunicaciones electrénicas. Las redes pueden
estar unidas por cable, lineas de teléfono, ondas de radio, satélites,
infrarrojos, etc...

La clasificacion basica de redes es:
Red de Area Local / Local Area Network (LAN)
Red de Area Metropolitana / Metropolitan Area Network (MAN)
Red de Area Extensa / Wide Area Network (WAN)

Red de area Local / Local Area Network (LAN)

Se trata de una red que cubre una extension reducida como una
empresa, una universidad, un colegio, etc... No habra por lo general
dos ordenadores que disten entre si mas de un kildmetro.
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Una configuracion tipica en una red de area local es tener una
computadora llamada servidor de ficheros en la que se almacena todo
el software de control de la red asi como el software que se comparte
con los demas ordenadores de la red. Los ordenadores que no son
servidores de ficheros reciben el nombre de estaciones de trabajo.

Estos suelen ser menos potentes y suelen tener software
personalizado por cada usuario. La mayoria de las redes LAN estan
conectadas por medio de cables y tarjetas de red, una en cada equipo.

Las redes de ordenadores se montan con una serie de
componentes de uso comun y que en mayor o menor medida siempre
apareceran en cualquier instalacion.

Comentaremos:
» Servidores o File servers
» [Estaciones de trabajo o Workstations
» Tarjetas de Red (NIC)
» Concentradores y Hubs
» Repetidores
» Puentes o Bridges
« Routers

. Cortafuegos o Firewalls

Servidores

Los servidores de ficheros conforman el corazén de la mayoria de
las redes. Se trata de ordenadores con mucha memoria RAM, un
enorme disco duro (o varios) y una rapida tarjeta de red. El sistema
operativo de red se ejecuta sobre estos servidores asi como las
aplicaciones compartidas.
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Un servidor de impresion se encargara de controlar gran parte
del tréfico de red ya que sera el que acceda a las demandas de las
estaciones de trabajo, y el que les proporciones los servicios que
pidan, impresion, ficheros, Internet, etc...

Esta claro que necesitamos un ordenador con capacidad de

guardar informacion de forma muy rapida y de compartirla con la
misma celeridad.

Por ultimo, cabria sefalar que existen distintas clases de servidores de ficheros:

Servidores genéricos. Son usualmente mini 0 microordenadores
estandar. Se suelen usar PC's 0 estaciones RISC. Los servidores genéricos
son a menudo mas flexibles que los servidores propietarios, y faciles de
reconvertir en estaciones de trabajo si quedaran obsoletos.

Servidores propietarios. Son maquinas disefiadas especialmente para
usarse como servidores de red. Ofrecen un mayor rendimiento que los
servidores genéricos ya que proporcionan una serie de funciones extra. Su
desventaja es que solo soportan normalmente un Unico sistema operativo
de red, para el que han sido optimizados.

Servidores no-dedicados. Trabajan para el usuario como estaciones de
trabajo o como servidores de ficheros. El rendimiento y la integridad del
sistema pueden ser un riesgo a la hora de decidirse por esta solucién ya
que las aplicaciones y los usuarios que estén trabajando en el servidor se
pueden bloquear por completo, aunque una ventaja es el ahorro de una
estacion de trabajo.

Servidores dedicados. Funcionan estrictamente como servidores, no
estando disponibles como estaciones de trabajo. Proporcionan mucho mejor
rendimiento y seguridad e integridad del sistema que los anteriores.

Servidores de impresora. Hay sistemas operativos de red que permiten

configurar un ordenador como servidor de impresora, este ordenador seria
el encargado de gestionar el directorio de spooling, que funciona como una
cola FIFO a la cual llegan los trabajos para su impresion.

Servidores de fax. Proporcionan a todas las estaciones de la red acceso a
un servicio fax ejecutandose en el servidor, que puede ser un ordenador
con tarjeta de fax o un dispositivo especial disefiado para este fin.




Estaciones de trabajo

Son los ordenadores conectados al servidor. Las estaciones de
trabajo no han de ser tan potentes como el servidor, simplemente
necesitan una tarjeta de red, el cableado pertinente y el software
necesario para comunicarse con el servidor. Una estacion de trabajo
puede carecer de disquetera y de disco duro y trabajar directamente
sobre el servidor. Practicamente cualquier ordenador puede actuar
como una estacién de trabajo.

Tarjeta de Red

La tarjeta de red (NIC) es la que conecta fisicamente al ordenador a la
red. Son tarjetas que se pinchan en el ordenador como si de una
tarjeta de video se tratase o cualquier otra tarjeta. Puesto que todos
los accesos a red se realizan a través de ellas se deben utilizar tarjetas
rapidas si queremos comunicaciones fluidas.

Las tarjetas de red mas populares son por supuesto las tarjetas
Ethernet, existen también conectores LocalTalk asi como tarjetas
TokenRing.

HNTRODUCCION A LAS REDES LOCALES Y CONCEPTOS BASICOS
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Tarjetas Ethernet

Fig. 1. Tarjeta Ethernet
con conectores RJ-45, AUI, BNC

Conectores LocalTalk

Se utilizan para ordenadores Mac, conectandose al puerto paralelo. En
comparacion con Ethernet la velocidad es muy baja, de 230KB frente a
los 10 0 100 MB de la primera.

Un ejemplo de como son los conectores LocalTalk.

| LocalTalk
) Ada‘ptef B

Cannéﬂ’cﬁtg‘ »
to Computer
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Tarjetas Token Ring

Son similares a las tarjetas Ethernet aunque el conector es
diferente. Suele ser un DIN de nueve pines.

Concentradores o Hubs

Un concentrador o Hub es un elemento que provee una conexion
central para todos los cables de la red. Los hubs son "cajas" con un
nimero determinado de conectores, habitualmente RJ45 mas otro
conector adicional de tipo diferente para enlazar con otro tipo de red.

Los hay de tipo inteligente que envian la informacion solo a
quien ha de llegar mientras que los normales envian la informacion a
todos los puntos de la red siendo las estaciones de trabajo las que
decidiran si se quedan o no con esa informacion.

Estan provistos de salidas especiales para conectar otro Hub a
uno de los conectores permitiendo asi ampliaciones de la red.




Repetidores

Cuando una sefial viaja a lo largo de un cable va perdiendo
"fuerza" a medida que avanza. Esta pérdida de fuerza puede
desembocar en una pérdida de informacion. Los repetidores amplifican
la sefal que reciben permitiendo asi que la distancia entre dos puntos
de la red sea mayor que la que un cable solo permite.

500m Ethernet . 500m Ethemﬁgt .
Segment - Segment )

Repeater , .

Esto es que cuando la especificacion tecnicas del medio es menor
que la distancia por cubrir, se requiere de un repetidor, como nos
indica la grafica donde unimos dos segmentos de 500 mts cada uno.




Bridges

Los bridges se utilizan para segmentar redes grandes en redes
mas pequefias. De esta forma solo saldra de la red pequefia el tréfico
destinado a otra red pequena diferente mientras que todo el trafico
interno seguira en la misma red. Con esto se consigue una reduccion
del trafico de red.

Routers

Un router dirige trafico de una red a otra, se podria decir que es
un bridge superinteligente ya que es capaz de calcular cual sera el
destino mas rapido para hacer llegar la informacion de un punto a
otro. Es capaz también de asignar diferentes preferencias a los
mensajes que fluyen por la red y enrutar unos por caminos mas cortos
que otros asi como de buscar soluciones alternativas cuando un
camino esta muy cargado.

A very simple network configuration @ oo

§ rRouter

Mientras un bridge conoce la direccion de las computadoras a
cada uno de sus extremos un router conoce la direccion tanto de las
computadoras como de otros routers y bridges y es capaz de
"escanear" toda la red para encontrar el camino menos congestionado.
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Cortafuegos o Firewalls

Un firewall es un elemento de seguridad que filtra el trafico de
red que a él llega. Con un cortafuegos podemos aislar un ordenador de
todos los otros ordenadores de la red excepto de uno o varios que son
los que nos interesa que puedan comunicarse con él.

El firewall determina cual de los servicios de red pueden ser
accesados dentro de esta por los que estan fuera, es decir quien puede
entrar para utilizar los recursos de red pertenecientes a la
organizacion. Para que un firewall sea efectivo, todo trafico de
informacion a través del Internet debera pasar a través del mismo
donde podra ser inspeccionada la informacion. El firewall podra
Unicamente autorizar el paso del trafico, y el mismo podra ser inmune
a la penetracién. desafortunadamente, este sistema no puede ofrecer
proteccion alguna una vez que el agresor lo traspasa o permanece
entorno a este.

Regularmente se utiliza para proteccion de internet, ya que
muchas veces con la ayuda de programas puedes entrar a red locales
de empresas con acceso a internet desde el mismo internet.

En la figura se ve como el cortafuegos se instala en la parte por donde
pasa todos los usuarios o por donde se tiene acceso al exterior.
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Después de las decisiones acerca de los ejemplos previos, la
organizacion puede determinar especificamente los componentes del
sistema. Un firewall tipico se compone de uno, o una combinacion, de
los siguientes obstaculos.

e Ruteador Filtra-paquetes.
Este ruteador toma las decisiones de rehusar/permitir el paso de
cada uno de los paquetes que son recibidos.

'
RUTEADOR

RED
PR IVADA

PERIMETR O DE SEGURIDAD

« Gateway a Nivel-aplicacion.
Los gateways nivel-aplicacion permiten al administrador de red la
implementacion de una politica de seguridad estricta que la que
permite un ruteador filtra-paquetes.

GATEWAY
NIVEL-APLICACION

CLIENTE
INTERNO

SERVIDOR
EXTERMNOD

SALIDA | |

[ | e~nTRaDa
=]

CONEXION @ CONEXION
CLIENTE-PR OXY : SERVIDOR-PROXY
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o Gateway a Nivel-circuito.
Un Gateway a nivel-circuito es en si una funcion que puede ser
perfeccionada en un Gateway a nivel-aplicacion. A nivel-circuito
simplemente trasmite las conexiones TCP sin cumplir cualquier
proceso adicional en filtrado de paquetes.

CATEWAY
NIVEL-CIRCUITO SERYIDOR
INTERMNO

COMNEXION l |

INTERNO =

SERVIDOR
EXTERNO

mp
—

INTRODUCCION A LAS REDES LOCALES Y CONCEPTOS BASICOS



FIGURACION DE REDES LOCALES MICROSOFT *

4. - El modelo de Redes OSI

Aungue al final a nosotros nos parezca sencillo, conectar en red dos
equipos es un complicado problema de ingenieria. Cuando se abordan
problemas de esta magnitud, la forma de solucionarlos suele ser dividir el
problema grande en problemas pequefios. Esto es lo que propone el modelo
de redes OSI (OPEC Sistema Interconnection), publicado por la organizacion
internacional ISO. Este modelo divide el "gran problema" en 7 pequefios
problemas a los que se conoce como los siete niveles de red OSI.

Veamos los siete niveles:
1) Fisico: Conecta fisicamente a dos transmisores
2) Datos: Controla posibles errores entre dos puntos

3) Red: Encamina la informacion a través de la red

4) Transporte: Propicia Ia comunicacion entre dos puntos no
adyacentes

5) Sesién: Gestiona problemas ajenos a la comunicacion

6) Presentacion: Convierte Ia informacion

7) Aplicacion: Proporciona servicios a las aplicaciones

EL MODELO DE REDES OSI
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Estos siete niveles se pueden reagrupar en una variante de 5 donde el
nivel aplicacion engloba a los niveles 5y 6

Protocolo de aplicacidn

5| Aplicacion |g-----ccocm oo e m o oooooo- »| Aplicacién
4] Transporte 4=----.FrotocolodaTramsporte T
T . 3
3 Red - - Red - Red - Red
2 Datos . Datos - Datos - - Datos
1 Figico - Fisico lg- - |  Figico - | o] Fisico
L il

El nivel fisico

El nivel fisico viene a ser basicamente el "cable" que permite la
comunicacién y transmision de datos, y que define la transmisién de bits
a través de un canal. Esto quiere decir que se ha de asegurar que
cuando un punto de la comunicacién envia un bit 1, este se reciba como
un bit 1, no como un bit 0. Las cuestiones que se trataran sera como
cuantos voltios representan el 1, cuantos el 0, cuantos microsegundos
dura un bit, si la transmisién se puede efectuar en los dos sentidos del
canal, como se inicia una conexién, como se acaba, cuantos pins deben
tener los conectores de red y que sefal transporta cada uno de ellos.

En esta capa se tratan conceptos mecanicos eléctricos, y
procedimientos de interfase asi como el medio de transmision.
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Medios de transmision

Par trenzado (twisted pair). Consiste en dos alambres de
cobre enroscados (para reducir interferencia eléctrica).

Cable coaxial. Un alambre dentro de un conductor cilindrico.
Tiene un mejor blindaje y puede cruzar distancias mayores con
velocidades mayores

Fibra optica. Hoy tiene un ancho de banda de 50.000 Gbps,
pero es limitada por la conversién entre las sefiales Opticas y
eléctricas (1 Gbps). Los pulsos de luz rebotan dentro de la fibra.

Ademés de estos hay también medios inaldmbricos de transmision.
Cada uno usa una banda de frecuencias en alguna parte del espectro
electromagnético. Las ondas de longitudes mas cortas tienen
frecuencias mas altas, y asi apoyan velocidades mas altas de
transmision de datos. Veamos algunos ejemplos:

Radio. 10 KHz-100 MHz. Las ondas de radio son faciles de
generar, pueden cruzar distancias largas, y entrar faciimente en
los edificios. Son omnidireccionales, lo cual implica que los
transmisores y recibidores no tienen que ser alineados.

« Las ondas de frecuencias bajas pasan por los
obstaculos, pero el poder disminuye con la
distancia.

e« Las ondas de frecuencias mas altas van en
lineas rectas. Rebotan en los obstaculos y la
lluvia las absorbe.

Microondas. 100 MHz-10 GHz. Van en lineas rectas. Antes de la
fibra formaban el centro del sistema telefénico de larga distancia.
La lluvia las absorbe.

Infrarrojo. Se usan en la comunicacién de corta distancia (por
ejemplo, controlo remoto de televisores). No pasan por las
paredes, lo que implica que sistemas en distintas habitaciones no
se interfieren. No se pueden usar fuera.

Ondas de luz. Se usan lasers. Ofrecen un ancho de banda alto
con costo bajo, pero el rayo es muy angosto, y el alineamiento es
dificil.
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El sistema telefonico
« En general hay que usarlo para redes mas grandes que un LAN.

« Consiste en las oficinas de conmutacion, los alambres entres los
clientes y las oficinas (los /focal loops), y los alambres de las
conexiones de larga distancia entre las oficinas (los troncales).
Hay una jerarquia de las oficinas.

« La tendencia es hacia la sefializacion digital. Ventajas:

« La regeneracion de la sefal es facil sobre
distancias largas.

« Se pueden entremezclar la voz y los datos.

« Los amplificadores son mas baratos porque
solamente tienen que distinguir entre dos
niveles.

« La manutencién es mas facil; es facil detectar
errores.

Satélites

« Funcionan como repetidores de microondas. Un satélite contiene
algunos transponedores que reciben las sefiales de alguna
porcion del espectro, las amplifican, y las retransmiten en otra
frecuencia.

« Hay tres bandas principales: C (que tiene problemas de
interferencia terrenal), Ku, y Ka (que tienen problemas con la
lluvia).

« Un satélite tiene 12-20 transponedores, cada uno con un ancho
de banda de 36-50 MHz. Una velocidad de transmision de
50 Mbps es tipica. Se usa la mdltiplex acién de division de
tiempo.

|
|
| « La altitud de 36.000 Km. sobre el ecuador permite la orbita
\, geosincrona, pero no se pueden ubicar los satélites con espacios
| de menos de 1 o 2 grados.

« Los tiempos de transito de 250-300 milisegundos son tipicos.

« Muy Util en la comunicacién mavil, y la comunicacion en las areas
con el terreno dificil o la infraestructura débil.

| EL MODELO DE REDES OSI



"ADMINISTRACION Y CONFIGURACION DE REDES LOCALES MICROSOFT *

El nivel de enlace de datos

El tema principal son los algoritmos para la comunicacion
confiable 'y eficiente entre dos maquinas adyacentes.
Problemas: los errores en los circuitos de comunicacion, sus velocidades
finitas de transmision, y el tiempo de propagacion.

Marcos

El nivel de enlace trata de detectar y corregir los errores.
Normalmente se parte el flujo de bits en marcos y se calcula un
checksum (comprobacién de datos) para cada uno.

Las tramas contendran informacion como:

- Numero de caracteres (un campo del encabezamiento guarda el
namero. Pero si el nUmero es cambiado en una transmision, es dificil
recuperar.)

- Caracteres de inicio y fin.

Servicios para el nivel de red

Servicio sin acuses de recibo. La maquina de fuente manda marcos
al destino. Es apropiado si la frecuencia de errores es muy baja o el
trafico es de tiempo real (por ejemplo, v0Zz).

Servicio con acuses de recibo. El recibidor manda un acuse de
recibo al remitente para cada marco recibido.

Control de flujo

Se usan protocolos que prohiben que el remitente pueda
mandar marcos sin la permision implicita o explicita del recibidor.
Por ejemplo, el remitente puede mandar un nimero indeterminado
de marcos pero entonces tiene que esperar.
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Deteccidn y correccion de errores
Ejemplo: HDLC

En este ejemplo se vera un protocolo que se podria identificar
con el segundo nivel OSI. Es el HDLC (High-level Data Link Control).
Este es un protocolo orientado a bit, es decir, sus especificaciones
cubren que informacion lleva cada uno de los bits de la trama.

I
BITS 8 8 8 >=() 16 8

|
|
|

iEJlll 1110 |Address !lControI | Datos }{Checksum 01111110

Como se puede ver en la tabla, se definen unos campos que se
agregan a la informacion (Datos). Estos campos se utilizan con distintos
fines. Con el campo Checksum se detectan posibles errores en la
transmision mientras que con el campo control se envian mensajes
como datos recibidos correctamente, etc...

El nivel de red

Este nivel encamina los paquetes de la fuente al destino final a
través de encaminadores (routers) intermedios. Tiene que saber la
topologia de la subred, evitar la congestién, y manejar saltos cuando la
fuente y el destino estan en redes distintas.

El nivel de red en la Internet

Funcionamiento del protocolo IP

El protocolo de IP (Internet Protocol) es la base fundamental de
Internet. Hace posible enviar datos de la fuente al destino. El nivel de
transporte parte el flujo de datos en data gramas. Durante su
transmisién se puede partir un data grama en fragmentos que se
montan de nuevo en el destino.

EL MODELO DE REDES OSI
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Paquetes de IP:

- a2 Bats -

Le vvvvv o b v v v o b g vv v a by s uag

Vemson IHL Type of service Total kength
ldenticaton : E' 'g Fragment offeat
Time to ve Pratocol Header checksum

Soume address
Cestinaton address

Opnons {0 oF Mo re wo ms)

i

Version. Es la 4. Permite las actualizaciones.

IHL. La longitud del encabezamiento en palabras de 32 bits. El
valor maximo es 15, o 60 bytes.

Tipo de servicio. Determina si el envio y la velocidad de los
datos es fiable. No usado.

Longitud total. Hasta un maximo de 65.535 bytes.

Identificacion. Para determinar a qué datagrama pertenece un
fragmento.

DF (Don't Fragment). El destino no puede montar el data
grama de nuevo.

MF (More Fragments). No establecido en el fragmento ultimo.

Desplazamiento del fragmento. A qué parte del data grama
pertenece este fragmento. El tamafio del fragmento elemental es
8 bytes.

Tiempo de vida. Se decrementa cada salto.

Protocolo. Protocolo de transporte en que se debiera basar el
datagrama. Las opciones incluyen el enrutamiento estricto (se
especifica la ruta completa), el enrutamiento suelto (se
especifican solamente algunos routers en la ruta), y grabacion de
la ruta.
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El nivel de transporte

El quinto nivel utiliza los servicios del nivel de red para proveer
un servicio eficiente y confiable a sus clientes, que normalmente son los
procesos en el nivel de aplicacién. El hardware y software dentro del
nivel de transporte se llaman la entidad de transporte. Puede estar en el
corazon del sistema operativo, en un programa, en una tarjeta, etc. Sus
servicios son muy semejantes a los del nivel de red. Las direcciones y el
control de flujo son semejantes también.

Por lo tanto, épor qué tenemos un nivel de transporte? ¢Por qué
no solamente el nivel de red? La razén es que el nivel de red es una
parte de la subred y los usuarios no tienen ninglin control sobre ella. El
nivel de transporte permite que los usuarios puedan mejorar el servicio
del nivel de red (que puede perder paquetes, puede tener routers que
no funcionan a veces, etc.). El nivel de transporte permite que
tengamos un servicio mas confiable que el nivel de red. También, las
funciones del nivel de transporte pueden ser independiente de las
funciones del nivel de red. Las aplicaciones pueden usar estas funciones
para funcionar en cualquier tipo de red.

Protocolos de transporte

Los protocolos de transporte se parecen los protocolos de
enlace. Ambos manejan el control de errores, el control de flujo, la
secuencia de paquetes, etc. Pero hay diferencias:

En el nivel de transporte, se necesita una manera para
especificar la direccion del destino. En el nivel de enlace esta solamente
el enlace.

En el nivel de enlace es facil establecer la conexidon; el host en
el otro extremo del enlace esta siempre alli. En el nivel de transporte
este proceso es mucho mas dificil.
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Establecimiento de una conexion

Desconexion

La desconexion asimétrica puede perder datos. La desconexion
simétrica permite que cada lado pueda liberar una direccién de la
conexion a la vez.

Control de flujo

Se debe controlar que el nimero de paquetes enviados a un
destino para que no colapse a este.

Muiltiplex acion

A veces el nivel de transporte tiene que multiplexar las
conexiones. Si se desea una transmision de datos muy rapida se abriran
varias conexiones y los datos se dividiran para hacerlos pasar por estas.

Si solo se tiene una conexién pero se quieren pasar varios datos
se debera multiplexar el canal. Por tiempos transmitird una conexion u
otra.

Recuperacion de caidas

Si una parte de la subred se cae durante una conexion, el nivel
de transporte puede establecer una conexion nueva y recuperar de la
situacion.

El encabezamiento de TCP

TCP (Protocolo de control de transmision) es el método usado
por el protocolo IP (Internet protocol) para enviar datos a través de la
red. Mientras IP cuida del manejo del envio de los datos, TCP cuida el
trato individual de cada uno de ellos (llamados comuinmente
"paquetes") para el correcto enrutamiento de los mismos a través de
Internet.

EL MODELO DE REDES OSI
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El encabezamiento de TCP para la transmision de datos tienen
este aspecto:

- 32 Bits -
IlJlllLlllilJlllllltlllllllillllt
Source pon Destinaton port
Saquence numbaer
Ack nowledgement number

Tep [Eimme s dulalP|R|S|F
header [Eilite et Rlc|s|s|v] Window size
length f AG|KIHITI NN

Chaecksum Umgent pointar

Options (0 or mome 32-bit words)

Data (optional)

e
.

La puerta de la fuente y del destino identifica la conexién.
El nimero de secuencia y el nimero de acuse de recibo son normales.

El Ultimo especifica el proximo byte esperado.

La longitud (4 bits) indica el nimero de palabras de 32 bits en
el encabezamiento, ya que el campo de opciones tiene una longitud
variable.
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Los flags:

URG. Indica que el segmento contiene datos
urgentes. El  puntero urgente punta al
desplazamiento del nimero de secuencia corriente
donde estan los datos urgentes.

ACK. Indica que hay un nimero de acuse en el
campo de acuse.

PSH (Push). El recibidor no debiera almacenar los
datos antes de entregarlos.

RST (Reset). Hay un problema en la conexion.

SYN. Se usa para establecer las conexiones. Una
solicitud de conexion tiene SYN=1 y ACK =0,
mientras que la aceptaciéon de una conexion tiene
SYN=1yACK = 1.

FIN. Indica que el mandador no tiene mas datos a
mandar. La desconexion es simétrica.

TCP usa una ventana de tamafio variable. Este campo indica
cuantos bytes se pueden mandar después del byte de acuse.

El checksum provee mas confiabilidad.
Las opciones permiten que los hosts puedan especificar el segmento
maximo que estan listos para aceptar (tienen que poder recibir
segmentos de 556 bytes), usar una ventana mayor que 64K bytes, y
usar repetir selectivamente en vez de repetir un nimero indeterminado
de veces.
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El nivel de aplicacion

El nivel de aplicacion es siempre el mas cercano al usuario. Por
nivel de aplicacion se entiende el programa o conjunto de programas
que generan una informacion para que esta viaje por la red. El ejemplo
mas inmediato seria el del correo electrdnico.

Cuando procesamos y enviamos un correo electronico este
puede ir en principio a cualquier lugar del mundo, y ser leido en
cualquier tipo de ordenador. Los juegos de caracteres utilizados por el
emisor y el receptor pueden ser diferentes por lo que alguien se ha de
ocupar de llevar a cabo estos ajustes. También se ha de crear un
estandar en lo que la asignacion de direcciones de correo se refiere. De
todas estas funciones se encarga el nivel de aplicacién. El nivel de
aplicacion mediante la definicion de protocolos asegura una
estandarizacion de las aplicaciones de red. En nuestro ejemplo del
correo electrdnico esto es lo que sucederia.....

Supongamos que escribimos un mensaje como el siguiente:

= ejemplo@dominio.com
BBl 7= < Haga clic aqui para indicar quién recibird copia
(WM F] < haga cfic agui para escribir los destinatanos

- L e Hola amigos

ocultos de copla »

[aial

Esto es un ejemplo

En nuestro caso hemos escrito este e-mail en un ordenador PC
con Windows98 con el programa de correo Microsoft Outlook.

_EL MODELO DE REDES OSI _
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Fuese cual fuese el ordenador, sistema operativo o programa de
correo que utilizasemos, lo que finalmente viajaria por la red cuando
enviaramos el correo seria algo como esto:

From: " Remitente " E-mail del remitante

To: Destinatario

Subiect: Haola amigos

Date; Thu, 28 Feb J01009:44 514 0100

MIME-Version: 10

Content-Tvpe: text/plain;,
charset="150-885%-1"

Content-Transter-Encodmg. Thit

X-Prionty: 3

X-MSMail-Priority: Normal

N-Matler Microsoft Outlook Express 4 723110 8

X-MimeOLE: Produced By Microsoft MuneOLE V4.72 31103

Hola amigos

El estandar que define esta codificacion de mensajes es el
protocolo SMTP. Cualquier ordenador del mundo que tenga un
programa de correo electrénico que cumpla con el estandar SMTP serd
capaz de sacar por pantalla nuestro mensaje.

EL MODELO DE REDES OSI



5. - El cableado de la red.

El cable es el medio a través del cual fluye la informacion a

través de la red. Hay distintos tipos de cable de uso comun en redes
LAN. Una red puede utilizar uno o0 mas tipos de cable, aunque el tipo
de cable utilizado siempre estara sujeto a la topologia de la red, el
tipo de red que utiliza y el tamafo de esta.

Estos son los tipos de cable mas utilizados en redes LAN:

Cable de par trenzado sin apantallar / UTP Unshielded twisted
pair

Cable de par trenzado apantallado / STP Shielded twisted pair
Cable coaxial
Cable de fibra dptica

LAN “s sin cableado

5.1. - Cable de par trenzado sin apantallar / Unshielded
Twisted Pair (UTP) Cable

Este tipo de cable es el mas utilizado. Tiene una variante con

apantallamiento pero la variante sin apantallamiento suele ser la
mejor opcion para una PYME.

Fig.1. UTP
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La calidad del cable y consecuentemente la cantidad de datos
que es capaz de transmitir varian en funcién de la categoria del cable.
Las gradaciones van desde el cable de teléfono, que solo transmite la
voz humana a el cable de categoria 5 capaz de transferir
100Megabytes por segundo.

5.1.1. - Categorias UTP

Tipo Uso
Categorial Voz (Cable de teléfono)
Categoria 2 Datos a 4 Mbps (LocalTalk)
Categoria 3 Datos a10 Mbps (Ethernet)
Categoria 4 Datos a 20 Mbps/16 Mbps Token Ring
Categoria 5 Datos a 100 Mbps (Fast Ethernet)

La diferencia entre las distintas categorias es la tirantez. A
mayor tirantez mayor capacidad de transmisién de datos. Se
recomienda el uso de cables de Categoria 3 0 5 para la
implementacion de redes en PYMES (pequefias y medianas
empresas).

Es conveniente sin embargo utilizar cables de categoria 5 ya
que estos permitiran migraciones de tecnologias 10Mb a tecnologia
100 Mb.

"CABLEADO DE UNA RED Y SUS CARACTERISTICAS



5.1.2. - Conector UTP

El estandar para conectores de cable UTP es el RJ-45. Se trata
de un conector de plastico similar al conector del cable telefonico. La
siglas RJ se refieren al estandar Registerd Jack, creado por la industria
telefonica.

Este estandar define la colocacién de los cables en su pin
correspondiente.

Fig.2. Conector RJ-45

5.2. - Cable de par trenzado pantallado / Shielded Twisted
Pair (STP) Cable

Una de las desventajas del cable UTP es que es susceptible a
las intereferencias eléctricas. Para entornos con este problema existe
un tipo de cable UTP que lleva apantallamiento, esto es, proteccion
contra interferencias eléctricas. Este tipo de cable se utiliza con
frecuencia en redes con topologia Token Ring.
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5.3. - Cable Coaxial

El cable coaxial contiene un conductor de cobre en su interior.
Este va envuelto en un aislante para separarlo de un apantallado
metalico con forma de rejilla que aisla el cable de posibles
interferencias externas.

Fig.3. Cable Coaxial

Aungue la instalacion del cable coaxial es mas complicada que
la del UTP, este tiene un alto grado de resistencia a las interferencias.
Por otra parte también es posible conectar distancias mayores que con
los cables de par trenzado. Existen dos tipos de cable coaxial, el fino y
el grueso conocidos como thin coaxial y thick coaxial.

Con frecuencia se pueden escuchar referencias al cable
coaxial fino como thinnet o0 10Base2. Esto hace referencia a una red
de tipo Ethernet con un cableado coaxial fino, donde el 2 significa que
el mayor segmento posible es de 200 metros, siendo en la practica
reducido a 185 m. El cable coaxial es muy popular en las redes con
topologia de BUS.

Con frecuencia se pueden escuchar referencias al cable
coaxial grueso como thicknet o 10Base5. Esto hace referencia a una
red de tipo Ethernet con un cableado coaxial grueso, donde el 5
signfica que el mayor segmento posible es de 500 metros. El cable
coaxial es muy popular en las redes con topologia de BUS.




El cable coaxial grueso tiene una capa plastica adicional que
protege de la humedad al conductor de cobre. Esto hace de este tipo
de cable una gran opcién para redes de BUS extensas, aunque hay
que tener en cuenta que este cable es dificil de doblar.

5.3.1. - Conector para cable coaxial

El mas usado es el conector BNC. BNC son las siglas de
Bayone-Neill-Concelman. Los conectores BNC pueden ser de tres
tipos: normal, terminadores y conectores en T.

Fig.4. BNC connector

5.4. - Cable de fibra optica

El cable de fibra dptica consiste en un centro de cristal
rodeado de varias capas de material protector. Lo que se transmite no
son sefiales eléctricas sino luz con lo que se elimina la problematica de
las interferencias. Esto lo hace ideal para entornos en los que haya
gran cantidad de interferencias eléctricas. También se utiliza mucho
en la conexidn de redes entre edificios debido a su inmunidad a la
humedad y a la exposicion solar.

CABLEADO DE UNA RED Y SUS CARACTERISTICAS
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Con un cable de fibra dptica se pueden transmitir sefiales a
distancias mucho mayores que con cables coaxiales o de par trenzado.
Ademas, la cantidad de informacién capaz de transmitir es mayor por
lo que es ideal para redes a través de las cuales se desee llevar a cabo
videoconferencia o servicios interactivos.

El coste es similar al cable coaxial o al cable UPT pero las
dificultades de instalacion y modificacion son mayores. En algunas
ocasiones escucharemos 10BaseF como referencia a este tipo de
cableado. En realidad estas siglas hablan de una red Ethernet con
cableado de fibra Optica.

Fig.5. Cable de fibra dptica

Caracteristicas:
« El aislante exterior esta hecho de teflén o PVC.

« Fibras Kevlar ayudan a dar fuerza al cable y hacer mas dificil su
ruptura.

« Se utiliza un recubrimiento de plastico para albergar a la fibra
central.

« El centro del cable estd hecho de cristal o de fibras plasticas.
5.4.1. - Conectores para fibra optica

El conector de fibra dptica mas utilizado es el conector ST. Tiene una
apariencia similar a los conectores BNC. También se utilizan, cada vez
con mas frecuencia conectores SC, de uso mas facil.




5.5. - Resumen de tipos de cables empleados

Espeunficacm Tipo de Cable|Longitud Maxima
10BaseT UTpPp 100 meters
10Base2 Thin Coaxial 185 meters

10Base5 Thick Coaxial 500 meters
H_ 10BaseF Fibra Optica 2000 meters

5.6. - Redes LAN sin cableado

No todas las redes se implementan sobre un cableado. Existen
redes que utilizan sefales de radio de alta frecuencia o haces
infrarrojos para comunicarse. Cada punto de la red tiene una antena
desde la que emite y recibe. Para largas distancias se pueden utilizar
teléfonos maviles o satélites.

Este tipo de conexidn esta especialmente indicada para su uso
con portatiles o para edificios viejos en los que es imposible instalar
un cableado.

Las desventajas de este tipo de redes es sus altos costes, su
susceptibilidad a las intereferencias electromagnéticas y la baja
seguridad que ofrecen. Ademas son mas lentas que las redes que
utilizan cableado.
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6. - PRINCIPALES TIPOS DE TOPOLOGIAS FISICAS.
« Topologia de Bus / Linear Bus
« Topologia de Estrella / Star
« Topologia de Estrella Cableada / Star-Wired Ring
« Topologia de Arbol / Tree

« Resumen

6.1. - TOPOLOGIA DE BUS / LINEAR BUS

Consiste en un cable con un terminador en cada extremo del
que se "cuelgan" todos los elementos de una red. Todos los Nodos de
la Red estan unidos a este cable. Este cable recibe el nombre de
"Backbone Cable". Tanto Ethernet como LocalTalk pueden utilizar esta
topologia.

i . i 1
T§m1mtur Temlmtpr

| {
{ 1
| |

|
]

Fig. 1. Topologia de Bus
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6.1.1. - VENTAJAS DE LA TOPOLOGIA DE BUS

6.2. -

Es facil conectar nuevos nodos a la red.
Requiere menos cable que una topologia estrella.
Desventajas de la topologia de Bus

Toda la red se caeria si hubiera una ruptura en el cable
principal.

Se requieren terminadores.

Es dificil detectar el origen de un problema cuando toda la red
"Cae".

No se debe utilizar como unica solucion en un gran edificio.

TOPOLOGIA DE ESTRELLA / STAR

En una topologia estrella todos y cada uno de los nodos de la

red se conectan a un concentrador o hub.

Los datos en estas redes fluyen del emisor hasta el

concentrador. Este controla realiza todas las funciones de red ademas
de actuar como amplificador de los datos. Esta configuracion se suele
utilizar con cables de par trenzado aunque también es posible lievarla
a cabo con cable coaxial o fibra dptica.

TOPOLOGIAS Y PROTOCOLOS DE UNA RED LOCAL
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Tanto Ethernet como LocalTalk utilizan este tipo de tipologia.

Node
Fig.2. Tipologia estrella

6.2.1. - VENTAJAS DE LA TOPOLOGIA DE ESTRELLA

« Gran facilidad de instalacion.

« Posibilidad de desconectar elementos de red sin causar
problemas.

« Facilidad para la deteccion de fallo y su reparacion.
Inconvenientes de la topologia de estrella
» Requiere mas cable que la topologia de bus.

« Un fallo en el concentrador provoca el aislamiento de todos los
nodos a él conectados.

« Se han de comprar hubs o concentradores.
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6.3. - TOPOLOGIA DE ESTRELLA CABLEADA / STAR-WIRED
RING

Fisicamente parece una topologia estrella pero el tipo de
concentrador utilizado, la MAU se encarga de interconectar
internamente la red en forma de anillo.

Esta tipologia es la que se utiliza en redes Token-Ring.

Fig.3.' Topoiogn’é de estrella cableada

6.4. - TOPOLOGIA DE ARBOL / TREE

La topologia de arbol combina caracteristicas de la topologia
de estrella con la de bus. Consiste en un conjunto de subredes estrella
conectadas a un bus. Esta topologia facilita el crecimiento de la red.

Concentrator

|
Terminator

1

|

Fig.4. Topologia de arbol.
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6.4.1. - VENTAJAS DE LA TOPOLOGIA DE ARBOL

Cableado punto a punto para segmentos individuales.

Soportado por multitud de vendedores de software y de
hardware.

Inconvenientes de la topologia de arbol

La medida de cada segmento viene determinada por el tipo de
cable utilizado.

Si se viene abajo el segmento principal todo el segmento se
viene abajo.

Es mas dificil la configuracion.

Resumen :
Topologia Cableado Protocolo
Coaxial
Bus Par Trenzado f;?;?;ﬁ
Fibra Optica
Par trenzado Ethernet
Exkrelia Fibra optica LocalTalk
| Estrella en Anillo Par trenzado Token Ring
Coaxial
Arbol Par trenzado Ethernet
Fibra dptica
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6.5. - PROTOCOLOS EN REDES LAN

Un protocolo es un conjunto de normas que rigen la comunicacion
entre las computadoras de una red. Estas normas especifican que tipo
de cables se utilizaran, que topologia tendra la red, que velocidad
tendran las comunicaciones y de que forma se accedera al cana de
transmision.

Los estandares mas populares son:
« Ethernet
o LocalTalk
« Token Ring
« FDDI

6.5.1. - ETHERNET

Ethernet es hoy en dia el standard para la redes de area local.
Tanto Ethernet (Version 2) como el muy similar estandar IEEE802.3
definen un modo de acceso multiple y de deteccion de colisiones, es el
conocido carrier sense multiple access/collision detection (CSMA/CD).

Cuando una estacion quiere acceder a la red escucha si hay
alguna transmision en curso y si no es asi transmite. En el caso de
que dos redes detecten probabilidad de emitir y emitan al mismo
tiempo se producira una colision pero esto queda resuelto con los
sensores de colision que detectan esto y fuerzan una retransmisién de
la informacion.
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Puedes ver un ejemplo de esto Gltimo pulsando en el
siguiente esquema.

Ilustracion de un bus Ethernet

Cableados

. 7

o Velocidades de transmision
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“ADMINISTRACION Y CONFIGURACION DE REDES LOCALES MICROSOFT’

Topologia

El protocolo Ethernet permite tres tipos de topologia: Bus,
Estrella y Arbol.(Linear Bus, star y Tree).

IEmy e
i, Bia

b,
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FORMATOS DE TRAMA

Formatos de trama Ethernet 1EEE 802.3

Ethernet
Fiel kength,

in ytes 7 1 & & 2 48-1500 4
Prearn bie 8 Destination | Somma | o0 Data FCs
F address address
) |EEE 802.2
Fied length,
in bytes 7 1 & 8 2 481500 4
3 Destination | Source a2 header
Prearn ble :
? address address o and data = 5
@

SOF = Startof-frame delimiter
FCS = Frarne check sequence

Ethernet define de que manera se introduciran los datos en la
red. Donde se indicara el receptor, el emisor donde iran los datos,
donde ira el checksum, etc.. Esto se define en la trama Ethernet. En la
figura superior se puede ver la distribucion de las informacién en cada
paquete enviado. Se comienza con un preambulo que termina al que
sigue la trama en si. El inicio de la trama es la informacion de la
direccion de destino seguido de la direccién de procedencia a lo que
sigue el tipo o la longitud de la informacién los datos y el checksun de
ia trama. El checksun (FCS) se comprueba en la llegada para
asegurarse de la correcta recepcion de la informacion.

Fast Ethernet

Para aumentar la velocidad de la red de 10Mbs a 100Mbs se
han definido nuevos estandares de Ethernet denominados en conjunto
FastEthernet (IEE802.3u).Tres nuevos tipos de redes Ethernet han
visto la luz.
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Las topologias posibles quedan reducidas a la topologia
estrella.

* Se afiaden dos lineas al cable UTP de categoria 3.

6.5.2. - LOCALTALK

El protocolo LocalTalk fue desarrollado por Apple Computer,
Inc. para ordenadores Macintosh. El método de acceso al medio es el
CSMA/CA (Carrier Sense Multiple Access with Collision Avoidance).
Este método, similar al de Ethernet (CSMA/CD) se diferencia en que el
ordenador anuncia su transmision antes de realizarla. Mediante el uso
de adaptadores LocalTalk y cables UTP especiales se puede crear una
red de ordenadores Mac a través del puerto serie. El sistema operativo
de estos establece relaciones punto a punto sin necesidad de software
adicional aunque se puede crear una red cliente servidor con el
sofware AppleShare.

Con el protocolo LocalTalk se pueden utilizar topologias bus,
estrella o arbol usando cable UTP pero la velocidad de transmision es
muy inferior a la de Ethernet.
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6.5.3. - TOKEN RING

El protocolo Token Ring fue desarrollado por IBM a mediados
de los 80. El modo de acceso al medio esta basado en el traspaso del
testigo (token passing). En una red Token Ring los ordenadores se
conectan formando un anillo. Un testigo (token) electrénico pasa de
un ordenador a otro.

Cuando se recibe este testigo se esta en disposicion de emitir
datos. Estos viajan por el anillo hasta llegar a la estacion receptora.
Las redes Token Ring se montan sobre una tipologia estrella cableada
(star-wired) con par trenzado o fibra dptica. Se puede transmitir
informacion a 4 o 16 Mbs. Cabe decir que el auge de Ethernet esta
causando un descenso cada vez mayor del uso de esta tecnologia.

Formatos de Trama

Tramas en Token Ring

Fied length, Data‘command frame
b e ! ! i 6 8 =0 4 1

Start | Access [Frame | Destination
delimiter| conrol [contol| address | SouTe address feti FC2 | delimiter

S1294

Stat | Access| Emd
deliniter| control |delimiter
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Como se puede ver, la trama de Token Ring es similar a la de
Ethernet, la principal diferencia consiste en que a los datos se le
agrega un Token, que es el que marca la prioridad de transimision.

6.5.4. - FDDI

FDDI son las siglas de Fiber Distributed Data Interface . Este
protocolo de red se utiliza principalmente para interconectar dos o
mas redes locales que con frecuencia distan grandes distancias.

guesktop Sustem
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El método de acceso al medio utilizado por FDDI esta basado
también en el paso de testigo. La diferencia es que en este tipo de
redes la topologia es de anillo dual. La transmisién se da en uno de
los anillos pero si tiene lugar un error en la transmision el sistema es
capaz de utilizar una parte del segundo anillo para cerrar el anillo de
transmision. Se monta sobre cables de fibra dptica y se pueden
alcanzar velocidades de 100 Mbps.

Desitop Systemn
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6.6. - RESUMEN DE PROTOCOLOS
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a
Protocolo Cable Velocidad Topologia
Par trenzado,coaxial, fibra Linear Bus, Star,
Ethernet Gptica 10 Mbps Tree
Fast £ o
Ethernet Par trenzado, fibra Optica 100 Mbps Star
| LocalTalk Par trenzado .23 Mbps Linear Bus o Star
| Token Ring Par trenzado 1 Ml\tl)lgfas 161 star-wired Ring
FDDI Fibra dptica 100 Mbps Anillo duall ring
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7. - ETAPAS DE UNA RED LOCAL
Aspectos generales sobre la instalacion de una red local.

Representar graficamente toda la instalacion. El instalador original del
cableado telefdnico existente podria ofrecernos documentacién sobre éste.
Anotaremos todos los problemas para futuras consultas.

Hablar con personas que hayan instalado sistemas similares de cableado
de red, tales como miembros de un grupo local de usuarios de una red local.

Consultar la normativa sobre construccion correspondiente a nuestra zona
y conocer los techos y paredes del edificio para evitar sorpresas. Podriamos
encontrar muros de hormigdn o placas antiincendios en lugares inesperados.

Debemos comprobar las placas de doble techo al buscar sitios para pasar
el cable, y asegurarnos de evitar equipos eléctricos como acondicionadores de
aire, cables de media tension y fluorescentes.

Evitar extender el cable en pasillos y otras areas de paso y asegurarse de

que los puntos de conexion de estaciones estan cerca de una toma de
electricidad.

Planificar la instalacion del cable y asignarle el tiempo suficiente para
hacer bien el trabajo y trabajar fuera de horas de oficina cuando no se desee
molestar a los empleados.

Al montar conectores de par trenzado, asegurarse de que los hilos se
conectan a los terminales adecuados, al usar cable de par trenzado, comprobar
la continuidad entre el cajetin telefonico y la estacion de trabajo. Hay una serie
de herramientas de verificacién que se usan a tal efecto.

Si se utiliza cable coaxial, evitar doblar, arrugar , estirar o forzar el cable,
ya que esto podria causar modificaciones en las caracteristicas eléctricas del
conductor y producir errores de transmision de los paquetes.

{as bolas y piedras pueden ser las mejores amigas de un instalador.
Atando una cuerda a una pelota de tenis, podremos tirarsela a un colega para
poder pasar un cable por un espacio cerrado. Una cuerda atada a una piedra
puede bajarse por un orificio en la pared. Cuando se necesita introducir un cable
por una instalacion existente, pueden resultar Utiles unas varillas finas de hilo de
nylon resistente.




Los radioteléfonos son Utiles cuando se necesita comunicarse con una
persona que se encuentra al otro lado de una pared o techo, o a cierto numero
de pisos.

Evitar tender el cable cerca de luces fluorescentes en los dobles techos.
Para evitar problemas, debemos planificar los tendidos con cable de sobra y
tambien evitar pasar el cable cerca de otros cables eléctricos siempre que sea
posible. Aunque el apantallamiento inhibe las interferencias, no esta de mas ser
prevenido.

Fijar el cable con broches, grapas o0 abrazaderas y evitar doblarlo
demasiado. No estirarlo al pasarlo por los conductores, asegurarse de que todos
los tramos de cable son del mismo tipo y preferiblemente del mismo fabricante.
El cable puede resultar parecido pero tener distintas caracteristicas eléctricas. Un
solo tramo de cable inadecuado puede causar problemas de transmision en todo
un segmento de la red.

La humedad puede deteriorar el cable, asi que protegeremos los tendidos
de cables externos de la accion de los elementos usandos tubos u otras
envolturas como canaletas.

Los tramos largos de cable son susceptibles a las interferencias . Los
cables metalicos tienden a actuar como una antena que capta los campos
eléctricos e interferencias de los dispositivos que encuentra a su paso.

A medida que se incrementa la longitud del cable, disminuye su capacidad
de transmision de sefial. Si los programas de monitorizacion y analisis informan
de un gran nimero de errores por reenvio de paquetes, esto podria sefialar un
problema de interferencias en el cable.

Evitar problemas con las tomas a tierra.

Los problemas de cableado son relativamente faciles de detectar en las
redes configuradas en estrella. Si una estacion no entra en comunicaion con la
red, verificaremos su tarjeta de red o el cable de conexion. Si fallan varias
estaciones conectadas a un concentrador o hub, comprobaremos el
concentrador.




7.1. - PRIMERA ETAPA DE UN LAN: DISENO

Planear cuidadosamente es la clave para una instalacion exitosa. Existen
actividades a las que mucha gente llama "mas un arte que una ciencia", y

aunqgue es una expresién un poco trillada, resulta bastante apropiada cuando se
trata de disefar una red.

Quiza no sea una disciplina artistica, sino de una sabiduria casi instintiva
que permite comprender la manera en que se mueve el trafico en una red.

Casi todos los grandes fabricantes en el campo de redes, como Microsoft,
y Cisco, tienen alg(n tipo de programa de certificacion para disefio de redes,
generalmente, suelen durar alrededor de una semana y son ampliamente
recomendables para quienes comienzan a familiarizarse en este campo. Sin
embargo, las horas de practica ayudan a desarrollar un instinto para redes.

El proceso de disefio de una red esta dividida en cuatro etapas:
—Determinar las necesidades.
—Disefiar la estructura de red (en papel).
—Realizar pruebas o elaborar un prototipo de la red.

—Instalar la red, paso por paso. Realizar el primer paso y evaluarlo; realizar el
segundo paso y evaluarlo, y asi sucesivamente.

Estos pasos son casi obvios cuando se reflexiona sobre ellos. Por
desgracia, en el mundo real, la gran mayoria de redes se disefian en el orden
inverso. Primero se instala la red. Después someramente se estudia el disefio. Y
finalmente se intenta definir qué hace falta para que la red funcione bien.

Determinar las necesidades puede ser el paso mas dificil. Reemplazar una
red ya existente, puede ser mucho mas sencillo. Si no se cuenta con una red que
pueda servir como base, lo que se debe saber es qué necesita la compafiia que
haga la red con exactitud. Seguramente habra politicas de la empresa y
discusiones territoriales. Aprender a convivir con ellas es normal.




Aunque no se pueda preguntar directamente, es necesario determinar las
expectativas de los usuarios. Se determinara quiénes son los usuarios que
requieren mas recursos. Se debe tomar en cuenta que muchos usuarios que
requieren recursos y conexiones de alta velocidad, con frecuencia no los
necesitan en realidad. Por lo general, los usuarios que podrian obtener los
beneficios de una conexion dedicada con gran ancho de banda ni siquiera estan
conscientes de ello.

Una vez que se cuenta con la lista de aplicaciones de redes que soportara
la red, es momento de averiguar el ancho de banda requerido para cada
aplicacion. Se establecera contacto con el fabricante o con los programadores
que hayan desarrollado las aplicaciones, para saber cual es el ancho de banda de
red necesario para un nimero determinado de usuarios. Esta informacién servira
como punto de referencia. Asumir que los servicios centrales de redes requieren
una conexidn con gran ancho de banda, es un error coman.

Por ejemplo, DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) y DNS (Domain
Name Services) son absolutamente esenciales para una red basada en TCP/IP;
por io general, una red no funcionara sin ellos. Pero éstas son en realidad
aplicaciones de bajo ancho de banda, asi que las consideraciones de disefio para
ellas deben estar basadas principalmente en la confiabilidad y en la tolerancia a
fallas que en el ancho de banda de la red.

EL DISENO DE LA RED CON BASE A LA INFORMACION ADQUIRIDA

Partiendo del caso de una red de gran eficiencia, asumiremos algun tipo
de arquitectura con switches para la estructura de la red. Se determinara el
ancho de banda necesario para soportar cada aplicacion y para trabajar
adecuadamente con el servidor.

Para aplicaciones de uso extremo, se podran utilizar tarjetas 100BASE-T o
incluso Gigabit Ethernet. Si se requiere mas de 100-Mbps, pero sin llegar a
velocidades de Gigabit, se considerara conectar dos tarjetas juntas para
equilibrar las cargas de trabajo. La mayoria de los sistemas operativos y switches
actuales ya lo soportan.




Por lo general, el mejor lugar para conectarse a un servidor es en la
estructura principal o main backbone, lo cual por lo general le da a un servidor la
mejor visibilidad posible. Pero si se sabe que la gran parte del tréfico sera local,
a un grupo especifico de usuarios, se tomara en cuenta la posibilidad de colocar
el servidor cerca del grupo al cual da servicio (por supuesto, nos referimos a una
cercania electrénica; no es necesario colocar el servidor fisicamente en esa
area).

E! lugar donde esté colocado el servidor tendra una influencia decisiva
sobre su eficiencia. Mientras menos puntos de procesamiento deba atravesar un
paquete, mas rapido llegara a su destino. Los servidores no especializados
deberan estar localizados en un lugar central con respecto al backbone. Los
servidores disefiados para dar servicio a un grupo pequefio de usuarios, tales
como al departamento de contabilidad, se localizan mejor en el mismo segmento
de la red que los usuarios.

En este punto sera necesario establecer el esquema y las politicas para
nombres y direcciones, ademas de ser el mejor momento para documentar todas
las poiiticas de red, tales como contrasefias y otras cuestiones de seguridad.
Muchas personas dejan la documentacion hasta el Gltimo momento, pero si se
deja para el final, por lo general nunca sale bien, ni a tiempo. Se elaborara un
prototipo de la red si es posible.

Ya hemos hablado sobre la dificultad de obtener los requerimientos precisos
para aplicaciones de redes. Al elaborar primero un prototipo, antes de la
instaiacion, es posible verificar las necesidades reales de los servidores de
aplicaciones y evitar problemas posteriores.

Las instalaciones de redes por lo general se hacen contra reloj y con muy
poco tiempo de sobra, por lo que resulta dificil evaluar todas las aplicaciones de
manera adecuada.

Sin embargo, la experiencia nos ensefia que el tiempo que se invierte
evaluando una aplicacion antes de instalarla por completo ahorra tiempo a largo
plazo. Durante la evaluacion del prototipo, es conveniente utilizar un analizador
de paquetes que pueda reportar el uso del ancho de banda y los errores, asi
como decodificar paquetes.




Este es el mejor momento para ajustar el disefio de red que se obtuvo en
la segunda etapa. Con base en nuestra experiencia, es casi siempre necesario
trabajar varias veces sobre el disefio de la red.

En el momento de la instalacion de la red, se notara que enfatizamos el
hecho de hacerlo paso por paso, deteniéndonos en cada punto para evaluar y
verificar cada pieza de la red conforme se vaya instalando. Esto es porque
resuita mucho mas sencillo resolver problemas de la red cuando sélo existen un
par de dispositivos, que podrian ser la causa del problema.

Con frecuencia se realizan instalaciones de toda la red y se trata de
hacerla funcionar toda a la vez. Esa no es una buena idea, siempre habra
problemas con cualquier red nueva. Sin embargo, al instalar y probar pieza por
pieza, mientras se verifica el proceso de instalacion paso por paso, se simplifica
la solucién de los problemas. Se conservara la documentacion actualizada y a la
mano a lo largo de todo el proceso.

Incluso cosas aparentemente triviales como numerar las plaquetas de

pared en cada oficina, puede resultar invaluable cuando surjan problemas mas
adeiante. Siempre sera mejor que sobre documentacion y no que falte.

DIAGRAMACION DE UNA RED.




Antes de proceder a la instalacion de una red, se la debe planificar. Si
bien parece un paso obvio, muchas veces es salteado, con el resultado de que la
red queda conformada por un conjunto de parches. Otro punto muy vinculado
con éste, y también omitido, es el de documentar la instalacién efectuada.

Por empezar, la red debe tener como propésito por lo menos alguno de los
siguientes (ya mencionados en este capitulo):

-Mantener bases de datos actualizadas instantaneamente y accesibles desde
distintos puntos.

-Facilitar la transferencia de archivos entre miembros de un grupo de trabajo.
-Compartir periféricos caros (impresoras laser, plotters, discos opticos, etc)
-Bajar el costo del software comprando licencias de uso mditiple en vez de
muchas individuales.

-Mantener versiones actualizadas y coherentes del software.

-Facilitar la copia de respaldo de los datos.

-Correo electronico.

-Comunicarse con otras redes (bridge).

Mantener usuarios remotos via modem.

Si las estaciones que forman la red poseen ROM de booteo pueden carecer de
diskettera, con lo que ademas se logra:

-Evitar el uso ilegal del software.

-Evitar el ingreso de virus.

-Evitar el hurto de informacion.

-Facilita el acceso al sistema para usuarios inexpertos, ya que ingresa
directamente a ejecutar sus aplicaciones.

LOS PASOS DE UN RED LOCAL EN BASE A OBJETIVOS:
En funcion de los objetivos elegidos los pasos a seguir son:

1) Determinar los usuarios y sus tareas. Esto incluye también el clasificar a los
usuarios segun aptitudes, nivel de seguridad en el que se desempefiarén y
preveer si hay que capacitarlos. Cuestiones de seguridad y/o de baja
capacitacion pueden hacer recomendable el uso de estaciones sin disketteras
y que arranquen desde el server.

2) Seleccionar los programas de aplicacion a usar en cada estacion. En este
punto se elije la version y cudntas licencias de uso hacen falta. Hay que
asesorarse bien en cuanto al software ya que hay programas que tienen
versiones especiaies para red. Si se opta por programas multiusuario, aparte
del descuento por licencia multiple, ocupan menos lugar en el disco rigido.
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3) También se decide donde se los instala: algunos pueden ir en las estaciones,
otros en el server. En general, conviene colocarlos todos en el server aunque
haya algunos que sean usados por un sélo usuario, ya que le brinda la
posibilidad de acceder al mismo desde otras estaciones.

Un caso muy frecuente es el de los puntos de venta. En estos casos conviene
elegir programas que sean muy faciles de usar, ya que el operador pasara casi
todo el tiempo atendiendo al cliente.

Si se opta por un programa a medida, se lo debera especificar y probar con
sumo cuidado, tratando ademéds que se pueda reconfigurar la mayor cantidad de
cosas posibles sin intervencion del programador. Siempre que se trabaje en
redes, los costos e inconvenientes que implique una reprogramacion se
multiplican por la cantidad de puestos afectados.

Entre los programas a instalar, conviene tener un antivirus.

4) El programa de aplicacién también define el sistema operativo que correra en
la estacion.

5) En base a los requerimientos de software se dimensionan las estaciones de
trabajo, ya que deben funcionar como soporte del programa. El dimensionado de
las estaciones de trabajo incluye, entre otros topicos:

tipo y velocidad del procesador.

cantidad y tipo de memoria (base, extendida, expandida).

Tipo de placa de video.

Si llevan disco rigido.

Si llevan diskettera (y de que formato).

6) En funcién de la cantidad de usuarios y de los servicios que deba brindar el
sistema operativo de red se procede a seleccionar el mismo. Se debe considerar
en este punto:

Si la red sera basada en server o sera entre pares.

Si el server correra en modo dedicado o no.

Que para las grandes bases de datos conviene en casos extremos, se pueden
usar servers duplicados. Otras posibilidades son el espejado y el "duplexing”.




La futura expansion del sistema, ya que una versién para muchos mas usuarios
es innecesariamente cara, pero comprar "justo” y hacer "upgrades" peri6dicos
puede ser mas caro y ciertamente es mas molesto.

7) Tal como ocurre con las estaciones, el sistema operativo a correr decide el
hardware minimo para el server. Debido a que en una red hay muchas mas
estaciones que servers, las estaciones se dimensionan "justas" mientras que el
server se suele sobredimensionar. Al dimensionar el server se deciden:
tipo y velocidad del procesador. (minimo un CPU 600 mhz con 64Mb. de ram)
cantidad de memoria (depende de la capacidad del disco rigido y otros
componentes)

Tipo de placa de video. (no es relevante)

Cantidad y capacidad de los discos rigidos

Formato de la diskettera.

Necesidad de dispositivos tales como CD-ROM, unidades de cintas, etc.
Cantidad de puertas paralelo y serie.

8) Hay que decidir una estrategia de backup. En caso de decidirse por una cinta
o un DAT, verificar que el software sea compatible con nuestro sistema operativo
de red y ver en qué maquina se la ubica.

9) Hacer un plano con la distribucién de maquinas, donde figuren las distancias
entre ellas.

10) En funcion del trafico estimado y de las distancias a cubrir, se decide el tipo
de placas de red y el cableado. Esto implica: seleccién de la tecnologia: Ethernet,
Token ring u otras. Diagrama de cableado.

Si como consecuencia del trafico o de violaciones de las distancias maximas
conviene hacer puentes. En este caso se puede elegir entre uno interno o uno
externo. tipo de bus al que se conectaran las placas de red: ISA de 8 o 16 bits,
EISA, MCA o PCI.

Si se requiere una placa de red inteligente o con un gran buffer de
comunicaciones. (especialmente en el server de una red con mucho trafico).
ROMs de "booteo remoto" para las estaciones que arranquen desde el server,
con dispositivo de red WOL(wake on lan).

11) Determinar los equipos (como minimo los servers, bridges y gateways) que
tendran fuente de alimentacién ininterrumpible (UPS). Para ellos, se debe
preveer si se usara aigun sistema automatico de deteccién de falta de
electricidad (hay versiones con placa adaptadora y otros por puerta serie).




12) Aprovechando que se van a tender los cables de la red, es el momento de
revisar la instalacion eléctrica. En particular, es necesario asegurarse que los
tomacorrientes tengan toma de tierra tanto para las computadoras como para
jos monitores e impresoras asociados. (Parece tonto, pero es muy importante, de
esa manera evitaran "las patadas...")

13) Recién en este momento hacer la compra e instalacion del hardware.
Verificar el buen funcionamiento individual de las maquinas.

14) Documentar el hardware existente. Esto incluye tres aspectos:

descripcién completa de la configuracion de cada maquina, que abarque no sélo
los nombres de las placas sino también la posicion de los jumpers y el setup del
mainboard.

Plano de los cableados de la red, detallando los recorridos de los cables y las
longitudes de los tramos afectados.

Documentacion comercial asociada: vendedor, plazo de garantia, TE del servicio
técnico, etc, de cada una de las partes. (Podria generarse una base de datos
para facilitar esta tarea)

15) Proceder a instalar el software. Como se vera oportunamente, el sistema
operativo de red pregunta datos sobre la controladora de disco y sobre la placa
de red (direcciones, interrupciones, DMA, etc) por lo que conviene haber hecho a
fondo la documentacion que se sugiere en el punto 14.

16) Verificar que la red funcione, leyendo y escribiendo archivos desde las
estaciones.

17) En base a los programas a instalar en el server y la lista de usuarios
autorizados, se debera diagramar el arbol de directorios y estudiar el tema de
permisos y atributos de archivos. Es fundamental documentarlo correctamente y
actualizarlo en forma periddica.

18) Instalar el software en el server, tomando en cuenta un antivirus robusto, y
un firewall, por medida de seguridad.

19) Crear los usuarios y grupos, dotarlos de permisos, editar sus secuencias de
conexion etc.

20) Prueba del sistema completo, asi como la comparticion de bases de datos,
archivos, ficheros y dispositivos .

CETAPAS DE UNA RED LOCAL _
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21) En los casos en los que se autorice a los usuarios a enviarse mensajes por la
red, o que haya mas de un server, se debera dotar a los usuarios de una "guia"
con los nombres de los usuarios y sus estaciones.

22) Administracion es la parte final de su planeacion, que es las actividades de
administracion que deben realizarseen la red. Una valiosa herramienta para el
desarrollo de una estrategia de administracion es establecer y mantener una
bitacora del sistema. Esto es simplemente la documentacion bien guardada ya
sea con una base de datos simple o con un sistema robusto que lleve el control
de los usuarios, asi como las impresiones, archivos, actividades dentro de la red
asi como correos electronicos e internet.

Nota: En junio de 2001 en un diplomado en “seguridad en redes” impartido a
mas de 400 administradores de redes que asistimos, eramos un total de 18
personas los que utilizabamos algun tipo de bitacora menos de 5%, aun asi
fodos teniamos problemas con el manejo de nuestras redes.




8.- REDES LOCALES EN MS WINDOWS 95/98/MILLENIUM

Para configurar nuestro sistema operativo de forma que podamos trabajar
en red lo primero desde luego sera comprar el cableado necesario e instalar la
tarjeta de red. La tarjeta de red se instala como cualquier otra tarjeta que se
instale en el ordenador. Si esta es Plug & Play (lo mas habitual hoy en dia), no
tendremos mas que pinchar la tarjeta, reiniciar el ordenador y seguir los pasos que
nos indica el asistente. Si no es asi deberemos instalar nosotros mismos la tarjeta a
través del asistente "Agregar nuevo hardware" que se encuentra en el panel de
control. Una vez instalada esta tarjeta ya podemos entrar en lo que es la auténtica
configuracion de red.

Para llevar a cabo cualquier configuracién de red siempre hemos de seguir el
mismo camino. Configuracion, Panel de Control, Red. Con esto se despliega el
siguiente cuadro.

3Com Fast EtherLink XL 10/100Mb TX Ethemet NIC [3C905E
(™ ACom TCAATDI Diagnostic TD

Vemos que aparece la tarjeta de red y debajo un icono con la leyenda "3Com
TCAATDI Diagnostic TDI", esto es lo que aparece cuando se instala la tarjeta de
red, es decir, todo esto llega aqui automaticamente. éQué es lo que hemos de
afiadir nosotros?




=3 Adaptador
, “fF‘rotocolo
L™ Servicio

. Cliente. Permite acceder a recursos de otros puestos de la red. Utilizaremos el
Cliente para redes Microsoft. Este componente es el responsable de la pantalla de
Inicio de sesion que muestra Windows al arrancar solicitindonos un nombre de
usuario y contrasefia. En las propiedades de este componente se indica si estamos
montando una red entre iguales (casilla "Iniciar sesion en el dominio de Windows
NT" deshabilitada) o una red cliente/servidor (casilla habilitada).

. Adaptador. Es cada tarjeta de red real o virtual que tengamos instalada en
nuestro ordenador. Las tarjetas de red reales son aquellas que instalamos
fisicamente en algln s/ot libre del ordenador. Las tarjetas virtuales son aquellas que
instala Windows para emular a una tarjeta de red, aunque realmente no exista. El
caso mas comun es el Adaptador de Acceso telefonico a redes que se corresponde
con los médems o adaptadores RDSI del ordenador.

. Protocolo. Es el lenguaje que utiliza nuestro ordenador para comunicarse con el
resto de puestos de la red. Si bien se pueden definir varios protocolos para un
mismo adaptador, no es recomendable con objeto de evitar trafico innecesario en
la red. Utilizaremos el protocolo TCP/IP. En redes pequefias (menos de 10
ordenadores) y sin salida a Internet podemos considerar el uso del protocolo
NetBEUI en lugar de TCP/IP.

. Servicio. Se corresponde con el lado servidor de nuestro ordenador. Utilizaremos
el servicio Compartir archivos e impresoras para redes Microsoft. Mediante el botdn
"Compartir archivos e impresoras" se puede configurar si ofreceremos archivos,
impresoras 0 ambos recursos al resto de equipos de la red. Este servicio necesita
que esté instalado el Cliente para redes Microsoft.
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Para trabajar en red necesitamos en primer lugar una conexion fisica, como
vemos esto ya esta aqui por lo tanto el siguiente paso es la instalacion de los
protocolos.

En este caso instalaremos el protocolo TCP/IP, para asi ver su configuracion,
de todas formas, la instalacién de otro protocolo seria idéntica a esta. Para instalar
un protocolo hemos de pulsar el boton "Agregar".

onente de red

Servicio

Aparecen cuatro opciones, agregar un cliente, agregar un Adaptador,
agregar un Protocolo o agregar un Servicio. Agregar un adaptador instala una
nueva tarjeta de red, agregar un protocolo instala un protocolo, lo mismo para
servicio. Si agregamos un cliente se instalaran una serie de funciones que el
sistema operativo necesita como funciones para trabajar con servidores Novell, o
funciones para trabajar con servidores NT, es decir, se instalaran las funciones
adicionales que el sistema operativo necesita para trabajar con otros servidores.
Hay que decir que un cliente siempre necesitard que existan protocolos instalados,
por ejemplo, el cliente para trabajar con servidores Novell exige que se haya
instalado el protocolo IPX/SPX, de todas formas Windows se encargara de instalar
automaticamente todos los protocolos necesarios por lo que no debemos
preocuparnos por esto. Lo mismo ocurre con los servicios, los servicios son
porciones del sistema operativo que permiten al ordenador llevar a cabo funciones
de red como compartir archivos, impresoras, etc... Si un servicio requiere

protocolos determinados ya instalados el sistema se encargard de instalarlos
automaticamente.
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En este caso vamos a construir la casa desde los cimientos, una vez
instalada la tarjeta instalaremos el protocolo TCP/IP.

Seleccionar Protocolo de red

DLC de 32 bits de Microsoft
" Fast Infrared Protocal

~ Microsoft DLC

NetBEUI
Protocolo compatible con IPX/SPX

De todos los protocolos posibles escogemos los de Microsoft, y dentro de los
de Microsoft TCP/IP.

Como podemos ver, aparte de TCP/IP ha aparecido el Cliente para redes
Microsoft. Esto es porque Windows entiende que si estamos instalando TCP/IP es
por que vamos a trabajar en red y para ello se necesitan ciertos afiadidos sobre el
sistema operativo, asi que automaticamente se instala el Cliente para redes
Microsoft. Mas adelante habra que configurar este cliente para redes. De momento
configuraremos el protocolo instalado. Simplemente tenemos que sefalar este
protocolo y hacer clic en "Propiedades”.

Propiedades de TCP/IP
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Métodos de comunicacion
Direcciones MAC

Todos los equipos compatibles Ethernet poseen una direccion MAC unica
en el mundo, de 48 bits de longitud. Cada fabricante de equipos Ethernet tiene
asignado un segmento de direcciones, y es responsabilidad de este asignar una
direccidn distinta a cada equipo. Las direcciones MAC estan almacenadas en una
pequefia memoria que poseen las tarjetas de red. Las direcciones MAC se
representan en hexadecimal con el siguiente formato: 20000 XXX

La informacion es enviada al bus agrupada en forma de tramas o
paquetes. Estos paquetes contienen la direccion MAC de destino, la de origen, el
tipo de datos, los datos a transmitir y un checksum de comprobacion. En
condiciones normales, una tarjeta Ethernet solo es capaz de "oir" los paquetes
destinados a su direccion MAC o los destinados a todo el mundo (BROADCAST). La
direccion MAC de BROADCAST es FF:FF:FF:FF:FF:FF

Protocolo IP Y ARP

El protocolo IP (Internet Protocol), es un protocolo de red con direcciones de
32 bits, bajo el conocido formato aaa.bbb.ccc.ddd, formando 4 grupos de 8 bits. La
direccion de red IP puede ser dividida en dos partes, la direccion de red y la
direccién de equipo. Si estamos en una red conectada a Internet, nuestra direccién
de red serd Unica en Internet, y nuestra direccion de equipo sera unica en nuestra
red, formando asi una direccion IP UGnica a nivel global.
Vamos a centrarnos en la conectividad entre maquinas de nuestra propia red IP,
funcionando sobre un medio fisico Ethernet.

Para enviar un paquete IP desde nuestra estacion 192.168.1.1 hacia la
estacion 192.168.1.2, es necesario conocer la direccion MAC de la estacién de
destino. Podriamos solucionarlo con un fichero de configuracién, asignando a cada
direccién IP de nuestra red la correspondiente direccion MAC asociada a cada IP,
pero seria poco practico. Para solucionar este problema se desarroll6 el protocolo
ARP (Address Resolution Protocol). Cuando un equipo desea conocer la direccion
MAC correspondiente a una IP, emite un paquete BROADCAST preguntando
"¢Quien es el propietario de 192.168.1.2?". Todos los equipos de la red escuchan la
peticién, pero solo responde el destinatario: "aqui estd 192.168.1.2 desde la
direccién MAC xx:ocxx:xx:xx". Esta respuesta se almacena en el caché ARP del
peticionario para usos posteriores, y procede a enviar el paquete al destinatario
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Configuracion

A no ser que estemos en una red en la que haya un servidor (puede ser
Unix, NT, linux, etc..) que se encargue de asignar direcciones IP
automaticamente, a todos los equipos hemos de dar nosotros una direccién IP.
Aparte de esto tendremos que asignar también una mascara de red. La direccion IP
son cuatro digitos separados por puntos al igual que la mascara de red. De estos
cuatro nimeros unos indican el nimero de red y otros el nimero de equipo dentro
de la red. Qué digitos son la red y cuales son el equipo. Depende de la mascara de
red. Lo que hay "encima" del 255 es numero de red y lo que hay encima del "0" es
el nimero de equipo. En nuestro caso el estamos en la red 10 y somos el equipo
0.29.215. ¢Qué numeros utilizar para la mascara y para la direccién IP? Para la
direccién IP se pueden utilizar nimero entre 0 y 255. Para la mascara veamos......
Los pares direccion Mascara de subred pueden ser de tres tipos

Tipo A:
Direccion IP: 1-126. 0-255. 0-255. 0-255
Mascara de subred: 255. 0. 0. 0

Tipo B:
Direccion IP: 128-191. 0-255. 0-255. 0-255
Mascara de subred: 255. 255.0.0

Tipo C:
Direccion IP: 192-223 . 0-255 . 0-255 . 0-255
Mascara de subred: 255 . 255.255. 0

Para redes internas se utilizan direcciones Tipo A con el primer digito (el de
red) un 10. Asi pues, pondremos una direccion como la de arriba. Con esto ya
hemos configurado la parte mas importante del protocolo TCP/IP.
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Veamos ahora la configuracion de la Pasarela o Puerta de enlace:

Propiedades de TCP/IP

Segun lo visto anteriormente, una direccion IP hace referencia a unared y a
un equipo dentro de la red. En nuestro caso estamos en la red 10 y somos el
equipo 0.29.25. Si quisiéramos conectar con un equipo de la red 11 deberiamos
hacerlo a través de una puerta de enlace, esto es, un equipo que estd en la red 10
y en la red 11 al mismo tiempo (esto se consigue con un servidor NT o Unix con
dos tarjetas de red, cada una con una direccién). Aqui diremos quien es ese
equipo. Si no existen dos redes el concepto de gateway no tiene sentido por lo que
este campo se puede dejar en blanco o se puede poner la direccion que arriba
vemos. Esta direccion en lenguaje TCP/IP significa el propio ordenador, es decir en
este caso seria lo mismo poner 127.0.0.1 que 10.0.29.215.

Propiedades de TCP/IP
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Configuracion DNS.

DNS es un ordenador en el que se almacena todas las direcciones de los
equipos de red. A cada direccién se le asigna un nombre, por ejemplo a nuestra
direccion 10.0.29.215 se le asigna el nombre PC_Amigo. Cualquier llamada futura
que se quiera hacer a nuestro ordenador se puede hacer llamando al ordenador
10.0.29.215 o al ordenador PC_Amigo. Si en nuestra red no existe uno de estos
ordenadores (habitualmente un servidor con NT o Unix o parecido) desactivaremos
esta opcion.

La ultima configuracion de interés sera la de Enlaces.

de TCP/IP
— -

vl Cliente para redes Microsoft

Esta configuracion aparece en todos los protocolos. Indica que servicios 0
clientes van a utilizar este protocolo. En nuestro caso vemos que aparece el Unico
cliente que tenemos instalado. Como era de esperar, teniendo Unicamente un

protocolo y un cliente, el cliente llevara a cabo sus funciones mediante el uso de
este protocolo.

En caso de tener otros protocolos instalados podriamos decidir si un cliente
va a utilizar este protocolo o va a utilizar otro, y los mismos para los servicios.

REDES LOCALES EN WINDOWS 95/98/MILLENIUM



Una vez tenemos instalado el protocolo vamos a afiadir un servicio que es la
comparticién de archivos e impresoras entre ordenadores. Para afadirlo elegimos
anadir servicio...

Seleccionar Servicio de red
i

Elegimos este servicio y veremos que en la pantalla de configuracion de red
aparece un nuevo servicio.

e para redes Microsoft
3Com Fast EtherLink XL 10/100Mb TX Ethemet NIC (3C905E
3Com TCAATDI Diagnostic TDI
TER
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Un nuevo servicio llamado compartir impresoras y archivos para redes
Microsoft ha aparecido. Si ahora hacemos doble click en Compartir archivos e
impresoras podremos decidir si vamos a compartir archivos, impresoras, ambos o
ninguno.

Compartir 1

A partir de ahora podremos compartir impresoras y archivos utilizando el servicio
instalado que a su vez utilizara al protocolo TCP/IP, el cual utilizara a la tarjeta de
red instalada.

Cliente para redes Microsoft

Seguimos con la configuracion de la red. Ya hemos instalado la tarjeta,
hemos afadido el protocolo TCP/IP y el servicio para compartir archivos e
impresoras. Hemos configurado los dos Ultimos. Ahora configuraremos el Cliente
para redes Microsoft y terminaremos la configuracién general de red.

 REDES LOCALES EN WINDOWS 95/98/MILLENIUM



~ “"ADMINISTRACION Y CONFIGURACION DE REDES LOCALES MICROSOFT”

Seleccionaremos Cliente para redes Microsoft y pulsaremos "Propiedades”.
Esto es lo que vemos:

La primera opcidn que tenemos es iniciar una sesion en el dominio de
Windows NT. Si en nuestra red existe un servidor NT y utilizamos recursos de este
deberemos activar esa opcion para que el servidor nos reconozca como usuarios y
nos ofrezca sus servicios. Si la activamos nos pedird un nombre de dominio, esto
no es mas que el nombre que Windows NT le da a la red, en nuestro caso
curso.net.

Otra opcién que aparece es la conexidn rapida o el Inicio de sesién y la
restauracion de conexiones, si elegimos el primero no se cargaran en memoria los
elementos necesarios para trabajar en red hasta que el usuario realice una
operacion de red, si elegimos el segundo se cargaran todos los elementos
necesarios para el trabajo en red tan pronto iniciemos el ordenador.

Con esto finaliza la configuracion del Cliente para redes Microsoft.

| REDES LOCALES EN WINDOWS 95/98/MILLENIUM




“ADMINISTRACION Y CONFIGURACION DE REDES LOCALES MICROSOFT”

RUPOS DE TRABAJ

El siguiente paso es acabar con la configuracion general de red. Para ello en
propiedades de red deberemos sefialar la pestafa de Identificacion.

En esta ventana daremos un nombre a nuestro PC, podemos poner el que
queramos. Este serd el nombre con el que se vera a nuestro equipo en la red mas
adelante. También podemos introducir un comentario, este comentario sera el que
aparezca en la ventana de entorno de red cuando seleccionemos nuestro PC.

Toda la red
PC1
PC2
PC3

Esta carpeta
contiene los
vinculos a todos los
equipos en su
grupo de trabajo

Cuando pinchemos en uno de los PC's
aqui aparecerd el comentario o descripcién

asi como en toda la
red.
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Un concepto importante que también aparece es el de grupo de trabajo. En
capitulo mas adelante veremos que Windows NT y 2000 daba un nombre a la red,
y ese nombre es conocido como el dominio. En caso de que no tengamos mas que
una red punto a punto el concepto de dominio desaparece pues no tenemos
servidores NT, sin embargo, y siguiendo la misma filosofia el conjunto de la red
recibe un nombre que es el de Grupo de trabajo. Todos los ordenadores de nuestra
red deben permanecer al mismo grupo de trabajo o no sera posible localizarlos
mediante la ventana de entorno de red. En nuestro ejemplo los tres ordenadores
que tenemos estdn en el grupo de trabajo curso_redes.net. Podria haber mas
ordenadores en la misma red (conectados fisicamente) pero si no especificamos en
la configuracion de red de estos ordenadores que el grupo de trabajo al que estan
adscritos es curso_redes.net no nos podremos comunicar con ellos.

Con esto solo nos queda configurar el Control de Acceso para acabar con la
configuracion de red general.

Estamos en el Ultimo paso. Si decidimos compartir ficheros o impresoras de
nuestro ordenador podemos especificar una contrasefia para cada elemento
compartido. Esta seria la primera opcion. Sin embargo, si estamos en una red con
un servidor NT, este tendra una lista de todos los usuarios existentes y los permisos
de uso que estos usuarios tienen en la red. Activando la segunda opcién podemos
utilizar la lista del servidor NT, solo habra que especificar cual es el dominio de
dicho servidor.




Contraseiia de red Microsoft y contraseiia de Windows

Windows utiliza dos tipos de contrasefias al iniciar sesion:

Contrasefia de red Microsoft. Es necesaria para tener acceso a los recursos de la
red. Nos valida como clientes de la red. Segin hayamos configurado la casilla
"Iniciar sesion en el dominio de Windows NT" de las propiedades de "Cliente para
redes Microsoft" se dan los siguientes casos:

a. Casilla desmarcada. Equivale a una red entre iguales. Podemos escribir
cualquier nombre de usuario / contrasefia. Como no hay ningin ordenador que
valide esta contrasefia todas las que se nos ocurran seran validas. No hay ninguna
seguridad: cualquier usuario puede acceder a los recursos en red.

b. Casilla marcada. Equivale a una red cliente/servidor. El nombre de usuario /
contrasefia que escribamos seran comprobados por el controlador principal del
dominio en el que estemos iniciando sesidn. Solo los usuarios correctamente
autentificados podran acceder a los recursos en red.

Nota: En los dos casos anteriores nos podemos "saltar" la ventana de contrasefa
de red pulsando la tecla "Escape” o el boton "Cancelar". De esta forma tendremos
acceso al ordenador local pero no a los recursos en red.

Contraseina de Windows. Hace referencia al ordenador local, no a la red. Sin
embargo, no impone restricciones de acceso a usuarios, Unicamente es la llave que
almacena otras contrasefias de Windows, como la clave de "Acceso telefénico a
redes". Las contrasefias de Windows se gestionan desde Panel de control /
Contrasefias. Solamente se le solicitara al usuario si la contrasefia de red Microsoft
que habia tecleado anteriormente no coincide con una contrasefia de Windows
valida. Lo habitual, por tanto, es que ambas contrasefias coincidan para que el
usuario sélo tenga que teclearla una vez.

Los usuarios que hayan iniciado sesion en un ordenador con una determinada
contrasefia deberan introducir la misma las siguientes veces. De lo contrario, el
sistema no le permitira el paso. Sin embargo, se puede dar de alta un nuevo
usuario con solo teclearlo.

Nota: Nos podemos "saltar" la ventana de contrasefia de Windows pulsando la tecla
"Escape” o el botdn "Cancelar". Sin embargo, no nos aparecera ninguna contrasefa
guardada en los cuadros de didlogo de Windows (tendremos que teclearlas
nuevamente). Ademas, ciertos programas no seran capaces de almacenar nuestras
preferencias personales.
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Nota: Las contrasefias de Windows se almacenan en archivos *.pwl para cada
usuario. Podemos eliminar todas las listas de contrasefias de Windows simplemente
eliminando los archivos *.pwl almacenados en el directorio de Windows.

¢Como proceder? Lo habitual es escribir inicamente la contrasefia de red Microsoft
de forma que ésta coincida con la contrasefia de Windows. La primera vez se nos
solicitara confirmar la contrasefia de Windows (el sistema estara creando un nuevo
usuario), pero las siguientes veces Unicamente tendremos que teclear la contrasefia
una sola vez (Windows advertira que ambas contrasefias coinciden). Segun las
explicaciones anteriores, debemos autentificarnos siempre como usuarios y no
entrar con el botén "Cancelar". Este proceso se puede automatizar mediante la
herramienta Tweak UI.

La version 1.33 de Tweak UI ya esta disponible para su descarga e instalacion.
Tweak UI es un pequefio programa de 110 KB, creado por los ingenieros de
Microsoft, que permite modificar caracteristicas ocultas del interfaz de Windows.
Sélo esta disponible en inglés.

Como acceder a recursos compartidos
Las tres formas mas habituales son las siguientes:

Entorno de red (doble clic en Entorno de red). No siempre refleja informacion
actualizada de los ordenadores que estan en red. Para que esta informacion sea lo
mas fiel posible se requiere tener instalado un servidor de nombres.

Explorador de Windows (botdn secundario en Entorno de Red / Explorar; o bien,
Menu Inicio / Programas / Explorador de Windows). Este método equivale al
anterior, aunque tiene la ventaja de mostrar los recursos compartidos clasificados
en forma de arbol.
Buscar PC (botdn secundario en Entorno de red / Buscar PC; o bien, Menu Inicio /

Buscar / PC). Es el método mas eficiente a la hora de localizar ordenadores en la
red.

Windows utiliza nombres UNC para indicar la ruta de recursos compartidos en la
red. Por ejemplo: \\saturno\recursol\carpeta2 hace referencia a la carpeta
"carpeta2" que se encuentra dentro del recurso compartido "recursol”
perteneciente al ordenador "saturno".
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Como compartir carpetas y unidades de disco

Para que un ordenador pueda compartir carpetas, unidades de disco o
impresoras, tiene que haberse configurado antes como servidor. Esto se consigue
agregando el servicio "Compartir archivos e impresoras".

Los recursos de red son elementos que pueden ofrecerse (compartirse) a otros
usuarios de la red. Las carpetas, unidades de disco o0 impresoras son, por tanto,
recursos de red. La forma de compartirlos es similar para todos ellos: botdn
secundario del ratdn sobre el recurso / Compartir.

En el cuadro "Compartir" tenemos que indicar el tipo de acceso (estos tipos
de acceso no son aplicables a impresoras):

Sélo lectura. Otros usuarios de la red sélo podran ver el contenido del recurso
compartido pero no modificarlo.

Completo. También podran modificarlo.

Depende de contrasefia. Segin la contrasefia que escriba el usuario, tendra un
acceso de "Solo lectura" o "Completo".

Nota: Observe, en el momento de compartir una carpeta, que el nombre del
recurso compartido (como lo veran otros usuarios de la red) no tiene porqué
coincidir con el nombre de la carpeta (como se vera desde el ordenador local). Es
preferible que los nombres de los recursos compartidos no contengan espacios ni
caracteres especiales.

Unidades de red

A los usuarios les resulta una tarea incomoda buscar sus archivos dentro de
Entorno de red (hay que hacer un elevado nimero de clics de raton). Seria
interesante que los recursos compartidos apareciesen dentro de "Mi PC" como si
fuesen otras unidades mas. Esto es justamente lo que deseamos hacer: crear
unidades de red (tendran asignadas letras de unidad) a partir de recursos
compartidos.

Nota: Se utiliza el término "unidades de red" para distinguir estas unidades de las
"unidades de disco". Una "unidad" se caracteriza por tener asociada una "letra de
unidad". En Mi PC se utilizan iconos distintos para una unidad de disco

(perteneciente al ordenador local) y para una unidad de red (recurso compartido de
otro ordenador de la red).

Hacer clic con el botdon secundario del ratén en un recurso compartido y elegir
"Conectar a unidad de red".

Seleccionar una letra de unidad (habitualmente se eligen las letras altas del
alfabeto, como la X:, Y: 0 Z:)
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Indicar si queremos que esta unidad de red sea permanente o temporal
("Conectar de nuevo al iniciar sesién").

Para eliminar una unidad de red creada con anterioridad elegimos
"Desconectar" del menu contextual de la unidad de red.

Como instalar una impresora en red
En el servidor de impresion:

Instalar la impresora de forma local y comprobar su funcionamiento. En la
pestafia "Detalles” de las propiedades de la impresora indicard un puerto fisico
(LPT1, por ejemplo).

Compartir la impresora.

En los clientes:

1. Buscar la impresora compartida en Entorno de red.

2, Hacer doble clic en la impresora y seguir los pasos para la instalacion.

3. Comprobar en Panel de control / Impresoras que se ha agregado una nueva
impresora. En la pestafia "Detalles" de sus propiedades indicard el nombre del
recurso compartido de la impresora en red (por ejemplo, \\servidor\epson).

Nota: Para algunos modelos de impresoras el procedimiento anterior no funciona.
En estos casos, hay que instalar los drivers del fabricante en cada uno de los
ordenadores cliente (como si la impresora estuviese conectada directamente a cada
ordenador) y después, cambiar el puerto "LPT1" por un puerto de red
"\\servidor\epson".

Nota: En el servidor se instala una "impresora local". En los clientes se instala la
"impresora en red" del servidor.

Programas de monitorizacion de la red

Los programas Monitor de red y Monitor del sistema se encuentran en Menu Inicio /
Programas / Accesorios / Herramientas del sistema. Si no apareciesen, se pueden
instalar desde Panel de control / Agregar o quitar programas / Instalacién de
Windows / Herramientas del sistema.
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Monitor de red

Controla de forma centralizada el lado servidor de nuestro ordenador y
muestra los recursos que esta sirviendo a otros usuarios de la red. Desde el men(
"Ver" se puede cambiar de vista:

e Por conexiones. Indica los usuarios que estan conectados a nuestro ordenador.
o Por carpetas compartidas. Enumera las carpetas y unidades de disco que estan
compartidas. Para cada recurso compartido muestra los usuarios que estan
conectados en ese momento. Desde el menu "Administrar" se pueden compartir
nuevos recursos o dejar de compartir los que ya lo estan.

e Por archivos abiertos. Lista los archivos de nuestro ordenador que estan siendo
utilizados por otros usuarios de la red.

Monitor del sistema

Muestra estadisticas de forma gréfica. Las graficas que nos interesan desde el
punto de vista de la monitorizacion de la red son:

» Cliente de Microsoft Network. Bytes leidos/s. Tasa de informacién que estamos
recibiendo desde la red.

e Cliente de Microsoft Network.: Bytes escritos/s. Tasa de informacidon que
estamos enviando a la red.

e Servidor de redes Microsoft: Bytes leidos/s. Tasa de informacidon que otros
usuarios estan recibiendo de nuestro ordenador.

e Servidor de redes Microsoft: Bytes escritos/s. Tasa de informacion que otros
usuarios estan enviando a nuestro ordenador.

Si disponemos de una conexion a Internet por medio de Acceso telefénico a redes,
podemos monitorizar la velocidad que tenemos en cada instante:

o Dial-Up Adapter: Bytes Received/Second. Velocidad entrante de nuestra
conexion a Internet medida en bytes por segundo (si la multiplicamos por 8,
tendremos bits por segundo = bps)

e Dial-Up Adapter: Bytes Transmitted/Second. Velocidad saliente.




MEJORANDO SU SISTEMA DE RED.

Windows Me facilita las cosas para instalar una red. Ahora usted
v puede compartir la conexion a Internet, las impresoras, archivos de
% musica y fotografias digitales o jugar juegos frente a frente entre
% muiltiples computadoras en su hogar. Ademas, es facil conectar los
4" mas modernos dispositivos listos para conectarse, asi como demas
aparatos a su red casera. Aqui le presentamos algunas de las
caracteristicas que encontrara en Windows Me:

CREAR UNA RED EN CASA.

El proceso para instalar su red casera es simple cuando se utilizan paso a
paso las Instrucciones proporcionadas por el Asistente de Red Casera (Home
Networking Wizard)

Usted puede facilmente crear una red utilizando Windows Me. El Asistente
de la Red Casera lo lleva a través del proceso paso a paso. El asistente facilita las
cosas para que se puedan incluir computadoras ejecutandose en Windows 95 o
Windows 98 en su red y para conectar dispositivos periféricos a su red.

Con una red en Windows ME usted puede:

« Compartir una sola conexion a Internet con todas las demas computadoras
en su red casera.

« Compartir archivos o documentos multimedia y escoger qué archivos y
carpetas compartira con otras personas de su hogar.

« Trabajar con archivos almacenados en cualquiera de las computadoras de la
red.

» Compartir una impresora u otros dispositivos entre todas las PCS.

» Jugar juegos multimedia con otra persona en su hogar.




COMPARTIR UNA SOLA CONEXION A INTERNET.

La opcién de Compartir la Conexién a Internet (Internet Connection Sharing;
ICS) le permite compartir una sola conexion a Internet entre varias computadoras
en su red local, ain si estan siendo ejecutadas con Windows 95 o Windows 98.

La caracteristica de Compartiendo una Conexion a Internet (Internet
Connection Sharing) en Windows Me le permite compartir una sola conexion a
Internet de entre todas las computadoras y dispositivos, basados en Windows, en
su red, sin necesidad de tener una conexion separada para cada maquina. La

contrasefia es "sharing", palabra que significa compartir y que viene a poner orden
en cuanto a quién quiere utilizar Internet.

Cuando usted utiliza Internet Connection Sharing:
« Los miembros de la red pueden utilizar Internet al mismo tiempo, ya sea que

se esté conectando por medio de una linea telefonica, ADSL o via cable
MODEM.

Cada computadora puede usar cualesquiera de 10s servicios de Internet que
normalmente usaria si estuviese conectada directamente al Web por si sola.

Solamente una PC es visible a su proveedor se servicio de Internet, asi que
sOlo necesita una cuenta para todas sus computadoras.

Internet esta disponible para los dispositivos Universal Plug and Play en su

red casera, tales como teléfonos via Web, televisiones inteligentes y cajas
set-top.

Configurar Internet Connection Sharing es sencillo utilizando el Asistente de
Redes Caseras.

UTILIZAR MULTIPLES TECNOLOGIAS PARA REDES.

Windows Me proporciona soporte para mltiples tipos de tecnologias para

redes, incluyendo Ethernet, inalambrica y homePNA , y, le permite ver estas redes
mediante una sola interfaz.

Windows Me proporciona soporte para tecnologias de red existentes, asi
como también los Ultimos estandares y tecnologias emergentes. Ahora usted puede
aprovechar de las mdltiples tecnologias de redes al mismo tiempo. Con Windows
Me usted podra administrarlas todas mediante una sola, unificada interfaz en su PC.




Las tecnologias y conectividad soportadas por Windows Me incluyen:

Tecnologias inaldmbricas tales como la Asociacion de Datos Infrarrojos
(Infrared Data Association; IrDa) para conectar computadoras y dispositivos
tales como teléfonos celulares, impresoras y computadoras handheld.

Tipos estandar de Ethernet como son RJ-45 par de cables torcidos y cable
coaxial 10Base2.

IEEE 1394, un bus serial estandar de alta velocidad que proporciona una
mayor conexién de ancho de banda para dispositivos que requieren rapida
transferencia de datos, tales como camaras de video digitales.

HomePNA, una tecnologia de redes que utiliza el cableado existente
telefénico de su hogar para conectar dispositivos sin interrumpir el servicio
telefonico estandar.

Power Line Carrier (PLC), una tecnologia que utiliza la instalacién eléctrica
casera para transmitir datos.

COMPARTIR RECURSOS A TRAVES DE SU RED CASERA.

Windows Me detecta automaticamente impresoras, carpetas y otros recursos

en su red local, y le permite compartir facilmente éstos y otros recursos entre las
computadoras de su red.

Una vez que su red local esta instalada y activa, continuara creciendo conforme
vaya incorporando nuevas computadoras y dispositivos. Windows Me se "toma la
molestia" de configurar los recursos en su red y facilita el compartir cualquier
dispositivo nuevo a través de su red local. Todo se lleva al cabo automaticamente.

Windows Me lo hace por usted:

Automaticamente detecta impresoras, camaras, carpetas y otros recursos
existentes en su red casera y le permite compartirlos facilmente entre todas
sus computadoras en red.

Reconoce cambios que ocurren en el hardware mientras su PC esta
ejecutandose, tales como conectar una camara digital o insertar una tarjeta
de red, y le da acceso instantaneo a estos dispositivos a través de su red.

Reconoce nuevo hardware que estd instalado en la red entre los reinicios de
su PC.




« Soporta estandares de hardware que facilitan el reconocimiento automatico
de nuevos dispositivos, tales como USB y UPnP.

« Windows Me es el primer sistema operativo en implementar estandares de
red UPnP, facilitando la conexion de todo tipo de aparatos de alta tecnologia,
otros aparatos, dispositivos inalambricos y computadoras a su red casera.

Windows Me es el primer sistema operativo en implementar estandares para
soporte de redes para UPnP. La tecnologia UPnP es una iniciativa soportada por
Microsoft y mas de ochenta empresas lideres en campos tales como los de
electronicos, enseres domésticos, seguridad para el hogar y redes computacionales.

La UPnP define un conjunto de estandares comunes de tecnologia que estas
compafiias utilizaran en el desarrollo de nuevos productos que pueden rapida y
facilmente ser agregados a una red.

El soporte de la tecnologia UPnP en Windows Me le permite:

« Conectar y desconectar una amplia matriz de periféricos tales como
joysticks, digitalizadores y videocamaras sin tener que configurar o
reinicializar su PC.

« Aproveche los beneficios tales como la develacion automatica e identificacion
de recursos en su red, asi como la interconexion simplificada entre
computadoras, enseres y diversos tipos de redes.

» Puede facilmente agregar nuevos enseres inteligentes, aparatos y
computadoras a su red local conforme vayan saliendo del mercado, sin
necesidad de reemplazar la tecnologia que ya utiliza en su hogar.

» Esté preparado para la siguiente generacién de inteligentes dispositivos de
red.

CONECTARSE DE FORMA SEGURA AL INTERNET.

La nueva capa TCP/IP en Windows Me proporciona estabilidad mejorada y
Seguridad en Internet.

TCP/IP, acrénimo para Protocolo para el Control de la Transmision/Protocolo
de Internet, es el software protocolo para la comunicacion entre computadoras en
una red. Es ampliamente utilizado en Internet y en redes privadas. Windows Me
presenta una enormemente mejorada version de TCP/IP, basada en la versién
encontrada en la version de la familia de sistemas operativos de Windows 2000.
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Las mejoras del TCP/IP en Windows Me proporcionan:
» Mejoradas seguridad y confiabilidad cuando esta conectado al Internet.

» Desempefio mejorado, incluyendo tasas de transferencia de datos a mayor
velocidad mientras se utiliza Internet.

» Tiempo reducido de la computadora al inicializar.

» Soporte para lo Ultimo en tecnologias de redes, incluyendo TCP/IP sobre
IEEE 1394, un estandar de transferencia de alta velocidad para dispositivos
tales como impresoras, digitalizadores, y HomePNa, una tecnologia que
proporciona capacidades de red utilizando las lineas telefénicas existentes en

casa.




Conclusiones

Para que nos quede todo claro, vamos a dar un pequefio repaso a lo
explicado hasta ahora, sabiendo que existe una pequefia variante entre las tres
versiones de Windows haciendo cada vez mas facil de configurar y administrar una
red.

Nuestra finalidad es compartir recursos, como por ejemplo impresoras a
través de la red, esto es, imprimir desde un equipo en la impresora que se instalé
en otro equipo. Para ello parece evidente que hemos de conectar fisicamente los
dos ordenadores.

Hemos escogido el conjunto de protocolos TCP/IP como podriamos haber
escogido otros protocolos de red (NetBEUI, etc.). Una vez instalamos los protocolos
necesitamos instalar aplicaciones de red y esto lo hemos hecho instalando el
Servicio para compartir Archivos e Impresoras. Todo esto lo hemos llevado a cabo
sobre Windows. Podriamos haber optado por soluciones diferentes.

La decision siempre es la misma, elegir un tipo de red, elegir los protocolos a
utilizar y elegir el sistema operativo de red. De hecho, esto se suele simplificar a
elegir un tipo de red y un sistema operativo de red pues los protocolos y
aplicaciones necesarios para el trabajo en red siempre iran incluidos en este.

Cuando estamos pensando en conectar en red una impresora el proceso de
razonamiento a seguir es el mismo. En primer lugar hemos de saber a que tipo de
redes se puede conectar la maquina, esto depende en gran medida de los
conectores de la placa de red de esta. Una impresora de hoy dia podra utilizarse
seguramente en una red Ethernet 10base2,10baseT,100baseT.... o TokenRing, este
tipo de datos siempre aparece en la documentacién de la impresora los mismo pasa
con los protocolos soportados y servicios de red soportados.




9. - ADMINISTRACION Y CONFIGURACION DE WINDOWS NT.

MICROSOFT WINDOWS NT.

Microsoft no solo se ha dedicado a escribir software para PCs de escritorio
sino también para poderosas estaciones de trabajo y servidores de red y bases
de datos.

El sistema operativo Windows NT de Microsoft es un SO para redes que
brinda poder, velocidad y nuevas caracteristicas; ademas de las caracteristicas
tradicionales. Es un SO de 32 bits, y que puede trabajar en procesadores 486 y
Pentium en versiones mas atrasadas.

Ademas de ser multitarea, multilectura y multiprocesador ofrece una
interfaz grafica. Y trae todo el software necesario para trabajar en redes,
permitiendo ser un cliente de la red o un servidor.

9.1. - INTRODUCCION A WINDOWS NT SERVER

Windows NT es un sistema operativo que ayuda a organizar la forma de
trabajar a diario con la PC. Las letras NT significan Nueva Tecnologia. Fue
disefiado para uso de compafiias grandes, por lo tanto realiza muy bien algunas
tareas tales como la proteccion por contrasefias. Windows actia como su
ejecutivo personal, personal de archivo, mensajeros, guardias de seguridad,
asistentes administrativos y mantenimiento de tiempo completo. Lo que
Windows NT no hace bien son los juegos y la multimedia, ya que no ha sido
creado para tales usos.

Microsoft Windows NT Server es un sistema operativo disefiado para su
uso en servidores de red de drea local (LAN). Ofrece la potencia, la
manejabilidad y la capacidad de ampliacion de Windows NT en una plataforma
de servidor e incluye caracteristicas, como la administracién centralizada de la
seguridad y tolerancia a fallos mas avanzada, que hacen de él un sistema
operativo idoneo para servidores de red.

Windows NT Server es a la vez un sistema operativo para computadoras
(ordenadores) personales y un sistema operativo para red. Puesto que incorpora
funciones de red, las redes de Windows NT Server se integran de forma 6ptima
con el sistema operativo basico, facilitando el uso y la administracion de las
funciones.
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9.2 .- DESCRIPCION GENERAL DE WINDOWS NT SERVER.

Windows NT Server es un sistema operativo para servidores, ampliable e
independiente de la plataforma. Puede ejecutarse en sistemas basados en
procesadores Intel x86, RISC y DEC Alpha, ofreciendo al usuario mayor libertad a
la hora de elegir sus sistemas informaticos. Es ampliable a sistemas de
multiproceso simétrico, lo que permite incorporar procesadores adicionales
cuando se desee aumentar el rendimiento.

Internamente posee una arquitectura de 32 bits. Su modelo de memoria
lineal de 32 bits elimina los segmentos de memoria de 64 KB y la barrera de
640 KB de MS-DOS.

Posee multiples threads (subprocesos) de ejecucion, lo que permite
utilizar aplicaciones mas potentes. La proteccion de la memoria garantiza la
estabilidad mediante la asignacion de areas de memoria independientes para el
sistema operativo y para las aplicaciones, con el fin de impedir la alteracion de
los datos. La capacidad de multitarea de asignacion prioritaria permite al sistema
operativo asignar tiempo de proceso a cada aplicacion de forma eficaz.

Windows NT Server incluye, asimismo, diversas funciones de red, que se

describen brevemente en las siguientes secciones y con mas detalle en capitulos
posteriores de esta tesis.

9.3. - ARQUITECTURA DE REDES ABIERTAS.

Windows NT Server es compatible con los estandares NDIS (Especificacion
de la interfaz del controlador de red) y TDI (Interfaz del controlador de
transporte). NDIS es una interfaz estandar para comunicacion entre
controladores de tarjetas adaptadoras de red y protocolos de red. NDIS le
permite combinar y coordinar tarjetas y protocolos de red sin que sea necesario
disponer de una version diferente del protocolo de red para cada tipo de tarjeta.
Permite también utilizar varios protocolos en una misma tarjeta de red. Con
Windows NT Server se suministran cuatro protocolos compatibles con el estandar
NDIS: TCP/IP, Microsoft NWLink, NetBEUI y DLC (Control de vinculos de datos).
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La interfaz TDI se comunica entre el protocolo de red y el software de red
de alto nivel (como el servidor y el redirector). TDI elimina la necesidad de que
el redirector y el servidor se comuniquen directamente con los protocolos de red,
o de tener informacién de los mismos, permitiendo de esta forma utilizar
protocolos, servidores o redirectores diferentes con Windows NT Server.
También es compatible con aplicaciones de RPC (Llamada a procedimientos
remotos), aplicaciones de sistema de entrada/salida basico de red (NetBIOS) y
aplicaciones con Windows Sockets.
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Arquitectura De Windows NT Con Advanced Server.
Seguridad incorporada

Windows NT Server incorpora la seguridad en el sistema operativo. El
control de acceso discrecional le permite asignar permisos a archivos
individuales. El concepto de derechos de usuario le ofrece un sistema de control
discrecional de las funciones basicas del sistema, como establecer la hora y
cerrar la computadora. Se incluyen, asimismo, funciones completas de auditoria.

Windows NT Server permite crear dominios y establecer relaciones de
confianza, con el fin de centralizar las cuentas de usuario de la red y otro tipo de
informacién de seguridad, facilitando el uso y la administraciéon de la red. Con
una administracion centralizada de la seguridad, sélo es necesario administrar
una cuenta por cada usuario. Dicha cuenta permite al usuario acceder a todos
los recursos de la red.

9.4 .- REGISTRO DE CONFIGURACION.

Windows NT Server y Windows NT Workstation mantienen una base de
datos denominada Registro. Esta base de datos contiene informacion acerca del
sistema operativo, de la computadora y de los usuarios que anteriormente hayan
iniciado sesiones en esta computadora. Las aplicaciones que detecten la
presencia de Windows NT podran almacenar en el Registro la informacion de
inicializacion.

El Registro reemplaza la necesidad de separar los archivos de
configuracién. Sin embargo, para ser compatible con aplicaciones escritas para
utilizar CONFIG.SYS y AUTOEXEC.BAT, Windows NT automaticamente mantiene
y usa versiones de estos archivos que contienen solamente la informacion de la
aplicacion.

Administracion de las estaciones de trabajo de los usuarios.

Los perfiles de usuario de Windows NT Server le permiten proporcionar
mayor facilidad de uso a los usuarios y al mismo tiempo restringir sus actividades
en las estaciones de trabajo. Si desea utilizar perfiles para aumentar la
productividad de los usuarios, puede guardar en los servidores un perfil con la
configuracion y las preferencias de los usuarios, tales como las conexiones de
red, los grupos de programas e incluso los colores de la pantalla. Este perfil se
utilizard cada vez que el usuario inicie una sesién en cualquier computadora con
Windows NT, de forma que el entorno definido por el usuario le siga de una
estacion de trabajo a otra.
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Si desea utilizar los perfiles de usuario para limitar las actividades de los
usuarios, deberd agregar restricciones al perfil, como por ejemplo, impedir que el
usuario cambie los grupos y los elementos de programas que usted haya
definido, o inhabilitar parte de la interfaz de Windows NT cuando el usuario haya
iniciado una sesion.

Monitorizacion del rendimiento.

Windows NT Server incluye también una sofisticada aplicacion que
permite monitorizar el rendimiento. Puede utilizar esta herramienta para
observar, representar graficamente y registrar cientos de datos estadisticos
acerca de tipos especificos de rendimiento, agrupados en categorias generales
tales como trafico entre servidores de la red, rendimiento de los discos, uso de
los procesadores, y estadisticas de los servidores y las estaciones de trabajo.

El Monitor de sistema le permite supervisar simultdneamente el
rendimiento de un gran nimero de computadoras remotas, de forma que pueda
controlar y comparar simultaneamente el rendimiento y el uso de un gran
numero de servidores.

Seguimiento de la actividad de la red.

Windows NT Server proporciona numerosas herramientas para realizar el
seguimiento de la actividad y el uso de la red. Puede observar los servidores y
examinar qué recursos estan compartiendo, ver qué usuarios estan conectados a
un servidor de la red y observar qué archivos tienen abiertos, registrar y ver las
anotaciones de auditoria de seguridad, mantener registros de error exhaustivos y
especificar las alertas que se deben enviar a los administradores en caso de que
se produzcan determinados sucesos. Si su red utiliza el protocolo TCP/IP, podra
emplear también la utilidad de administracion SNMP, suministrada con
Windows NT Server.
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VENTAJAS DE WINDOWS NT.

La instalacién es muy sencilla y no requiere de mucha experiencia.
Es multitarea y multiusuario.

Apoya el uso de multiples procesadores.

Soporta diferentes arquitecturas.

Permite el uso de servidores no dedicados.

Soporta acceso remoto, ofreciendo la deteccién de intrusos, y mucha
seguridad en estas sesiones remotas.

Apoyo para archivos de DOS y MAC en el servidor.

El sistema estd protegido del acceso ilegal a las aplicaciones en las
diferentes configuraciones.

Permite cambiar peridédicamente las contrasefas.

Soporta muiltiples protocolos.

Carga automaticamente manejadores en las estaciones de trabajo.
Trabaja con impresoras de estaciones remotas.

Soporta mdltiples impresoras y asigna prioridades a las colas de
impresion.

Muestra estadisticas de Errores del sistema, Caché, Informacion Del disco
duro, Informacion de Manejadores, N° de archivos abiertos, Porcentaje de
uso del CPU, Informacién general del servidor y de las estaciones de
trabajo, etc.

Brinda la posibilidad de asignar diferentes permisos a los diferentes tipos
de usuarios.

Permite realizar diferentes tipos de auditorias, tales como del acceso a
archivos, conexion y desconexion, encendido y apagado del sistema,
errores del sistema, informacion de archivos y directorios, etc.

No permite criptografia de llave publica ni privada.

No permite realizar algunas tareas en sesiones remotas, como instalacion
y actualizacion.
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Desventajas de Windows NT.

» Tiene ciertas limitaciones por RAM, como: N° Maximo de archivos abiertos
y almacenamiento de disco total.

« Requiere como minimo 16 Mb en RAM y un procesador Pentium de 133
MHz o uno superior.

« El usuario no puede limitar la cantidad de espacio en el disco duro.
» No soporta archivos de NFS.
« No ofrece el bloqueo de intrusos.
» No soporta la ejecucion de algunas aplicaciones para DOS.
Fallas.

Aparte de los problemas con los manejadores de hilos y otras
aplicaciones, encontramos que es particularmente frustrante la falta de una
documentacién adecuada que pueda prevenir totalmente una falla.

Podriamos hacer una conexion y utilizar el IP bajo un modo nivelado con
utilidades «Ping» al igual que «FTP», pero cualquier intento por ver archivos
compartidos e impresores fallaron. Encontramos documentacion para muchos
nuevos rasgos en particular, para la asignacién «Built-In» que es para la
asignacion de ruta del multiprotocolo y la garantia de IP estd completamente
inadecuada.

Los cambios que presenta la version revisada de Windows NT son
significativos en cuanto a las diferencias que presentan con las versiones
anteriores. Las combinaciones de Windows NT nos proporcionan mejoras en
cuanto a la ejecucién, proporcionan rasgos nuevos Yy los usuarios cuentan con la
version revisada de Windows NT 3.x.
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- PRINCIPALES CARACTERISTICAS.

Es nueva tecnologia para el mundo de las PC y es diferente por su
ambiente grafico, pero realmente no es nueva tecnologia.

Esta basado en variaciones del kernel de Mac de UNIX. La arquitectura del
microkernel soporta aplicaciones no disefiadas para Windows NT.

Operaciones basicas de sistemas y otras capas sobre ella.

Soporta 5 subsistemas: Windows 32 bits / Windows 16 bits / DOS / POSIX
/ OS/2.

Funciona como Cliente — Servidor en un ambiente de red.

Permite desarrollar servicios de redireccionamiento para LAN Manager de
Mips, RISC y Digital Alpha.

Soporta sistemas de multiproceso.

Cada aplicacion se encuentra ejecutando en un hilo tratado como una caja
multiprocesadora.

Al igual que OS/2 ejecuta aplicaciones con errores de codificacion,
principalmente al ejecutarse en procesadores 386 y 486.

Cada aplicacion es limitada a un espacio de memoria (Esquema de
direccionamiento de 32 bits real). Ejecuta aplicaciones de 16 y 32 bits y
de otros Sistemas Operativos y para RISC de 64 bits.

Existe una versién para Laptop.

Soporta la tecnologia Plug-in para sistemas API y sistemas de archivos
instalables.

También cuenta con servicios basicos de redes y APIs para archivos,
manejadores de impresion, manejo de mensajes y seguridad directa.
Aplicaciones para redes digitales que pueden ejecutarse en diferentes
plataformas.

Implanta facilidades para el uso de OSF, DCE y RPCs.

Para facilitar los puertos de aplicacién aisla el kernel del Hardware (Tipo
de interfaz para el Sistema Operativo), con lo que se logra la portabilidad
o compatibilidad a nivel de cddigo.

Provee datos, aplicaciones y proteccion del sistema contra accesos
inadvertidos.
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o Permite a los usuarios un acceso seguro a mas informacién sin

comprometer la seguridad del sistema.

« Conserva las principales caracteristicas del servidor 3.51 incluso el
protocolo nativo NetBEUI, IPX y TCP/IP.

« Soporta hasta 256 usuarios, administracion de multidominio y replicacién
de directorio.

« Nuevas o mejoradas herramientas de administracion y perfeccionamiento
en la ejecucion.

o El servidor NT relacionado con Internet, envia la informacién con el
servidor de Internet IIS version 2.0. También hace uso del FTP. Relaciona
nuevos rasgos punto a punto con el protocolo PPTP y TCP/IP.

« Ayuda a consolidar la posicion de NT como la plataforma del servidor en
escenarios de Internet.

« Adopta el estilo de Unix de servicio de dominio DNS como norma.
« Incluye herramientas basadas en el Web referentes a la administracion.
« VISION GENERAL.

Seguridad.

Windows NT ofrece gran seguridad por medio del acceso por cuentas y
contrasefias. Es decir un usuario debe tener su cuenta asignada y una
contrasefa para poder tener acceso al sistema.

Contiene protecciones para directorios, archivos, y periféricos, es decir
que todo esto se encuentra con una contrasefia para poder ser utilizados.

CONCEPTO DE DERECHOS: Permite a un grupo de usuarios efectuar
determinadas operaciones.

CUENTA ADMINISTRADOR: Controla todos los permisos y con ellas se puede:
dar de alta; asignar cuentas; cancelar derechos

Comunicacion: Permite acceder y compartir discos en red.

Permite compartir archivos, directorios y periféricos.
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9.7 FUNCIONAMIENTO DE LA SEGURIDAD EN LA RED.

Windows NT Server incorpora diversos métodos de seguridad. Estos
métodos proporcionan numerosas formas de controlar la actividad de los
usuarios, sin impedirles por ello el acceso a los recursos que necesitan. El
fundamento de la seguridad de Windows NT es que todos los recursos y
acciones estan protegidos por el control de acceso discrecional, que significa que
es posible permitir a determinados usuarios acceder a un recurso o realizar una
determinada accién, y al mismo tiempo impedirselo a otros usuarios. Ademas, la
seguridad es muy granular

Con Windows NT Server, la seguridad esta integrada en el sistema
operativo desde el principio, en lugar de incorporarse al mismo como un
componente adicional. Esto significa que los archivos y otros recursos pueden
protegerse incluso de los usuarios que trabajan en la misma computadora donde
se encuentre el recurso, asi como de los usuarios que accedan al recurso a
través de la red. Windows NT Server incorpora medidas de seguridad incluso
para las funciones basicas del sistema, como el propio reloj de la computadora.

Windows NT Server ofrece asimismo un modelo ldgico de administracion que
permite administrar de un modo eficaz una red de gran tamafo. Cada usuario
solo necesita disponer de una Unica cuenta, que se almacena de modo
centralizado. Esta Unica cuenta puede proporcionar al usuario el acceso a
cualquier recurso de la red, independientemente del lugar donde se encuentre.

« Soporta servicios basicos de redes de trabajo: Manejadores de impresion;
Manejo de mensajes.

« Seguridad directa.
« Tienen soporte para sistemas distribuidos y concurrencia real.
Funcionamiento de Windows NT Server con otro software de red.

Windows NT Server estd disefiado para su uso en servidores de grandes
redes. Funciona de forma Optima con otros sistemas operativos de red fabricados
por Microsoft. Windows NT Workstation es el sistema operativo mds adecuado
para los clientes que precisen altos rendimientos de la red. Windows NT
Workstation esta disefiado para usuarios avanzados, desarrolladores de software
y para aplicaciones criticas; ademas, traslada al escritorio muchas de las
funciones de seguridad de Windows NT Server. Al igual que ocurre en
Windows NT Server, tanto la seguridad como las funciones de red estan
integradas en él sistema operativo.
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Windows NT Server también es compatible con los sistemas Microsoft LAN
Manager 2.x. Las computadoras que funcionen bajo MS-DOS, Windows 3.1 y
0S/2 que posean software para estaciones de trabajo LAN Manager pueden
acceder a servidores en los que se ejecute Windows NT Server. Los servidores
de LAN Manager 2.x (tanto en sistemas OS/2 como UNIX) pueden funcionar con
servidores en los que se esté ejecutando Windows NT Server, incluso en el
mismo dominio.

La Conexion con Internet.

Windows NT también hace uso del FTP que es nativo del WEB. Este le
permite introducir los nuevos rasgos punto a punto que estan relacionados con
Internet, al igual que con el protocolo PTPP y el TCP / IP esto puede ayudar a
consolidar la posicion de NT como la plataforma del servidor de Internet.
Microsoft adopta finalmente el estilo de UNIX referente a los dominios y lo
implanta como una norma. Es sencillo hacer uso de éste, Unicamente basta con
nombrar el servicio DNS.

Puede teclear ahora en DNS el nombre del dominio y se conseguira que el
IP se direccione automaticamente, ademas se reconoceran los nombres validos,
aunque el funcionamiento del DNS es un poco arrogante, el organizador lo tiene
disponible.

Sistemas de Archivos.

Tiene 3 diferentes tipos y uno nuevo desarrollado por NT. Los primeros 3
son para compatibilidad: FAT para DOS; HPFS para 0S/2; CDFS se usa para
acceder discos compactos; NTFS es el sistema de archivos propio de Windows
NT, el cual esta basado en un sistema de transacciones, es decir que tiene la
capacidad de almacenar una gran cantidad de operaciones a disco para que en el
caso de alguna falla este elemento pueda ser usado para la reconstruccion del
sistema de archivos del disco.

Multitarea

Para la ejecucién simultanea de mudltiples tareas NT utiliza: Manager;
Scheduler; Manejador de excepciones e interrupciones. Mecanismos de
sincronizacion. El usuario puede dejar ejecutando alguna tarea en una ventana y
seguir trabajando en otra.

Memoria Virtual.

NT tiene un manejador de memoria virtual que permite el uso de un espacio
de direccionamiento de 2 GB. Este espacio de direccionamiento esta protegido de
otros procesos del sistema. Traduce direcciones virtuales a direcciones fisicas. Y
también se encarga del problema de traer y llevar paginas de disco a memoria y
de memoria a disco.
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Protocolos que Soporta.
« NetBEULI.

« TCP/IP.

o IPX/SPX.

e Banyan

o DECnet.

« Apple Talk.

« Ventajas de NDIS.

DIS ofrece un conjunto de normas para la comunicacidon entre protocolos y
controladores de tarjetas adaptadoras. Asi, en cualquier estaciéon de trabajo
podra utilizarse cualquier combinacion de controladores de protocolo compatibles
con NDIS junto con cualquier controlador de tarjeta adaptadora de red
compatible con NDIS.

Es probable que las computadoras existentes en su red tengan distintos tipos
de tarjetas adaptadoras de red, por lo que necesitara distintos controladores de
tarjetas adaptadoras de red. Gracias al estandar NDIS, podra utilizar
exactamente el mismo controlador de protocolo en todas sus estaciones de
trabajo, sin necesidad de disponer de una version diferente del protocolo para

cada tarjeta adaptadora de red, como sucederia si utilizase pilas de protocolos
monoliticas.

Con Windows NT las tarjetas inteligentes apenas representan una ventaja, ya
que es Windows NT, con sus controladores, quien realiza la mayor parte del
trabajo de procesamiento relacionado con la red.

Ademas, NDIS permite que varios protocolos utilicen una misma tarjeta de
red. Normalmente, cuando se utiliza un protocolo monolitico con una tarjeta
adaptadora de red, dicho protocolo monopoliza la tarjeta de red, impidiendo la
utilizacién de otros protocolos con dicha tarjeta.

En una computadora con Windows NT, cada uno de los enlaces entre un
protocolo y una tarjeta adaptadora de red tiene asignado un nimero de
adaptador de red local. Cuando instale Windows NT en una computadora,
Windows NT asignara automaticamente nimeros de adaptador de red local a los
enlaces entre protocolos y tarjetas adaptadoras de red. Sélo necesitara cambiar
estos nimeros de adaptador de red local si tiene alguna aplicacion NetBIOS que
exija la utilizaciéon de un determinado nimero de adaptador de red local.
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Microsoft ofrece cuatro protocolos para utilizar con Windows NT: TCP/IP,
NWLink, NetBEUI y DLC (Control de vinculo de datos). Debe elegir el modo en
que se utilizara uno o varios de estos protocolos en su red. En las siguientes
secciones se indican el uso, las ventajas y desventajas de cada uno de ellos.

Funcionamiento de TCP/IP.

TCP/IP son las siglas en inglés de Protocolo de control de
transmision/Protocolo Internet. Fue desarrollado a finales de los afios 70, como
resultado de un proyecto de investigacion sobre interconexion de redes realizado
por la Agencia de proyectos de investigacion avanzada para la defensa (DARPA)
de Estados Unidos. La principal ventaja y utilidad de TCP/IP es que es un
protocolo estandar y reencaminable; se trata del protocolo mas completo y
aceptado de todos los existentes. Permite comunicarse a través de redes
interconectadas con distintos sistemas operativos y arquitecturas de hardware,
como UNIX o computadoras principales, asi como con Windows NT.

TCP/IP ofrece ademas compatibilidad con Internet, un conjunto de redes
y pasarelas (gateways) interconectadas que vinculan numerosas universidades,
empresas, organismos gubernamentales e instalaciones militares de todo el
mundo. Ademas, TCP/IP es necesario para poder utilizar el sistema de
administracién de red SNMP (Protocolo simple para la administracion de redes).
SNMP puede utilizarse para monitorizar cualquier computadora con Windows NT
que utilice TCP/IP como protocolo principal 0 como protocolo adicional.

TCP/IP ofrece la interfaz de Windows Sockets 1.1, un marco
multiplataforma cliente-servidor que resulta idéneo para desarrollar aplicaciones
cliente-servidor que puedan funcionar con pilas de otros fabricantes que se
ajusten a Windows Sockets. Las aplicaciones Windows Sockets pueden
aprovechar otros protocolos de red, como Microsoft NWLink.

TCP/IP de Microsoft utiliza también la interfaz de NetBIOS, cominmente
conocida como Peticion para comentarios (RFC) de NetBIOS. Ademas, Microsoft
proporciona diversas utilidades TCP/IP para su uso con TCP/IP en Windows NT.

Es el protocolo mas aceptado, aunque no es tan rapido como NetBEUI en
redes locales de pequefio tamafio.
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Funcionamiento de NetBEUI.

NetBEUI (Interfaz extendida de usuario de NetBIOS) fue presentado por
primera vez por IBM en 1985. NetBEUI es un protocolo compacto, eficiente y
rapido.

En 1985, cuando fue desarrollado el protocolo NetBEUI, se considerd que
las redes locales estarian segmentadas en grupos de trabajo de entre 20 y 200
computadoras y que se utilizarian pasarelas (gateways) para conectar cada
segmento de red local con otro segmento de red local, 0 con una computadora
principal.

NetBEUI esta optimizado para obtener un rendimiento muy elevado
cuando se utiliza en redes locales o segmentos de redes locales
departamentales. En cuanto al trafico cursado dentro de un segmento de red
local, NetBEUI es el mas rapido de los protocolos suministrados con
Windows NT.

En sentido estricto, NetBEUI 3.0 no es realmente NetBEUI, sino mas bien
un protocolo con formato de trama de NetBIOS (NBF). NetBEUI utiliza la interfaz
NetBIOS como su interfaz de nivel superior, mientras que NBF se ajusta al
estandar de Interfaz de controlador de transporte (TDI). (Si desea obtener mas
informacion sobre TDI, consulte la seccion "Concepto de nivel TDI", mas
adelante en este mismo capitulo). No obstante, NBF es totalmente compatible e
interoperable con el NetBEUI incluido en productos anteriores de red de
Microsoft y, en las pantallas de Windows NT, se hace referencia a él como
NetBEUI.

Fue concebido expresamente para la comunicacién dentro de redes
locales pequefias y, por lo tanto, es muy rapido. Tiene buena proteccion frente a
errores y utiliza poca memoria. Sin embargo, no admite encadenamientos y su
rendimiento en redes de area amplia (WAN) es pobre.

Puesto que NetBEUI es muy rapido para comunicaciones dentro de redes
locales de pequeiio tamafio, pero su rendimiento es peor para las
comunicaciones con redes de area amplia (WAN), un método recomendable para
configurar una red es utilizar NetBEUI y otro protocolo, como TCP/IP, en cada
una de las computadoras que necesiten acceder a otras computadoras a través
de un encaminador o una red de area amplia.
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Funcionamiento de DLC (Control de vinculo de datos).

A diferencia de NetBEUI y TCP/IP, el protocolo DLC no ha sido diseifiado
para servir de protocolo principal entre PC. Por el contrario, se suele utilizar DLC
con Windows NT si se necesita que las computadoras con Windows NT accedan
a computadoras principales IBM o si se estd configurando una impresora que se
conecta directamente a un cable de red.

Si se desea utilizar DLC para permitir la comunicacién entre computadoras
con Windows NT y computadoras principales, bastara con afadir el protocolo
DLC como protocolo adicional en cada una de las computadoras que se
comunican realmente con las computadoras principales. No sera necesario que
instale DLC en todas las computadoras de la red.

A diferencia de los otros protocolos de Windows NT, como NetBEUI o
TCP/IP, el protocolo DLC no se encuadra dentro de los niveles de redes o de
transporte del modelo de referencia OSI, sino que ofrece a los programas de alto
nivel una interfaz directa con el nivel de vinculos de datos.

Configuracion de RPC.

Windows NT permite utilizar aplicaciones distribuidas basadas en RPC
(Llamada a procedimientos remotos). Microsoft RPC consta de un conjunto de
servicios y bibliotecas de tiempo de ejecucion que permiten ejecutar bajo
Windows NT una aplicacion distribuida. Una aplicacion distribuida consta de
multiples procesos que colaboran para llevar a cabo una determinada tarea.
Estos procesos pueden estar ejecutandose en una misma computadora o en
varias diferentes.

Microsoft RPC utiliza un proveedor de servicio de nombres para localizar y
registrar los servidores de la red. Los proveedores de servicio de nombres para
Microsoft RPC deben ajustarse al estandar NSI (Interfaz de servicio de nombres)
de Microsoft RPC. NSI consta de un conjunto de funciones de la API (Interfaz de
programacion de aplicaciones) que permiten el acceso y la manipulaciéon de una
base de datos del servicio de nombres. Una base de datos de servicio de
nombres es una base de datos que contiene entradas para servidores, para
grupos y para perfiles.
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9.8 .- DOMINIOS Y RELACIONES DE CONFIANZA.

La administracion de una red local bajo Windows NT se basa en los
dominios y relaciones de confianza.

La unidad basica de la administracién centralizada y la seguridad en
Windows NT Server es el dominio. Un dominio es un grupo de servidores que
ejecutan Windows NT Server y que, en cierto modo, funcionan como un Unico
sistema. Todos los servidores con Windows NT Server de un dominio utilizan el
mismo conjunto de cuentas de usuario, por lo que sélo es necesario escribir una
vez la informacién de una cuenta de usuario para que todos los servidores del
dominio reconozcan dicha cuenta.

Dentro de los servidores de un dominio existen dos jerarquias: el servidor
PDC (Primary Domain Controller) y los servidores BDC (Backup Domain
Controller). Por cada dominio ha de haber un PDC y sélo uno, y posiblemente
varios BDC. Cuando el administrador del dominio da de alta un nuevo usuario, lo
hace sobre el PDC. Los datos sobre los usuarios se guardan en una base de
datos llamada SAM, que la tiene cualquier servidor. El PDC se encarga de copiar
esa base de datos de usuarios a todos los BDCs de su dominio de manera
periddica. Con solo dar de alta un usuario en el PDC, ese usuario
automaticamente puede acceder a cualquier servidor del dominio y ademas
usando el mismo nombre de usuario y la misma palabra de paso. Este proceso
de copia periddica de la SAM se denomina replicacion.

Los dominios de una red se relacionan mediante el concepto de Trust o
Relacién de Confianza. Se dice que un dominio A confia en otro B, o que hay
establecida una relacion de confianza desde A hacia B, cuando cualquier usuario
autorizado en el dominio B puede entrar sin mdas en el dominio A. Esta relacién
de confianza son vinculos entre dominios, que permiten realizar una
autenticacion transparente, en virtud de la cual un usuario sélo poseera una
cuenta de usuario en un dominio pero podra acceder a toda la red.

Un grupo local es un grupo de usuarios, de manera que cualquier usuario
del grupo puede entrar y acceder a los recursos del servidor PDC del dominio al
que pertenece el grupo. Un grupo local se define como perteneciente a un
dominio.

Un grupo global es igual que el anterior excepto en que puede ser visto
también por todos los dominios que confian en el dominio al que pertenece el
grupo. La diferencia entre local y global es, pues, el ambito de visibilidad. Si A
confia en B, y definimos en B un grupo global, entonces ese grupo también se
puede utilizar en A.
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Dominios: unidades administrativas basicas.

La agrupacion de computadoras en dominios proporciona dos grandes
ventajas a los usuarios y administradores de la red. Lo que es mas importante,
los servidores de un dominio constituyen una unidad administrativa Unica que
comparte la informacion de seguridad y de cuentas de usuario. Cada dominio
posee una base de datos que contiene las cuentas de los usuarios y grupos, y las
configuraciones del plan de seguridad. Todos los servidores del dominio que
funcionen como controlador principal de dominio o como controlador de reserva
mantendra una copia de esta base de datos.

La segunda ventaja de los dominios es la comodidad que brindan al
usuario: cuando un usuario examine la red para buscar recursos disponibles,
observara que esta agrupada en dominios, en lugar de ver los servidores e
impresoras de toda la red al mismo tiempo

Nota: No debe confundirse el concepto de dominio de Windows NT Server con
los dominios del protocolo de red TCP/IP. Un dominio TCP/IP describe parte de
la Internet TCP/IP y no tiene nada que ver con los dominios de Windows NT
Server.

o Relaciones de confianza: vinculos entre dominios.

Estableciendo relaciones de confianza entre los dominios de la red, se
permitird que determinadas cuentas de usuario y grupos globales puedan
utilizarse en' dominios distintos de aquél en el que estén situadas dichas cuentas.

Ello facilita en gran medida la administracion, ya que cada cuenta de usuario
tiene que crearse una sola vez para toda la red. Ademas, ofrece la posibilidad de
acceder a cualquier computadora de la red y no Unicamente a las computadoras
de uno de los dominios.

Cuando se establezca una relaciéon de confianza entre dominios, uno de los
dominios (el dominio que confia) confiara en el otro (el dominio en el cual se
confia). A partir de entonces, el dominio que confia reconocerd a todos los
usuarios y cuentas de grupo globales del dominio en el cual se confia. Estas
cuentas podran utilizarse como se desee dentro del dominio que confia; podran
iniciar sesiones en estaciones de trabajo situadas en el dominio que confia,
integrarse en grupos locales dentro de dicho dominio, y recibir permisos y
derechos dentro de ese dominio.

Las relaciones de confianza pueden ser unidireccionales o bidireccionales.
Una relacién de confianza bidireccional es simplemente un par de relaciones
unidireccionales, en virtud del cual cada dominio confia en el otro.
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El requisito minimo de un dominio es un servidor con Windows NT Server,
que actia como controlador principal de dominio y que almacena la copia
principal de la base de datos de grupos y usuarios del dominio. Si se desea, un
dominio puede incluir también otros servidores adicionales que actien como
controladores de reserva.

» Controlador principal de dominio.

El controlador principal de dominio de un dominio de Windows NT Server debe
ser un servidor que ejecute Windows NT Server. Cualquier modificacion a la base
de datos de grupos y usuarios del dominio debera realizarse en la base de datos
que esta almacenada en el controlador principal de dominio. EI Administrador de
usuarios para dominios no permite modificar directamente la base de datos de
usuarios de un servidor de dominio que no sea el controlador principal de
dominio.

« Controladores de reserva.

Los controladores de reserva que ejecuten Windows NT Server almacenaran
también copias de la base de datos de cuentas del dominio. La base de datos de
cuentas del dominio estara duplicada en todos los controladores de reserva del
dominio.

Todos los controladores de reserva, ademas del controlador principal de
dominio, podran procesar las peticiones de inicio de sesion por parte de las
cuentas de usuario del dominio. Cuando el dominio reciba una peticion de inicio
de sesion, el controlador principal de dominio o cualquier controlador de reserva
podra autentificar el intento de inicio de sesion. Es conveniente que en un
dominio haya uno o varios controladores de reserva, ademas del controlador
principal de dominio. Estos servidores adicionales proporcionan un mecanismo de
seguridad: si el controlador principal de dominio no esta disponible, un
controlador de reserva podra ser promovido al puesto de controlador principal de
dominio, lo cual permitira al dominio seqguir funcionando. La existencia de varios
controladores de dominio permite también distribuir la carga de trabajo
relacionada con las peticiones de inicio de sesion, lo cual resulta especialmente
util en dominios con un gran nimero de cuentas de usuario.
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Si en un dominio hay varios servidores que ejecutan Windows NT Server, uno
de ellos sera el controlador principal de dominio. Debe configurar al menos otro
servidor como controlador de reserva. Si el dominio tiene servidores situados en
distintas ubicaciones fisicas conectadas mediante un vinculo de red de area
amplia (WAN), cada ubicacion debera tener al menos un controlador de reserva.

o Servidores.

Ademas de los controladores principales y de reserva de dominio, existe otro tipo
de servidor que ejecuta Windows NT Server. Se trata de servidores designados
como "servidores", no como controladores de dominio. Estos servidores pueden
participar en un dominio, si bien no es necesario. Un servidor que participa en un
dominio no consigue realmente una copia de la base de datos de usuarios del
dominio, pero tiene acceso a todas las ventajas de la base de datos de usuarios
y grupos del dominio.

Un servidor que no participa en ningin dominio sélo tiene su propia base
de datos de usuarios y procesa por su cuenta las peticiones de inicio de sesion.
No comparte la informacion sobre cuentas con ninguna otra computadora y no
puede utilizar cuentas de ninguin otro dominio.

Si es posible que el servidor se mueva a otro dominio en el futuro. Es mas
sencillo mover un servidor de un dominio a otro que mover un controlador de
reserva de un dominio a otro.

9.9 .- ARQUITECTURA DEL SISTEMA.
o Introduccion.

windows NT presenta una arquitectura del tipo cliente-servidor. Los programas
de aplicacién son contemplados por el sistema operativo como si fueran clientes
a los que hay que servir, y para lo cual viene equipado con distintas entidades
servidoras.

Los objetivos fundamentales de disefio fue el tener un ndcleo tan pequefio
como fuera posible, en el que estuvieran integrados modulos que dieran
respuesta a aquellas llamadas al sistema que necesariamente se tuvieran que
ejecutar en modo privilegiado (también llamado modo kernel, modo ntcleo y
modo supervisor). El resto de las llamadas se expulsarian del ntcleo hacia otras
entidades que se ejecutarian en modo no privilegiado (modo usuario), y de esta
manera el nicleo resultaria una base compacta, robusta y estable. Por eso se
dice que Windows NT es un sistema operativo basado en micro-kernel
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Por tanto en un primer acercamiento a la arquitectura se distingue un
nicleo que se ejecuta en modo privilegiado, y se denomina Executive, y unos
modulos que se ejecutan en modo no privilegiado, llamados subsistemas
protegidos.

Los programas de usuario (también llamados programas de aplicacion)
interaccionan con cualquier sistema operativo (S.O. en adelante) a través de un
juego de llamadas al sistema propio de dicho sistema. En el mundo Windows en
general, las llamadas al sistema se denominan API (Application Programming
Interfaces, interfaces para la programacion de aplicaciones).

» Los subsistemas protegidos.

Son una serie de procesos servidores que se ejecutan en modo no privilegiado,
al igual que los procesos de usuario, pero que tienen algunas caracteristicas
propias que los hacen distintos.

Se inician al arrancar el S.O. y existen dos tipos: integrales y de entorno.

Un subsistema integral es aquel servidor que ejecuta una funcién critica
del S.0. (como por ejemplo el que gestiona la seguridad). Un subsistema de
entorno da soporte a aplicaciones procedentes de S.O. distintos, adaptandolas
para su ejecucion bajo Windows NT. Existen tres de este tipo:

« Win32, que es el principal, y proporciona la interfaz para aplicaciones
especificamente construidas para Windows NT.

« POSIX, que soporta aplicaciones UNIX.

« 0S/2, que da el entorno a aplicaciones procedentes del S.O. del mismo
nombre.

e El subsistema Win32.

Es el mas importante, ya que atiende no sélo a las aplicaciones nativas de
Windows NT, sino que para aquellos programas no Win32, reconoce su tipo y los
lanza hacia el subsistema correspondiente. En el caso de que la aplicacién sea
MS-DOS o Windows de 16 bits (Windows 3.11 e inferiores), lo que hace es crear
un nuevo subsistema protegido. Asi, la aplicacion DOS o Win16 se ejecutaria en
el contexto de un proceso llamado VDM (Virtual DOS Machine, maquina virtual
DOS), que no es mas que un simulador de un ordenador funcionando bajo MS-
DOS. Las llamadas al API Win16 serian correspondidas con las homénimas en
API Win32. Microsoft llama a esto WOW (Windows On Win32). El subsistema
soporta una buena parte del API Win32. Asi, se encarga de todo lo relacionado
con la interfaz gréfica con el usuario (GUI), controlando las entradas del usuario
y salidas de la aplicacion.

o El subsistema POSIX.
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La norma POSIX (Portable Operating System Interface for UNIX) fue
elaborada por IEEE para conseguir la portabilidad de las aplicaciones entre
distintos entornos Windows NT, UNIX, VMS, etc. Se trata de un conjunto de 23
normas, identificadas como IEEE 1003.0 a IEEE 1003.22, o también POSIX.0 a
POSIX.22, de las cuales el subsistema POSIX soporta la POSIX.1, que define un
conjunto de llamadas al sistema en lenguaje C. El subsistema sirve las llamadas
interaccionando con el Executive.

¢ El subsistema OS/2.

Igual que el subsistema POSIX proporciona un entorno para aplicaciones UNIX,
este subsistema da soporte a las aplicaciones del S.O0. OS/2. Proporciona la
interfaz grafica y las llamadas al sistema; las llamadas son servidas con ayuda
del Executive.

« El subsistema proceso de inicio.

El proceso de inicio (Logon Process) recibe las peticiones de conexiéon por parte
de los usuarios. En realidad son dos procesos, cada uno encargandose de un tipo
distinto de conexidn: el proceso de inicio local, que gestiona la conexion de
usuarios locales directamente a una maquina Windows NT; y el proceso de inicio
remoto, el cual gestiona la conexion de usuarios remotos a procesos servidores
de NT.

» El subsistema de seguridad.

Este subsistema interacciona con el proceso de inicio y el llamado monitor de
referencias de seguridad, de esta forma se construye el modelo de seguridad en
Windows NT. El subsistema de seguridad interacciona con el proceso de inicio,
atendiendo las peticiones de acceso al sistema. Consta de dos subcomponentes:
la autoridad de seguridad local y el administrador de cuentas.

El primero es el corazén del subsistema de seguridad, en general gestiona
la politica de seguridad local, asi, se encarga de generar los permisos de acceso,
de comprobar que el usuario que solicita conexion tiene acceso al sistema, de
verificar todos los accesos sobre los objetos (para lo cual se ayuda del monitor
de referencias a seguridad) y de controlar la politica de auditorias, llevando la
cuenta de los mensajes de auditoria generados por el monitor de referencias. El
administrador de cuentas mantiene una base de datos con las cuentas de todos
los usuarios (login, claves, identificaciones, etc.).

o El Executive.

No debemos confundir el Executive con el nucleo de Windows NT, aunque
muchas veces se usan (incorrectamente) como sindnimos. El Executive consta de
una serie de componentes software, que se ejecutan en modo privilegiado, uno
de los cuales es el nlcleo. Dichos componentes son totalmente independientes
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entre si, y se comunican a través de interfaces bien definidas. En el disefio se

procurd dejar el nucleo tan pequefio como fuera posible y, su funcionalidad es
minima.

» El administrador de objetos (Object Manager).

Se encarga de crear, destruir y gestionar todos los objetos del Executive. Se
tiene infinidad de objetos: procesos, subprocesos, ficheros, segmentos de
memoria compartida, semaforos, mutex, sucesos, etc. Los subsistemas de
entorno (Win32, 0S/2 y POSIX) también tienen sus propios objetos. Por ejemplo,
un objeto ventana es creado (con ayuda del administrador de objetos) y
gestionado por el subsistema Win32. La razén de no incluir la gestion de ese
objeto en el Executive es que una ventana sélo es innata de las aplicaciones
Windows, y no de las aplicaciones UNIX o OS/2. Por tanto, el Executive no se
encarga de administrar los objetos relacionados con el entorno de cada S.O.
concreto, sino de los objetos comunes a los tres.

» El administrador de procesos (Process Manager).

Se encarga (en colaboracion con el administrador de objetos) de crear, destruir y
gestionar los procesos y subprocesos. Una de sus funciones es la de repartir el
tiempo de CPU entre los distintos subprocesos. Suministra sélo las relaciones
mas basicas entre procesos y subprocesos, dejando el resto de las
interrelaciones entre ellos a cada subsistema protegido concreto. Por ejemplo, en
el entorno POSIX existe una relacion filial entre los procesos que no existe en
Win32, de manera que se constituye una jerarquia de procesos. Como esto sélo
es especifico de ese subsistema, el administrador de objetos no se entromete en
ese trabajo y lo deja en manos del subsistema.

« El administrador de memoria virtual (Virtual Memory Manager).

Windows NT y UNIX implementan un direccionamiento lineal de 32 bits y
memoria virtual paginada bajo demanda. EI VMM se encarga de todo lo
relacionado con la politica de gestion de la memoria. Determina los conjuntos de
trabajo de cada proceso, mantiene un conjunto de paginas libres, elige paginas
victima, sube y baja paginas entre la memoria RAM vy el archivo de intercambio
en disco, etc.

« El administrador de entrada/salida (I/O Manager).

Consta de varios subcomponentes: el administrador del sistema de ficheros, el
servidor de red, el redirector de red, los drivers de dispositivo del sistema y el
administrador de cachés. Buena parte de su trabajo es la gestion de la
comunicacién entre los distintos drivers de dispositivo, para lo cual implementa
una interfaz bien definida que permite el tratamiento de todos los drivers de una
manera homogénea, sin preocuparse del funcionamiento especifico de cada uno.
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Trabaja en conjuncidon con otros componentes del Executive, sobre todo con
el VMM. Le proporciona la E/S sincrona y asincrona, la E/S a archivos asignados
en memoria y las caches de los ficheros. El administrador de caches no se limita
a gestionar unos cuantos buffers de tamafio fijo para cada fichero abierto, sino
que es capaz de estudiar las estadisticas sobre la carga del sistema y variar
dindmicamente esos tamafios de acuerdo con la carga. El VMM realiza algo
parecido en su trabajo.

« El monitor de referencias a seguridad.

Este componente da soporte en modo privilegiado al subsistema de seguridad,
con el que interacciona. Su misién es actuar de alguna manera como supervisor
de accesos, ya que comprueba si un proceso determinado tiene permisos para
acceder a un objeto determinado, y monitoriza sus acciones sobre dicho objeto.
De esta manera es capaz de generar los mensajes de auditorias. Soporta las
validaciones de acceso que realiza el subsistema de seguridad local.

» El nicleo (Kernel).

Situado en el corazon de Windows NT, se trata de un micro-kernel que se
encarga de las funciones mas basicas de todo el sistema operativo: ejecucion de
subprocesos, sincronizacion multiprocesador, manejo de las interrupciones
hardware.

 El nivel de abstraccion de hardware (HAL).

Es una capa de software incluida en el Executive que sirve de interfaz entre los
distintos drivers de dispositivo y el resto del sistema operativo. Con el HAL, los
dispositivos se presentan al S.0. como un conjunto homogéneo con el cual
interacciona a través de un conjunto de funciones bien definidas. Estas funciones
son llamadas tanto desde el S.0. como desde los propios drivers. Permite a los
drivers de dispositivo adaptarse a distintas arquitecturas de E/S sin tener que ser
modificados en gran medida. Ademads oculta los detalles hardware que conlleva
el multiprocesamiento simétrico de los niveles superiores del S.O.

« Llamadas a procedimientos locales y remotos.

Windows NT, al tener una arquitectura cliente-servidor, implementa el
mecanismo de llamada a procedimiento remoto (RPC) como medio de
comunicacion entre procesos clientes y servidores, situados ambos en maquinas
distintas de la misma red. Para clientes y servidores dentro de la misma
maquina, la RPC toma la forma de llamada a procedimiento local (LPC).

» Llamada a Procedimiento Remoto (Remote Procedure Call -RPC).
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Se puede decir que el suefio de los disefiadores de Windows NT es que
algun dia se convierta en un sistema distribuido puro, es decir, que cualquiera de
sus componentes pueda residir en maquinas distintas, siendo el kernel en cada
maquina el coordinador general de mensajes entre los distintos componentes. En
la dltima versién de Windows NT esto no es aln posible. No obstante, el
mecanismo de RPC permite a un proceso cliente acceder a una funcién situada
en el espacio virtual de direcciones de otro proceso servidor situado en otra
maquina de una manera totalmente transparente. Vamos a explicar el proceso
en conjunto.

Suponiendo se tiene un proceso cliente ejecutandose bajo una maquina A,
y un proceso servidor bajo una maquina B. El cliente llama a una funcién f de
una biblioteca determinada. El cédigo de f en su biblioteca es una versién
especial del cddigo real; el cddigo real reside en el espacio de direcciones del
servidor. Esa version especial de la funcion f que posee el cliente se denomina
proxy. El cddigo proxy lo Unico que hace es recoger los pardmetros de la llamada
a f, construye con ellos un mensaje, y pasa dicho mensaje al Executive. El
Executive analiza el mensaje, determina que va destinado a la maquina B, y se lo
envia a través del interfaz de transporte. El Executive de la maquina B recibe el
mensaje, determina a qué servidor va dirigido, y llama a un cddigo especial de
dicho servidor, denominado stub, al cual le pasa el mensaje. El stub
desempaqueta el mensaje y llama a la funcion f con los parametros adecuados,
ya en el contexto del proceso servidor. Cuando f retorna, devuelve el control al
cédigo stub, que empaqueta todos los parametros de salida (si los hay), forma
asi un mensaje y se lo pasa al Executive. Ahora se repite el proceso inverso; el
Executive de B envia el mensaje al Executive de A, y este reenvia el mensaje al
Proxy. El Proxy desempaqueta el mensaje y devuelve al cliente los pardmetros de
retorno de f. Por tanto, para el cliente todo el mecanismo ha sido transparente.
Ha hecho una llamada a f, y ha obtenido unos resultados; ni siquiera tiene que
saber si el codigo real de f esta en su biblioteca 0 en una maquina situada tres
plantas mas abajo, esta es la elegancia de las RPC.

« Llamada a procedimiento local (Local Procedure Call -LPC).

Las LPC se pueden considerar una version descafeinada de las RPC. Se usan
cuando un proceso necesita los servicios de algin subsistema protegido,
tipicamente Win32.

El proceso cliente tiene un espacio virtual de 4 Gb. Los 2 GB inferiores son
para su uso (excepto 128 Kb). Los 2 Gb superiores son para uso del sistema.
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Suponiendo que el cliente realiza una llamada a la funcién CreateWindow.
Dicha funcidn crea un objeto ventana y devuelve un descriptor al mismo. No es
gestionada directamente por el Executive, sino por el subsistema Win32 (con
algo de colaboracion por parte del Executive, por supuesto; por ejemplo, para
crear el objeto). El subsistema Win32 va guardando en su propio espacio de
direcciones una lista con todos los objetos ventana que le van pidiendo los
procesos. Por consiguiente, los procesos no tienen acceso a la memoria donde
estan los objetos; simplemente obtienen un descriptor para trabajar con ellos.

Cuando el cliente llama a CreateWindow, se salta al codigo de esa funcion
que reside en la biblioteca USER32.DLL asignada en el espacio de direcciones del
cliente. Por supuesto, ese no es el cddigo real, sino el proxy. El proxy empaqueta
los parametros de la llamada, los coloca en una zona de memoria compartida
entre el cliente y Win32, pone al cliente a dormir y ejecuta una LPC. La facilidad
de llamada a procedimiento local del Executive captura esa llamada, y en el
subsistema Win32 se crea un subproceso que va a atender a la peticion del
cliente.

Ese subproceso es entonces despertado, y comienza a ejecutar el
correspondiente cddigo de stub. Los cddigos de stub de los subsistemas se
encuentran en los 2 Gb superiores (los reservados) del espacio virtual del
proceso cliente. El stub correspondiente desempaqueta los parametros del area
de memoria compartida y se los pasa a la funcion CreateWindow situada en el
espacio de Win32. Ese si es el codigo real de la funcion.

Cuando la funcién retorna, el stub continlia, coloca el descriptor a la
ventana en la memoria compartida, y devuelve el control de la LPC al Executive.
El subproceso del Win32 es puesto a dormir. El Executive despierta al
subproceso cliente, que estaba ejecutando cédigo proxy. El resto de ese cédigo
lo que hace es simplemente tomar el descriptor y devolverlo como resultado de
la funcidn CreateWindow.
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CAPITULO 10 ADMINISTRACION Y CONFIGURACION DE REDES
LOCALES EN WINDOWS 2000

En este capitulo hablo principalmente de las ventajas y diferencias del
Windows 2000 con respecto a los sistemas operativos que hablamos en los
capitulos anteriores, asi como es su configuracion.

10.1.- ¢COMO ES WINDOWS 2000?

Windows 2000 representa un esfuerzo por unificar lo que hasta ahora
eran dos sistemas operativos distintos, Windows 9x y Windows NT. Desde hace
dos afos se sabia que Windows NT 5.0 estaba en proyecto, pero Windows 2000
llego a resolver de una vez por todas las dudas: es la nueva version de Windows
NT 4.0 Workstation y NT Server, pero también incorpora la sencillez de manejo
de la serie 9x. Dicho en otras palabras, Windows 2000 ofrece lo mejor de ambos
mundos: la solidez y la seguridad de NT, junto a la facilidad de manejo, soporte
de hardware y multimedia de Windows 98.

Entre lo mejor de Windows 98 que ofrece la version 2000, se encuentra el
soporte de hardware, la interfase —renovada, incluso-, la presencia de Internet
Explorer 5 y del Reproductor de medios, y soporte para las nuevas tecnologias
como USB, FAT32, Administracion Avanzada de Energia, etc.

10.2.- éCUALES SON ALGUNAS DE LAS MEJORAS DE ESTA VERSION DE
WINDOWS?

Después de una exploracion veloz, se pueden sefialar grandes rasgos del
nuevo sistema operativo: abundancia de herramientas de conectividad, madurez
de la interfaz, buen reconocimiento del hardware y estabilidad. Se afiade a esto
el soporte de nuevas tecnologias, las mejoras en sus funciones de informatica
remota, aplicaciones centralizadas de servicio y reinicios obligatorios
drasticamente reducidos. Muchas de las mejoras en W2000 son sutiles, pero en
conjunto crean una mejor experiencia en el uso de un ordenador. Lo cierto es
que después de trabajar unas semanas con Windows 2000, no se echa de menos
W98.

10.3.- ¢EN QUE VERSIONES VIENE WINDOWS 2000?

La familia Windows 2000 esta integrada por cuatro versiones:

» Windows 2000 Professional: Windows 2000 Pro, sucesor de NT Worksta-
tion, esta destinado a ser un cliente de red seguro y una estacién de
trabajo corporativa. Soporta hasta 2 procesadores y es (til, como sistema
operativo autonomo, para correr aplicaciones de alta performance,
especialmente en disefio grafico, por ejemplo. Microsoft lo promociona
como el principal sistema operativo de escritorio en un entorno de
negocios.
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e« Windows 2000 Server: sucesor de NT Server, soporta hasta 4
procesadores y esta destinado a ser el servidor de impresién, archivos,
aplicaciones e, incluso, Web de una empresa pequefia a mediana.

« Windows 2000 Advanced Server: sucesor de NT Server Enterprise Edition,
soporta hasta 8 procesadores y sera el servidor departamental de
aplicaciones en empresas medianas a grandes, con mas de un dominio y
tareas de mision critica. Entre otras prestaciones, se incluye soporte para
RAID y fault tolerance.

« Windows 2000 Data Center Server: soporta hasta 32 procesadores y solo
se entregara sobre pedido. Esta destinado a grandes empresas que
requieran data warehousing, analisis econométricos, simulaciones
cientificas e ingenieriles a gran escala, etc.

10.4.- ¢CUALES SON LOS REQUISITOS DE HARDWARE?

No hay que ser modesto con Windows 2000. Los requerimientos minimos
para Windows 2000 Professional son, en el papel, un Pentium 166 MHz, 64 Mb
de RAM y 2Gb de disco duro, con espacio libre de, al menos, 1 GB. Esto son
numeros para que el sistema W2000 Professional pueda funcionar. Las versiones
Server y Advanced Server requieren procesadores mas potentes y mas RAM (al
menos 256 Mb). En resumen, se recomienda que si deseas instalar W2000 y
obtener un nivel aceptable de rendimiento (sobre todo para las versiones Server)
optes por una maquina Pentium III 500 Mhz con 256 Mb de RAM como minimo.

10.5.- éCOMO ES LA INSTALACION?

La instalacién de WIN 2000 Pro puede realizarse sobre W98, aunque las
versiones Server y Advanced Server requieren NT o una instalacion limpia. El
proceso empieza simplemente ejecutando el archivo Setup. Tras unos breves
cuadros de opciones para la seleccion del lenguaje y de accesibilidad, se procede
a la copia de archivos de instalacién en el disco duro. Previamente, el asistente
advertird si uno desea convertir el sistema de archivos FAT o FAT32 a NTFS. Se
recomienda hacerlo, ya que este sistema permite utilizar mas eficientemente las
funciones de administracién de archivos. Una vez terminado, el sistema se
reinicia automaticamente y empieza la instalacion. El proceso de instalacion es
largo, pero no necesita demasiada atencion y es capaz de aplicar el reconoci-
miento plug-and-play de forma dptima.
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La version comercial de Windows 2000 es capaz de reconocer y dar
soporte a multitud de dispositivos, asignando de forma automatica los recursos e
instalan-do los controladores. El nuevo Asistente para la instalacion de hardware
permite afiadir, configurar, quitar, resolver conflictos y actualizar los periféricos
de forma dinamica sin preocuparse sobre los efectos en el resto del sistema. De
cualquier forma, aunque el soporte de hardware con BIOs antiguas estd
contemplado, las ventajas mayores se conseguiran sin duda con hardware
nuevo, bien USB, AGP OpenGL 1.2 o DirectX.

El reconocimiento del hardware es la parte mas larga de la instalacion.
Una vez terminada la copia de archivos y controladores, el sistema se reiniciard y
entremos en la fase de configuracion, creacion, creacién de accesos y registro de
componentes. La primera vez que se arranca Windows 2000 notaremos que
demora algo mas que W98. En la versidn Server y superiores, el administrador
de red tiene la opcidn de realizar la instalacion de W2000 de forma remota sobre
las maquinas cliente.

10.6.- ¢QUE TIPO DE SOPORTE DE HARDWARE PRESENTA WINDOWS
2000?

En lo que se refiere a soporte de hardware, las dos tecnologias que
componen los cimientos de Windows 2000 son Plug and Play y ACPI (advanced
Configuration and Power Inteface), ambas en | base del soporte de hardware de
Windows 98. En términos de Microsoft, el conjunto de ACPI y Plug and Play se
conocen como la Iniciativa OnNow.

Esta iniciativa de disefio hace que las computadoras estén
inmediatamente disponibles. En otras palabras, sin OnNow, las PC’s bootean
cuando se las enciende. Con OnNow, éstas pasan de un estado de bajo consumo
de energia directamente al estado de funcionamiento, y viceversa. Cuando una
computadora no esta en uso, permanece en un estado en el que parece
apagada; sin embargo, todavia esta en condiciones de reaccionar a los eventos
que se puedan producir en su entorno. En términos comunes, OnNow permite la
suspension y la hibernacién. En este Ultimo caso, el sistema operativo vuelca en
un archivo del disco rigido el contenido de la memoria y se apaga. Al reiniciarse,
vuelve a invocar el archivo de la memoria y el Escritorio aparece exactamente
igual que antes de apagarse.
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Windows asume el control de la configuracion del sistema y de la
administracion de la energia a través de los BIOS Plug and Play y APM
(Advanced Power Management). Para esto usa un modelo unificado de
controladores —unificado porque sirven tanto para Windows 98 como para 2000-
llamado Windows Driver Model (WDM), que soporta Plug and Play y administ-
racion de energia para el dispositivo que controla.

10.7.- §QUE CAMBIOS GRAFICOS APARECEN?

Nuevos iconos de sistema y una visualizacion aparentemente mas
tridimen-cional es lo primero que llama la atencién. Sobresale, por ejemplo, la
posibilidad de que el puntero del Mouse aparezca con una sombra por detras,
que ki destaca del fondo.

10.8.- ¢QUE NOVEDADES HAY RESPECTO A LA INTERFAZ?

Las sorpresas de W2000 empiezan con el menu Inicio. Se diferencia en
algo fundamental con relacion a versiones anteriores: es capaz de hacer
seguimiento de los programas y archivos que se utilizan durante las primeras
sesiones. El sistema utiliza este perfil de comportamiento para configurar el
menu Programas, de forma que siempre aparezcan las aplicaciones mas
utilizadas en primer plano, mientras que las restantes se encuentran "recogidas”
en el menl. Esto no sdlo facilita el acceso a los programas, sino que da una
mayor limpieza visual en pantalla. Ademas, es posible poner en cascada el panel
de control y activar el despliegue suave de los menuls, con un efecto fado
tranquilizador

Entre los detalles mas interesantes de W2000 destaca la nueva estructura
de los cuadros de didlogo Abrir, Imprimir o Guardar. Estos cuadros presentan un
disefio tipo Outlook que permite el acceso rdpido a los archivos mas utilizados.
Ademas de la carpeta Mis Documentos, tenemos al alcance otras denominadas
Mis Imagenes (donde se guardan por defecto los archivos graficos) y Mis Sitios
(donde se han centralizado todos los recursos de red). La barra de navegacion
de los cuadros de didlogo incluye también una lista de los documentos utilizados
recientemente.
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10.9.- ¢QUE FACILIDADES DE USO PRESENTA EN SU INTERFAZ?

La personalizacion y configuracion del sistema se puede realizar casi por
completo desde los paneles de control, incluyendo las opciones de carpetas.
Windows 2000 es el primer sistema operativo que permite personalizar la barra
de menls del sistema. De hecho, dispondremos de mas de 20 botones
incluyendo el de Busquedas, Mover a, Copiar a, Favoritos y redimensionamien-to.
Un detalle que los que empiezan con Windows apreciarian es que se han
integrado las etiquetas de ayuda contextual a todos los elementos del sistema y
que los cuadros de didlogo y paneles son mas informativos, incluyendo botones
para la resolucion de problemas y la opcion de desinstalar controladores.

El verdadero trabajo se nota en el Explorador de Windows y la integracién
con Internet Explorer 5. El Historial de IE5 y del Explorador de Windows incluye
ahora tanto los sitios Web como los documentos y carpetas con los que
trabajamos y se puede decir que podemos utilizar indistintamente tanto uno
como otro para movernos por el sistema.

Los cambios en la herramienta de blisqueda guardan grandes similitudes
con las que podemos encontrar en un portal de Internet, ya que acepta
operadores voléanos, permite acotar las zonas (en Internet, Archivos y carpetas,
0 Personas) y especificar al detalle los atributos del requerimiento. Los
documentos encontrados se previsualizan en la ventana del Explorador, y a
través de esta también podemos acceder a sitios Web o navegar por el disco,
una unificacion de funciones que parecerd natural a los pocos minutos. Una
busqueda a fondo requiere la ejecucion de Index Server. Este componente
proporciona la indexacion del contenido local en modo subordinado. El usuario
puede seleccionar los directorios que quiere indexar y las propiedades que
deberian tenerse en cuenta en este proceso. Si el usuario esta en una red
W2000 Server, el servidor puede hacerse cargo de todo el trabajo.

10.10.- éEXISTEN LAS "PANTALLAS AZULES" EN ESTA VERSION?

Windows 2000 es posiblemente el sistema mas fiable que haya salido de
la casa Microsoft. Las famosas "pantallas azules" que aparecian en momentos
criticos de las tareas del servidor se han convertido en una especie extinguida.
Esto se ha logrado mediante un conjunto de tecnologias como la proteccién de
escritura del modo kernel; y la "pool tagging”, una técnica que permite que los
controladores utilicen memoria asignada de un segmento especial y no de la
memoria compartida del sistema. Un método de firma digital encriptada se usa
para comprobar la fuente e idoneidad del controlador. Si W2000 detecta que un
contolador procede de una fuente no certificada avisa al usuario y le da la opcién
de detener o continuar.
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También se ha reducido al minimo el numero de veces que habia que
reiniciar la maquina cada vez que se cambiaban las configuraciones del sistema.
Los mas de 75 casos en los que el reinicio era condicidn indispensable se han
reducido a siete. Mejor aun, W2000 incluye algunos mecanismos que previenen
las inestabilidades antes de que lleguen a suceder. El Servicio de instalacion
contribuye a ello gestionando los componentes compartidos, una de las fuentes
de conflicto mas frecuentes de W95 y W98. El instalador comprueba la integridad
de los componentes compartidos, incluso en el caso de que una de las
aplicaciones que haga uso de ellos se desinstale.

10.11.- ¢ES FIABLE ESTE SISTEMA?

La fiabilidad y la capacidad de gestion se han mejorado con herramientas
que ayudaran a los usuarios y administradores de red a gestionar de forma mas
sencilla sus sistemas, empezando porque el laberinto de las DLLs parece
resuelto. Windows 2000 permite que las DLLs (Dymanic Link Libraries) se
instalen en los directorios de sus aplicaciones especificas, y eviten que se
eliminen las DLLs compartidas.

10.12.- &COMO SE LLEVA A CABO LA GESTION DE ESTE SISTEMA?

La gestion global de un sistema se realiza a través de un modulo
denominado Administracion del equipo, que organiza los recursos, servicios,
dispositivos de almacenamiento y seguridad que utilizan tanto en el sistema local
como en ordenadores remotos. El panel es una herramienta muy valiosa para los
administradores de res y se divide en tres mddulos: Herramientas del Sistema,
Almacenamiento y Servicios y Aplicaciones.

En Herramientas del Sistema, por ejemplo, disponemos de un visor de
sucesos y del Administrador de dispositivos, una sintesis jerarquizada de los
dispositivos instalados en el PC y que permite hacer modificaciones y blsquedas
para resolver conflictos IRQ o DMA. Por otro lado, desde Almacenamiento es
posible acceder a las propiedades de las unidades de disco, incluyendo unidades
extraibles, y a sus opciones de verificacion, compariciones y copias de seguridad.
Finalmente Servicios y Aplicaciones nos dan informacién mas clara sobre los
servicios Microsoft y de red implementados. En general, el Administrador del
equipo es un mapa completo y detallado de la PC, incluyendo informes sobre la
forma en que el usuario lo utiliza.
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10.13.- ¢QUE INFRAESTRUCTURA DE SEGURIDAD PRESENTA?

Puesto que se trata de un sistema operativo orientado al trabajoenredy a la
comparticion de recursos, la familia Windows 2000 ha integrado sdlidas
tecnologias de seguridad. La intencidén es que cada usuario pueda comprender
como funcionan estas tecnologias y controlarlas de forma cabal. Esta
"infraestructura" de seguridad funciona en tres niveles:

1. Local. Se refiere a la proteccion de datos en el ordenador. El sistema esta
disenado para evitar que usuarios no autorizados se "salten" el sistema de
arranque y, por tanto, también las funciones de seguridad. Algunos
fabricantes de hardware integran sistemas de "contrasefia", una solucion
no muy adecuada para entornos de trabajo compartido. La encriptacion
de los datos en el disco NTFS es un servicio que se basa en la arquitectura
CriptoAPI de Windows para implementar el sistema de llaves publicas.
Cada archivo (incluyendo sus temporales de trabajo) se encripta a través
de una llave generada aleatoria mente, utilizando algoritmos asimétricos.
W2000 es el primer operativo que implementa encriptacion de 128 bits en
un proceso transparente, ya que ENF encripta y desencripta los archivos
localizando las llaves del usuario, bien desde el almacen del sistema o
desde los dispositivos como los Smart Cards.

2. Corporativo. Se refiere a la proteccion de datos en una red local. W2000
utiliza el protocolo de autentificacién Kerberos version, 5, un estandar de
seguridad en redes locales e intranets que verifica y hace un seguimiento
de la actividad de cada usuario dentro de la red. Kerberos permite un
control del acceso unificado a casi cualquier entorno de red, eliminando la
necesidad de obtener permisos y esperar la respuesta de cada vez que un
cliente desea acceder a un nuevo recurso de la red.

3. Publico. W2000 utiliza también sistemas de llaves pUblicas y protocolos de
autenticacion para mantener la seguridad de las comunicaciones que se
realizan por Internet, de forma que verifique la procedencia de mensajes
de correo o garantice las fuentes de donde proceden las descargas. Por
otra parte, incluye soporte para redes privadas virtuales (VPN), protocolos
encapsulados que crean un "canal" de comunicacién privado a través de
redes publicas. El soporte VPN se realiza a través del protocolo PPTP
(Point to Point Tunneling Protocol), Layer 2 Tunneling Protocol e IPSec,
un protocolo que implementa una gama de funciones sobre una capa de
red encriptada.
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10.14.. ¢QUE ES ACTIVE DIRECTORY?

Un servicio de directorios es un servicio de red que identifica todos los
recursos en ella y los vuelve accesibles a los usuarios y a las aplicaciones. Active
Directory (AD) es el servicio de directorio incluido en W2000.

El elemento principal de AD es el directorio, que almacena informacion
sobre los recursos de la red y los servicios que hacen disponible la informacion.
Los recursos almacenados en el directorio, como los datos del usuario,
impresoras, servidores, bases de datos, grupos, computadoras y politicas de
sistema, se denominan objetos.

AD los organiza jerarquicamente en dominios. Un dominio (Domain) es
una agrupacion ldégica de servidores y otros recursos de red bajo un mismo
nombre de dominio.

Cada dominio incluye uno o mas controladores de dominio (domain
controllers), que son maquinas que almacenan una replica de un directorio de
dominio. Cada vez que se hace algin cambio en alguno de los controladores, el
resto se actualiza automaticamente.

Un objeto es un conjunto de atributos particulares, bajo un nombre
especifico, que representa un recurso individual de la red. Los atributos se
refieren a las caracteristicas del objeto. Asi, los atributos de una cuenta de
usuario pueden ser el nombre, departamento y direccion de mail, y los de una
impresora, si es laser y si es en color. Algunos objetos funcionan también como
contenedores: por ejemplo, un dominio.

Las agrupaciones ldgicas de objetos son las clases. Una clase puede estar
constituida por todas las cuentas de usuario, las impresoras, los grupos, etc.

Las unidades organizacionales (UO, organizational units) son
contenedores que se usan para reunir objetos de un dominio en grupos
administrativos logicos. Cada UO puede contener distintos objetos y cada
dominio puede tener su propia l6gica de agrupacion en UOs.

La unidad central de la estructura légica de AD es el dominio. Agrupando
los objetos en uno o mas dominios es posible representar la propia organizacion
de la empresa. Todos los objetos de la red existen en un dominio, es posible
albergar hasta 10 millones de objetos.
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Quizas al usuario final este tipo de estructura no le diga nada. Sin
embargo, para administrar una red empresaria, AD permite hacerlo de manera
facil, centralizada y automatica en muchos de sus parametros. Y para el usuario
significa no tener que recordar nimeros o nombres abstractos, y tener los
recursos de la red disponibles sin tener que preocuparse por saber donde estan.

10.15.- ¢SE PUEDE USAR WINDOWS 2000 EN COMPUTADORAS
PORTATILES?

Aungque W2000 es aparentemente un sistema operativo de gran tamafio,
Microsoft ha hecho un gran esfuerzo para que los usuarios de ordenadores
portdtiles puedan llevarlo en sus maquinas y trabajar con el independiente y
coordinadamente a la vez. Para esto, W2000 tiene la capacidad de definir
carpetas para el trabajo "off-line". Configurando esta opcidén es posible trabajar
con los documentos en el portatil, con la seguridad de que cuando se realice una
conexién con nuestro ordenador principal se realizara la sincronizacion de todos
los archivos. Asimismo, si utilizamos archivos compartidos, cuando se establezca
una conexion con la red, obtendremos la ultima versién de aquellos, listos para
empezar a trabajar.

La funcion de ahorro de energia, basica para los usuarios de portatiles, se
realiza a través del soporte ACPI. ACPI, también, permite la mejora de la
conexion de los portétiles a los docks de los sistemas principales, ya que puede
hacerse en actividad y sin retrasos en el reconocimiento del hardware y
controladores.

El usuario puede crear también diferentes perfiles de utilizacion en caso
de baja energia, bien disminuyendo el trabajo de disco, el brillo de la pantalla u
optando por el modo reposo. W2000 también soporta la "hibernacion" de
portdtiles. La Gnica mala noticia, es que ACPI forma parte del firmware de un
sistema, por lo que solo los portatiles de nueva fabricacion pueden hacer uso de
este estandar.
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10.16. — CONFIGURACION DEL ACCESO A INTERNET EN WINDOWS
2000

Se recomienda seguir los pasos en orden para instalar satisfactoriamente
el acceso a Internet.

1. Presione el botdn Inicio, dirijase a:

Configuracién-->Conexion de Red y Acceso Telefénico-->Realizar conexion
nueva.

Este o el Asistente para
corexian de red

B P AN A

o e

2. Este es el asistente de conexidn que le guiara paso a paso para realizar el
icono de acceso a Internet.
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3. Para conectarse via MODEM/linea telefénica debe de marcar la segunda
opcion. Luego presione Siguiente.

B sle bebebia e desey s &E
st i /i

eber pdomadeias sl 4

4. Se debe digitar el nimero telefénico de acceso 134. Ademas puede utilizar
alguno de los nimeros de siete digitos. Presione Siguiente.

Pesprndstubed e «onesidn

Pendhe ot Ko fyaed S 2 sbamacionn e Mg boa w

5. Puede manejar una sola configuracién de conexién siempre y cuando el
equipo NO sea de uso compartido, si es compartido cada usuario debe de tener
un perfil distinto. Presione Siguiente.
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Finalizacin del Asistente para
corwesidn de red

T e 0 Fuuwlen vR a8 Mews L D gty firmne

6. Asigne un nombre al icono de conexidn, puede ser el que usted decida. Por
ejemplo RACSA. Presione Finalizar.

7. Digite su usuario (/ogin) y la contrasefa (password), si NO quiere volver a
pasar por este proceso marque la opcion Guardar Contraseiia, digite el
numero de acceso, y luego presione Propiedades.
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8. Esta pantalla le describe la marca y tipo de médem que tiene el usuario, mas
el nimero de acceso que le digito en el paso anterior, marque la opcién Mostrar
icono de la barra de tareas. Presione Aceptar.

9. Dejar la marca que tiene la opcién de seguridad, ya que es la tipica
configuracion para su buen funcionamiento.
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10. En esta pantalla SOLO deben estar marcadas estas dos opciones que
aparecen, ninguna otra mas. Marque la opcién Protocolo Internet (TCP/IP),
y presione Propiedades.

CONFIGURACION Y ADMINISTRACION DE WINDOWS 2000




11. En esta pantalla NO se debe de cambiar ninguna opcién ya que NO es
necesario especificar Direccion IP ni los Servidores de Nombres (DNS).

Después de este proceso ya esta listo para conectarse a Internet, recuerde que
este icono que hemos hecho esta guardado en Acceso Telefonico a Redes,
puede arrastrarlo al escritorio y asi creara un acceso directo y ejecutarlo desde
ahi mismo.

10.17.- Acceso remoto por VPN (Red privada virtual) con Win 2000

1. Después de configurar y que funcione bien el acceso telefénico a redes
con un proveedor de acceso a Internet, se puede crear una conexion de
acceso remoto por VPN:

2. En Inicio/Configuracién/Conexiones de red y acceso telefénico, pulsa en el
asistente de "Realizar una conexiéon nueva":

1 Canaxnunes de red y de acceso telefonico S
an:hrvo Edncnén Vev Favoritos Heuamlemas Avanzadas A i3
_j @Busqueda L Carpekas QHMunal i, % X ::j m- : . !
Qﬂaccmn ].ﬁl Conemanes de redy de accesa telefénica _'] Pha |
- e A ) =
| = L & p =3
=B Ld | T L
e Realizar Conexion de  Mi acceso a
Cnnuxmnss deredy | conexisn drea local Intenet
de acceso telefnm(:u FoEYa,
Esta carpeta conliene conexiones
de red para este equipo, ¥ un
asistente para ayudarle a crear una
conexidn nueva.
Para crear una conexidn nueva,
haga clxc en Crear conexlﬂn | =l
e “ 5 g o R , I

3. Pulse "Siguiente>". En el panel "Tipo de conexion de red", seleccione
"Conectar a una red privada a través de Internet":




Asistente para conexion de red e
Tipo de conexion de red
Puede seleccionar el tipo de conexidn de red que desea crear, basandose en la
configuracion y necesidades su red.

" Acceso telefdnico a red ptivaﬂa
Conectar utiizando mi linea teleténica; madem o ISDN (RDSI

" Aceeso telefénico a Intemet . ’
Conectar a Internet utiizando mi linea telefdnica [madem o ISDN (RDSH))

@ Conectar a una red privada a través de Internet ,
Crear una conexitn de red privada virtual (VPN) o tinel a ravés de Internet.

" Aceptar conegiones entrantes ,
Pemitir que otros equipos se conecten al mio usando una linea telefdnica, Intemet o
cable drecto, : : .

" Conectar directamente con otio equipo -
Conectar utiizahdo mi puerto serie, paralelo o de inkramojos.

< Alrds ] SigM0> 1 . Bmcetav!

Pulse "Siguiente>". En el panel de "Red publica", puede seleccionar
cualquiera de las dos opciones. Si selecciona "No usar la conexion inicial",
debera conectarse antes de ejecutar la conexién VPN a su proveedor de
acceso Internet. Si selecciona "Usar automaticamente esta conexion
inicial", la conexion a Internet seleccionada se establecerd
automaticamente antes de lanzar la conexién VPN.

Pulse "Siguiente>". En el panel "Direccién de destino", ponga "vpn.uv.mx"
como nombre de host:

Pulse "Siguiente>". En el panel de "Disponibilidad de conexion" seleccione
si quiere que la nueva conexion pueda usarse por todos los usuarios de su
ordenador o sélo por UD.

Pulse "Siguiente>". Ponga el nombre de la conexion que desee en el
ultimo panel, por ejemplo, UV VPN y pulse "Finalizar"

. Con ello le habra aparecido el icono de la nueva conexion en la ventana
de "Conexiones de red":
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£ Conexiones de red y de acceso telefénico

! i i@ Conesiones de red y de acceso telefnico

o W

&NJ‘ = 5 s AT e S “,:'~. RS e '.’ GG s
e 3 B
- = Yo Ta L

- Realizar U VP Conexionde  Miacceso a
Conexiones de red y CONexi... L area local Intenet

de acceso telefonico

Esta carpeta contiene conexiones
de red para este equipo, y un
asistente para ayudarle a crear una —
conexidn nueva.

Para crear una conexidn nueva,
haga cfic en Crear conexién i _:J

9. Con el botdn derecho, pique en el nuevo icono y seleccione
"Propiedades". En la pestaia "Opciones", marque la casilla de "Pedir
nombre y contrasefia, certificado, etc.":

T Valver a matcar si se interumpe (4 linsa
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10.En la pestafia de "Seguridad", seleccione "Avanzada (configuracion
personalizada), y pulse en el botén de "Configuracion". En "Cifrado de
datos" seleccione "Cifrado opcional (conectar incluso sin cifrado). Marque
Unicamente la opcidn de "Permitir estos protocolos” y "Contrasefia no
cifrada (PAP)":

Configuracién de segunidad avanzada '

- Segundad de inicio de sesion-
(“ umdmmmbmumammm

f‘Pernﬂlezmpwmcnbg o
r Wmmmmwmmmsma .
I Pmmmmmmwﬁnm&sdmmwx S
[ Mmsoncwmscﬁm :

o TR

Ao ] Cocoln |

11.Pulse "Aceptar" y "Si" a la ventana de aviso que aparece. En la pestafia de
"Funciones de red", seleccione en "Tipo de servidor VPN" "Protocolo de
tunel punto a punto (PPTP)":
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Propiedades de. UV VPN i
Genaral | Opeiones | Seguidad  Funciones de red | Comparti |

Esta conewdn usa los componentes seleccionados:
vl

 Clente para redes Microsoft

{ritalar... Desnstaly | Propiedades |
Dmlwﬂ o . i e ,
Protocolo TCPAP. El protocolo de red de area extendida
d inado que permite la icAcion & lravés de
redes diversas interconectadas
coces |

12.Pulse "Aceptar". Ya esta listo para realizar la llamada. Conéctese a su
proveedor de acceso a Internet y compruebe que le funciona el acceso a
Internet. Ahora puede picar dos veces en el icono de la nueva conexion
VPN. Ponga su usuario de correo electrénico que le suministro el
administrador (su usuario, no su direccion de correo ni ninguna otra
cosa) y como contraseia, la que usa para acceder al correo electrdnico.
Pulse "Conectar":

Conectarse a UVVPN

Normbie de !

usuario;
Contasefia i
I Guardar contrasefia

I Conectar ] Cancelar I Empiedades} Apuda i

Se realizara la conexion VPN y a partir de ese momento, estara usando
una direccion de la red local que administrador le proporciono, que le
permitira acceder a los servicios de la misma.




WINDOWS XP Y WHISTLER LAS MEJORAS ESPERADA.

11.1.- INTRODUCCION.

Desde los tiempos de Windows 95, no habiamos visto un cambio tan
grande en Windows. Windows XP abre una nueva etapa en los sistemas
operativos.

Después de semanas de especulaciones, Microsoft ha anunciado que
Windows XP estara disponible el 25 de octubre. En un esfuerzo por aliviar los
temores de sus socios (partners), que se habian mostrado inquietos ante un
posible retraso del lanzamiento hasta el afo 2002 y la consecuente pérdida de la
campafia de regalos de esta Navidad, Microsoft ha decidido hacer publico su
calendario para ofrecer Windows XP al mercado de masas.

«Marquen sus calendarios: el lanzamiento de Windows XP, el 25 de octubre,
sera un dia histdrico para nuestros usuarios y para la industria», ha afirmado
Steve Ballmer, presidente de Microsoft. «Windows XP sera el sistema operativo
de mayor calidad que haya elaborado jamas Microsoft, y ademas tanto Microsoft
como nuestros socios nos hemos comprometido a ofrecer una serie de nuevas y
sorprendentes posibilidades informaticas que supondran un nuevo paradigma
para los usuarios de PC de todo el mundo». De momento, Microsoft ha
confirmado que la inversién en mercadotecnia para promocionar Windows XP
sera un récord en la historia de la compafiia: sélo durante los primeros cuatro
meses en que esté disponible el producto, la compafiia doblara la cantidad de
dinero que se gastd durante el primer afo de vida de Windows 95.

11.2.- VERSIONES PRELIMINARES

Antes de presentar la versién final de Windows XP, Microsoft desarrollara
una primera version preliminar (Release Candidate 1 o RC1) que enviara a
cientos de miles de clientes, y una segunda version preliminar (RC2) en la que se
prevé introducir muchos menos cambios. La version RC1 tendra practicamente
todas las caracteristicas y funciones de Windows XP, seg(n fuentes de Microsoft,
y estard por tanto mucho mas cerca de la calidad final del producto que la actual
beta 2. La version RC2 sera practicamente idéntica a la version final.

11.3.- DOS VERSIONES XP Y UNA VERSION SERVER

Windows XP se vendera en dos versiones: Windows XP Home Edition,
destinada al mercado de consumo, y Windows XP Professional Edition, orientada
a profesionales. Una version de 64 bits de Professional Edition, disefiada para el
procesador Itanium de Intel, también estara disponible tan pronto Intel
comercialice el procesador (las primeras estimaciones apuntan que el Itanium
estara disponible este otofio, si bien Intel no ha concretado ain una fecha
exacta).
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En esta beta 2 ya se vislumbra lo que Microsoft esta preparando, una
auténtica revolucién, el siguiente paso en la integracion del sistema con el
usuario y todo ello teniendo Internet como tecnologia céntrica.

Un repaso exhaustivo a todas las partes de Windows XP Home beta2,
haciendo especial hincapié en las novedades que no son pocas: interface de
usuario, adeministrador de archivos, multimedia, Internet, System Restore,
Firewall y nuevo sistema de drivers.

11.4.- NUEVA INTERFAZ.

La nueva interfaz salta a la vista por su nuevo disefio y facilidad de uso.
Todo ha sido redisefiado para orientar al usuario en las tareas mas comunes
dentro del contexto en que se encuentra.

11.5.- PANTALLA DE INICIO Y CAMBIO RAPIDO DE USUARIOS.

Con Windows XP es facil compartir el mismo PC entre distintos usuarios,
incluso una vez iniciado. La primera pantalla nos muestra la lista de usuarios del
PC que se pueden afiadir durante la instalacion del sistema o desde el panel de
control.

Todos los parametros del sistema son personalizables por usuario. Esto
quiere decir que desde la imagen que aparece al lado del nombre, hasta el
aspecto visual, favoritos, vistas, etc... se adaptaran a cada usuario. Los usuarios
pueden proteger sus cuentas estableciendo constrasefias.

Ademds, podemos intercambiar de usuario sin que se pierda lo que se esta
haciendo. Supongamos que Marta esta usando el sistema y que Juan quiere
comprobar si tiene correo nuevo. Basta que Marta seleccione que desea dejar el
PC a Juan para que este empiece a trabajar con el como lo haria normalemente.
Mientras tanto, las aplicaciones de Marta siguen ejecutdndose mientras Juan usa
las suyas. En cualquier momento, Juan puede cederle el control del PC a Marta
mientras su correo se descarga.




11.6.- NUEVO MENU INICIO Y BARRA DE TAREAS.

El nuevo mend inicio agrupa las aplicaciones mas usadas para que tengas
el acceso mas facil a ellas. El usuario ve primero las aplicaciones y encima de
estas sus programas de acceso a Internet y de correo electrénico por defecto. Se
acabo el buscar una aplicacién dentro de las infinitas ramas del men( de inicio
clasico. A la derecha, tenemos acceso rapido a las conexiones a Internet,
documentos, ayuda, etc.

El nuevo menu inicio y la barra de tareas son totalmente personalizables
pudiendo ser desactivado para usar el menu inicio clasico de Windows vy
personalizado afadiendo y quitando elementos, especificando el nimero de
programas mas recientes que deberian ser listados, etc. Destacan dos opciones
nuevas, la primera permite agrupar los botones similares. Hasta ahora, teniamos
un botdn por ventana abierta, XP agrupara los similares teniendo todas las
ventanas abiertas de un programa bajo un mismo grupo. Por ejemplo, en la
imagen inferior vemos las ventas de Internet Explorer agrupadas.

Personalizar ¢l menti Inicio

=
General | Opciones avanzadas

Seleccionar un tamafio de icono para los programas

() |conos grandes 9 () lconog pequefics

Programas

El mend Inicio contiene accesos directos a los programas que usa mas
a menude. Bomar la lista de accesos directos no eliming los programas.

Nimero de programas en el mend Inicio: v

Borar lista |
Mostrar an &l mend Inicio
Intemet: Intemet Explorer weil
Comeo electrénico: | Microsaft Outlook v

[ Aceptar ] [ Cancelar J




El area de notificacion ha sido también mejorada ocultando aquellos
elementos que no estén activos.

Personalizar el menii Inicio

General Opciones avanzadas

Configuracidn del mend de Inicia

nimar el mend Inicio cuando se abra

[¥] Abrir submens al activar

Besaltar aplicaciones recién instaladas

Mostrar estos elementos en el mend Inicio:
() MNunca ~
Db Mis imdaenes '
O Como mend
{(*) Comoa vinculo
O Nunca 5

Documentos recientas

Seleccione esta opcidn pars proporcionar acceso rapido a los
documentos que ha usado mids recientemente. La eliminacidn de eata
lista no boma los documentos.

[] Mostrar los documentos usados més recientemerte Borar lista ]

| Aceptar | [ Canceiar]

11.7.- INTERNET Y MULTIMEDIA LLEVADOS AL MAXIMO EXPONENTE.

Nos hemos quedado sorprendidos con todas las mejoras multimedia y de
internet que hemos ido encontrando en el sistema. Windows XP es
definitivamente un primer paso hacia la visién .NET de Microsoft. El énfasis que
se hace para permitir compartir archivos, fotos, charlas entre amigos y familia (o
con el resto del mundo) hace de Windows XP el mejor OS jamas visto para tales
propositos.

No se olvida sin embargo de aquellas personas que deban conectarse a
sus puestos de trabajo desde casa. Escritorio remoto permite controlar el PC de
la empresa desde casa con un solo clic. Ademas, Windows XP permite
interconectar PCs de modo facil para compartir archivos, mdsica o una conexién
a Internet.
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11.8.- TRABAJANDO CON IMAGENES.

La carpeta "Mis imagenes" ha sido totalmente redisefiada permitiendo
distintas formas de ver las imagenes, publicarlas en Internet o enviarlas por
correo electrénico a amigos y familia. Windows XP redimensiona si el usuario lo
desea las imagenes que van a ser enviadas/publicadas para que ofrezcan la
mejor calidad con el minimo tamafio lo cual nos facilita la pesada tarea de
redimensionar nuestras fotos digitales de 2MB para enviarlas por correo
electronico. Integraciones de comercio electrénico nos permiten pedir copias
impresas de nuestras fotos siguiendo simples pasos. De este modo, nos
ahorramos tener que grabar un CD vy llevarlo a la tienda para que las fotos sean
impresas.

Si disponemos de una camara fotogréfica digital, el tema se pone aun mas
interesante. Con solo pincharla, Windows XP nos la muestra como elemento en
"Mi PC", basta con abrirla para poder ver las imagenes grabadas en la cdmara,
rotarlas, redimensionarlas, grabarlas a disco, etc.

Para todos los poseedores de impresoras de color, Windows XP dispone
de un asistente de impresion de fotografias que nos guia paso a paso en todo lo
necesario para la impresion de éstas.

11.9.- MULTIMEDIA.

Multimedia da un paso mas adelante integrando el Reproductor de
Windows Media con funcionalidades especificas del sistema operativo como son
la reproduccion de DVDs y la grabacién de CDs. La inclusién de cddigo de
grabacion de CDs hace que sea igual de facil grabar archivos en un CD como lo
es en el disco duro. Podemos mover, copiar y desplazar cualquier archivo a la
unidad de CD-R y éste se grabard automaticamente. Igualmente podremos
afadir nuevos archivos realizar cualquier tipo de cambios hasta que decidamos
cerrar la sesion de grabacién. La sesién puede cerrarse en cualquier momento o
dejarse abierta mientras lo deseemos. En el (ltimo caso, sélo los usuarios de
Windows XP podran leer nuestros CDs. Basta con cerrar la sesién para que el
CD-R se convierta en un CD grabado estandar.

El hecho de que el reproductor de Windows Media 8 soporte lectura de
DVD y grabacion de CD-R provinentes del cdigo del sistema operativo, hace que
sea el primer Reproductor de Windows Media que no serd publicado en Internet.
En otras palabras, sélo los usuarios de Windows XP podran disfrutar de estas
mejoras.




Esta vez, el reproductor va mas alld y permite copiar canciones de un CD
de musica a MP3 ampliando asi las posibilidades de la versién 7 que sélo
permitia la copia al formato WMA (Windows Media Audio) Esto se ha producido
en respuesta a la creciente demanda de usuarios del formato MP3 pidiendo
compatibilidad de las canciones grabadas con otros sistemas operativos como
Mac y Linux. Recientemente, Microsoft lanzé la version Mac de Windows Media
Player 7. No obstante, para usuarios Windows preocupados por la cantidad de
espacio ocupado en el disco por sus canciones MP3, esta version 8 del
reproductor viene con un nuevo codec que ofrece calidad CD a 64kbps, o lo que
es lo mismo, calidad superior en la mitad de espacio de un MP3.

Igualmente, WMA ofrece la posibilidad de proteger digitalmente las
canciones (solo formato WMA), para aquellos que deseen canciones que puedan
ser reproducidas por todos, basta con ir a Herramientas, Opciones y desmarcar
la casilla de uso de derechos digitales.

La tecnologia de administracion de derechos digitales de Microsoft (DRM)
aun esta a salvo de hackers y es la maxima candidata a salvar a Napster de sus
apuros con las discograficas. Entre otras cosas, la tecnologia permite escuchar
libremente una cancién hasta una cierta fecha, y requerir un pago por ella para
escuchas posteriores.

Otra mejora sustancial es la inclusién de controles en el modo de
visionado en pantalla completa. Los controles aparecen al desplazar el ratén
hacia la parte superior de la pantalla.




11.10.- MI MUSICA.

Una coleccion de Lenny Kravitz organizada automaticamente por albumes.
Las caratulas vienen directamente de Internet y es una de las nuevas
funcionalidades del Shell de Windows XP que nos permite cambiar el icono de las
carpetas, asi como asignar una imagen de alta resolucion a las carpetas en vista
miniatura. Igualmente, como hemos visto en Mis imagenes, la inclusiéon de una o
mas imagenes en una carpeta hard que Windows XP nos muestre un mosaico
con las primeras 4 imagenes de la carpeta para que nos sea mas facil encontrar
la que buscamos.
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Sin perder la vision caracteristica de negocio de Microsoft, la carpeta
incluye links que permiten hacer busquedas de tiendas online para comprar la
musica del artista seleccionado.




11.11.- INTERNET.

Internet Desde la inclusién de MSN Explorer y Messenger, Microsoft
satisface a los usuarios de Hotmail y MSN. Con la integracién de un calendario,
lista de tareas, informacion personalizada, MSN Explorer parece la mejor opcidn
para aquellos usuarios con necesidades limitadas y que quieran poder acceder a
su informacion desde cualquier PC o dispositivo. La versiones de Internet
Explorer y Outlook Express es la 6.0.
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Windows XP y la conexion a Internet El uso de los Ultimos protocolos en
calidad de servicio (QoS) hacen que la conexién a Internet se halla acelerado
considerablemente respecto a todas las versiones anteriores Windows con cuotas
de compresion de hasta el 70%. Todos los usuarios notaran la diferencia pero
especialmente aquellos con conexiones de banda ancha veran incrementos
descomunales en su velocidad de conexién, especialmente en el tiempo de que
tarda el explorador en conectar a un servidor.

El asistente para compartir conexién a Internet incluye ahora una opcién
especifica para las conexiones de banda ancha, facilitando compartir una
conexién ADSL entre distintos PCs del hogar o de una comunidad de vecinos.




CONFIGURACIO
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11.12.- ROBUSTEZ, SEGURIDAD Y FIABILIDAD.

Basado en el nucleo de Windows 2000, Windows XP es una revolucion
tecnoldgica para el usuario doméstico y para cualquier persona que no use
Windows 2000 actualmente. Ademas. Microsoft nos sorprende con las mejoras
de mantenimiento del sistema operativo que permiten desde que un amigo te
ayude remotamente configurando tu PC, hasta mantener el sistema operativo
automaticamente actualizada con las Ultimas actualizaciones criticas permitiendo
al usuario mantener el sistema operativo a la ultima sin el menor esfuerzo.

11.13.- ASISTENCIA REMOTA.

Hemos realizado simples pruebas de esta funcionalidad y hemos quedado
gratamente sorprendidos por su potencia y utilidad. A través de Messenger, por
email o simplemente intercambiando un archivo, se puede pedir ayuda a un
compafiero y cederle el control de nuestro PC para que nos solucione un

o Invite somoont you trst to help you
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problema. Evidentemente, podemos cortar la comunicacion en cualquier
momento si el compafiero decide hacernos alguna jugada. ¢Cudntas veces le has
pedido ayuda a alguien y has tenido que ir anotando paso a paso la manera de
hacer lo que querias? Bueno, pues aqui esta tu solucidn, le contactas con
Messenger o le mandas un email y listos.




Igualmente, para problemas de mayor gravedad, el servicio de soporte
técnico de Microsoft, podra ayudarte a solucionar un problema sin que tengas
que pulsar una sola tecla. Para obtener una seguridad adicional, puedes

especificar una contrasefia que la persona que vaya a ayudarte debera introducir
para poder ayudarte.

Tu veras una pantalla de chat y la persona que te ayude, vera tu
escritorio.

11.14.- CORTAFUEGOS (FIREWALL).

Para proteger tu conexion a Internet, Windows XP incluye un firewall que
impide los ataques de terceros desde Internet cudo estas conectado.

Propiedades de Local Area Connection 2
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11.14.- RESTAURAR SISTEMA.

Al igual que Windows Me, XP ofrece la posibilidad de restaurar el PC a una
configuracion anterior, permitiendo recuperar el PC tal y como estaba en una
fecha determinada, antes de instalar alguna aplicacion o hardware dafiinos o
simplemente tal y como estaba antes de que se lo prestdramos a un amigo
patoso.
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11.15.- DRIVERS.

Firmados y certificados Antes de comprar un dispositivo deberiamos mirar
si éste esta certificado para ser usado con Windows. La certificacion significa que
los drivers del dispositivo cumplen los requisitos de calidad del sistema operativo
y que no ponen en peligro su uso. Desde Windows 98 SE, Microsoft ha
presentado un nuevo modelo de drivers, llamados Windows Driver Model (WDM)
que impiden que los drivers puedan hacerle jugadas al sistema operativo. A
menudo los fabricantes prueban sus drivers con sus periféricos y se
despreocupan de su interaccion con otros dispositivos de otras marcas. Los
drivers son los causantes de las famosas pantallas azules y no hay que olvidar
que es codigo escrito por el fabricante del dispositivo y no por el del sistema.

A menudo, los fabricantes usan logos "alternativos" para hacer pensar al
usuario que dicho hardware es compatible con todas las versiones de Windows.
Para evitar esto, el sistema exige ahora una firma digital en los drivers, que
certifica que han sido probados y han pasado los requisitos de calidad minimos.

Al intentar instalar drivers no certificados, recibimos un aviso a plena
pantalla recomendandonos no instalarlos. Evidentemente, somos libres de
hacerlo pero es de agradecer que cada vez se exija mas abiertamente a los
fabricantes que desarrollen drivers de calidad.

CONCLUSION.

En definitiva, Windows XP nos parece el paso definitivo en lo que
podriamos llamar sistemas operativos clasicos. Cumple con todas las necesidades
de un usuario doméstico y avanzado, y hara que olvidemos viejas glorias
facilmente. Del mismo modo, Windows XP es el primer paso hacia la nueva era
de sistemas operativos que revolucionaran la informatica con capacidades de
reconocimiento de voz, de habla. Con almacenamiento de datos unificado e
informacion disponible desde cualquier lugar y desde cualquier dispositivo.

Siendo sélo una Beta 2 (compilacion 2462) y habiendo visto la robustez
que tiene, no nos extrafaria que Windows XP nos presentara aun alguna
sorpresa en su version final.




CAPITULO 12
TRUCOS, RECOMENDACIONES Y ALGO MAS DE REDES LOCALES.

12.1 ENCONTRAR UN PC EN LA RED

Si odias ir a través del Entorno de Red bara ENCONTRAR UN ORDENADOR EN LA
RED u odias buscar a través de Mi PC o ¢ explorador cuando sabes éxactamente donde
quieres ir, aqui tienes ia solucion. Haz click en Inicio-> Ejecutar-> y escribe la ruta. Por

€jemplo: Inicio-> Ejecutar-> C:\win9s> abrirad una ventana del directorio Win9s.
Entonces haz lo siguiente Inicio-> Ejecutar-> o puedes usar el nombre del servidor
solamente. Si estis buscando un ordenador, esto te ayudarad a hacerlo mas rapido.

12.2.- UNARED Y UN CD-ROM ( CONSEJ0S)

2.3.- BUSCAR UN PC EN LA RED

Si el usuario trabaja en una red y desea averi

guar la direccion IP de otro
denador de la misma red eje

Cute internet explorer Y en adrress :

criba // [y el host del ordenador ]

propio win95 presenta una
Iscara, ...

aplicacién que nos muestra esta informacién, asi como Ia

Cio->Ejecutar-> WINIPCFG




12.4.- BUSCAR UN PC EN LA RED (2).

Otra manera con Win95 de saber los IPs de otras maquinas y que no requiera de
Internet Explorer es ir al DOS y alli hacer un PING a la computadora deseada. Ej.

c:\ping serverl
0
¢:\ping administracion

y la maquina que te devuelva el ping sera su IP. Es un poco lenta la respuesta
pero sirve perfectamente.

Y para los que les guste un poco UNIX existe un comando llamado "nslookup”
que si ie das el IP te devuelve el dominio y si le das el dominio te devuelve el IP.
Existen varias aplicaciones graficas que hacen esto para Win95

12.5.- CREAR DISCO DE INICIO INSTALACION CLIENTES MS CON
PROTOCOLO NETBEUI

Como crear con un solo disco y que este sea de arranque, un cliente de redes
Microsoft que estén configuradas con el protocolo NETBEUI, o también para copiar
todos los archivos a un directorio del HD

Es de mucha utilidad, ya que podremos acceder a recursos compartidos de
ordenadores WFW 311,W95, NT (aun no he probado con 0S/2,ni LINUX corriendo con
&l SAMBA).Por ejemplo cuando queremos instalar el W95 en ordenador que no tiene
CD-ROM, podemos acceder a otro que lo tenga. O también queremos acceder a un
ordenador para ejecutar un determinado programa, o copiarnos algo, o imprimir en la
impresora del otro ordenador, etc.

Esto siempre y cuando no tengamos instalado el wfw311 o el w95, ya que si los
tuviéramos utilizariamos el comando NET.

Los comandos de utilizacion de la red, son los utilizados por el cliente de dichos
entornos para el S.0. MS-DOS. Este es el NET. Para saber mas sobre el solo es
necesario poner:

NET /?




12.6.- CONECTAR 2 PC CON CABLE UTP O TP SIN CONCENTRADOR(HUB).

Como sabemos las conexiones deben ser normalizadas uséandose generalmente
la 568A, es decir en el conector RJ45 de 8hilos conectamos

PIN CABLE

1 BLANCO/NARANJA

2 NARANJA

3 BLANCO/VERDE

4 AZUL

5 BLANCO/AZUL

6 VERDE

7 BLANCO/MARRON

8 MARRON

para conectar dos PC con un cable sin hub debemos armar un conector normalizado en
un extremo y en el otro armarlo de la siguiente manera:

PIN CABLE

1 BLANCO/VERDE *

2 VERDE *

3 BLANCO/NARANJA *

4 AZUL

5 BLANCO/AZUL

6 NARANJA *

7 BLANCO/MARRON

8 MARRON

Con placas Ethernet 10baseT de 10mbps obtenemos esta velocidad y si tenemos
100BaseT, la performace es incomparable, ahora resta esperar la llegada de
GigaEthernet, promesa realizada por 3Com para fines de este semestre...

P.D.: Los materiales utilizados son AMP (conectores y cables) pero lo importante es
respetar el orden de las conexiones mas alld de los cddigos de color, el resto es solo
configurar la red con protocolo NetBEUI o IPX/SPX ( o por que no TCP/IP????), es a
gusto (como Ia sal y los condimentos...) y por supuesto compartir los recursos en una u
otra PC... ( 0 ambas...)

Espero sea también util a todos los lectores que tengan inquietud de conectar
sus maquinas y/o transferir archivos de una a otra sin mayores costos. En realidad les
mando el armado de un cable para puerto paralelo con dos conectores DB25 macho
para poder utilizar la herramienta que viene en Windows'95, se encuentra en la carpeta
accesorios y se fiama conexion directa por cable.




En cuanto al armado de cables aqui va el detalle. Primero necesitas dos
conectores DB25 normalizados (es decir standard) machos, y no mas de cinco metros
de cable multipar para datos con no menos de once hilos (debes tener cuidado en este
punto, ya que tienes que utilizar cables y no alambre por lo que te aconsejo "sacrificar"
un cabie de impresora del tipo centronics) y el armado del mismo quedaria mas o
menos asi:

Conector 1 Conector 2

pin 2 < > pin 15
pin 3 < > pin 13
pingd < > pin 12
pin 5 < > pin 10
pin 6 < > pin 11
pin 15 < > pin 2
pin 13 < > pin 3
pin 12 < > pin 4
pin 10 < > pin 5
pin 11 < > pin 6
pin 25 < > pin 25 (Tierra-Tierra)

12.7.- CONECTAR UN PC MSDOS CON UNO WINDOWS95/98.

Ante todo necesitamos los discos del Cliente para redes Microsoft.Para ello es
necesario disponer de un Windows NT Server, ya que con este sistema podemos crear
¢lientes de diversos sistemas operativos, entre el que se encuentra el DOS de Microsoft.
Una vez tenemos los dos discos de cliente Microsoft (v 3.0 o superiores) que hemos
creado con Windows NT Server, podemos pasar a la instalacion del cliente en el
ordenador con MS-DOS.

Introducimos el primer disco y hacemos "instalar", durante la instalacién se nos
pediran los drivers de la tarjeta de red, los protocolos que queremos usar y la definicion
del grupo de trabajo y estacion.




rio :

Nombre de usuario : Nombre que identifica dentro de un grupo de trabajo un
ysuario.

Nombre de computadora : Nombre que identifica nuestra maquina dentro de un
grupo de trabajo.

Nombre del grupo de trabajo : Es el nombre del conjunto de ordenadores al que
pertenecemos.

fNombre de dominio : Identifica el dominio de Microsoft Windows NT o Lan Manager
en el cual deseamos iniciar una sesion.

Una vez finalizado el proceso se reinicializara la maquina y nos pedira que le
entremos tanto el nombre de usuario como la contrasefia (este ultimo podemos dejarlo
en blanco, és mas, lo aconsejamos).

Ahora viene la parte interesante. Con los comados net podemos conectarnos a un
servidor, écOmo?.

Tan facil como escribir el comando net, en la linea de comandos del DOS. En él
aparecera una pantalla similar a la siguiente:

[ Crmexionen dr disrns

CEonefrae dnprraneas oo

imidad: &:
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i Ralir 1

L nyuda i

Si conocemos la ruta de acceso podemos escribirla directamente, sino
escogemos examinar, y nos aparecera en la ventana superior el equipo servidor y en la
inferior los directorios compartidos.

A simple vista podemos ver que si deseamos tener una conexion fija activaremos
" Volver a conectar al inicio", de otra forma perderemos la unidad remota cuando
apaguemos el equipo.




Algunos comandos de interés son :
net use : Nos da informacion del estado de la unidad, nombre local y nombre remoto.
net config : Visualiza nombre del PC, nombre de usuario, directorio raiz y grupo de
trabajo.

CIMNET et usre
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boscancctado b NSHEEUS Y SH
sranertadn E: SSHEXNS?NZTE TILES
Cunce Ladu F N NEXUE?wa

El1 caomando e conpletd can éxito.

CoNAEYart ranlig

Cunpu ladura MWIETELEA
Honbre de usuarlo SITELSH
Ucrsiom doi softears 3,11
Uevsinn del vedivertor e |
Diercluriu raiz £ sNET
Grupa de trabas jo ZAGADEA

El comandn sc conplctd can exito.

CONNET?

12.8.- CONECTAR VARIOS PC A UNA RED
Para conectarse a una Red Microsoft, debemos disponer de una tarjeta Ethernet
compatible NE2000. Si ya la tenemos podemos empezar.

En Panel de Control --> Sistema verificamos que no tengamos ningun conflicto con la
tarjeta de Red. Si hubiese un conflicto de IRQ buscaremos la manera de solucionarlo,
combinando con los demas periféricos las interrupciones libres.

El siguiente paso, es ir a Panel de Control --> Red, hacemos doble Click.

Empezamos a agregar los componentes necesarios.

Agregamos cliente

Escogemos Microsoft -- > Cliente para Redes Microsoft.

Protocolo. Microsoft ----- > Protocolo IPX/SPX por si tenemos intencion de jugar al
Quake o a otro juego que permita multijugador.

Protocolo. Microsoft -----> Protocolo TCP/IP por si queremos montarnos nuestra propia
Intranet.

Opcionalmente ----> Protocolo NEtBeui. Sirve para mensajeria.

Finalmente. En servicios podemos escoger, compartir archivos e impresoras.

Durante la instalacién se nos pide que debemos proporcionar un nombre al equipo con
el que nos conectaremos y un nombre del grupo de trabajo.

Para esto, podemos dar a nuestra maquina cualquier nombre( Ojo con los caracteres
raros ! 1), y para el grupo de trabajo, el que este activo en la Red o proporcionaremos
el que nosotros queramos crear.




Conectar varias impresoras NetPort o JectDirect
Tarjeta adaptadora que sirve para conectar una o hasta tres impresoras en la
rad consiguiendo que la impresora sea un host mas de la red.

Por un lado tienen conectores a red (normalmente RJ-45) y por el otro salidas de
impresion (normalmente paralelo aunque también las hay serie 0 ambas a la vez). Las
de HP se llaman JetDirect y las de Intel NetPort.

La ventaja de estas impresoras se encuentra en la velocidad, ya que las redes de
area local son mucho mas rapidas que los puertos de comunicacién o impresién de los
srdenadores. Pueden usar diferentes protocolos (IPX, TCP/IP, DLC....) y pueden ser
externas o internas (a la impresora). La mayoria tienen 3 leds, Conectado, Actividad
de la red y Fallo.

Lievan consigo un software de configuracion (en HP es llamado JetAdmin y para
Intel NetPort) que se instala en cualquier estacion y permite que pueda identificar las

impresoras y capturarlas para su posterior uso como si de un puerto local del ordenador
se tratase.

Inicialmente, si pretendemos usar TCP, deberemos de asignarle una IP a través
del software de configuracion en los 5 minutos (aproximadamente) de encender el
JetDirect, de no ser asi, se auto configura y normalmente toma el valor 192.0.0.192.

Para configurar el puerto de impresion en red, debemos de conocer la direccion
MAC o direccion hardware o direccion fisica de la tarjeta (12 cifras hexadecimales). Las
de HP empiezan por 080009xxxxxx donde los 6 primeros niimeros los escogen las
compafiias. Actualmente HP ha adquirido otro nuevo rango de estas direcciones dado
que ya habia agotado las que con el anterior nimero podfa tener en el mercado. Este
numero se halla bien en la documentacién de la placa de impresion de red, bien en la
misma placa o haciendo un autotest, esto es hacer que el JetDirect envie una pagina
con su propia configuracion a ia impresora que a éi este conectada pulsando el botdn
que para elio lleva incorporado.

Para que nos hagamos una idea del coste de estos aparatos junto a sus
respectivos programas de configuracién, damos un par de precios referentes a HP, que
son algo mas caros que los de Intel.




12.10.- IDENTIFICAR UN USUARIO DE UNA MAQUINA.

Si deseas identificar una maquina (nombre del usuario que esta ocupando una
maquina determinada) por medio de un IP. esta es la forma:

En prompt de MS-DOS escribes lo siguiente: nbtstat_-A_y el IP.
12.11.- SINCRONIZAR LOS RELOJES DE LOS PC DE UNA RED.

Sirve tanto para Windows 95, 98 y NT

Desde el Menu Inicio, Ejecutar, y teclear el siguiente mandato:

net time \\computadora /set /yes

donde "computadora" es el nombre del sistema u ordenador con el que se desea
sincronizar el reloj del nuestro.

Tan soio hay que ejecutarlo y nuestro reloj interno marcara exactamente la
misma hora que la del otro.

Si se necesita hacerlo a menudo, no hay mas que abrir el blog de notas y escribir
ia linea de comando anterior y salvar el archivo con extensién BAT. Se puede hacer un
acceso directo en el escritorio y ejecutarlo desde alli cuando se quiera.

Si se desea sincronizar automaticamente su reloj cada vez que se ponga en marcha
Windows, debera crearse un acceso directo con este mandato y situarlo en la carpeta
Inicio, dentro del Men( Inicio.

En WInNT, tiene la pega de que hay que estar como usuario Administrador para
que nos deje modificar la hora del reloj, lo cual es un engorro si los otros puestos de la
red trabajan a nivel de usuario. Desconozco si existen otros perfiles dentro de NT que
permitan modificar la hora sin necesariamente ser Administrador.

Existe una forma de que una estacion NT pueda modificar (y con ello sincronizar)
la hora, a pesar de no ser administrador.

Si el administrador "LOCAL" nos modifica el "plan de derechos de usuarios" de
"administrador de usuarios" en "herramientas adminstrativas"
Afiadiendo al derecho de cambiar la hora del sistema, agregamos el perfil del usuario
"todos" o el que convenga.

Oio el administrador tiene que entrar en la estacion como administrador local.




12.12.- ENVIAR MENSAJES ENTRE TERMINALES DE UNA RED.

Si se trabaja en una red en Windows 95 es muy facil enviar mensajes entre una
y otra terminal, solo busca una aplicacién llamada Winpopup dentro de
C:\WINDOWS\WINPOPUP.EXE y Usala es muy facil e intuitiva.

12.13.- JUGAR EN RED SIN ENTRAR EN WINDOWS 95-98.

Para jugar en red no es necesario entrar dentro del modo grafico de W95, sino
que, teniendo ya instalada, configurada y comprobada la red, y utilizando el truco
anterior, o la opcién "Sélo simbolo de sistema" en el menu de inicio (que aparece
pulsando F8 al iniciar el sistema), podemos cargar el IPX e incluso acceder a las
unidades del otro ordenador. Para mas informacién consultar el archivo
C:\WINDOWS\NET.MSG

- La instruccidn para cargar los protocolos y poder jugar en red con el protocolo
iPX es NET START NWLINK, la cual se puede poner en el AUTOEXEC.BAT,
precedida del comando LH.

- Para poder usar las unidades del otro ordenador (especialmente (til con el CD-
ROM), crear un RED.BAT que esté dentro de uno de los directorios del PATH
(creo que es necesario que el otro ordenador esté ejecutando W95).

- Primera instruccién: NET LOGON /Y

- Segunda instruccién: NET USE (X:) \\(YY)\(ZZZ). Donde: (X:) es la primera
ietra de unidad libre dentro del sistema. (YY) es el nombre en la red del otro
equipo. (ZZZ) es el nombre del recurso compartido.

-(la instruccién anterior se repetira tantas veces como unidades existentes a las
gue queramos acceder)

£stos trucos han sido probados con las versiones 950, 950a y 950b de W95 y la
versién de actualizacién de W98; es posible que no todas las tarjetas de red permitan el
segundo truco, pero por intentarlo no se pierde nada.
Ejemplo de RED.BAT
@ECHO OFF
NET START (s0lo si no se ejecuto anteriormente e/ comando NET START NWLINK)
NET LOGON /Y
NET USE G: ||AZKON_1|C-MAESTRO
NET USE H: ||AZKON_1|D-MAESTRO
NET USE I: ||AZKON_1|CD-ROM




12.14.-ACELERAR CONEXIONES A RED.

Mezcla de win95 y win98

Aunque parezca l6gico, no lo es. Si quieres ahorrar problemas de comunicacion
€n una red con servidores de win95 y win98, NO utilices Netbeui. Por algiin motivo, la
filosofia de trabajo de win98 es distinta, sobretodo si trabajas con aplicaciones que
mantengan ficheros abiertos, ya que win98 cierra la conexién con netbeui (también con
ipx). Utilizad Gnicamente tcp/ip.

La red va muy lenta y se pierden las conexiones con RJ45 y con coaxial funciona
bien.(Novell, Nt, Win, etc). Repasa la configuracién de las tarjetas de red (en el disco
de todas las tarjetas hay un setup) y aseguraros de DESACTIVAR la opcion de
FULLDUPLEX (a menos que tengais un hub que lo soporte que son la minoria).

Mezcla de NT's y Win9x's

En propiedades de la red, en compartir recursos, deja solamente UNA maquina
{normaimente el NT central o primero en encenderse) con la opcion de examinador
principai de dominio como activado o auto. En las otras maquinas la opcién deberia
estar como desactivado. Se ahorran bastantes desconexiones de unidades solicitadas
por las terminales sin que el servidor se entere.

Para acelerar conexiones y bisquedas usando IPX (Win9x, Nt's, Novell, etc)

Acostumbrados en las propiedades del protocolo IPX en la pestafia de avanzado,
usar Unicamente un solo tipo de trama (802.2 0 802.3) para evitar que en cada
broadcast que se mande, se tenga que mandar con todos y cada una de las tramas. Es
divertidisimo ver como al ponerlas en marcha todas de golpe, tienes 3 pc's usando una
trama, 2 mas otra, etc, en cambio forzando una trama disminuyes el tréfico de
paquetes por el cableado aumentando la eficacia y velocidad.

Optimizacion de protocolos. (Win9x, Nt's, Novell, etc)

Igual que el punto anterior, si se comunican con un protocolo, éPara que quieres
usar dos?. Elimina todos los protocolos innecesarios. Si tienes tcp/ip, netbeui y ipx,
dejando solo tcp/ip tienes que la informacién que circula por el cableado es un tercio.
Imaginate que cada vez que buscas un PC, la informacién se manda en cada uno de los
protocolos por separado (la maquina que buscamos no sabemos en que va a
contestar), aparte de que todos los equipos tendran que leer esos paquetes para saber
si son para ellos o no.




Un recordatorio: Las velocidades del cableado, NO son lentas. Es lenta la
informacion que hacemos circular por ella.

Evita el instalar programas compartidos con grandes ejecutables. Si montais el
word en red, cada vez que se pone en marcha circulan por el cableado varios megas de
datos que nos podriamos ahorrar.

Un Ultimo consejo para los servidores NT: Si queréis que funcione bien, solo tienes que
hacer 2 cosas: poner el doble de la ram que teniais prevista (de 128 hacia arriba) y NO
usar el central como puesto de trabajo (bastante tiene haciendo de servidor).

Espero que estos pequefios trucos sean de ayuda a mas de uno.

Piensa gue las redes pueden tener 3 opciones: baratas, rapidas y fiables pero
solo pudes usar 2 a la vez.
- Una red barata y rapida no es fiable.
- Una red barata y fiable no es rapida.
- Una red rapida y fiable no es barata.

12.15.- ADMINISTRAR UN PC WIN95 DESDE OTRO TERMINAL SIN TENER EL
PC COMPARTIDO (SHARED).

Como Administra una PC en una Red Windows 95 desde otra Terminal, sin
necesidad de tener la PC Compartida (Shared).

Puedes acceder todos los recursos de una PC desde otra sin tener que compartir
el o los discos, ni las impresoras. Para hacer esto entras a Control Panel, escoges la
spcidn Passwords y te mueves a la tableta que dice Remote Administracion, luego
marcas donde dice Enable Remote Administracidn y asignas el password para
Administrador que tendra esta PC (esto se o haces a todas las PC's de tu area de
trabaio v desde la tuya puedes corregir errores, compartir/descompartir discos, printers
e incluso hacer correcciones de disco (Scandisk) y chequear si tiene virus.

Después de asignar el pase y desde tu estacion entras a Network Neighborhood,
seleccionas la PC que deseas administrar, le das click con el botdn derecho y escoges
propiedades, luego cambias a la Tableta Tools y escoges el Botdn Administrate, luego
te pedira el password para Remote Administracion (aqui pones el pass de Administrador
que pusiste por Control Panel/Passwords/Remote Administracién), marcas la casilla que
dice Save This Password in your Password List, y listo, tienes acceso a todos los
recursos de esa PC.




Esto particularmente lo hago porque soy el soporte técnico de mi Departamento,
y asi me evito estarme parando a las demas estaciones cuando les surge algin
inconveniente. Esto solo aplica a estaciones que ejecuten Windows 95 o Windows 98,
no se puede para Windows 3.11 for Workgroups ni para Windows NT Workstation.

12.16.- DIFERENCIA ENTRE PROTOCOLO NETBEUI Y TCP/IP.

Solo queria aciarar cual es la diferencia entre el protocolo NETBEUI y el TCP/IP
en una red. La diferencia esta en que el protocolo NETBEUI cuando hace un envio de
paquetes lo que hace es enviarlo para una maquina en especial, pero no sabe en que
lugar se encuentra, de esta forma, el paquete empieza a dar toda la vuelta por todas
las maquinas, y si por esas casualidades (que son bastantes) la maquina destino esta
ocupada haciendo otra tarea, entonces el paquete sigue dando vueltas y ocupando
ancho de linea hasta que la maquina se libere y lo tome. En cambio el TCP/IP lo que
hace al mandar el paquete para la maquina Xxx.Xx.XxX.XxX, y solo hace un camino, sin
que el paquete quede circulando por la red varias veces. Esta diferencia en la lentitud
de la red, solo se nota si hay muchas maquinas conectadas, si uno esta usando 405
maquinas no notaria la diferencia.

12.17.- UTILIZAR LAS MISMAS BASES DE MENSAJES OUTLOOK EXPRESS EN
TODOS LOS PC.

¢ Como utilizar las mismas bases de mensajes de Microsoft Outlook Express en
todos los ordenadores conectados a una red local ?

Supongamos que hay varios ordenadores conectados a una red, todos con
acceso a Internet, pero queremos que la base de mensajes sea la misma en todos los
ordenadores. (Bandejas de Entrada, Salida, Elementos Enviados...etc.....)

Hay que acceder al registro del sistema, donde Outlook guarda la ruta completa
de la ubicacion de la base de mensajes, en cada ordenador al que queremos que se
muestre la misma base de mensajes que en el servidor.




Puede hacerse de esta forma

i- Ir a Inicio y Ejecutar

2- Escribir regedit.exe y pulsar Aceptar para acceder al Registro del
Sistema

3- Abrir esta clave: HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Outlook Express
4- El Valor Store Root nos muestra la ubicacion de la base

de mensajes, por ejemplo:

C:\WINDOWS\Application Data\Microsoft\Outlook Express

Aaqui solo seria necesario cambiarlo por la ubicacion de la

base de mensajes de la unidad que actua como servidor de red, por
ejempio:

F:\WINDOWS\Application Data\Microsoft\Outlook Express

12.18.- ENVIAR Y RECIBIR MENSAJES CON TODOS LOS PC DE LA RED CON
SAMBAR.

Les envid una forma que descubri para poder enviar y recibir mails desde las
demas PC’s.
editar el archivo config.ini que se encuentra en ¢:\sambar41\config
en las seccién [server] reemplazar:
Act As SMTP Proxy = false
Act As POP3 Proxy = false
por:
Act As SMTP Proxy = true
Act As POP3 Proxy = true
y mas abajo donde dice:
SMTP Server = smtp.ix.netcom.com
POP3 Server = smtp.ix.netcom.com
deberan reepmlazarlo por:
SMTP Server = smtp.xx.com
POP3 Server = pop.xx.com
donde xx son las direcciones de los servidores que Uds. poseen
ElL
SMTP Server = smtp.ethek.com
POP3 Server = pop.ethek.com
luego cuando configuran la cuenta en el outlook express u otro soft de correo desde los
puestos remotos debera colocar todos los datos que correspondan realmente salvo las
direcciones de los servidores entrante y saliente




En ambos casos deberan colocar la direccién IP que le dieron a la PC que ejecuta
el sambar server (siguiendo el €j de la pagina de trucos:10.10.10.10)
Aun no pude descubrir como hacerlos en el caso de tener distintos servidores SMTP Y
POP
(por ej una cuenta comun y otra del tipo mypad.com) , pero es cuestién de seguir
adelante.

12.18.- HACERSE UN TERMINADOR IMPROVISADO.

Cuando urge un terminador y no se dispone de uno solo hay que poner en su
lugar una resistencia de 50 homs 1/2w.

12.19.- CONCLUSIONES.

Los trucos aqui indicados no son mas que secretos 0 experiencias personales que
ha surgido de la necesidad de los clientes y usuarios de red, asi mismo no quiere decir
que son todos los existentes pero si son de lo mas practicos es recomendable que todo
usuario de red vaya haciendo su pequefio manual propio de redes para asi tener a Ia
mano la informacion cuando le sea requerida, asi como tambien anotar en dicho
manual las experiencias y situaciones dificiles encontradas a lo largo de intalacion,
supervision, configuracion y administracion de redes locales.

Estoy conciente de que existe mucho mas trucos de lo aqui mencionados pero
seria tema de trabajo de investigacion bastante rebundante ya que asi como existe
tpos de microprocesadores existen sistemas operativos, los cuales tienen sus trucos,
recomendaciones y algo mas.
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CAPITULO 13
RECOMENDACCIONES.

Las recomendaciones para tener una red optima bajo alguin sistema
operativo Microsoft, es la eleccion de los equipos adecuados, con la version del
sistema operativo ideal para ese sistema, asi como las configuraciones
necesarias y completas en los equipos de la red local.

El requerimiento minimo de sistema de computo en una red local
Microsoft es el requerimiento minimo de Windows 95, que es una computadora
486, 8 mb. Pero se recomienda 16 mb como minimo, 60 mb en disco duro,
recomendado 200 mb. Ranuras de expansion ISA para T. red 10 Mbps y PCI
para T. red de 100 Mbps, es en lo respecta a lo de sistema informatico.

Para una red local es muy importante la red eléctrica ya que sin esta no
es posible, ademas debe ser con la capacidad necesaria, esto es usar lo cables
con el calibre adecuado para el numero de componentes instalados asi como la
pastilla de proteccion debe ser de los amperes necesarios, para evitar con la
inestabilidad de la corriente eléctrica que se active la proteccion de la pastilla.

Para la instalacién en un local nuevo debe tener en cuenta el numero de
computadoras y componentes que se van a instalar, cuando esta ya existe y se
va ampliar se debe conocer a fondo las especificaciones técnicas instalacion
existente, y no olvidar lo importante que es la tierra fisica asi como la instalacion
de reguiadores con pila para conservar como minimo 10 minutos la energia para
asi lograr cerrar y guardar los programas o sistemas. Siempre documentando un
manual para estos casos en cada uno de los equipos de la red ya que puede
estar compartiendo algun recurso en la red.

Ademas del cableado eléctrico, es el cableado de red es muy importante
ya que este debe ser o mas extendido posible, y el cable debe ser blindado, ya
gue muchas vez desconocemos que tanta interferencia existe en el lugar donde
esta situado nuestra red, asi como la instalacion de canaletas haciendo lo mas
discreta nuestra instalacion y el trayecto del cable, para asi evitar maltrato o por
gue no hasta el rompimiento del cable.

Recuerde el principio de que las redes pueden tener 3 opciones: baratas,
rapidas Yy fiables pero solo puedes usar 2 a la vez.
- Una red barata y rapida no es fiable.
- Una red barata y fiable no es rapida.
- Una red rapida y fiable no es barata.




Se deben hacer respaldo de la informacién importante, para asi mismo
evitar la perdida o el borrado accidental de las principales y mas importante
Programas asi como actualizaciones bajadas de Internet, para asi en un caso
de restauracion del sistema, sea mejor y mas rapido, ya que una terminal fuera
de ia red es perdida de tiempo y dinero y lo menos que se tarde la restauracion
es menos la perdida.

Por ultimo la documentacién de tu red es como la radiografia para el
doctor solo asi se puede resolver con el minimo de trabajo y tiempo algin
problema y situacién dentro de la red, asi como una bitdcora de situaciones
presentadas con la administracién y configuracion de la red local, por que es
posibie que se pueda volver a presentar el hecho nuevamente.

-RECOMENDACIONES Y CONCLUSIONES




14. - CONCLUSIONES.

Con la instalacién de una red local, conseguimos reducir los costos de grandes
equipos de hardware (impresoras laser, sistemas de backup grandes, etc.) y
otros equipo que al necesitar solo uno de ellos para la red en la cual puede
haber desde 2 hasta miles de terminales conectados usando esos equipos de
hardware de modo comun, nos ha permitido el no tener que comprar un equipo
de hardware para cada ordenador que tengamos, reduciendo asi increiblemente
los costos.

Al estar la informacion en continuo movimiento y uso permitimos una
constante actualizacion de datos en tiempo real, evitando asi el continuo uso de
disquetes para poner en cada ordenador lo que ha codificado uno de ellos en un
programa concreto, siendo la actualizacidn de ficheros rapida y mas eficaz.

El Unico inconveniente que puede presentarse al necesitar montar una red
es posiblemente el desembolso inicial al realizar dicha instalacion de equipo pero
ganando en productividad y fiabilidad de los datos que en la red estemos
utilizando.

Hoy en dia la euforia de Internet, la creacion de espacios para los usos
de redes locales conectadas a Internet, se ha hecho algo de todos los dias, pasar
por cualquier calle o poblado cercano y ver un letrero con grandes y remarcadas
letras: INTERNET. Que no es otra cosa la interconexion de grandes redes
jocaies.

La era de las redes existe, mas adelante vendra la era de los beneficios de
la conjugacion de los medios, como: e-commerse, accesos maviles inaldmbricos,
etc.




Con la culminacion este proyecto logro el que muchas personas como yo
que tienen el particular interés y curiosidad por las redes, encuentren una
referencia sélida en este trabajo como un principio de su red,

Cabe sefialar que los conocimientos vaciados aqui son la captacion de
experiencia y conocimientos la mayoria de ellos probados, con casos practicos.

Por ultimo en la actualidad los avances de la tecnologia son demasiados
cortos, uno nunca acaba de tener lo ultimo, cuando ya existe algo mas nuevo y
de mejores caracteristicas, asi mismo es el desarrollo de software para
redes(NOS), uno no acaba de explotar todas las caracteristicas del software,
cuando ya tenemos la nueva version, en una red tal vez no se ocupe de lo ultimo
hay que explotar lo existente, y partir con lo que se cuenta, ya que como
objetivo principal de una red es reducir costos.




AAS
ABI
ANSI
API
APPC
APPN
ARCNet
ARP
ARPA
ASCII
ASICs
AT

ATM
AUI

B

BBN
BCP
BGP
BIND
BIOS

C
CCITT
CDE
CD-ROm
CIDR
CLI
CSMA/CD
CTAN
CTL
COPS
CRG
CTIO

D
DARPA
DDI/DKI
DDN
DDP
DDX
DGA
DHTML
DIG
DIP switch
DLC
DLSw

ACRONIMOS GENERALES.

American Astronomical Society
Application Binary Interface

American National Standards Institute
Application Program Interface
Advanced Peer to Peer Communications
Advanced Peer-to-Peer Network
Attached Resource Computer Network
Address Resolution Protocol

Advanced Research Projects Agency
American Standard Code for Information Interchange
Application-Specific Integrated Circuits
Advanced Technology

Asynchronous Transfer Mode
Attachment Unit Interface

Bolt, Beranek and Newman
Binary Compatibility Package
Border Gateway Protocol
Berkeley Internet Name Domain
Basic Input/Output System

Consultive Committee on International Telephone and Telegraph
Common Desktop Environment

Compac Disc-Read Only Memory

Classless Inter-Domain Routing

Command Line Interface

Carrier Sense Multiple Access with Collision Detection
Comprehensive TeX Archive Network

Complex Text Layout

Computer Oracle and Password System

Cyclical Redundancy Check

Cerro Tololo Image Observatory

Defense Advanced Research Projects Agency
Device Driver Interface/Device kernel Interface
Defense Data Network

Datasys dedicated Port

Device-Dependent X

Direct Graphics Access

Dynamic Hypertext Markup Language
Domain Information Groper

Dual-In Package switch

Data Link Control

Data Link Switching
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DMA
DNS
DoD
DOS
DPP
DPS
DR
DS1
DS3
DS4
DTE

E

ECC
ECF
ECMA
EPROM
EEPROM
EGP
EIA
EIS
EISA
ELF
EOF
EOT
E

FAT
FCS
FDDI
FITS
FOIRL
FTP
G
GAN
GBICs
GNN
GUI
H
HDLC
I

IAB
TIAU
ICCCM
ICMP
IDE
IEEE
IETF
IFM

Direct Memory Access
Domain Name System
Department of Defense
Disk Operating Systems
Distributed Packet Processing
Display PostScript System
Dynamic Reconfiguration
Digital System 1

Digital System 3

Digital System 4

Data Terminal Equipment

Error Correction Code

European Coordination Facility

European Computer Manufacturers Association
Erasable Programable Read Only Memory
Electrically Erasable, Programable Read Only Memory
Exterior Gateway Protocol

Electronics Industries Association

Executive Information System

Extended Industry Standard Architecture
Executable and Linking Format

End Of File

End Of Transmition

File Allocation Table

Frame Check Sequence

Fiber Distributed Data Interface
Flexible Image Transport System
Fiber Optic Inter Repeater Link
File Transfer Protocol

Global Area Network
Gigabit Interface Converters
Global Network Navigator
Graphical User Interface

High Data Level Control

Internet Activities Board

International Astronomical Union

Inter Communication Conventions Manual
Internet Control Message Protocol

Integrated Device Electronics

Institute od Electrical and Electronic Engineers
Internet Engineering Task Force

Intelligent Flow Management
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IGMP Internet Group Management Protocol
IGRP Interior Gateway Routing Protocol
IIIMP Internet Intranet Input Method Protocol
IIS International Imaging System

IKI Image Kernel Interface

I0S Internetworking Operating System

IP Internet Protocol

IPAC Infrared Processing and Analysis Center
IPC InterProcess Communication

IPSec Internet Protocol Security

IPX Internet Packet eXchange

IRAF Image Reduction and Analysis Facility
IRAS Infrared Astronomy Satellite

IRC Internet Relay Chat

IRTF Internet Research Task Force

ISA Industrial Standard Application

ISDN Integrated Services Digital Network
ISO International Standards Organization
Iy International Telecommunication Union
L

LAN Local Area Network

LASER Light Amplification by Stimulated Emission
LCD Liquid Crystal Display

LDAP Lightweight Directory Access Protocol
LED Light Emission Diode

LLC Logical Link Control

LU Logical Unit

M

MAC Medium Access Control

MAU Multi Access Unit

MCA MicroChannel Adapter

MHC Multiple Hardware Color maps

MIDAS Munich Image Data Analysis System
MII Media Independent Interface

MIME Multipurpose Internet Mail Extension
MIT Unshielded Twisted Pair

MOSPF Multicast Open Shortest Path First
MPG Multiple Plane Groups

MTU Maximum Transmission Unit

N

NDIS Network Driver Interface Specification
NFS Network File System

NFSNET National Science Foundation Network
NIC Network Information Center

NIS ; Network Information Services

NLM Netware Loadable Module

NLSP NetWare Link Services Protocol

'RONIMOS GENERALES
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NNI
NNTP
NOAO
NOS

OCR
ODI
OEM
OsI
OSPF

PACE
PBX
PCI
PDF
PDN
PIC
PING
POSIX
POTS
PPP
PROM

RAID
RAM
RAP
RARP
RAS
RDI
RFC
RIP
ROM
RPC
RTFM

SAA
SAC
SAP
SCA
SCO
SCSI
SDAS
SDH
SDLC
SLIP
SMCC
SMDS

Network to Network Interface

Network News Transport Protocol
National Optical Astronomy Observatories
Network Operating System

Optical Character Recognition
Open Data-link Interface

Original Equipment Manufacturers
Open Systems Interconnection
Open Shortest Path First

Prority Access Control Enable

Private Branch Exchange

Peripherical Component Interconnect
Portable Document Format

Public Data Network
Position-Independent Code

Packet Internet Groper

Portable Operating System Interface for Computer Environments
Plain Old Telephone Service

Point to Point Protocol

Programable Read Only Memory

Redundant Array of Inexpensive Disks
Random Access Memory

Roving Analysis Port

Reverse Address Resolution Protocol
Remote Access Service

Integrated Services Digital Network
Request for Comments (Read for Confuse)
Routing Information Protocol

Read Only Memory

Remote Procedure Call

Read The Fine Manual

System Application Architecture
Single Attachment Concentrator
Service Advertisement Protocol
Single Connector Attachment

Santa Cruz Operation

Small Computer System Interface
Science Data Analysis System
Synchronous Digital Hierarchy
Synchronous Data Link Control
Serial Line Internet Protocol

Sun Microsystems Computer Company
Switched Multimegabit Data Service

ACRONIMOS GENERALES
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SMS Storage Management Services

SMTP Simple Mail Transfer Protocol

SNA Systems Network Architecture

SNMP Simple Network Management Protocol

SONET Synchronous Optical Networking

SPOOL Simultaneous Peripherical Operations On Line

SPX Secuencial Packet Exchange

SQL Structure Query Lenguage

SSP System Service Processor

STA Spanning Tree Algorithm

STP Shielded Twisted Pair

STP Spanning Tree Protocol

STScl Space Telescope Science Institute

T

TCP Transmission Control Protocol

TELNET Virtual Terminal

TP Twisted Pair

TPI/DLPI Transport Provider Interface/Data Link Provider Interface

u

uDP User Datagram Protocol

UNI User Network Interface

UPS Uninterruptable Power Supply

USB Universal Serial Bus

USL Unix System Laboratories

UUCP Unix to Unix Copy Protocol

\'A

VAR Value Added Resealler

VERONICAVery Easy Rodent Oriented Netwide Index to Computerized
Archives

VESA Video Electronics Standard Arquitecture

VINES Virtual Networking System

VLAN Virtual LAN

VMS Virtual Memory System

w

WAIS Wide Area Information Server

WAN Wide Area Network

WFQ Weighted Fair Queuing

WWwW World Wide Web

WYSIWYG What You See Is What You Get

Y

YP Yellow Page.

ACRONIMOS GENERALES



10-100

(O 10+100) Hace referencia a un dispositivo que tiene ambas conexiones, 10Mbps Ethernet y 100Mbps Fast
Ethernet, en puertos separados. Contrasta con 10/100, que tiene las conexiones en el mismo puerto.

Consuitar también 10/100, autonegociacién, Ethernet, Fast Ethernet, Mbps, puerto.

10/100

Hace referencia a un dispositivo que tiene ambas conexiones, 10Mbps Ethernet y 100Mbps Fast Ethernet, en el
mismo puerto. Contrasta con 10-100, que tiene las conexiones en puertos diferentes.

Consultar también 10-100, autonegociacion, Ethernet, Fast Ethernet, Mbps, puerto.

i0 BASE-T

Esta es una especificacion técnica que se utiliza en redes Ethernet. 10 BASE-T forma parte de la especificacion del
organismo de estandares IEEE para Ethernet (10Mbps) sobre las Categorias 3, 4 o 5 de cable de par trenzado (dos
pares de cables - un par para transmitir datos y el segundo para recibirlos). 10 BASE-T tiene un limite de distancia
por segmento de 100m (328 pies) aproximadamente.

Ver también: cables de la categoria 3, cables de la categoria 5, Ethernet, IEEE, Mbps, par trenzado, red, segmento,
STP, UTP.
10 BASE2

10 BASE 2 forma parte de la especificacion del organismo de estdndares IEEE para Ethernet 10Mbps, y es un cable
coaxial deigado, también conocido como thinnet o cheapernet. 10 BASE 2 tiene un limite de distancia por segmento
de 185m aproximadamente (607 pies).

Ver también: cable coaxial, Ethernet, IEEE, Mbps, red, segmento.

10 BASES

Esta es una especificacién técnica utilizada en las redes Ethernet. 10 BASE 5 forma parte de la especificacién del
conjunto de estandares IEEE para Ethernet 10Mbps, y es un cable coaxial grueso. 10 BASE 5 tiene una distancia
limite por segmento de 500m (1640 pies) aproximadamente.

ver también: cable coaxial, Ethernet, IEEE, Mbps, red, segmento. Esta es una especificacion técnica utilizada en las
redes Ethernet.

10 BASE-FL

forma parte de la especificacién del conjunto de estandares IEEE para utilizar cable de fibra dptica de 10Mbps
{Ethernet). Los segmentos de una red que utilizan cables de 10 BASE-FL pueden ser de hasta 2km (1.24 millas) de
iongitud.

Ver también: cable de fibra dptica, IEEE, Mbps, red, segmento.

100 BASE-FX

Esta es una especificacion técnica utilizada en las redes Fast Ethernet. 100 BASE-FX forma parte de la especificacion
del conjunto de estandares IEEE para utilizar cable de fibra optica de 100Mbps (Fast Ethernet).

Ver también: cable de fibra Optica, Ethernet, Fast Ethernet, IEEE, Mbps, red.

100 BASE-TX

Esta es una especificacion técnica utilizada en las redes Fast Ethernet. 100 BASE-TX forma parte de la especificacion
del conjunto de estandares IEEE para cable (2 pares de cables - un par para transmitir datos y el segundo para
recibirios ) de la Categoria 5 UTP (par trenzado no blindado) o STP (par trenzado blindado) de 100Mbps (Fast
Ethernet).

Ver también: cables de Categoria 5, Ethernet, Fast Ethernet, IEEE, Mbps, red, STP, UTP.

56K

Designacion utilizada para describir un dispositivo compatible con el estandar V.90 ITU para ejecutar descargas de 56
Kbps.

Ver también: Kbps, ITU.

A

ADAPTADOR DE CORRIENTE

1n adaptador de corriente es un transformador que convierte la corriente alterna (CA) de un enchufe de pared, en
corriente continua (CC), como requieren los dispositivos electronicos.

ADAPTADOR DE TERMINAL

Dispositivo utilizado en una red RDSI para conectar a un solo usuario al exterior.

Ver también: RDSI.




ADMINISTRACION

&

ADSL

Linea Subscriptora Digital Asimétrica. Linea de teléfono que transfiere datos a alta velocidad. La parte "asimétrica"
quiere decir velocidades diferentes de transmision, desde el cliente a la compaiiia telefonica, de hasta 640 Kbps, y
desde la compaiiia telefénica al cliente de 1.544 a 6.1 Mbps.

Consultar también DSL, Kbps, Mbps, xDSL.

ANCHO DE BANDA

Ei ancho de banda es una medicién de la capacidad de informacién de un enlace de comunicacion. Ethernet, por
gjemplo, tiene un ancho de banda de 10Mbps.

Decimos de aquellos usuarios de estaciones de trabajo o de redes, que utilizan la red de un modo intenso, que
utilizan un ancho de banda alto - estos usuarios realizan habitualmente muchos trabajos con gréficos o de
muitimedia a través de la red.

El ancho de banda es la diferencia entre la frecuencia mas alta y la frecuencia mas baja de un enlace de
comunicacion, y se mide en Hertz (Hz).

Ver también: Ethernet, Mbps, red.

ATM

Ver Modo de Transferencia Asincrono.

AUI

Interfaz de Unidad Conectada. Esta es una interfaz IEEE 802.3 (Ethernet) estandar que le permite conectarse a un
PC, o conectar un dispositivo Ethernet a una red Ethernet. Es posible que su PC tenga una NIC (tarjeta de interfaz de
red) con un zécalo AUI de 15 pines.

Ver también: Ethernet, IEEE, NIC, PC, red, transceptor.

AUTODETECCION

Aigunos dispositivos de la gama soportan la auto-sensing. En este caso es cuando un puerto que puede operar a
velocidades diferentes (por ejemplo, 10Mbps y 100Mbps), tiene la capacidad de detectar la velocidad de otro puerto
ai cual esta conectado; ambos puertos se configuraran automaticamente para utilizar la mejor velocidad comdn. Este
término y autonegociacion se usan indistintamente, ya que ambos son similares.

Ver también: autonegociacién, Mbps, puerto.

AUTONEGOCIACION

Algunos dispositivos soportan la negociacion automatica o autonegociacion.

La negociacion automatica se da cuando dos dispositivos que comparten el mismo enlace, se configuran
automaticamente para utilizar la velocidad mas adecuada para ambos. El orden de preferencia (el mejor es el
primero) es: 100 BASE-TX full ddplex, 100 BASE-TX semidUplex, 10 BASE-T full diplex, y 10 BASE-T semiduplex. La
negociacion automatica se define en el estandar IEEE 802.3 para Ethernet, y es una operacién que se desarrolla en
unos pocos milisegundos.

Ver también: 100BASE-TX, 10BASE-T, duplex, full diplex, IEEE, red, semiddplex.

B

BAUDIO

Es la velocidad /indlicadora de una linea; en otras palabras, la velocidad a la que los datos viajan a través de una
linea. Baudio es el nimero de transiciones (cambios de voltaje o de frecuencia) hechas por segundo.

Ver también: bps.

bit

Digito binario. Es el elemento mas pequefio de informacion del ordenador. Un bit es un Gnico digito en un nimero
binario (0 o 1). Los grupos de bits forman unidades mas grandes de datos en los sistemas de ordenador - siendo el
byte (ocho bits) el mas conocido de éstos.

Ver también: bps, byte.

BNC

Conector Naval Britanico. Los conectores BNC se utilizan para conectar, extender o terminar redes de cables
coaxiales, como es Ethernet. Algunos concentradores tienen un puerto BNC.

Hay varios conectores, como son el conector BNC T, el conector BNC cilindrico y el terminador BNC.

Ver también: 10 BASE 2, cable coaxial, puerto, transceptor.

BPS

bits por segundo. bps se utiliza como medicion de transmision de datos en un sistema de comunicaciones.

Ver también: bit, Kbps, Mbps.




BRIDGE

Los bridges ofrecen un modo de juntar dos o mas redes para formar una red légica Gnica, y son similares a los
conmutadores. Las redes que se juntan son conocidas en la red resultante como segmentos de red. Los bridges
pueden conectar LANs (Redes de area local) de un tipo de red diferente, como por ejemplo, Ethernet a Fast
Ethernet, o Ethernet a Token Ring.

Los bridges se pueden instalar en redes por las siguientes razones:

Para aumentar el tamafio o el nimero de nodos de la red entera.

Para reducir embotellamientos de trafico causados por un nimero excesivo de nodos.

Para enlazar tipos diferentes de redes, tales como Ethernet y Token Ring, y enviar paquetes entre ellas.

Ver también: conmutador, Ethernet, Fast Ethernet, LAN, nodo, paguete, red, segmento, Token Ring, trafico.
BUCLE DE RED

El bucle de red ocurre cuando dos componentes de un equipo de una red estan conectados por mas de una ruta, por
lo que los paquetes circulan alrededor de la red constantemente sin llegar a su destino. Un concentrador repetidor
detecta los bucles de red y automaticamente divide uno de sus puertos para abrir el bucle.

Ver también: concentrador, division, paquete, red.

BYTE

Es una unidad de datos equivalente a ocho digitos binarios (bits). Un byte contiene el equivalente a un caracter
unico, como puede ser una letra del alfabeto (&) o un signo de y (&). Las medidas de los dispositivos de
almacenamiento, tales como discos y bases de datos, se dan en bytes.

Ver también: bit.

c

CABLE COAXIAL

Es un cable de red de alta capacidad. El cable coaxial (o coaxia/) consiste en una funda hueca blindada con cobre
trenzado o metal, rodeando un tnico conductor de cobre interno con aislamiento plastico entre las dos capas
conductoras. El cable coaxial se utiliza en redes de comunicacion de banda ancha (como es, por ejemplo, el cable de
television) y cables de banda base (como es, por ejemplo, Ethernet). El cable coaxial no se ve habitualmente
afectado por interferencias externas, y es capaz de lograr altas velocidades de transmisién en largas distancias.
Ver también: red, STP, UTP.

CABLE CON EMPALME

Este tipo de cable tiene sus cables conectados a las mismas pines en ambos extremos (los cables de emision y de
recepcion incluidos). Para que funcione una conexion entre dos dispositivos, el receptor de uno de ellos debe de
&star conectado al emisor del otro dispositivo. Por lo tanto, al conectar un puerto Normal (MDI-X) a un puerto Enlace
ascendente (MDI), se debe utilizar un cable con empalme. Este tipo de cable es el mas comun de los cables
fabricados disponibles para networking.

Ver también: MDI/MDI-X, Enlace ascendente/Normal, puerto,

CABLE CRUZADO

Un cable cruzado tiene cruzados sus cables de recibir y de emitir. Para que funcione una conexion entre dos
dispositivos, el receptor de uno de ellos debe de estar conectado al emisor del otro dispositivo.

Por lo tanto, hay que utilizar un cable cruzado al conectar dos puertos MDI o dos puertos MDI-X.

Ver también: EIA/TIA-232, MDI, PC, puerto.

CABLE DE CAT3

Ver cables de la categoria 3.
CABLE DE CAT5

Ver cables de la categoria 5.

CABLE DE FIBRA OPTICA

Cable que contiene una, o mas de una, fibra dptica y que se utiliza para transmitir datos en forma de luz. El cable de
fibra dptica es mas caro que el cobre, pero no es susceptible a interferencias electromagnéticas, y es capaz de
velocidades de transferencia de datos mas altas en distancias mayores.

CABLE DUPLEX

Cable que contiene un canal de emision (Tx) y un canal de recepcién (Rx).

Ver también:_full diiplex, semidliplex.

CABLE MODEM

Maodem utilizado para conectar un ordenador a un sistema de TV por cable que ofrezca servicios en linea.

Ver también modem.




CABLES DE LA CATEGORIA 3

Es uno de los cinco grados de cables de par trenzado (TP) definidos por el estandar EIA/TIA-586. El cable de la
Categoria 3 es un cable de calidad telefonica que se utiliza en las redes 10 BASE-T (Ethernet) para transmitir datos a
velocidades de hasta 10Mbps.

Ver también: 10 BASE-T, cables de la categoria 5, EIA, Ethernet

Fast Ethernet, Mbps, par trenzado, red, TIA.

CABLES DE LA CATEGORIA 5 _

Es uno de los cinco grados de cables de par trenzado (TP) definidos por el estandar EIA/TIA-586. El cable de la
Categoria 5 se utiliza en las redes 100 BASE-T (Fast Ethernet) y puede transmitir datos a velocidades de hasta
100Mbps. El uso de los cables de la categoria 5 es mas indicado para las redes que los de la Categoria 3, porque
soportan ambas velocidades, la de Ethernet (10Mbps) y la de Fast Ethernet (100Mbps).

Ver también: 100 BASE-T, cables de la categoria 3, EIA, Ethernet, Fast Ethernet, Mbps, par trenzado, red, TIA.
CANAL B

Canal portador En comunicaciones RDSI, un canal B transmite comunicaciones a 64 Kbps.

Ver también: canal D, Kbps, RDSI.

CANAL D

Canal de sefializacion en una linea RDSI, utilizado para transportar mensajes entre un mddem RDSI y el conmutador
publico. Transmite a 16 o 64 Kbps.

Ver también: canal B, RDSI, Kbps.

CAPA 1

En las comunicaciones RDSI, esta es la ‘capa’ fisica de comunicacién entre el equipo de comunicaciones, segtn el
modelo de referencia OSI. Si la capa 1 no esta activa, no se podra establecer la conexién RDSI entre los dispositivos.
Ver también: RDSI , modelo de referencia OSI.

CERTIFICACION DE CLASE A/B

Esta es la certificacion FCC (Comision Federal de Comunicaciones) de limites de radiacién aplicados a los dispositivos
digitales. Clase A es para el uso en el sector de negocios. Clase B es para el uso residencial, y es mas rigurosa con el
fin de evitar interferencias con televisores y otros aparatos receptores.

Ver también: FCC

CHAP

Protocolo de autenticacion de desafio. Protocolo utilizado para verificar un nombre de usuario y una contrasefia
durante las conexiones PPP.

Ver también: PAP, PPP.

Clase I/II

SegUn las normas que definen las redes de Fast Ethernet (IEEE 802.3u), los dispositivos de redes estan clasificados.
Esto quiere decir que dos concentradores de la Clase II se pueden conectar entre si directamente, mientras que los
concentradores de la Clase I no pueden.

Ver también: Ethernet, Fast Ethernet, concentrador, IEEE

CLIENTE

Es un sistema de ordenador o de estacién de trabajo que solicita un servicio o los contenidos de un fichero desde un
servidor de ficheros.

Ver también: cliente/servidor, red cliente/servidor, servidor.

CLIENTE/SERVIDOR

Es una arquitectura de red por la que se divide un sistema en dos partes: el cliente (terminal frontal) es un
ordenador solicitante (normalmente un PC), y el servidor (terminal final), es un ordenador suministrador. Ambos
términos se pueden aplicar a los dispositivos de hardware o a los programas de software.

Ver también: cliente, red, red cliente/servidor, servidor

COAXIAL DELGADO

Ver también: 10 BASE 2.

COAXIAL GRUESO

Ver también: 10 BASE 5.

CODIFICACION

Es el proceso de codificar datos durante su transmision para impedir que sean accedidos por un usuario no
autorizado.




COLISION
Término utilizado para describir dos paquetes que colisionan en una red Ethernet o Fast Ethernet. Las colisiones son
parte de una operacion normal de Ethernet o de Fast Ethernet, pero un repentino incremento prolongado en el
numero de colisiones puede indicar un problema con un dispositivo, particularmente si no vienen acompanadas por
un aumento general en trafico. En los segmentos coaxiales, un incremento en las colisiones puede indicar cables
defectuosos.

Ver también: cable coaxial, Ethernet

Fast Ethernet, paquete, tréfico.

CONCENTRADOR

Un concentrador (hub) sirve como una ubicacion central para conectar ordenadores y otros dispositivos (como
impresoras) entre si. Un concentrador es llamado a veces "repetidor multipuerto®, porque pasa, o repite, todos los
paquetes que recibe a todos sus puertos.

Ver también: conmutador, paquete, repetidor.

CONGESTION

Trafico de red excesivo.

Ver también: red, trafico.

CONMUTADOR

Un conmutador (switch) solamente envia informacion cuando es necesario (a diferencia del concentrador, que envia
informacion a todos sus puertos). Una vez que aprende qué dispositivos pueden alcanzarse a través de cada puerto,
el conmutador solamente pasara paquetes a los puertos adecuados. De este modo, un conmutador puede reducir la
cantidad de tréfico en gran medida, y mejorar el rendimiento de la red.

Ver también: concentrador.

CONTROLADOR DE RED

Es software que controla un puerto, como es por ejemplo una tarjeta de interfaz de red (NIC), un teclado, una
impresora o un monitor. El equipo de red (como por ejemplo los concentradores) conectado a los PCs, necesita
controladores que el PC utiliza para comunicar con ellos.

Ver también: NIC, PC, puerto.

CORREO ELECTRONICO

Correo electronico. Es la transmision de mensajes a individuos o grupos a través de una red. Los mensajes por
correo electrénico pueden contener mensajes de texto, tablas, graficos, imagenes, y también ficheros vinculados. El
uso del correo electrénico en un entorno de oficina puede reducir el uso del papel, ya que los memos y la
comunicacion interna se envia a través de la red, por lo que se ahorra tiempo y caros materiales de oficina.

Ver también: red.

CSMA/CD

Acceso Muiltiple del Sentido de Portadora con Deteccién de Colision. Este es el protocolo definido en las normas de
Ethernet y Fast Ethernet (IEEE 802.3), en el que los dispositivos emiten solamente tras encontrar un canal de datos
vacio durante un periodo de tiempo. Una colision ocurre cuando los dos dispositivos transmiten simultaneamente, y
los dos dispositivos involucrados en la colisién retrasan la emisién durante un periodo aleatorio de tiempo.

Ver también: colision, Ethernet, Fast Ethernet, IEEE, protocolo

D

DATAGRAMA

Es un mensaje TCP/IP o IPX que contiene direcciones fuente y de destino de Internet y datos que se utilizan para
encaminar un paquete a través de una red. Datagramas son las unidades de informacién primaria que se utilizan en
Internet

Ver también: Internet, TCP/IP.

DBA

Asignacion dinamica de ancho de banda. DBA es un método de reasignar ancho de banda (como un canal B
automaticamente). DBA le permite hacer o recibir llamadas de voz mientras hay una llamada Multilink PPP en activo.
Ver también: ancho de banda, canal B, Multilink PPP.

DHCP

Protocolo de control dindmico de host. Windows 95, 98 y NT contienen software que asigna direcciones IP a
estaciones de trabajo en una red. Estas asignaciones se hacen a través del software del servidor DHCP que se
ejecuta en el servidor Windows NT Server; Windows 95 y 98 llamaran al servidor para obtener la direccion. Windows
98 se asignara una direccion a si mismo, si el sistema no puede encontrar un servidor DHCP.

Ver también: direccion IP, servidor.




DIAFONIA

Es la interferencia en un cable o en una pieza componente de un equipo, creada por una sefial en un cable o en una
pieza componente de un equipo adyacente. La diafonia puede afectar a la calidad de transmision de datos.
DIFUSION

Un paquete de datos enviado por un dispositivo a todos los nodos en una red, o dominio de difusion.

Ver también: difusion, multicast, paquete, red, unicast.

DIFUSION TORMENTA

Son las difusiones simultaneas multiples, que tipicamente absorben ancho de banda de red disponible, y pueden
provocar que se enlentezca una red o que no se pueda utilizar. Un broadcast puede ocurrir, por ejemplo, porque el
equipo de red esta defectuoso.

Ver también: ancho de banda, difusion, red.

DIRECCION DE SUBRED

Extension del esquema de obtencion de direcciones IP, por medio del cual un sitio puede utilizar una direccion de red
1P sencilla para multiples redes fisicas.

Ver también: IP, red.

DIRECCION IP

La direccion de Protocolo de internet es la direccion de la capa de la red de un dispositivo asignado por el usuario o
administrador de red de una red IP. Una direccion IP consiste en 32 bits divididos en dos o tres campos: un nimero
de red y un nimero de host, o un nimero de red, un nimero de subred y un nimera de hast.

Ver también: bit, IP, red.

DIRECCION MAC

Direccion de control de acceso medio; también se conoce por direccion de hardware o direccion fisica. Es una
direccion asociada con un dispositivo de red en particular. Los NICs y dispositivos gestionados que se conectan a una
LAN tienen una direccion MAC asignada a los mismos, ya que las direcciones MAC se utilizan para identificar
dispositivos en una red. Las direcciones MAC tienen 6 bytes de longitud, estan especificadas por el IEEE y vienen
preasignadas a su equipo de red.

Ver también: byte, dispositivo gestionado, IEEE, LAN, NIC, MAC, red.

DISPOSITIVO GESTIONADO

Los dispositivos gestionados son aquellos que soportan la gestion de redes.

Ver también: gestion de redes

DISPOSITIVO NO GESTIONADO

Son aquellos que no soportan gestion de red.

Ver también: gestién de redes

DNS

Sistema de Denominacién de Dominio. DNS traduce un nombre alfabético comdn en su direccién IP numérica. Un
servidor DNS permite a los usuarios localizar ordenadores en Internet , manteniendo una base de datos de nombres
de host y direcciones IP.

Ver también: direccion IP, Internet, nombre de dominio.

DSL

Linea Subscriptora Digital. Tecnologia para facilitar informacién de ancho de banda alta a usuarios residenciales y
pequefios negocios, a través de lineas telefonicas normales de cobre.

Ver también: ancho de banda.

DUAL SPEED HUB

El Dual Speed Hub 8 y el Dual Speed Hub 16 son concentradores faciles de utilizar con 8 o 16 puertos del tipo
10/100 BASE-TX. Cada puerto se puede conectar a un dispositivo Ethernet o Fast Ethernet. Cada puerto detecta
automaticamente la velocidad del dispositivo conectado y opera a la mayor velocidad posible.

Ver también: 10/100, Ethernet, Fast Ethernet

DUPLEX

Es una transmisién que permite establecer una comunicacién en dos sentidos. Dlplex es sinénimo de full ddplex.
Ver también: full diplex, semidiplex.




EIA

Asociacion de Industrias Electrénicas. Es una organizacién de comercio industrial que, junto con TIA (Asociacion de
la Industria de la Telecomunicacién), define las normas de los productos eléctricos. EIA y TIA especifican las normas
de transmision de datos tales como EIA/TIA-232.

Ver también: EIA/TIA-232, TIA.

EIA/TIA-232

€s una norma para una interfaz en serie de 25 pines, que se puede utilizar para conectar ordenadores a
componentes que forman parte de una red. (EIA/TIA-232 se denominaba anteriormente RS-232.)

Ver también: EIA, red, TIA.

EMC

Compatibilidad electromagnética. Es la capacidad de un dispositivo para operar efectivamente en el entorno para el
que estaba destinado, sin recibir interferencias electromagnéticas (EMI) provenientes de otros dispositivos o equipos,
0 generarias.

ENCAMINADOR

Los encaminadores facilitan un enlace entre redes separadas geograficamente. Una interconexion de redes basada
en encaminamientos consiste en muchas subredes Iogicas diferentes. Los bridges y conmutadores conectan estas
subredes, y su funcion es mejorar el rendimiento de la red manteniendo el trafico dentro de los segmentos. Los
repetidores y concentradores enlazan segmentos entre si, y las estaciones de trabajo en los segmentos.

Ver también: bridge, concentrador, conmutador, red, segmento, trafico.

ENLACE

Conexion fisica entre dos nodos en una red.

Ver también: nodo, red.

ENLACE ASCENDENTE/NORMAL

Es el interruptor situado en la parte trasera de un conmutador o concentrador que se utiliza para alterar la operacion
de un puerto especifico. Un puerto Enlace ascendente (sin cruzar) se conecta al puerto Normal (cruzado) de otro
concentrador.

A continuacion, podra ver un ejemplo de la utilizacién del interruptor Enlace ascendente/Normal.

e Empezando desde abajo, conecte el puerto con la numeracion mas alta del concentrador mas bajo de la pila
a cualquier puerto del concentrador inmediatamente superior. Repita este paso por cada concentrador.

» Disponga todos los interruptores Enlace ascendente/Normal en Enlace ascendente (dentro), exceptuando el
concentrador mas alto (aquél que tenga el puerto con la numeracién mas alta sin conectar a otro
concentrador). Este puerto no utilizado podra conectarse a un PC siempre que el interruptor Enlace
ascendente/Normal esté dispuesto en Normal (fuera).

Ver también: cable con empalme, concentrador, conmutador, MDI, MDI/MDIX, puerto.

ESPECIFICACION DE INTERFAZ DE CONTROLADOR DE RED (NDIS)

Especificacion de software utilizada en algunos sistemas operativos de red (como pueden ser LAN Manager y
Windows NT), para crear controladores para adaptadores de red. Los controladores NDIS soportan protocolos y
adaptadores multiples.

Ver también: controlador, NOS, protocolo.

ETHERNET

Xerox Corporation invent6 Ethernet, y lo desarrollé conjuntamente con Intel, y Digital Equipment Corporation (DEC),
y es una tecnologia utilizada extensamente en las LANs.

Las redes de Ethernet utilizan el protocolo CSMA/CD y funcionan en varios cables a una velocidad de 10Mbps; son
utilizadas, por ejemplo, por protocolos TCP/IP y XNS. Ethernet es similar a una serie de normas producidas por IEEE,
conocidas como IEEE 802.3.

Ver también: CSMA/CD, Fast Ethernet, IEEE, LAN, Mbps, protocolo, TCP/IP, XNS.

F

FAST ETHERNET

opera a una velocidad de 100Mbps y por lo tanto tiene un ancho de banda 10 veces mayor que Ethernet, lo cual le
permite hacer frente a mayores cantidades de trafico; como resultado de esta mayor velocidad, la operacion se
realiza 10 veces mas rapidamente que en Ethernet. Fast Ethernet funciona a través de los diferentes (cables) 100
BASE: por ejemplo, 100 BASE-FX y 100 BASE-TX.

Las redes de Fast Ethernet operan a una velocidad de 100Mbps, y se basan en el método de acceso a red 10 BASE-T
Ethernet CSMA/CD, extension de la norma IEEE 802.3.

Ver también: 10 BASE-T, 100 BASE-TX, 100 BASE-FX, ancho de banda, CSMA/CD, Ethernet, IEEE, Mbps, red, trafico

_GLOSARIO "




FCC

Comisién Federal de Comunicaciones. Es el organismo regulador de las telecomunicaciones de los EE.UU., que
licencia y controla las normas de transmisiones electrénicas y electromagnéticas. FCC especifica gamas de anchos de
banda para canales de comunicacién diferentes.

FDDI

Interfaz de fibra de datos distribuidos. Es una norma de red para las transmisiones a través de cable de fibra dptica
de aita velocidad. FDDI utiliza dos anillos de cables de fibra 6ptica (que ofrecen mayor resistencia) y transmite en
distancias entre nodos de hasta 2km (1.24 millas) a una velocidad de 100Mbps. FDDI se utiliza generalmente a modo
de tecnologia principal, por medio de la cual se puede efectuar una conexidn entre redes Ethernet y Token Ring. Se
utiliza en aplicaciones criticas como, por ejemplo, en un aeropuerto.

Ver también: cable de fibra optica, Ethernet, LAN, Mbps, nodo, paquete, principal, protocolo, servidor, Token Ring.
FILTRADO

Es un proceso en el que se filtra el trafico de red en busca de ciertas caracteristicas, tales como la direccion de
destino (direccién del dispositivo al que esta destinado el paquete) o protocolo. De este proceso se determina si el
trafico se emite basado en los criterios establecidos. De esta manera se permite cruzar el bridge al trafico de
interconexion de redes esencial solamente, por lo que de este modo se reduce el trafico de interconexion de redes.
El filtrado en los encaminadores puede evitar un acceso no autorizado a una red o a un sistema principal en una red;
esta barrera es generalmente conocida como muro corta fuego. Los bridges, conmutadores, y los encaminadores
ejecutan el filtrado.

Ver también: bridge, conmutador
FIREWALL

Un firewall en una red es un nodo configurado como una barrera para impedir que el trafico cruce de un segmento a
otro. Los firewalls se utilizan para mejorar el trafico, y a modo de medidas de seguridad, y pueden hacer las veces de
una barrera entre redes publicas y redes privadas conectadas. Se puede implementar un firewall en un encaminador
0 puede ser un dispositivo de red especial para este propdsito.

Ver también: encaminador, nodo, red, segmento, trafico.

FRAME RELAY

Frame relay es un protocolo de conmutacién de paquetes de alta velocidad utilizado en redes WAN. Es popular en las
conexiones LAN to LAN a lo largo de distancias remotas, y esta indicado para transferir datos e imagenes. Debido a
su aquItectura de paquete de longitud variable, no es Ia tecnologia mas eficiente para transmitir voz y video. Frame
Relay es mas popular en los EE.UU. que en Europa.

Ver también: LAN, Modo de Transferencia Asincrono, paquete, red, WAN.

FUERZA DE TRABAJO DE INGENIERIA DE INTERNET (IETF)

Comité que revisa y respalda propuestas de protocolos de Internet.

Ver también: protocolo.

FULL DUPLEX

Es la capacidad de un dispositivo o de una linea de transmitir datos simultaneamente en ambas direcciones a través
del mismo enlace de comunicaciones, con lo que potencialmente se duplica el rendimiento total del trafico.

Ver también: ancho de banda, cable diplex, semidiplex.

G

GATEWAY

Dispositivo que interconecta redes con protocolos de comunicaciones diferentes e incompatibles. El Gateway ejecuta
una conversion de protocolo para traducir un conjunto de protocolos en otro conjunto de protocolos (por ejemplo, de
TCP/IP a IPX).

Ver también: IPX, modelo de referencia OSI, protocolo, red, TCP/IP.

GESTION DE RED

A medida que su red crece, puede que sea necesario gestionar las comunicaciones de la misma. Esto se conoce
como gestion de red. Monitorizar una red le permite diagnosticar problemas y recoger estadisticas referentes al
comportamiento de la red, para administrarla mejor.

Ver también: concentrador, conmutador, dispositivo gestionado, red.

GIGABIT ETHERNET

encaminador, interconexién de redes, paquete, protocolo, red, trafico.

Gigabit Ethernet es una extension de los estandares IEEE 802.3 Ethernet de 10 Mbps (Ethernet) y 100 Mbps (Fast

Ethernet). Gigabit Ethernet opera a una velocidad de 1000 Mbps y mantiene una compatibilidad absoluta con la base
instalada de nodos Ethernet.

Ver también: Ethernet, Fast Ethernet, Mbps, nodo, red.




HTML
Ver también: Lenguaje Hypertext Markup.
HIPERTEXTO

Palabra o frase en un documento en linea que se vincula a otra seccion del mismo documento, o a un documento
diferente. Las palabras o frases en hipertexto se muestran generalmente en azul y subrayadas.

I

IEEE

Instituto de Ingenieros Electricistas y Electronicos. Esta organizacion se fundé en 1963 y define las normas
referentes a ordenadores y comunicaciones. El comité que definié las 802 normas para ejecutar operaciones en red,
se fundd en 1980 con el fin de garantizar que los sistemas y dispositivos fabricados por diferentes proveedores
pudieran comunicar con la menor complicacion posible, permitiendo de esta manera una compatibilidad global a
través de los diferentes producto.

IGMP

Ver también: Protocolo de Gestion de Grupo de Internet.

INTELIGENCIA DISTRIBUIDA

Funcion de networking , por medio de la cual la potencia de procesamiento se distribuye entre varios dispositivos
conectados que funcionan independientemente, mientras que contintian siendo operativos como parte de un sistema
mas amplio.

Ver también: cliente/servidor.

INTERCONEXION DE REDES

Es un conjunto de redes (que pueden ser de tipos diferentes) que estan interconectadas por medio de
encaminadores, gateways, u otros dispositivos, para que de este modo puedan funcionar como una sola gran red. A
veces se denomina internet, que es diferente a Internet (/a World Wide Web).

Ver también: Encaminador, Internet, red, WWW.

INTERFAZ GRAFICA DE USUARIO (GUI)

Una interfaz visual de ordenador que representa comandos, archivos y otras acciones informaticas con iconos,
simbolos y cuadros de didlogo. Una GUI podria ser un interfaz de web.

INTERFERENCIA

Reduce la sobrecarga de la red por medio de la reduccién de tréfico en una red WAN (como son las sefiales que
informan repetidamente que un dispositivo esta activo). El encaminador o bridge pueden comunicar a un dispositivo
remoto que un dispositivo LAN esta todavia encendido, en lugar de que el dispositivo LAN informe al dispositivo
remoto de que sigue encendido.

Ver también: bridge, encaminador, LAN, trafico, WAN.

INTERNET

Internet es una red global compuesta por redes gubernamentales, académicas, comerciales, militares y corporativas
que abarcan todo el mundo.

Internet fue desarrollada originalmente por el ejército norteamericano, y poco después se popularizo en la
investigacién académica y comercial. Los usuarios que tienen acceso a Internet pueden leer y descargar datos,
virtualmente acerca de cualquier tema, desde casi cualquier parte del mundo.

Ver también: intranet, red, WWW.

INTRANET

Las Intranets son redes privadas internas, utilizadas por compaiiias e instituciones académicas alrededor del mundo.
El pablico del exterior no puede acceder a estas Intranets, que sirven como bases de datos de informacion en el
mismo formato que utiliza la World Wide Web.

Ver también: internet, red, World Wide Web.

P

Protocolo de internet. IP es un protocolo de red de la capa 3 (del modelo de referencia OSI), que es el protocolo
estandar para enviar una unidad de datos basica (un datagrama IP) a través de una interconexion de redes. IP es
parte del conjunto de protocolos TCP/IP que describen los encaminamientos de paquetes a dispositivos con
direccion.

Ver también: datagrama, Internet, interconexion de redes, modelo de referencia OSI, paquete, protocolo, TCP/IP.




IPX
Intercambio de Paquetes Internet. Es un protocolo de comunicaciones disefiado por Novell para Novell NetWare. Los
paquetes IPX se pueden encaminar de una red a otra en las capas 3 y 4 del modelo de referencia OSI.

Ver también: Internet
ISA

Los z6calos ISA miden unos 14 cms de largo y son Arquitectura de normas industriales; han sido estandar desde el
primer PC. Se utilizan todavia en los PC modernos debido a la gran gama de tarjetas de expansion disefiadas para
este zocalo.

Ver también: Ethernet, NIC, PC.

ISP

Proveedor de Servicios Internet. Compafiia que facilita el acceso a Internet a organizaciones o usuarios individuales.
Ver también: Internet.

ITV

Union Internacional de Telecomunicaciones. La organizacion desde la que gobiernos y el sector privado coordinan
redes de telecomunicaciones e interfaces globales.

K

Kbps

Kilobits por segundo. Es la medida de la velocidad de transferencia de datos en un sistema de comunicaciones. Un
kilobit equivale a 1000 bits.

Ver también: bit, Mbps.

L

LAN

Red de area local. Es una red de dispositivos conectados (como son PCs, impresoras, servidores y concentradores)
que cubren un area geogréfica relativamente pequefia (generalmente no mds grande que una planta o un edificio).
Las LAN se caracterizan por transmisiones de alta velocidad en cortas distancias. Ethernet, FDDI y Token Ring son
tecnologias ampliamente utilizadas en la configuracién de LANs.

Ver también: Ethernet, Fast Ethernet, FDDI, concentrador, red, servidor, Token Ring.

LANtastic

Este es un sistema operativo de igual a igual, desarrollado por la compafiia Artisoft para redes Ethernet y Token
Ring.

Ver también: Ethernet, red, redes de igual a igual, Token Ring.

LED

(DEL) Diodo emisor de luz. Es una fuente de luz semiconductora que emite luz por medio de la conversién de
energia eléctrica.

Ver también: red

LED alerta

En todos los concentradores, hay una serie de LEDs (diodos emisores de luz) que suministran informacion acerca del
estado del dispositivo.

Ver también: concentrador, LED red.

Lenguaje HyperText Markup (HTML)

Lenguaje utilizado para crear paginas en la World Wide Web.

Ver también: WWW.

LINEAS DEDICADAS

Una red carente de conexion, en la que se cobra al usuario una tarifa plana en lugar de costes de conexién o por
minuto, asociada tipicamente con llamadas de larga distancia.

M

Mac

Es la abreviatura de los ordenadores Macintosh.

MAC

Media Access Control. Es un protocolo para determinar aquellos dispositivos que tienen acceso a una red en
cualquier momento determinado, especificado por el IEEE. El protocolo MAC difiere segun sea el método utilizado
para conectar la red (por ejemplo, Token Ring o Ethernet).

Ver también: direccion MAC, IEEE, Ethernet, protocolo, red, Token Ring.

modelo de referencia OSI, paquete, red.




MASCARA DE SUBRED
Término utilizado para indicar qué cantidad de una direccion IP se utiliza para identificar la red. Una direccion IP
tiene dos partes: la primera identifica la red y la segunda identifica el ordenador o PC en la red.

Ver también: direccién IP, red.

Mbps

Megabits por segundo (no confundir con megabytes por segundo - MBps). Es la medida de la velocidad de
transferencia de datos en un sistema de comunicaciones. Un megabit es un millon de bits. Diez megabits por
segundo (10Mbps) equivale a 10 millones de impulsos transmitidos por segundo en un sistema de comunicaciones.
Ver también: bit, MBps.

MBps

MegaBytes por segundo (no confundir con megabits por segundo - M&ps). Es la medida de la velocidad de
transferencia de datos en un sistema de comunicaciones. Un megabyte equivale a un millon de bytes
aproximadamente. [1 MB = 1,048,576 bytes.]

Ver también: byte, Mbps.

MDI

Interfaz dependiente del medio. MDI se refiere a una conexion de puerto Ethernet. La norma de red IEEE 802.3
define MDI como la interfaz eléctrica y mecanica entre un componente de equipo y un medio de transmision.

En un puerto R145, existe un linea de emisidn y una linea de recepcion. Los puertos R145 pueden ser MDI (las lineas
no estan cruzadas) o MDI-X (las lineas estan cruzadas). Para que funcione una conexién entre dos dispositivos, el
receptor de uno de ellos tiene que estar conectado al emisor del otro, por lo tanto, el puerto MDI de un dispositivo
debe de estar conectado a un puerto MDI-X de otro dispositivo utilizando un cable con empalme. MDI se conoce
también como Enlace ascendente, y MDI-X se conoce como Normal.

Ver también cable con empalme, IEEE, Enlace ascendente/Normal, Ethernet, MDI/MDIX, puerto, red, RJ-45.
MDI/MDI-X

Interfaz dependiente del medio/Interfaz dependiente del medio con puente de cruce. El interruptor, también
conocido como Enlace ascendente/Normal, esta situado en la trasera de un conmutador o concentrador que se utiliza
para alterar la operacion de un puerto especifico. La X' indica el cruce de las lineas de transmision y recepcion de un
puerto. Un puerto MDI (Enlace ascendente, sin cruzar) se conecta al puerto MDI-X (Normal, cruzado) de otro
concentrador.

Ver también: concentrador, conmutador, MDI, puerto.

MODELO DE REFERENCIA OSI

Modelo de referencia de Interconexién de modelos abiertos. El modelo de referencia OSI es un estandar global de la
industria, utilizado en las operaciones red, con el fin de definir cémo se comunican los protocolos a través de una
red. El modelo de referencia OSI se desarrollé para ayudar a los desarrolladores a crear aplicaciones que sean
compatibles en productos de distintas marcas.

Aprender las capas y funciones de OSI ayuda a entender las redes de comunicaciones.

Resumidamente, cuando un dispositivo en una red quiere comunicarse con otro enviando un mensaje (por ejemplo,
un correo electrénico), el mensaje pasa a través de las capas del modelo. Cada una de las siete capas vincula
instrucciones al mensaje, hasta que el paquete entero adopta una forma que puede pasar a través de la red. El
mensaje es descifrado por el modelo a medida que el mensaje avanza a través de las capas hasta llegar a su destino
final.

Ver también: concentrador, conmutador, encaminador, Ethernet, Fast Ethernet
MODEM
MOdulador-DEModulador. Es un dispositivo que adapta la sefial digital de un ordenador en frecuencias de sonido
(anélégicas) para transmitir a través de una linea de teléfono, y las adapta de nuevo a digitales. Las velocidades de
transmision de los mddems se sit(ian generalmente entre los 2.400bps (2.4Kbps) a los 56.000bps (56Kbps).

Ver también: bps, Kbps.

MODO DE TRANSFERENCIA ASINCRONO (ATM)

Modo de transmisién en el que la informacién se organiza en celdas. Las celdas tienen 53 bytes de longitud y
acceden a la red a través de conexiones virtuales. Una red ATM utiliza estas conexiones virtuales para repetir el
trafico, a través de conmutadores de alta velocidad, desde el equipo de envio local del cliente (CPE) hasta el equipo
de recepcion local del cliente.

Ver también byte, conmutador, trafico.

Multicast

Es un mensaje que se envia simultdneamente a un grupo de nodos especificos en una red.

Ver también: difusién, nodo, red.

Internet, red.




CION DE REDES LOCALES MICROSOFT "

Multilink PPP

Protocolo Punto a Punto Multilink Multilink PPP es un protocolo que facilita un método para combinar multiples
conexiones PPP. Multilink PPP agrega los dos canales RDSI B de 56 Kbps o 64 Kbps, creando de este modo una sola
conexion digital virtual de112 Kbps o 128 Kbps.

Ver también: canal B, Kbps, PPP, protocolo, RDSI.

Multiplexor

Dispositivo utilizado en lineas de comunicacion, que actia como un embudo transmitiendo sefiales de datos
separadas a través de un solo canal simultaneamente.

N

NAT

Traduccidn de Direcciones de Redes. NAT hace referencia al proceso de conversion de las direcciones IP utilizadas
en una red privada a direcciones IP de Internet.

Ver también: direccion IP, Internet, red.

NDIS
Ver también: Especificacion de Interfaz de Controlador de Red.
NetBEUI

Interfaz extendida del usuario NetBIOS. Esta es una version mejorada del protocolo NetBIOS utilizado por un
sistema operativo de red (NOS), como es por ejemplo Windows NT de Microsoft. NetBEUI se pronuncia "netbuui”.
Ver también: LAN, NetBIOS, NOS, protocolo, red, trama.

NetBIOS

Entrada bésica de red/Sistema de salida. Es un protocolo com(n de red para redes de area local (LANs) que
contienen PCs (ordenadores personales).

NetBIOS es una norma de red establecida que provee la interfaz entre un sistema operativo de un PC y su canal de
entrada/salida. NetBIOS se formalizé después en NetBEUI.

Ver también: LAN, modelo de referencia OSI, NetBEUI, NOS, PC, protocolo, red, trama.

NetWare

Es un sistema operativo de red (NOS) desarrollado por Novell. NetWare soporta DOS, Mac y UNIX, ademas de varias
tecnologias de red LAN, tales como Ethernet, y Token Ring. Consultar NOS para obtener una descripcién mas
detallada de los sistemas operativos de red.

Ver también: Ethernet, LAN, Mac, NOS, red, Token Ring, UNIX.

Network Ready

Es un nombre de marca registrado ordenadores personales que se fabrican con controladores preinstalados y una
tarjeta de interfaz de red (NIC). Cada PC que lleva el logo Network Ready , esta garantizado como operativo,
virtualmente en cada entorno de sistema operativo de red.

Ver también: controlador, NIC, NOS, PC, red.

Network Terminator (NT-1)

Un NT-1 es un dispositivo de red que termina la linea RDSI .

Ver también:_RDSI.

NIC

Network Interface Card, o Tarjeta de interfaz de red (también conocida como adaptadora o tarjeta adaptadora). Es
una placa de circuito instalada en un componente de equipo de informatica, como un PC, por ejemplo, que le
permite conectar su PC a una red.

Ver también: PC, red.

NODO

Es un dispositivo conectado a una red, como puede ser un ordenador o un servidor.

Ver también: red, servidor.

NOMBRE DE DOMINIO

Direccion de una conexion de red (por ejemplo, www.yahoo.com) que identifica al titular jerarquico de la direccién.
Ver también: DNS.




NOS

Sistema operativo de red. Un sistema operativo de red es software que permite a los usuarios compartir ficheros,
impresoras, faxes, médems y acceder a un servidor.

Los sistemas operativos de red gestionan recursos de red que pueden estar completamente autocontenidos (tales
como NetWare), o requieren un sistema operativo existente para poder funcionar (LAN Manager requiere 0S/2, y
LANtastic requiere DOS). Ejemplos de sistemas operativos de red son Windows NT, Windows for Workgroups,
Windows 95, Windows 98 y LANtastic.

Ver también: DOS, LAN, LANtastic, modem, NetWare(r), red, servidor.

NT-1

Un NT-1 es un dispositivo de red que termina la linea RDSI .

Ver también: RDSI.

(0]

OSI

Interconexién de sistemas abiertos. Son estandares de redes de ordenador desarrollados por ISO y CCITT (Comité
Consultivo Internacional Telegrafico y Telefénico), con el fin de crear estandares comunes de comunicacion entre
ordenadores fabricados por diferentes marcas.

Ver también: modelo de referencia OSI, red.

OSPF

Abrir la Ruta mas Corta Primero. Protocolo de encaminamiento de red, utilizado en redes IP como Internet , que
localiza la ruta mas corta a cada nodo de la red.

Ver también: Internet, IP, red.

P

PAQUETE

Un paquete es una unidad de informacién que se envian entre si las estaciones de trabajo y otro equipo a través de
la red. Cuando se envia informacion desde un ordenador (como puede ser un fichero de texto), se transmite a través
de la red como una serie de paquetes.

Un paquete consiste en un conjunto de bits que forman un solo bloque de datos, y que contiene una cabecera
formado por informacion de control como es el emisor, el receptor, y datos de control de errores, ademas del mismo
mensaje. Debido a que son unidades de datos de red similares, los términos paguete'y trama se utilizan
indistintamente.

Ver también: bit, concentrador, conmutador, encaminador, red, trama.

PAP

Protocolo de Autenticacion de Contrasefia PAP es el protocolo que verifica un nombre de usuario y una contrasefia
en las conexiones PPP. Se utiliza este protocolo si el mas extensivo CHAP no estd disponible.

Ver también: CHAP, PPP, protocolo.

PAR TRENZADO (TP)

Es un par de cables delgados que se utilizan generalmente en los teléfonos y en las redes de ordenadores. Los cables
estan trenzados uno alrededor del otro para minimizar las interferencias provenientes de otros cables.

Los dos tipos de cables de par trenzado mas importantes son los pares trenzados blindados (STP) y los pares
trenzados no blindados (UTP). UTP es popular porque es mas delgado y no ocupa mucho espacio, pero STP ofrece
mas proteccion contra interferencias electromagnéticas.

Ver también: ancho de banda, cable coaxial, cable de fibra ptica, cables de la categoria 3, cables de la categoria 5,
red, STP, UTP.

PCI

Los zdcalos PCI (de Interconexién de componente periférico) se utilizan en todos los PCs Pentium de sobremesa. Los
zocalos PCI ofrecen un rendimiento mucho méas completo que los ISA; este rendimiento es esencial para aprovechar
al maximo las tarjetas de expansion de alto rendimiento de hoy en dia. Los zécalos PCI miden unos 9cm de longitud.
Ver también: Ethernet, Fast Ethernet, ISA, Mbps, NIC, PC.

PCMCIA

Asociacion internacional de tarjetas de memoria para PC. Esta organizacion no comercial se fundé en 1989 para
formalizar un método de conexion de equipo a ordenadores portatiles.
Ver también: tarjeta de PC.




PING

Packet INternet Groper. Comprobacion de la ruta entre el dispositivo gestionado y otro dispositivo en una red IP que
responde a paquetes IP (Protocolo de Internet). Durante una comprobacion de ping, el dispositivo gestionado envia
paquetes de peticion de eco ICMP (Protocolo de Mensaje de Control de Internet) a otro nodo con la direccién IP
especificada, y espera a que regresen los paquetes de respuesta de eco. El nodo debe de ser capaz de recibir y
responder a paquetes ICMP.

Ver también: IP, paquete, protocolo.

PoP

Punto de Presencia. Punto en una red WAN que conecta llamadas de teléfono locales a la red.

Ver también: WAN.

POTS

Linea de Servicio Telefénico Normal. POTS es la conexion de teléfono basica a una red conmutada.

PPP

Protocolo Punto a Punto. PPP facilita un método estandar de establecer una conexion de acceso telefénico a Internet
. PPP se utiliza para la comunicacion entre un PC y un ISP.

Ver también: Internet, ISP, Multilink PPP.

PPTP

Protocolo de tiinel punto a punto. Protocolo por medio del cual una estacion de trabajo puede establecer una
conexion segura de protocolo mdltiple a una red privada remota, a través de una llamada a un ISP local.

Ver también: ISP, protocolo, VPN.

PRI

Primary Rate Interface. Una linea PRI es uno de los dos métodos de acceso a RDSI; BRI es el otro método. En
Norteamérica, PRI esta formada por 23 canales B de 64 Kbps y un canal D de 64 Kbps (conocidos como 23B+D). La
PRI europea esta formada por 30 canales B de 64 Kbps y un canal D de 64 Kbps (conocidos como 30B+D).

Ver también: BRI, canal B, canal D, Kbps, RDSI.

PRINCIPAL

Cable principal que conecta segmentos de la red. Este cable lleva informacion entre dispositivos relativamente
remotos, como por ejemplo, entre dos concentradores en dos lados opuestos de un mismo edificio.

Ver también: concentrador, segmento.

PROTOCOLO

En una red, un protocolo es un conjunto formal de normas y convenciones desarrollado por organismos reguladores
internacionales que deciden cémo intercambian datos los distintos aparatos de una red. Un protocolo define el
formato, la sincronizacion, el control y la secuencia de datos en una red.

Ver también: red. i

PROTOCOLO DE GESTION DE GRUPO DE INTERNET (IGMP)

Protocolo utilizado por hosts de Internet para informar de sus afiliaciones de grupos de destinatarios multiples a
cualquier encaminador de destinatario multiple de las cercanias. Debe implementarse por todos aquellos hosts que
esperen recibir IP de destinatario multiple. Los mensajes IGMP se encapsulan en datagramas IP. Los protocolos de
destinatario multiple son importantes cuando el usuario intenta reducir o limitar tréfico broadcast en la red. Los
protocolos multicast también se utilizan cuando un usuario intenta ejecutar ensefianza de video de difusion, a través
de la red, a estudiantes especificos distribuidos a través de una red multisegmentada. En lugar de que todos reciban
una corriente de video, ésta es solamente dirigida a PCs en particular.

Ver también: datagrama, difusion, encaminador, Internet, IP, multicast, protocolo, red, segmento, trafico.
PROTOCOLO DE INFORMACION DE ENCAMINAMIENTO (RIP)

Proceso de mover un paquete de un nodo a otro, por medio del envio del paquete al siguiente encaminador.

Ver también: encaminador, paquete.

PROTOCOLO DE INTERNET DE LINEA EN SERIE (SLIP)

SLIP es un estandar de facto, utilizado generalmente para conexiones en serie punto a punto que ejecutan TCP/IP.
Ver también: PPP, protocolo, TCP/IP.




PUERTO

Es un zécalo desde el que los datos pueden entrar y salir de un ordenador, o de un dispositivo componente de una
red. En un ordenador personal, los puertos de serie (consola) y paralelos sirven para conectar lineas de comunicacién
a aparatos tales como médems, encaminadores e impresoras.

Ver también: encaminador, interconexién de redes, mddem.

PUERTO COM

Puerto de comunicaciones en serie de un PC compatible con Windows.

R

RAS

Servidor de Acceso Remoto. Dispositivo en una red, compuesto por un banco de médems, por medio del cual los
usuarios pueden conectarse a la red a través de lineas de acceso telefénico.

Ver también: modem, servidor.

RDSI

Red digital de servicios integrados. Es una norma de telecomunicaciones internacional para transmitir voz, video y
datos a través de lineas digitales que funcionan a 64Kbps. Se utiliza RDSI para redes privadas o plblicas de teléfono
digital en las que datos binarios, tales como gréficos y voz digitalizada y transmision de datos, pasan a través de la
misma red digital por la que corren la mayoria de las transmisiones de teléfono de hoy en dia.

Ver también: Kbps, red.

RED

Es un grupo de dispositivos, como por ejemplo los ordenadores, las impresoras, los concentradores, los
conmutadores, y otros componentes de hardware, que estan conectados entre si y pueden comunicar entre si. Las
redes varian en tamafio: Unas pueden abarcar una sola oficina, y otras abarcar todo el mundo.

Ver también: concentrador, conmutador, interconexion de redes, red.

RED CLIENTE/SERVIDOR

Es una estructura de red de érea local (LAN), en la que los recursos de red estén centralizados y controlados desde
uno o mas servidores. Las estaciones de trabajo individuales o clientes (como son los PCs) deben solicitar los
servicios a través del/los servidor/es.

Ver también: cliente, cliente/servidor, LAN, PC, red, red de igual a igual, servidor, tréfico.

RED DE IGUAL A IGUAL

Una red de igual a igual es aquella en la que las estaciones de trabajo (como los PCs) pueden compartir informacion
y los recursos de todos ellos, sin tener que depender de un servidor central. Por ejemplo, en una red de cuatro PCs y
un concentrador, es posible permitir el acceso a los ficheros de los cuatro PCs desde cualquier otro PC.

Ver también: concentrador, PC, red, red cliente/servidor, servidor.

RED DE TELEFONICA CONMUTADA (RTC)

La red telefénica que se encuentra en todas partes del mundo. Est4 formada por teléfonos, cables RJ-11 de par
trenzado, y la oficina central. La RTC también se conoce como POTS (servicio telefénico de linea normal). La razén
principal por la que RTC no ha sido sustituida por una nueva tecnologia, como es RDSI, es porque RTC no necesita
electricidad para funcionar. RDSI necesita de una alimentacion eléctrica separada.

Ver también: par trenzado (TP), POTS, RDSI, R3-11.

REPETIDOR

Un repetidor es un dispositivo sencillo que regenera una sefial que pasa a través de la red, de tal modo que se puede
extender la distancia de transmisién de dicha sefial. Un repetidor multipuerto se conoce como un concentrador.
Cuanto mas lejos viajan los datos en una red, mas débil se hace la sefial que lleva ese paquete de datos. Los
repetidores repiten (regeneran) paquetes de datos, y de este modo, ni el niimero de paquetes que pasan a través de
dichos repetidores, ni la distancia que viajan tienen efecto alguno en la calidad de la sefial.

Los repetidores se utilizan también para conectar dos LANs del mismo tipo de red (por ejemplo Ethernet a Ethernet)
y trabajan en la capa 1 del modelo de referencia OSI.

Ver también: bridge, capal, concentrador, LAN, modelo de referencia OSI, red.

RJ-11

Conector estandar utilizado para conectar dispositivos analdgicos a una linea telefénica. "RJ" son las siglas de las
palabras "registered jack" o clavija registrada.

Ver también: analdgico, R1-45.

R3-45

Es un conector estandar que se utiliza para conectar las redes Ethernet. "RJ" son las siglas de las palabras
"registered jack" o clavija registrada.

Ver también: Ethernet, red.




RS-232

Ver también: EIA/TIA-232.

S

SEGMENTO

Un segmento es un grupo de dispositivos tales como PCs, servidores o impresoras que estan conectados entre sf por
componentes de un equipo de red. En los segmentos Ethernet, los ordenadores se pueden conectar entre si por
medio de concentradores, y las sefiales que se difunden en dicho segmento se oyen en todas las estaciones a él
conectadas. Si el segmento estd interconectado a otro segmento con un bridge o encaminador, es posible enviar
paquetes entre dichos segmentos. Se pueden enviar paquetes entre dos segmentos si estan interconectados por
medio de un bridge o un encaminador. Los segmentos de red conectados por bridges o encaminadores, forman
interconexiones de redes. A los segmentos se les llama a menudo subredes,

Ver también: bridge, concentradores, encaminador, Ethernet, interconexién de redes, paquete, PC, red, servidor.
SEMIDUPLEX
Se utiliza el término semidiplex para describir transmisiones de datos que pueden ocurrir en dos direcciones en el
mismo eniace de comunicaciones, en una sola direccion a un tiempo. Los concentradores operan solamente en modo
semidiplex, a diferencia de los conmutadores que pueden operar en ambos modos, full-diplex y semiddplex.

Ver también cable ddplex, concentrador, conmutador, full duplex.

SENALES ANALOGICAS

Datos codificados como una forma de onda continua, para transmitir a través de las lineas telefnicas.

Ver también mddem.

SERVICIOS DE TARJETA

Servicios de tarjeta en Windows 95 y Windows 98 facilita la funcion Plug-and-Play a las tarjetas PCMCIA.

Ver también: PCMCIA.

SERVIDOR

Es un ordenador o dispositivo especializado en una red que comparten usuarios multiples. Un servidor facilita a los
usuarios el acceso a servicios de red compartidos, tales como ficheros del ordenador e impresoras.

Ver también: cliente/servidor, red.

SERVIDOR DE IMPRESION

Los servidores de impresion permiten que una impresora esté situada en una ubicacion cualquiera de la red.
Funcionan como el "servidor", recibiendo informacion y pasandola a la impresora para que se puedan imprimir los
jobs.

Ver también: red, servidor.

SLIP

Ver Protocolo de Internet de Linea en Serie.

SNMP

Simple Network Management Protocol. Un protocolo estandar definido en IETF, para el intercambio de informacion
de gestion entre entidades de Internet. SNMP es ahora el esténdar de facto para virtualmente toda la gestion LAN.
Define el formato de los datos de gestion y el tipo de intercambios que pueden tener lugar entre una estacion de
gestién y el dispositivo que se va a gestionar en la red.

Ver también: protocolo, TCP/IP.

SPID

ID del perfil del servicio. Si es necesario, su compafifa telefénica le puede facilitar este nimero. Generalmente, si su
linea RDSI tiene un solo nimero de teléfono, o no utiliza el servicio RDSI en Norteamérica, no es necesario un SPID.
Ver también: RDSI.

SPX

Intercambio de paquetes secuenciales. Es un protocolo de comunicaciones desarrollado por Novell para utilizar con
NetWare, y que se utiliza para controlar el transporte de mensajes a través de una red.

Ver también: NOS, protocolo.

STP

Par trenzado blindado. Es un sistema de cables que consiste en uno o més pares de cables protegidos, utilizados en
una gran variedad de aplicaciones de red. Los cables estan revestidos de metal para eliminar las interferencias
electromagnéticas (EMI) y son de mejor calidad que UTP (Par Trenzado No Blindado).

Ver también: cables de la categoria 3, cables de la categoria 5, par trenzado, red, UTP.




TCP/IP
Protocolo de Control de Transmision/Protocolo de Internet. Este es el nombre de dos de los protocolos mas
conocidos desarrollados por el Departamento de Defensa de los Estados Unidos en la década de los afios 70, para
permitir la comunicacién entre el equipo de proveedores diferentes. Originariamente era un estandar de UNIX, pero
ahora TCP/IP esta soportado en casi todas las plataformas, y es el protocolo de Internet.
IP representa el esquema por el cual dos dispositivos (ambos con direcciones IP) se comunican entre si. TCP
gestiona el flujo de paquetes IP, y garantiza que los paquetes estan libres de errores y llegan. a su destino
correctamente ‘
Ver también: interconexion de redes, Internet, IP, nodos, paquete, protocolo, red, UNIX.
TIA
Asociacion de la Industria de la Telecomunicacion. Es una organizacién de estandares de telecomunicacién fundada
en América en 1988. La TIA se formo por un grupo derivado de la EIA (Asociacion de las Industrias Electronicas) con
el fin de definir unos estandares de telecomunicaciones globales, como por ejemplo el EIA/TIA-232.
Ver también: EIA, EIA/TIA-232.
Token Ring
Desarrollado por IBM, Token Ring ofrece un método para conectar dispositivos en una LAN (red de area local). Por
ello, Token Ring ofrece el mismo servicio que Ethernet, pero llevado a cabo de un modo diferente: una sefial
electrénica (un paquete de datos) se pasa a través de estaciones en un anillo. La mayoria de los negocios pequefios
instalan redes Ethernet, porque en comparacion, son mas sencillas que Token Ring.
Las redes Token Ring se asemejan fisicamente a la forma de una estrella, pero en realidad actiian como un anillo
16gico. Un dispositivo (como un PC) toma la sefial, transmite sus datos, y libera la sefial después de que los datos
han completado el circuito del anillo eléctrico.
El estandar IEEE 802.5 especifica el cableado en el que opera el Token Ring (STP, UTP o cable de fibra 6ptica);
Token Ring opera a 4 0 a 16Mbps.
‘v'er'también: cable de fibra dptica, Ethernet, IEEE, LAN, Mbps, paquete, PC, red, STP, UTP.
TRAFICO
Movimiento de paquetes de datos en una red.
Ver también: paquete, red.
TRAMA
Conjunto de bits que forman un bloque de datos basico. Generalmente, una trama contiene su propia informacion de
control, en la que se incluye la direccidn del dispositivo al que esta siendo enviado.
Desde uno de los componentes de equipo de red, los cuadros pueden ser unidestinados (enviados a un solo
dispositivo), multidestinados (enviados a dispositivos mdiltiples) o difundidos (enviados a todos los dispositivos).
Ver también: difusién, multicast, paquete, unicast.
TRANSCEPTOR
Es un dispositivo que emite y recibe sefiales digitales y analdgicas. En las redes, un transceptor es un dispositivo que
conecta una interfaz a una red de darea local (LAN). Los transceptores pueden ser unidades independientes, o pueden
estar incorporados en una placa de circuito dentro de un ordenador. Se utilizan generalmente para conectar
elementos de diferente tipo, como por ejemplo, cable coaxial grueso a un AUIL.
Ver también: 10 BASE 5, AUI, cable coaxial, colision, Ethernet, LAN, red, tréfico.
if
UNIX
Es un sistema operativo desarrollado en 1969 en Bell Laboratories. UNIX es un sistema operativo que puede
funcionar en una gran variedad de hardware.
uUsB
Bus de Serie Universal USB es un nuevo tipo de dispositivo de conexion, instalado en la mayoria de PCs de hoy en
dia. Facilita un modo de conectar periféricos, como pueden ser una impresora, un ratén, o una camara digital, a un
PC host o0 anfitrién. Sus principales ventajas son:

1. Reduce la necesidad de instalar tarjetas en ranuras de ordenador dedicadas y tener que reconfigurar el

sistema.
2. Ofrece una verdadera instalacion plug and play y una gran capacidad de intercambio de dispositivos, gracias
a la cual se pueden afiadir, quitar o cambiar dispositivos mientras su PC sigue funcionando.




Los puertos USB vienen de fabrica en la mayoria de PCs de sobremesa. Compruebe la parte trasera de su PCy
busque el logo USB oficial, o péngase en contacto con el fabricante del PC para averiguar si su ordenador tiene un
puerto USB.

USB Concentrador

Concentrador de Bus de Serie Universal. Un Hub USB facilita un método de conectar multiples periféricos USB, como
pueden ser una impresora, un raton, o una camara digital, a un PC. No puede conectar PCs entre si.

Vier también: concentrador, USB, USB Interfaz de red.

USB interfaz de red

Interfaz de Red de Bus de Serie Universal. La Interfaz de red USB facilita el enlace entre un puerto USB de un PCy
una red Ethernet. Ejecuta la misma funcién que una tarjeta de interfaz de red (NIC) estandar, sin la necesidad de
abrir el PC para instalar la tarjeta.

Otra diferencia clave entre la Interfaz de red USB y una NIC convencional es la velocidad de transmision. Las tarjetas
NIC se pueden adquirir en las variedades 10Mbps o 10/100Mbps, y facilitan las conexiones mas rapidas entre el PC y
ia red. La Interfaz de red USB, debido a las limitaciones de velocidad de la tecnologia USB, solamente puede
adquirirse con una conexion 10Mbps Ethernet.

Ver también: Ethernet, Mbps, NIC, USB.

UTILIZACION DE RED

Es la cantidad de trafico presente en una red como porcentaje del ancho de banda de la red. La utilizacién indica
cuanta capacidad de la red se esta utilizando.

Ver también: ancho de banda, red.

uTP

Par trenzado no blindado. Cable que consiste en un par o mas de cables (que se utilizan en una gran variedad de
aplicaciones de red) que estan enfundados en plastico. UTP es popular porque es muy maleable y no ocupa tanto
espacio como los STP y otros cables.

Ver también: par trenzado, red, STP.

\'

V.34

Estandar ITU que permite actualmente velocidades de transferencia de datos de hasta 28.000 bps.

Ver también: bps, ITU.

V.34+

Mejora del V.34, que permite velocidades de transferencia de datos de hasta 33.600 bps.

Ver también: bps, ITU, V.34.

V.90

Estandar ITU, que permite a los modems recibir datos a una velocidad de hasta 56 Kbps a través de una red
telefonica conmutada publica estandar.

Ver también: 56K, Kbps, ITU.

VELOCIDAD DE CABLE

(wire speed) La velocidad de hilo se refiere a la maxima capacidad de conexion. En las conexiones de Ethernet y Fast
Ethernet, se define normalmente por la maxima cantidad de paquetes que se pueden transmitir durante una
conexion. La velocidad de cable de Ethernet es de 14.880 paquetes por segundo, y la velocidad del hilo de Fast
Ethernet es de 148.809 paquetes por segundo.

Ver también: bit, Ethernet, Fast Ethernet, paquete.

VELOCIDAD DE TRANSFERENCIA DE BITS

Es la velocidad a la que se transmiten los bits; se mide habitualmente en bits por segundo (bps).

Ver también: bps, bit.

VPN

Red Privada Virtual. Una red virtual privada (VPN) es una red segura de datos privada establecida a través de
Internet, por medio de la cual se reduce en gran medida la cuenta telefonica, porque se accede a ella marcando un
nimero local de tarifa gratis. Utilizando el backbone principal de Internet se necesita hacer una menor inversién en
infraestructura de red privada.

Ver también: principal, Internet, PPTP, red.




WAN

Red de Area Extensa. Red de comunicaciones que cubre una gran area. Una red WAN puede abarcar una gran area
geografica y puede contener varias redes LAN. La verdadera definicién de una red WAN es la de una red que utiliza
la red telefénica principal para conectar sus partes, pero més generalmente, se utiliza para describir una red que
engloba un area muy extensa.

Ver también: LAN, red .

WWWwW

World Wide Web (o i&b) es un servicio de internet que permite acceder facilmente a la informacién en servidores
por todo el mundo. Los navegadores de Web, tales como Netscape Navigator e Internet Explorer, permiten a los
usuarios “navegar la Web" para acceder a esta informacion. Los documentos WWW se estructuran utilizando HTML
(HyperText Mark-up Language) y pueden incorporar aplicaciones JAVA y Javascript.

Ver también: Hipertexto, HTML, Internet, servidor.

b

xDSL

x Linea Subscriptora Digital. Se refiere a las diferentes variaciones de DSL, como por ejemplo ADSL.

Ver también: ADSL, DSL.

XNS

Servicios de red de Xerox. Es un protocolo de red antiguo desarrollado por Xerox, que permite a los usuarios (por
ejemplo, a alguien que trabaje con un PC) utilizar ficheros que se encuentran en otro ordenador.

Ver también: red, PC, protocolo.

- GLOSARIO
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