UVAQ |tz

UNIVERSIDAD VASCO DE QUIROGA l"ltl‘t“:lﬂnal

REPOSITORIO ACADEMICO DIGITAL INSTITUCIONAL

“ILUSTRACION PARA DISENO EDITORIAL SISTEMATIZACION DE

OBRA: MI PRIMER ADIOS”

Autor: Daniela Gonzalez Rueda
Tesis presentada para obtener el titulo de:
Licenciada en Disefo Grafico
Nombre del asesor:
Jairo Ramiro Gonzalez Diaz
Este documento estd disponible para su consulta en el Repositorio Académico Digital
Institucional de la Universidad Vasco de Quiroga, cuyo objetivo es integrar organizar,
almacenar, preservar y difundir en formato digital la produccion intelectual resultante

de la actividad académica, cientifica e investigadora de los diferentes campus de la
universidad, para beneficio de la comunidad universitaria.

Esta iniciativa estd a cargo del Centro de Informacion y Documentacién “Dr. Silvio
Zavala” que lleva adelante las tareas de gestion y coordinaciéon para la concrecion de
los objetivos planteados.

Esta Tesis se publica bajo licencia Creative Commons de tipo “Reconocimiento-
NoComercial-SinObraDerivada”, se permite su consulta siempre y cuando se mantenga
el reconocimiento de sus autores, no se haga uso comercial de las obras derivadas.



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/deed.es_ES
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/deed.es_ES

UNIVERSIDAD
VASCO DE QUIROGA

UNIVERSIDAD VASCO DE QUIROGA.
FACULTAD DE DISENO GRAFICO.
ILUSTRACION PARA DISENO EDITORIAL
SISTEMATIZACION DE OBRA: MI PRIMER ADIOS

PARA OBTENER EL TiTULO DE:
LICENCIADO(A) EN DISENO GRAFICO

PRESENTA:
DANIELA GONZALEZ RUEDA

ASESOR:
JAIRO RAMIRO GONZALEZ DIAZ

CLAVE: 16PSU0010U
ACUERDO: LIC100842

Morelia, Michoacan Agosto 2024












AGRADECIMIENTOS.

Agradezco antes que a nadie a mis padres, por ser mis mayores
inspiraciones en la vida, porque apoyaron mi carrera desde un principio,
incluso antes de realmente iniciarla, apoyandome para poder
convertirme en la artista y disefiadora que pienso ser. Por su amor
incondicional, por las veces que me apapacharon y alentaron. Gracias por
ser mis papas.

Estaré siempre agradecida con otra mi familia, en la cual incluyo a mi
novio que es el amor de mi vida, porque desde el dia que llegd a mi se
quedo, alentando mi talento, porque me ayudo a enfocarme en mi como
persona y como profesionista, por darme su amor sincero, gracias por
estar aqui. Gracias a mis inigualables amigos y amigas, ya que para mi
pese a no compartir sangre, me siento unida a ustedes por el amor que
nos tenemos. Gracias por unirse en el camino y quedarse a recorrerlo a
mi lado, por aguantar mis tonterias y chistes rancios, gracias por tanto.

Gracias por la fuerza que me dieron en todo este proceso, que no fue facil,
pero por cada uno de ustedes es que hoy estoy aqui logrando una meta
mas, el principio de muchas que vienen.

También gracias a mis profesores, que fomentaron mi inteligencia y
creatividad, que han sido guias para proyectar mi futuro como una
profesionista, como toda una sefiora licenciada. Gracias por compartir
sus mentes y conocimientos conmigo.

Gracias a Xochitl, mi psicéloga, quien mejor que nadie cudnto me ha
costado crecer como persona y sanar, que ha sido una increible maestra
en este camino, suerte he tenido de encontrarte.

A Gizmo mi perro, que es un compafiero de juegos y de mimos, un
integrante mas de mi familia, mi peluchito divino.

A Luna, mi perrita en paz descanse, que ella fue quien estuvo conmigo por
11 afios y que ahora corre y entierra sus huesos feliz entre las nubes, mi
princesa hermosa, mi bigotona.

Por ultimo, gracias a mi, porque pese a lo que he pasado pude lograrlo,
por fin he terminado. Gracias a mi por amarme, por recuperar la fé en mi
y por sacarme adelante con la frente en alto. Gracias mi misma, lo
logramos.






O 00 1 &N W K~ W N

CONTENIDO.

INEOAUCCION. ... 9
1.1. Planteamiento del Problema.............ccccoveeiiiniininiiniiceicee, 9
1.2. Objetivo: General y ESPecifiCoS......cuieriiieriiiiiiieciee e 10
1.3. Alcance del proyecto.........ccceeeueerieniieniieeieeie e 11
1.4, JUSEHICACION. ..cueiieiieieeiese e 11
1.5, ANtECEACNLES. .. .cciuviieiiieeiiieeciie ettt ve e e e e e e 11
1.6. MetodOlogia........ceeveeiiieiiieiieeieeiee e 12

. Capitulo 1. Conceptualizacion y creacion del proyecto.................... 16

. Capitulo 2. Narrativa visual y fundamentos de comunicacion......... 28

. Capitulo 3. Produccion de imagenes............ceccveveveeriieeieenieesieennnenne 49

. Capitulo 4. Edicion de proyecto........cccceeevieeeiieeeiiieenireeciee e 66

. Capitulo 5. Disefio de lIbros...........ccceeeeriiiiiieiieiiiesieeceeeeeee 77

. Capitulo 6. Proyecto final............cccoevoiieniiniiiniiiieceeeeeee e 90

. CONCIUSIONES. ...ttt e 97

- BIbliografia......c.oooiiiiiiii 102






1. INTRODUCCION.

El siguiente compendio engloba los conocimientos adquiridos a lo largo del
diplomado “Ilustracién para Disefio Editorial”, impartido por los docentes
de la Universidad Vasco de Quiroga. Para enmarcar los diversos
procedimientos concernientes a cada una de las etapas del proyecto, se
opté por dividir el presente trabajo en médulos con la finalidad de separar
los conocimientos impartidos por cada uno de los profesores y profesoras;
referente a la separacion modular de este documento, se incluiran los temas
tratados a lo largo de las sesiones de trabajo, la descripcién de los mismos,
asi como los resultados obtenidos a través de los ejercicios practicos, que
finalmente, fueron aplicados en el desarrollo del proyecto final.

Este concentrado busca establecer las bases tedrico practicas a través de las
cuales se construye un cuento, partiendo desde la concepcion y la
conceptualizacion del mismo, hasta poder determinar los métodos de
impresion y encuadernado del mismo.

1.1 Planteamiento del problema.

El diplomado Ilustracion para el Disefio Editorial, fue un proyecto iniciado
el pasado 13 de Agosto del 2021 y finalizado el 23 de Octubre del mismo
afio; se encargé de abarcar y ensefiar los pasos fundamentales a seguir para
la conceptualizacion, desarrollo y produccién final de alguna publicacién en
un formato fisico, centrdndose en la creacién de un libro de historias,
cuentos infantiles o novelas graficas. Su propésito, ademas del anterior
mencionado, es ser un recurso de ayuda para obtener el titulo de la
licenciatura de Disefio Grafico.

Este curso fue dividido en diferentes mddulos, cada uno de ellos hablando
sobre la manera en la que se tiene que construir este proyecto. Los médulos
abarcan desde la planeacién hasta la impresién y armado del libro;
adentrandose en la eleccion de tema, estilo que se emplearj, el texto y todos
los elementos graficos que conllevan la elaboracion de un libro.

Cada médulo fue impartido por distintos profesionales, presentando cada
tema con informacién y ejemplos que se hicieron en el transcurso de las
clases para poner en practica lo visto con ellos y también para aprender a



aplicarlo en el trabajo real y que seran explicados a lo largo de este escrito.

Ahora bien, junto con la explicacién de los temas se incluyeron para cada
uno diferentes ejercicios; temas libres y otros que se relacionaban con la
elaboracién del proyecto. En el presente documento se hablard de cémo
fueron utilizados estos recursos, médulo tras médulo, para la realizacion y
finalizacién de mi historia; La cudl nos habla sobre lo que puede llegar a
significar la pérdida de una mascota. El tema habla desde la experiencia
personal y siendo mds especifico en las etapas por las que suele pasar una
persona que estd llevando un duelo. Pasando a la parte técnica, serdn
descritos en orden los pasos que se siguieron y como fue que se elaboré el
proyecto, incluyendo lluvias de ideas, el motivo de la seleccién de este,
storyboard, bocetos, paleta de color...todo lo que llevo a al resultado final.

La manera en como se desarrollara el proyecto escrito, es una descripcion
y andlisis retrospectivo de cada uno de los médulos; por lo que el apartado
de cada mddulo lleva el nombre asignado en el diplomado, se defini6 el
abordarlo de esta manera para tratar de manejarlo de una manera lineal y
ordenada.

1.2 Objetivo: General y Especificos
OBJETIVO GENERAL:

El objetivo general del presente trabajo es la creacién de un documento
resultado del diplomado Ilustracién para el Disefio Editorial, en donde se
mostrara el proceso creativo y producto final.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

- Aprender a construir un cuento o historia ilustrada es una parte
importante de los objetivos especificos, ya que como proceso creativo y
editorial dentro del disefio grafico es parte importante para la construcciéon
de proyectos profesionales, especificamente a quienes les gusta la novela
grafica, ilustracién o editorial.

- El Disefio editorial no es el tnico punto que se aborda al momento de
hacer un proyecto de este tipo, las técnicas de encuadernaciéon empleadas
en cada uno de los proyectos son parte importante de la identidad y el
disefio de cada editorial, formando asila unién de dos elementos que daran
elementos semioticos o simbdlicos a cada uno de éste tipo de proyectos, es

10



por ello que se pretende hacer énfasis en la encuadernacién del producto
final.

- Se pretende que la creacion del proyecto pueda ayudarnos a hacer una
catarsis que permite liberar sentimientos que han estado en represion
sobre el tema del cual trata la historia, sabemos que la tematica es un tanto
comun y que cualquiera de nosotros puede atravesar por uno de estos
momentos, se trata de sobrellevar situaciones que resultan ser duras desde
una perspectiva personal.

1.3 Alcance del proyecto.

Este proyecto esta orientado a ayudar a un publico en especifico; se enfoca
en personas cuya edad va desde los 14 afos en adelante, ain si esta
tematica es algo que pueda vivir alguien de cualquier edad debido al tipo de
lenguaje que contiene y la forma en la que se maneja dicha situacién no es
algo que se considere infantil o para un publico menor. Como resultado
final de este proyecto se obtendra esta novela grafica.

1.4 Justificacion.

En el proyecto se presenta el tema de la pérdida de una mascota y de lo
significativo que esto puede llegar a ser en la vida de cualquier persona. Se
considera que el tema es de interés comun para quienes han
experimentado una situaciéon similar y a quienes tienen una mascota
tomen en cuenta que las pérdidas pueden ser algo doloroso.

Ademas es importante demostrar que todos tenemos derecho a darle luto a
un animal que también forma parte de la familia. Esta historia tiene al
mismo tiempo el objetivo de normalizar el hecho de que se pueda permitir
vivir este proceso, no porque todos lo lleven de la misma manera, sino que
es normal que una persona pueda atravesar por diferentes etapas del dolor
que genera una pérdida que puede llegar a ser tan profunda, teniendo todo
un proceso de duelo, para finalmente poder sanar.

1.5 Antecedentes.

El libro Espérame en el arcoiris de la autora Laura Vidal, habla sobre como
es la pérdida reciente de un animal de compafiia o cdmo afrontar el hecho
de saber que su muerte se acerca; habla sobre como se vuelve complicado
lidiar con ese dolor y mas si no hay personas contigo que puedan entender
lo que vives. Este titulo ayuda a saber como gestionar las etapas del duelo,
te ensefla sobre la empatia y también para saber cuando se puede estar
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listo para otro compafiero.

También esta el libro Conmigo siempre: Una vision sin prejuicios sobre la
muerte de tu compafiero animal, también escrito por Laura Vidal, en este
titulo se abordan preguntas como lo que ocurre después de la muerte, si los
animales tienen alma, si pueden reencarnar y volver, etc. Es un libro donde
te muestran una nueva visidén, combinando conocimientos cientificos y
creencias espirituales.

En el libro Marley y yo, del autor John Grogan, nos cuenta la historia sobre
una pareja de recién casados que deciden recibir en su vida a un perrito, y
como a lo largo de una vida de personas comunes, un animalito puede
significar tanto, brindando amor incondicional y completa lealtad. Con
todo y que, como en cualquier caso, pudiese haber conflictos al lidiar con
un perro tan activo y destructor, nos da el mensaje que un compafiero
canino puede darnos una importante leccién sobre lo que es el amor de un
perro a su familia.

Algunos libros que estan orientados a un publico que va de adolescentes a
adultos son:

La edad de la punzada, por el autor Xavier Velasco, libro que aborda la
adolescencia y la juventud. Lo inestable que uno puede llegar a ser durante
esa época, dolores emocionales, risas y lagrimas, es un libro con el que
facilmente uno podria llegar a sentirse identificado mezclado con un poco
de humor 4cido.

La caja de las emociones negras: La depresién como una oportunidad para
el crecimiento espiritual, escrito por Cheri Huber, es un libro en el cual se
habla sobre la importancia que tiene el cobmo nos tratamos a nosotros
mismos cuando estamos deprimidos, y que esto mismo termina siendo mas
fuerte que el como superar la depresion. Es un libro que cuenta que el
resistirse a ese sentimiento hace que se mantenga, y la aceptacién de ellos
y de nosotros mismos es lo que realmente nos ayudara a enfrentarla.

1.6 Metodologia.

Este proyecto se desarroll6 mediante un enfoque cualitativo; este método
fue elegido debido a que era lo mas conveniente, tomando en cuenta que el
enfoque cuantitativo requiere estadisticas, experimentos, relaciones de
causa y efecto, entre otras cosas, son datos que no son necesarios para el
proyecto; mientras que el enfoque cualitativo ayudaria apropiadamente ya
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que se requieren datos no numéricos, para la eleccion del tema no se realiz6
un cuestionario escrito como tal, en su lugar, en el transcurso de las
diferentes clases, en el momento de hablar sobre las ideas que tenian,
algunos de los profesores comentaron que el propoésito de hacer el cuento
sobre el fallecimiento de una mascota se podria trabajar desde una
perspectiva un poco mas abierta con la finalidad de que mas publico se
sentiria identificado; puesto sobre la mesa el concepto a trabajar dos
compafieras de curso opinaron que de esa manera se podia abordar mejor.

Antes de saber cual tema se hablaria en este proyecto, se hizo una pequeia
lluvia de ideas, donde se busc6 una tematica infantil que pudiese dar un
mensaje sobre valentia a los nifios, otra opcidn era hablar sobre el duelo y
una ultima donde se abordara el tema del autoestima, se quiso buscar
tematicas que generan interés a diferentes tipos de publico y después, para
elegir se someti6 a consenso para obtener un apoyo mas fuerte y al final se
tomaria en cuenta la opinién de la mayoria.

A su vez, se realiz6 una investigacion sobre las etapas en las que se divide
un duelo. Esta investigacion tuvo como objetivo conocer a profundidad
como era cada fase con la finalidad de que al momento de realizar el
proyecto, tuviera coherencia y fuese mas facil de desarrollar la historia.

Es importante mencionar que para la creacion del proyecto se realizo el
siguiente proceso:

1. Seleccién del tema: Para este proceso se realizaron diversas técnicas,
como lluvia de ideas, una introspeccion personal y una encuesta para poder
obtener informacién conceptual y contextual.

Para este proyecto se realiz6 un pequefio listado de temas que se querian
abordar, el primero era una historia infantil sobre un gecko mosquetero, la
segunda opcion era para un publico adolescente donde se hablaba sobre la
autoestima y el tercero era sobre el duelo de una mascota. Se eligié este
ultimo por ser una tematica donde mas publico pueda sentirse identificado
y que poco se habla al respecto, en cuanto a libros se refiere.

2. Construccidn del texto, de los personajes y el storyboard: Después de tener
elegida la tematica de este proyecto, se realizo el contenido textual de este,
es decir, la parte que abarca el escrito de la historia, incluyendo los didlogos
del personaje. Para la realizacién del texto se hizo primeramente una linea
dramatica en la cual pudiese organizar los acontecimientos que estarian
pasando y que ayudaran al desarrollo de la historia. Pasando a los
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personajes, se hicieron esquemas donde se describieron las caracteristicas
fisicas y su personalidad. Finalmente, se construyé un storyboard cuyo
objetivo seria iniciar la planeacién y creacién de las ilustraciones que
acompafaran al texto.

3. llustraciones: Teniendo el storyboard terminado con las escenas que se
necesitaron para el cuento, los bocetos se pasaron a limpio. La técnica
empleada para los dibujos fue digital, se utilizaron dos programas: Paint
tool Sai y Photoshop. Las ilustraciones se realizaron en un formato
cuadrado pero se termin6 difuminando el fondo. Finalizadas las imagenes
para el cuento, se hizo la portada y contraportada para el producto final

4. Armado interno del libro: Para saber el compaginado del libro se hizo un
dummy con hojas recicladas, marcando cada una con el numero de pagina
correspondiente y se marco donde irfa cada ilustracién. Teniendo
organizadas las paginas se hizo el armado del cuento en el programa
Indesign.

5. Armado externo del libro: Antes de imprimir y armar finalmente el
proyecto, se hizo un prototipo para practicar el encuadernado. Seguido de
esto, finalmente se imprimieron todas las paginas del cuento, incluyendo
portada y contraportada, con la finalidad de terminar el proceso de
creacion con el encuadernado, cada uno de éstos procesos se realizaron
con los contenidos de clases.
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CONCEPTUALIZACION Y CREACION DEL PROYECTO.

El diplomado en Ilustracion para el Disefio Editorial dio inicio el viernes 13
de agosto, siendo el primer moédulo Conceptualizacién y Creaciéon del
proyecto parte de la fundamentacion tedrica y conceptual que permitiera
dar una idea del rumbo de accién para el desarrollo de cada uno de los
ejercicios dentro del mismo.

Este modulo fue impartido por el profesor Carlos Sanchez, quien es
docente en la licenciatura en Disefio Grafico de la UVAQ; durante la primera
sesion se encargd de dar una presentacion bastante clara sobre lo que se
tendria que entregar al final del diplomado, esta presentaciéon abarcaba
como se construiria el proyecto, a partir de qué idea y como. Esta unidad se
organizé otorgando primeramente la parte tedrica sobre lo que es esta
rama de la ilustracidn, dejando después de esta los ejercicios.

Se inici6 con una breve explicacion sobre lo que se tendria que entregar al
final del diplomado; sé habl6 sobre los dos productos finales que tiene que
ser la bitacora y el proyecto de ilustracion editorial.

En esta unidad se dio el desarrollo paso a paso de la planeacién del
proyecto, es decir, ya lo que seria como resultado el cuento o historia con la
cudl se trabajaria. Dentro del temario que se llevé a cabo en este primer
modulo se desarrollaron los siguientes temas principales:

1. Planeacion del proyecto.
2. Seleccion del tema.

3. Ambientacion.

4. Bocetaje.

El docente de lo que hablé durante su unidad fue de la planeacion del
proyecto y la seleccidn de tema.

En el punto nimero uno, la planeacién del proyecto, abarcé el qué es y el
como se disefia un proyecto de ilustracidon; se menciona primeramente la
parte tedrica sobre el funcionamiento de las imagenes que acompafan el
texto.

ILUSTRACION.,

La ilustracién se define como la interpretacion de un texto que le
acompafa. Se dice que el libro ilustrado, desde que se originé hasta el que
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conocemos hoy, lleva existiendo relativamente poco tiempo (130 afios). La
evolucion del libro ilustrado ha influido en diversos aspectos; avances
tecnoldgicos, problemas socio-econdémicos, la necesidad de expresién de
los artistas y las necesidades del publico quien lo consume.

Al dia de hoy, las imagenes y las palabras se combinan para generar una
narracion coherente, generando un todo que por separado no tendria
sentido.

La ilustracién ha sido y es, al final, una herramienta de comunicacién para
el ser humano. Con el transcurso del tiempo, se buscaba la manera de
mejorar y dar mayor calidad a este arte, por lo que diversas personas
fueron grandes influyentes que permitieron, con sus invenciones e ideas, se
pudiese llegar a lo que podemos ver hoy en dia. En 1430, gracias a la
invencion de la imprenta, se dio un avance de gran importancia que cambi6
el curso de las producciones de libros ilustrados ya que permitio la
produccién en masa. William Blake fue el primero en crear composiciones
armoniosas entre un texto y las imagenes. El color, por otra parte, dejé de
afiadirse de manera manual gracias a George Baxter y Charles Knight con
su proceso de impresion a color mediante bloques de madera, invento que
se cre6 en el ano 1830.

No solo el ambito técnico evolucion6, también existieron obras que, por la
forma en que fueron plasmadas, generaron nuevas ramas literarias para
representar ideas o mensajes, como Caldecott, que inici6 las producciones
del libro ilustrado moderno; cre6 una ingeniosa yuxtaposicion de imagen y
palabra, donde hay palabras que se omiten pero también hablan.

Y asi como ellos, fueron muchos los deméas progresos que fomentaron la
creatividad y géneros que pueden emplearse para los libros ilustrados,
ahora las imagenes pasaron a ser una parte fundamental para los textos y
también se experiment6 con el uso de tipografias.

Actualmente, muchos artistas también aprovechan las técnicas digitales,
ahorrando en papel y materiales, incluso ayuda en el aceleramiento del
proceso de produccién de las ilustraciones. Ahora el libro ilustrado se
utiliza tanto para entretenimiento como para hablar de temas mas serios;
temas de enfermedades, sentimientos, psicologicos, por mencionar
algunos ejemplos.

La ilustracion es un medio de comunicacion, por los que los agentes emisor,
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mensaje y receptor, se encuentran en un contexto especifico donde el
emisor y el receptor se comunican por medio del lenguaje visual. A partir
de esto, para la ediciéon editorial el mensaje conlleva lo que es el lugar
donde se encuentran los actores, el contexto de la situacion o sucesos y los
elementos que intervienen en este.

Posteriormente a esta informacion se habla sobre el Concept Art, que es la
rama que se enfoca en traducir las narrativas en imagenes; se utiliza en el
mundo del cine y videojuegos, sin embargo, para un buen disefiador no hay
tantas limitaciones, ya que esta herramienta del Concept Art puede ser
utilizada en el medio editorial, ya sean libros, revistas, periddicos o incluso
en portadas de discos. Afladiendo este elemento a las ilustraciones se
lograran resultados mas pulidos y con armonia, consiguiendo asi la
coherencia entre la idea y la imagen.

Seguido de esto, con el objetivo de dar ideas para diferentes tipos de
publicaciones ilustradas que pueden emplearse para el proyecto, se
mencionaron las siguientes:

a) llustracién cientifica: Rama de las artes visuales que se especializa en
describir la naturaleza, sea en un dibujo, pintura, ilustracién o imagen
digital; facilita el estudio de ciencias como biologia, geologia, paleontologia,
entre otras.

b) Libro educativo: La ilustracion influye mucho en la lectura compartida
del adulto con el nifio o la nifia prelector. Esto genera mayor intercambio
verbal y no verbal; queda grabado en la mente del infante y les da una
mayor comprension sobre la historia, asi como también amplia sus mentes
para que comprendan el mundo que les rodea.

c¢) Comic y novela grdfica: Mayormente visto en tierras norteamericanas y
europeas. Son ilustraciones que generan mayor impacto puesto que el
publico tiende a ser de mayor edad, involucrando asi que sus tematicas
sean un poco mas complejas que un libro infantil. Su principal
caracteristica es que hay que enfocarse en las emociones de una manera un
poco mas dramatica y no hay tal cual un guidn, sino que la misma
conversacion entre personajes es lo que nos cuenta la historia.

d) llustracion satirica: Se pueden encontrar en diarios donde se ilustra a
politicos junto con algin texto, teniendo como objetivo hacer alguna critica.
Aqui se tiene que tomar en cuenta que el artista pueda tener cierta astucia
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para poder abordar de manera acertada, dura y graciosa un tema social.

e) Narrativa visual: En este tipo de publicacidn, la imagen por si sola es la
que ya esta contando una historia a través de lo meramente visual; da a
conocer la existencia de un mundo.

f) Album ilustrado: Se relaciona una ilustracién y un texto, puede ser de
manera independiente o complementaria, siendo puesta en una doble
pagina. Este formato ayuda a que haya coherencia en la obra y asi logrando
expresar el concepto narrativo.

Luego de los tipos de publicaciones, el siguiente punto expuesto fueron los
procesos de trabajo y planteamiento de encargo; se plantea la siguiente
cuestion: ;Qué vamos a contar? Se menciona que para poder ilustrar una
idea hay que comprender primero el tema que se desea comunicar, siendo
necesario buscar en fuentes o en algin medio que pueda ayudar a que esa
idea aterrice.

De la mano de todo esto, hay que pensar para quién va a estar dirigido
nuestro tema, algo de suma importancia, ya que nos permitira marcar el
rumbo que queremos que tome, tiene que haber sentido entre las imagenes
producidas y el texto, para que el lector pueda interpretar y entender de
manera apropiada nuestro mensaje.

Después estd la creacion del brief, esto servira para generar la secuencia
que se mantendra en las imagenes; ayuda a integrar y a mantener unidad
en la narracién. Es una especie de ruta que puede ahorrar tiempo; puede
ser algo muy visual como cuadros sindpticos, mapas mentales, mapas
conceptuales, por mencionar algunos.

Tomando en cuenta lo anterior, ahora hay que tomar en cuenta el estilo
ilustrativo, con el texto como medio de apoyo, se puede imaginar mejor el
estilo que va mejor con la historia. Sea uno mismo el autor o lo sea otra
persona, se puede investigar e incluso experimentar con diversos estilos
para encontrar uno que sea congruente con el brief.

Continua el proceso del storyboard, siendo este una herramienta en la cual
son empleados bocetos simples sin mucho detalle, teniendo una
descripcion con el fin de visualizar las ideas de los posibles escenarios a
mostrar. Es una herramienta muy util para generar perspectivas, animos y
escenas. Por dltimo esta la tipografia, el empleo de letras en diferentes
estilos es de gran relevancia ya que se encarga de darle fuerza al mensaje.
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Teniendo todos los puntos anteriores claros y hechos, se puede proceder
con los primeros bocetos de las ilustraciones que irdn junto con el texto. El
aspecto de los personajes, sus escenarios estan basados en partes del
mundo, si es impredecible, si existe algin patrén, detalles que ayudaran a
dar un toque especial al proyecto.

Terminada la exposicion, el profesor dejé como tarea que, tomando todos los
puntos anteriores en cuenta, se hiciera la selecciéon de tema para el proyecto;
no fue pedido de manera escrita, solo que se formara la idea del tema y que
también se propusieran formas en las cuales podriamos manejar el tema, el
estilo de dibujo y ese tipo de detalles.

En la seleccion de tema se tuvieron varias alternativas, se realiz6 una
pequeiia lista en la cual se pudo pensar con mayor claridad los temas que de
interés, la duda fue hablar de un simple cuento infantil con una moraleja
sencilla o algo que toque problemas un poco mas serios y para un publico
mayor.

La primera opcidn, el Gecko mosquetero, la idea era que se enfocara en el
publico infantil ya que es un personaje tierno y pequefio; este tema surgié a
partir de una ilustraciéon que se realizé como un examen final durante la
carrera de disefio grafico. La ilustracién surgi6 a partir de un amor por los
reptiles, especialmente por los geckos, y el estilo en el que se dibujé fue para
probar algo nuevo, por eso es que
se intententé un dibujo mas
adorable. Este personaje se pensé
como el Unico de su especie en la
comunidad donde viviese; todos a
su alrededor son conejos, pajaros,
ardillas, animalitos que para todos
son considerados adorables,
provocando que lo trataran como
el “freak”. Tomando esto en cuenta,
para la lecciéon que pudiese dar a
los nifios es que estd bien ser
diferente, estd bien querer ser
héroes propios y que lo mas
importante es ser fiel a uno
mismo, a fin de cuentas, quienes
realmente qUieran aceptar a otros, Imagen 1. El Gecko moquetero Autora Daniela
lo haran simplemente. Gonzalez Rueda
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Como segunda opcién era un tema un poco mas serio: la autoestima. Para
ese proyecto seria enfocarlo al publico adolescente, para todos los géneros,
chicos, chicas y chiques; hablarles sobre que los estereotipos siempre
cambian, que no tienen que seguirlos y que son perfectos en su
imperfeccion, que como se ven estd bien y son validos. Aqui todo surge
desde un sentimiento personal, ;quién no ha tenido problemas con su
propio cuerpo? Todos hemos pasado por la etapa donde nos comparamos
con la nifia o nifio popular, viendo que tienen ellos que nosotros no, como
se ven ellos y nosotros, ese tipo de ideas absurdas.

“Tuve muchos complejos con mi cuerpo durante muchos aios, 8 afios para ser
precisa, 8 afios en los que no me aceptaba, que ni mi cara me gustaba y
evitaba los espejos a como diese lugar, todo provocado por opiniones de
personas, incluyendo mi familia; que ya debo empezar a hacer ejercicio, que
ya me veian muy cachetona, que si mi cabello se veia raro, que si me vestia
muy fodonga, total, un sin nimero de comentarios. Ocultaba mi cuerpo con
ropa que odiaba, fue una etapa que me tuvo abajo por muchisimo tiempo.”

Entonces la forma en que se pensaba abordar esto es que todos esos
comentarios que, en algunas personas, se meten a la cabeza desde
pequefios no son correctos. Se buscaba que ese tema fuese de ayuda para
que los adolescentes pudiesen sentir un consuelo, que alguien entienda
como se siente pero que se puede salir de esa situacion y superarla. Todos
los cuerpos son diferentes, pero eso no significa que debamos
acomplejarnos, el amor propio es lo mas importante.

El estilo se queria manejar en este tema, estaba inspirado en un libro
llamado Sagradas, escrito e ilustrado por Valeria Hipocampo. Las
ilustraciones que ella maneja en su libro son con mucho movimiento,
organicas y algo simples; manejaba una sola paleta de color para todas las
ilustraciones, empleando colores azul, aqua y blanco. Ya que este libro
habla sobre mujeres diosas, hay una diferente variedad de cuerpos, lo cual
serviria de inspiracién sobre cdmo se podria sacar un estilo propio para
representar diferentes personajes con diferentes aspectos fisicos. También
la idea de limitar mi paleta de color, solo que en este caso se emplearian el
azul y amarillo. El azul seria para representar la tristeza y la angustia, y el
amarillo para representar el brillo que por fin se consigue con la aceptaciéon
propia.
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Y la dltima posibilidad, fue el tema de lo que llega a significar para muchas
personas el perder una mascota. También basado en una experiencia
personal.

“Tenia una perrita llamada Luna, era de verdad un apoyo emocional muy
fuerte para mi que estuviese en mi familia, a veces solo acariciar su cabeza o
que lamiera mi mano me hacia sentir sequra; cuando la perdi, se me fue un
pedazo de mi corazon, sabia que me doleria cuando muriese pero, jamds
imaginaba que tanto.”

Por esta razon se eligié este tema al final, se redacté como si un anciano le
contara al lector una historia: la pérdida de su mejor amiga cuando él era
un adolescente. El anciano narra desde la manera en que la conoci6 hasta la
forma en que se recuper6 del duelo que enfrentd; el giro sorpresa en la
historia es que en ningin momento menciona que era su mascota, eso se
descubre hasta el final, todo el tiempo el lector creera que de quien habla es
de una persona. El mensaje aqui es que sin importar qué mascota sea,
puede doler tanto la muerte de un animal como si fuese una persona.

El estilo que se pensaba manejar para este cuento era una mezcla entre una
serie de television llamada Steven Universe, pero sin hacer un plagio tal
cual del estilo, solo usarlo como referencia solamente para generar un
estilo propio que fuese un poco caricaturesco pero sin ser completamente
infantil, puesto que aqui el publico seria de adolescentes para arriba, por el
lenguaje un poco mas tosco que se redactaria. Aun si no se habian hecho
para entonces bocetos como tal, como ya mencioné, comenzaba a revisar
referencias sobre estilos de caricaturas un poco mas maduras, como Steven
Universe e Invasor Zim.

A continuacién se podrd observar el moodboard que se hizo sobre las
referencias anteriormente mencionadas.
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Grafico 1. Moodboard para conceptualizacién, Autora Daniela Gonzalez Rueda.
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Después de la seleccion del tema para el cuento, en una la Gltima sesion del
modulo se comento al profesor de qué hablaria el proyecto de cada alumno,
se encargd6 de dar algunos consejos sobre como representar esa idea y que
tomar en cuenta al momento de las ilustraciones, que tuvieran coherencia
con el texto y que hubiese detalle en el estilo de dibujo segtin el publico.

Cuando todos terminamos de explicar nuestros temas, al final del médulo
dio una explicacién sobre lo que deberia llevar nuestra bitacora. Nos dijo
que no necesariamente tiene que ser como muy estricta la forma de
escritura y que en esta podriamos apoyarnos en imdagenes para
complementar el proceso de nuestro proyecto, en si nos dijo que habia que
describir el procedimiento y el porqué de nuestra historia o cuento,
poniendo nuestros bocetos, lluvias de ideas, imagenes de referencia,
cualquier herramienta que haya sido empleado ya sean como ejercicios de
las unidades y las que utilizamos aparte.
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NARRATIVA VISUAL Y FUNDAMENTOS DE COMUNICACION.

Este modulo se baso en presentar informacion sobre técnicas y estrategias
narrativas; impartido por la Lic. Alejandra Sosa, cuyo proceso de trabajo
era orientado a generar la parte escrita de la historia.

Se puede hacer un resumen muy breve sobre el proceso de mdédulo 2 del
diplomado en donde se realizaron actividades de la siguiente manera; en la
primera sesién comenzé con una introduccién breve sobre el storytelling o
dicho de otra forma la narracién del texto. Antes de presentarse cada
alumno, se hizo una recapitulacion sobre lo visto anteriormente,
especificamente de la idea que cada uno tuviese para su proyecto. Después
de esto se continu6 agendando los dias y el horario que se estaria
trabajando con ella, en la primera sesién del mdédulo se abordd lo
relacionado a la narracidn, la segunda sesién se comenzo con el desarrollo
de cada uno de los personajes y la estructura de la historia, terminando asi
con el guion para el proyecto y el storyboard. Sin embargo, es mucho mas
interesante el saber el proceso completo; para ello lo describiremos a
continuacidn.

La primera sesién inicié de la siguiente manera; en un primer momento se
hizo la presentacién del médulo que se iniciaba, posterior a esto, cada uno
se presento, de uno en uno se dijo la idea que tenia para su proyecto. En el
caso del presente proyecto se plante6 que la idea que se queria trabajar era
sobre el ya mencionado tema del duelo que se tiene al perder una mascota,
exponiendo que se basaba en una experiencia personal.

Al terminar todos de comentar su tema, se procedié a exponer y explicar
con apoyo de material visual, por medio de diapositivas, la idea central del
tema de esa sesion, donde se ensefiaria a mayor profundidad lo que es la
narracion, incluyendo técnicas, estrategias, sus leyes, entre otros subtemas.

TECNICAS NARRATIVAS.,

El primer tema que se abordé con mayor profundidad fue el de técnicas y
estrategias narrativas; en donde se mencion6 que:

Narrar es contar sucesos, acciones o historias reales o imaginarias; es una
escena compleja o encadenamiento de escenas que forman una historia. El
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protagonista de la historia, ya sea una persona, animal u objeto, debe
despertar el interés del lector, manteniendo su atencién en lo que esta
pasando y también debe despertar su curiosidad sobre lo que va a pasar.

Después se hablo de las leyes de narracion, las cuales podemos enumerar
en las siguientes: unidad y movimiento, que se rigen por la ley de utilidad y
el interés.

1. La unidad de la narracion se consigue con el punto de vista.

La profesora mencion6 que esto es lo mejor del arte, ya que nuestros temas
son de interés comun, sin embargo, nosotros lo manejaremos desde
nuestra perspectiva, haciendo que temas generales, tengan un aspecto
Unico.

2. El centro de interés de las ideas o los hechos...;quién tendra el principal
punto de vista? ;un personaje? ;una accion central? ;un problema?

Aqui se referia a quién o qué es lo que utilizaremos para contar nuestra
historia.

3. La ley de interés se rige por el movimiento, si las cosas no cambian, no
habrd interés. Tiene que haber un inicio emocionante para que quien lo lea
genere curiosidad sobre lo que va a pasar Pero, hay que seguir
manteniendo una buena dindmica en la historia para que se disfrute de
principio a fin, si el inicio es bueno pero lo demas se mantiene muy
aburrido y estatico, se perdera el interés. Para llevar a cabo este punto es
necesario mantener fijos algunos fundamentos que seran pieza clave
cumnpklir con el objetivo; estos fundamentos son:

a)Comienzo significativo: Que atraiga el interés del lector.

b)Desarrollo variado: que nos hara descubrir paulatinamente las
situaciones sin explicarse demasiado.

c)Final carente de rotundidad: algo vago e impreciso le da mayor belleza
a la trama.

*:Como se interesa el ser humano? Curiosidad. Hay que meter algo que
mantenga el suspenso, informacién oculta o un elemento escondido que
mantenga el interés.

*Encierra un problema, la cabeza del lector decodifica siempre,
manteniendo su mente ocupada.

31



Otro de los factores que es importante a considerar, es el ser novedosos con
lo que se quiere transmitir y contar, esto se refiere a que debe ser fuerte,
sincero y original.

Si tu lo sientes como algo tuyo, lo podras transmitir, porque los sentimientos
son universales.

*Ley de la Catarsis. Se refiere al desahogo; un ejemplo simple y claro que
dio sobre esta palabra fue cuando alguien te puede decir “has catarsis”, ya
sea que se refiera a llora, grita, vomita, que el individuo se pueda desahogar,
se limpie por dentro o que saque todo lo que tenga. Mencion6 que si una
persona logra sentirse identificada con el sentimiento que queremos
transmitir a través de nuestro arte, también se le llama hacer catarsis.

La atencidn del lector se gana basandose en tres principios fundamentales:

Mantener la atencion del lector es de suma importancia, ya que eso habla
de que tan interesante le resulta la historia que se le estd presentando, y eso
se consigue basandose en tres principios fundamentales:

1.Extension limitada: Cuando atendemos muchos objetos, no nos
concentramos cominmente en ninguno; aplicados a la narracién, no se
deben multiplicar los elementos de una escena, ni las incidencias de la
accion. Hay que buscar un equilibrio para no dar muchas vueltas a un solo
acontecimiento y poder llegar al punto de la escena y de la historia.

En pocas palabras, eliminar la redundancia, no repetir lo mismo a cada
momento en la narracion, hay que ser breves y concretos.

2.Intensidad modulada: No conviene abusar de la excitacion intensa,
hay que equilibrar las escenas emocionantes para que no caiga en exceso.

Hay que alternar los momentos emocionantes y con mas accion con los
suaves. Los ejemplos que se manifestaron en clases, se orientaron a los
diferentes géneros en el cine, tomando en cuenta que todo depende de la
idea o concepto que se busque transmitir, ya sea como una pelicula de
comedia en caso de buscar diversion o algunas veces uno prefiere mas
emocién y ve una pelicula de accién o super héroes.

3.0bjeto variado: La accion sobre un mismo personaje, hace que los
demas parezcan insignificantes y faltos de importancia, hace que los demas
le den sabor al personaje principal.

Entendidos los puntos anteriores, se explicé lo que es la ley de la verdad;
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con ello no significa que la narracion tenga que ser una copia de la realidad,
ya que eso convertiria la historia en un reportaje, mas bien, que aunque sea
algo de ciencia ficcidn, pueda ser creible para quien lo lea, que lo que se
construye pagina por pagina sea coherente.

Después en la presentacion se menciona que en el arte, la verdad se
representa en nuestra verdad. La verdad objetiva pertenece al mundo de la
ciencia, no al arte.; evoca a lo conocido, en plasmar las vivencias personales.

También hay que cuidar la verosimilitud, ya que aunque sea algo extrafio o
extraordinario, debera parecer verdadero, no deben sonar falsos. Tenemos
como ejemplo las peliculas y libros del género perteneciente a ciencia
ficcion (el sefior de los anillos, las peliculas de Disney, entre otros), termina
siendo creible porque plasman muy bien los sentimientos humanos.

Se prosigui6 con aclarar la diferencia entre narrador y autor. No son lo
mismo, el narrador es quien lo cuenta, no quien lo escribe, aunque sean una
misma persona, el publico jamas lo debera saber. Debera distanciarse de los
hechos pero ser muy personal al mismo tiempo.

Ahora el didlogo, 1o mas tedioso, serd la transcripciéon de una conversacion
entre dos o mas personajes, incluso un soliloquio. Debera ser natural y
significativo y puede escribirse en:

1.Estilo directo: El autor desaparece; lo que se ve es lo que se quiere
narrar, describir o fijar en la imaginacion del lector. Este estilo tiene mas
fuerza, se graba con facilidad y da la impresién de que algo sucede ante
nuestra vida.

Ejemplo: Conviene hacer todos los ejercicios —dijo el profesor-. La prdctica
es el complemento de la teoria.

2.Estilo indirecto: El escritor en nombre propio nos informa lo que dicen

sus personajes. 1° persona. Solo hay un emisor. Se usa cuando no es
absolutamente necesario reproducir textualmente lo que alguien haya
dicho.

Ejemplo: Le dije a mis alumnos que convenia hacer todos los ejercicios
porque la prdctica es el complemento necesario de la teoria.

3.Estilo libre: Se combinan ambas.

Ejemplo: El profesor explicé lo que convenia hacer: los ejercicios eran
necesarios porque la prdctica, es el complemento de la teoria. -Hdganlo en
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sus vidas diarias jovenes.

Visto esto, pasamos a lo que es la accion. Es la sucesion de acontecimientos
y peripecias que constituyen el argumento de la narracién. Sus elementos
son la introduccion, nudo y desenlace. Junto a todo, hay que tomar en
cuenta el ambiente, que esta constituido por el lugar y el tiempo en el que
actuan los personajes en dos partes:

a) Lugar especifico geografico y social donde se desarrolla la accién y que
puede variar a lo largo del relato.

b) El tiempo, pasado o presente, en que la accidn tiene lugar y que también
puede ser variable.

Y ya para terminar con las diapositivas, se aclar6é lo que no debe ser la
narracion:

Antes de escribir el relato, debera trazarse un plan légico, completo y
preciso, a fin de cuentas, los hechos no tendran valor si no se sabe cdmo
plasmarlos. No debe ser un relato vulgar, no debe haber mucho rodeo para
llegar a algo. Como ya se menciono, el relato no debe sonar falso al publico
y hay que cuidar que no se vuelva confusa la idea.

Tomando en cuenta los puntos anteriores y siendo muy cuidadosos con el
proceso, no se corre algin riesgo de que la historia termine en un temas
enredados y sin conclusién, hay que revisar bien y estructurar
adecuadamente el escrito para que pueda ser entendible y entretenido para
quien lo lea.

Terminada la presentacidn, se desarrollé un ejercicio que serviria para
practicar y conocer la manera de narrar de cada uno de los estudiantes; el
ejercicio consistié en dar caracteristicas humanas, es decir humanizar, un
objeto ya fuese una almohada, una silla, o algiin de nuestra eleccion,
intentando describir lo que el objeto elegido diria si tuviese vida; se nos dio
un tiempo de treinta minutos para terminarlo.

Se decidi6 humanizar una almohada, que hablara como si viese a su duefio
con el corazoén roto, como si lo quisiese entender y consolar. Pasado el
tiempo que se nos dio para el ejercicio, cada uno leyo su texto y se comenté
sobre cada uno de los ejercicios en particular. El texto que se desarroll6 en
este ejercicio fue el siguiente:
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jHey! Hola, ;cémo te...? Oh no... llegaste llorando, ven, yo te daré confort. Es
increible como tu felicidad se pudo apagar tan abruptamente, tan rdpido, tan
solo ayer llegaste a abrazarme de una forma tan efusiva con tu hermosa
sonrisa de oreja a oreja, no dejabas de reir y de repetir lo maravilloso que fue
tu dia, ni siquiera 24 horas pasaron y ahora llegas tan roto a mi. Odio verte
asi de triste, atin si no estds feliz para mi es mejor verte serio o cansado, como
la semana pasada, tu cabello olia a algo de sudor por tanto ejercicio, pero
aun asi me abrazaste con las fuerzas que tenias después de tanto ajetreo, o
como el Domingo, que llegaste algo molesto, pusiste tu cara contra mi y
gruiiias un poco, no supe el motivo de tu enojo, lo que si es que pusiste muy
buena musica durante un buen rato y eso te puso mejor, me di cuenta porque
suspiraste y pasaste de agarrarme con brusquedad a acurrucarte en mi y
abrazarme, eso me gusta, que siempre sin importar tu humor me abrazas,
pero hoy, que llegas asi, me tocard abrazarte atn sin brazos y limpiar tus
ldgrimas. Eso, descuida, deja salir todo, desahdgate conmigo, verds que
después te sentirds al menos tranquilo. ;Qué te hicieron? ;Qué pasé? Oh... ya
veo, te dejo, como lo lamento, hasta para mi es increible que haya sido asi al
final, tantas veces los vi tan bien, hasta una que otra ocasion ambos llegaron
a abrazarme, jugaban conmigo, y los escuchaba hablar de tantas tonterias
pero para ustedes eran conversaciones muy ldégicas, parecia que eran
perfectos juntos, pero supongo que ambos nos equivocamos, ahora él no estd
pero tu estds aqui llorando, lo siento pequerio. Listo, las Idgrimas pararon de
a poco, vaya que quedaste cansado, duerme, anda, deja de pensar en todo al
menos esta noche, yo sequiré aqui, guardando tus palabrasy suenos.

El siguiente paso que se revisd en el modulo fue la estructura o linea
dramatica; dentro de la linea dramatica se encuentran tres partes, que son
el establecimiento de la accion, la confrontacion o conflicto y la resolucién;
junto con ellas, hay pequenas etapas que las conforman y las ayudan para
hacer que el mensaje que quiere transmitir la historia funcione. Cada una la
representd en un esquema parecido a una linea de tiempo para dejar en
claro el orden que deben llevar y, bajo el esquema, la definicién de cada uno
de los puntos.
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Esquema 1. Linea Dramatica, Autora Daniela Gonzalez Rueda.

1. Establecimiento de la accion: Etapa de la historia donde aparecen los
personajes y hay una introduccidn.

2. Confrontacion o conflicto: Aqui se da a conocer el problema principal
que tiene el protagonista; es decir se desarrolla el dilema principal de la
historia, inicia en la presentacion o después del conflicto y termina donde
se encuentra la clave para resolverlo.

3. Resolucion: Se soluciona el conflicto principal.

4. Premisa basica: Conoces el lugar y los personajes, tanto protagonista
como personajes secundarios. Introduccion a los protagonistas.

5. Puntos de confrontacién: El protagonista se enfrenta a su primer
problema; algo que cambia su vida.

6. Puntos de resolucion: El protagonista se da cuenta de que puede
resolver su problema o conflicto.

7. Climax: Todo se torna emocionante, es descrito a profundidad.

8. Resolucion o fin: Hay un término y puede ser incluso definitivo o
plantear una secuencia futura.

Para dar mayor claridad a cada punto y la manera en como son aplicados a
una historia, se usé como ejemplo la pelicula de Shrek, en el ejercicio que se
desarrolld, todos los participantes fuimos analizando y comentando qué
parte de la pelicula perteneceria a cada uno de los puntos.

Este pequefio ejercicio resulté de mucha ayuda, ya que se pudieron aclarar
muchas cuestiones que se tenia para estructurar mejor el proyecto, ademas
de que una historia es y a la vez no es tan simple como el tipico inicio,
desarrollo y desenlace, sino que hay que tomar en cuenta como presentar a
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los personajes y el motivo que tienen en la trama, también qué factores
emplear para que el conflicto genere intriga y también elementos que
ayuden al protagonista para resolverlo.

Seguido de este tema, se hablo de la estructura del personaje. En una
historia podemos encontrar al protagonista, a los personajes secundarios y
a los extras; pese a que una historia se desarrolla en torno a la perspectiva
del protagonista, en algunos casos los secundarios llegan a importar mas
que el protagonista, porque éste necesita de los demas para llegar a la
solucion del problema. También hay diferentes tipos de personajes, y estos
son: protagonista, oponente/antagonista, quien en ocasiones resulta ser el
protagonista, los ayudantes, que son aquellos que dan herramientas al
protagonista, y los destinatarios, estos son los que sirven como una especie
de puente para el protagonista.

Se utiliz6 un esquema en el cual se explicaban ciertos aspectos que debe de
tener la estructura, para hacer una mejor construccion del personaje o
personajes, dentro de este esquema se involucraron caracteristicas fisicas,
emocionales, una breve biografia y un resumen del contexto en el que se
plantea la historia alrededor del personaje.

Terminando la explicacion, se compartieron con la profesora las historias
que cada alumno pensaba trabajar, esto para dar una revisién al avance que
se tuviese hasta ese momento y recibir retroalimentacion. A su vez, se tuvo
que trabajar en los esquemas de la linea dramatica y el esquema de las
caracteristicas de los personajes.

Primero se le envié a la profesora un resumen de este proyecto,
describiendo de una manera breve el tema que se desarrollaria; en este
punto aun habia un poco de dudas sobre el argumento de la historia, por
ello es que el escrito alin era muy pequefia, manteniendo solamente
algunas ideas; pero ya que en diferentes ocasiones se destacé la historia de
la mascota, se opté por dejar ese tema y enviar la sinopsis. La
retroalimentacién fue positiva, la profesora Alejandra declar6 que la
narracion era buena al igual que el concepto del proyecto que
posteriormente se desarrollaria.

Se inici6 trabajando con la estructura de los personajes, debido a que en el
cuento solo aparecen dos personajes, un anciano y una perrita, inicamente
se realizé un esquema para cada uno, sin embargo, para el anciano tuve que
hacer dos descripciones, esto se debe a que en mi cuento lo narra él ya
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siendo mayor, pero la historia que él contaria seria él siendo un
adolescente, por ello es que se realizé la descripcion del anciano y el
adolescente.

El anciano

Es una persona ya mayor, €s un anciano que vive en su casa tranquilamente €l solo, vivié algo muy
fuerte en su vida que es la pérdida de su mascota, fue su primera perdida cercana y fue en una etapa
dificil para €, la adolescencia, siento un muchacho solitario y que sufria de bullying, para €l tuvo un
antes y un después este suceso ya que su pasota era su todo. El desde su propia experiencia contara el
c6mo fue que el tuvo que pasar por cada etapa del duelo para que nos demos cuenta que vo es malo
llorarle a ningiin ser vivo que nos haya hecho felices y que es necesario para superarlo y sequir
adelante.

Es un hombre que nacié en el aiio de 1971, Tuvo una infancia normal aunque sin muchos amigos, es a los
5 aios cuando |lega a su vida su perrita Chloe. Esa perrita lo vuelve un nifio mas alegre y jugueton,
hasta que llega a |a adolescencia es molestado por ser un chico muy diferente a lo que suele ser
“comin” para su edad. Un dia, en medio de |a peor etapa de su adolescencia, su pervita enferma
gravemente y muere, afectandolo en sobre manera ya que para él su perrita era su inica amiga,
provocando que sus emociones exploten abruptamente y tiene que pasar por muchas subidas y bajadas
emocionales para poder aprender, cambiar y sanar. Ahora ya de anciano, mas alegre y obviamente
maduro, decide contar su historia de superacion para que quien pase por una situacion similar, entienda
que es normal llorar por una mascota, porque al final, ellos también on nuestra familia.

Carac. fisicas.

Anciano: Un hombre de estatura promedio (1,75 m), delgado y de tes un poco morena. Ojos cafés. Le
queda cabello solo en la parte de atras de la cabeza y canoso. Tiene una nariz grande y arqueada. Tiene
un bigote muy grande en honor a su perrita. Usa un gorro de lana que le hizo una de sus nietas y
también usa lentes. Viste un suéter grande color verde y baijo el suéter una camisa color vino. Pantalo-
nes sueltos color café y unas pantuflas con forma de perrito.

b. Adolescente: Un chico de estatura promedio (1,75 m), muy delgado. Usa un suéter azul marino y una
camiseta naranja debajo de €|, pantalones grandes color negro. Tenis algo maltratados. Siempre usa
gorvas de lana. Su cabello es rizado y castaiio oscuro. sus ojos son cafés.

Carac. emocionales.

Anciano:Un hombre amable, sonriente, con mirada cansada pero aun asi muy despierto. Le gusta estar
en su casa escuchando sus viejos discos, es un hombre muy tranquilo de nacimiento, no le gusta el ruido
ni los tumultos de gente pese a no negarse a una conversacion. Prefiere los lugares poco concurridos y
muy leal a quienes ama. Por supuesto, un gran amante e los animales.

b. Adolescente: Mirada cansada y seria, con un toque hasta triste o aburrido. No le gusta la gente y se
reserva a tener que hablar. Resignado a la soledad pero a la vez no quiere salir de ella. Solo le gusta
estar en su mundo. No le gusta cuando tiene que convivir con personas, puesto que de verdad cree que
todos lo juzgan. Ama a los perros, sobre todo a su mascota.

Gréfico 2. Estructura del personaje “el anciano”, Autoria Daniela Gonzalez Rueda
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Grafico 3. Estructura de personaje “Chloe”, Autora Daniela Gonzalez Rueda

Después de terminarlo, se elabord la linea temporal, que resultaria de
mayor ayuda para hacer la linea dramatica primero, asi se haria una idea
mas clara sobre el como queria que fuera sucediendo todo en el cuento. En
la linea hay dos sucesos incluidos en el punto cuatro, esto porque el punto
cuatro se refiere, en una parte, a la introduccion de los espacios en los que
se encontrard el personaje e incluye dos tiempos diferentes (el de anciano
y el de joven o mejor dicho, el pasado y el presente), por eso se describi6 de
esa manera.



Linea dramatica: Mi primer adios.

1. El anciano esta en su casa, sentado en su sillén, empezando a contar su
historia

2. El personaje cuenta que a los 16 afios muere su perrita y en ese momento
para él, que es tan fragil y vulnerable, eso lo marca fuertemente y su
comportamiento cambia para peor.

3. Logra superar la muerte de Chloe, que aunque nunca la va a dejar de
recordad con carifio, ahora sabe que no puede quedarse ahi para siempre y
que una mascota al final de cuentas también es parte de la familia y es
normal pasar por el proceso de duelo incluso con ellos.

4. El personaje se encuentra en diferentes lugares, primero, cuando
aparece el anciano narrando su historia esta en su casa. Cuando se empieza
a desarrollar toda la historia hay tres diferentes lugares, la escuela, su casa
y el parque donde adopt6 a Chloe.

5. Su perrita empieza a comportarse de manera diferente, y termina
enterandose que realmente esta muy enferma y que tiene tumores en su
cuerpo.

6. El protagonista al sufrir el duelo de su mascota, se da cuenta que no
puede seguir asi para siempre, y que tiene que esforzarse para cambiar y
tanto ser como sentirse mejor.

7. El chico entiende que no es malo ni tonto guardarle luto a su mascota,
que es algo normal puesto que para €l era su familia y confort, su amiga, y
que tenia que pasar por cada una de estas etapas para poder sentirse mejor
y que tiene que aprender a decirle adiés.

8. El chico, un afio después, logra salir de la depresion que le causé la
muerte de Chloe y ahora, en una nueva escuela, con nuevos amigos, logra
ser mejor personay por fin puede dar por terminado ese tan tortuoso ciclo
y despide a Chloe como por fin debia hacerlo.
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Hecho esto ahora si se continud con el texto completo de la narracién, se
comenzé de una manera bastante fluida; primero haber realizado la linea
temporal fue una decision muy acertada, porque resulté ser una
herramienta muy util para que las ideas que se tenian se aclararan mejor.
También hubo mucha seguridad porque esta basado en una experiencia
personal, fue mas facil poder acomodar todo como se queria, sin embargo,
no fue una copia de la realidad, se le dié al personaje sus propias vivencias
para que le diera un sentido a él, debido a que su perrita le era de gran
significado.

Lo ultimo que se trabajo, por parte de este modulo, fue el storyboard, que
es hacer un boceto o dibujo simple de escenas que se haran para una
pelicula, un cortometraje o un cémic; pero en este caso se realiz6 con el
objetivo de empezar la planeacion de las ilustraciones que se usarian para
el cuento. Cada boceto deberia ir acompafiado de una descripciéon resumida
sobre lo que esta pasando en esa escena de la historia.

Antes de empezar el storyboard, basada en la descripcidn que ya se habia
hecho de los personajes, se elaboraron unos bocetos sobre los mismos para
hacer las escenas con una mayor cercania a cdmo se van a ver en las
ilustraciones finales. El storyboard fue divertido de hacer al principio, se
quiso realizar una estructura como en los cuentos tipicos donde junto con
el texto lo acompafia una sola imagen por pagina, pero conforme iba
avanzando fue un poco complicado ya que todavia no eran muy claras las
escenas que se querian usar.

El storyboard se termind ya iniciado el médulo 3, ya que la profesora
Alejandra dio de tiempo limite una semana para terminar todo lo que se
tenia que realizar durante su mddulo. Fueron un total de 55 bocetos
bastante limpios, con la finalidad de ser utilizados en las ilustraciones; cada
uno en un cuadro junto con la descripcidon de la escena, lo que estaria
pasando en ese momento, en donde estad el personaje y lo que esta
haciendo, se ordenaron en paginas con 10 bocetos en cada una de ellas.

Cada actividad que se realiz6 a lo largo de este médulo fue agregando
elementos para poder concretar la idea principal y poder ir escribiendo
poco a poco el argumento de la historia, dando un seguimiento a cada uno
de los documentos que fueron guardados en archivos PDF para ser
enviados al Classroom del Diplomado y asi poder tener un seguimiento con
los médulos posteriores.
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(storyboard) vifietas 1 a 10, Autora Daniela Gonza
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Grafico 4. Mi primer adi
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Gréfico 5. Mi primer adios (storyboard) vifietas 11 a 20, Autora Daniela Gonzalez Rueda
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Ahora esta en au cuarto, decesperado,
sablzndo que ahora Chioe fue ehvlada a
uh hospltal.

Moz tuenta que un dia cond el teléfono
¥ que <u padre contastd, le habian dado
la notlcia de que Chive habia fallacida.

Comtienza a gritar, incrédulo que su
e jor amiga habia fallscido.

RYBOARED

Fue a verla hacta el hospital, entra 2
cuarto y la abraza con todas sus
fuerzas, rogandole que despertara.

Ectdn en el funeral de Chioe, y sus
pradres lo consuslah, egtando trigtes
comn &l

Se deprime snormemente al santir qus
se quedd <olo, in hadle que lo
entendiera.

Mos cuenta que eh su megacion, a veces
santia que Chloe estaba cerca y la
buscaba, pensando que si estaria con él
aun.

En zata egseha el protagonista cuehta
que un dia que su abuela le habli, le
contd lo que habia pasado con Chise. ¥
ella empezd a congolario y a tratar de
animarle.

En medio de su tristeza, comishza a
desviar su mehte y lo lleva a pensar
muchas cosas, lo que pude hacer y
empezd a pasar de la tricteza al enojo.

Comenzd a ehojarse songigo mismo,
maldlzléhdose por ho haber hecho hada
por ayudarla o por cambiar las cosas.

lez Rueda
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Autora Daniela Gonz
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Grafico 6. Mi primer adids (storyboard) vifietas 21 a 30
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Gréafico 7. Mi primer adios (storyboard) vifietas 31 a 40, Autora Daniela Gonzalez Rueda
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Comlenza a evitar cualguier cosa que le
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donhde se conocleron.
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¥ P
porgue en su esciela lo molestaban
mucha.

Accedid por fin 4 it con wn pefcdlogo,
para aprender a lidiar com sus emocio-
nes y para poder galir de su duelo de
una manera mis gana,

Sus padres Io cambiaron de colagio y
por fin pudo hacer algunos amigos, de a
poco iba mejorandn, tanto con el mismo
¥ sug relaciones,

Al final, volvemns al tiempo presente

donde el anciano da cierra a su historia.

lez Rueda

a

Gréfico 8. Mi primer adios (storyboard) vifietas 41 a 50, Autora Daniela Gonz
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Grafico 9. Mi primer adids (storyboard) vi
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PRODUCCION DE IMAGENES.

Este mddulo tenia como objetivo mostrar las diferentes técnicas de
ilustracion que existen, impartido por el Mtro. Antonio de Jestis Ramirez
Lucatero y por el Mtro. Jairo Ramiro Gonzalez Diaz.

Se hizo una recapitulaciéon sobre el progreso que se tenia hasta ese
momento en los médulos pasados, se pregunt6 a cada uno si ya se tenia
definido la extension del nuestro proyecto; se hizo una lista de varios
puntos que se queria preguntar para estar al tanto de los avances. En esta
sesion se abordd como parte del seguimiento, los avances que se tenian
hasta el momento respecto a la parte escrita, y posteriormente se
menciono si ya se tenia alguna técnica o método pensado o elegido para
trabajar las ilustraciones que acompafiaran el texto que habia trabajado
con anterioridad. En este proceso cada uno coment6 el avance,
posteriormente, se dieron algunos consejos al respecto y sefialaba qué
otros puntos debian tomarse en cuenta; por ejemplo para el estilo de
dibujo, se dio como tip hacer un moodboard en el cual seria de utilidad
poner imagenes de ilustraciones que llamaran la atenciéon de cada uno
como inspiracién, sin copiar y creando el estilo que se necesitara para el
proyecto, también sefial6 que para el moodboard es importante tomar en
cuenta el publico al que va a dirigirse nuestro cuento para en base a ello,
buscar un tipo de ilustracién apropiada.

Pese a que no se tenian completamente calculadas el nimero de
ilustraciones que se necesitarian, de cualquier modo se mencioné que ya
habia algunos bocetos realizados sobre los personajes, con la finalidad de
crear un estudio que permitiera desarrollar los diferentes aspectos de cada
uno de ellos, los cudles ya se habian definido en el formato del proyecto y de
esa manera avanzar con una parte del storyboard.

Después de esto, el profesor hizo un documento editable para el grupo,
donde todos escribimos una sinopsis de lo que trata nuestra historia. Junto
con esto, se comenz6 a hablar sobre realizar un pequefio sketchbook, es
decir, no tal cual llenar una libreta de bocetos, pero si hacer un documento
(con las paginas que cada uno necesitara) donde se pudiera crear todos los
dibujos que pudiesen salir. Ya fuese que los dibujos se manejardn de
manera analoga o digital, cada uno de ellos tendria que adjuntarse a un
documento PDF, simulando un sketchbook digital. Siendo una evidencia del
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trabajo hecho durante el médulo, incluyendo ejercicios como las obras
finales.

Seguido de esto, como surgieron dudas con respecto al storyboard, el
profesor mostré un ejercicio que seria util al momento de elegir las escenas
claves del proyecto; era parecido a la linea dramatica, se mostraba una linea
con 3 divisiones que marcaban el inicio, el desarrollo y el fin del cuento,
segin lo que pasaria en el cuento entre cada una de ellas habia que
identificar las partes mas importantes de la historia, para que al momento
de basarnos en ellas se pudiesen obtener las ilustraciones.

Se tom6 como ejemplo, para realizar el ejercicio, el cuento de una de las
compafieras, debido a que su cuento iba dirigido a un publico infantil,
serian pocas imagenes, esto fue adecuado para entender bien el punto que
queria mostrar el profesor. Aplicaindolo al proyecto también fue util realizar
ese ejercicio, pero al mismo tiempo se seguia necesitando mas imagenes,
como el publico meta es a partir de adolescentes y esta historia es de mayor
extension, necesitaria mas escenas, no tantas como un cémic pero si para
desarrollar una descripcién en mas paginas.

Posteriormente, en una sesion con el profesor Jairo, al presentarse él con
los alumnos, comenté que se analizarian las herramientas para ilustraciéon
analoga y digital; también hubo presentaciones y se comentaron los
avances que se tenian del proyecto hasta ese momento. Al mencionarse los
avances que se tenian, que era la linea dramatica y la estructura,
Unicamente faltaban algunos bocetos del storyboard para finalizarlo.
Seguido a esto, el profesor Jairo mostré la presentacion que preparo,
exponiendo el tema de los materiales y herramientas digitales.

Cada ilustrador grafico trabaja de manera diferente y emplea materiales
para el disefio grafico que sean de su comodidad. Existen ilustradores
digitales que realizan sus ilustraciones con herramientas 100% digitales,
empleando tabletas graficas y su computadora; asi como hay ilustradores
que son 100% analogos y emplean herramientas de dibujo o pintura.

Aqui el profesor comenté que a veces dentro de cada categoria, los
disefiadores tienden a encasillarse a una sola posibilidad de trabajo pero
que, para este proyecto, se puede utilizar muchas mas, y para eso, prosiguio
con su presentacion exponiéndonos las herramientas que existen para la
ilustracion.
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Las herramientas que existen son las siguientes:

a) Lapices: La herramienta mas basica de nuestro material de dibujo, los
mas comunes son de grafito, aunque existen de otro tipo de materiales. Se
categorizan del 1 al 10 segin su grado de dureza y eso determina su uso.

*B (Black): Son los lapices blandos y negros.

*HB (Hard black): Son los lapices duros y negros.
*F (Firm): Son los firmes y fuertes.

*H (Hard): Aglutina a los lapices duros.

El 1apiz 9H es el que tiene un trazo mas nitido y fino, mientras que el lapiz
9B dibuja con un trazo mas oscuro y blando, parecido a un carboncillo; los
lapices carboncillos son los mejores para crear sombras por su facilidad
para difuminar.

Imagen 2. Lapices de escritura, Fuji HANDS.

b) Goma de borrar: Otro complemento imprescindible para el dibujo.
Hay de distintos tamafios y materiales, como:

*Goma de caucho: Las mejores para trazos suaves con lapices blandos. Su
desventaja es que se deshacen y sueltan mucha miga.

*Goma de plastico duro: Es parecida a la goma de caucho, pero se deshace
menos y suelta menos miga. Se debe usar con cuidado porque puede dafiar
el papel.

*Goma moldeable: Esta goma es como una masilla que podemos
manipular a nuestra conveniencia, Util para trazos pequenos. Su textura se
asemeja a la plastilina por lo que no desgarra el papel.

*Goma de tinta: La goma que siempre se ha utilizado para borrar la tinta
del boligrafo. Tiene trozos de metal entre sus componentes y puede dafiar
o romper el papel.
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Imagen 3. Los tipos de goma de borrar para dlbu10 TTamayo Autor Jorge Gonzalez.

c) Acuarelas: Estan compuestas por una mezcla de pigmentos y goma
arabiga que funciona como aglutinante. Se pueden encontrar en distintos
formatos:

*Pastilla (Godet): La mas utilizada, para usarla simplemente hay que
humedecer, su desventaja es que se secan facilmente.

*Tubo: Su mayor ventaja es que podemos mezclar colores sin ensuciarlas
y tarda menos en secarse.

*Liquida: Aun siendo liquidas necesitan mezclarse con agua. Tienen una
mayor concentracion de pigmento por lo que los colores son mas intensos.

Imagen 4. Como eleglr tus primeras acuarelas profesmnales Annel Vare.
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d) Pinceles: Si se va a pintar con acuarelas, se requieren de ellos, sobre
todo los mas basicos. Para elegirlos hay que tomar en cuenta que el tamafio
del pincel influye en la cantidad de agua que absorbe y que se necesitaran
pequefios para los detalles. Pueden ser de distinto material pero los
recomendados son los de pelo sintético.

Imagen 5. Pinceles para acuarela: cudles, como y para qué. 1ra parte, Autora Sonia Garcia.

e) Lapices de colores: Estin compuestos por madera y una mezcla de
pigmento, caolin, cera y una cola que funciona como aglutinante. Las
diferencias que encontramos entre los lapices de colores es que los que
estdn formados por arcillas son mas apagados que los de cera que tienen
un resultado brillante. Existen los lapices acuarelables, su composicién a
base de agua les permite usarse en seco o aplicindoles agua con un pincel.

Imagen 6. Colored pencils isolated on white background, Autor Mehmet Cetin.
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f) Rotuladores: Son una evolucién del pincel. Al igual que en los lapices y
otros elementos de dibujo también podemos encontrar una amplia
variedad de rotuladores: punta fina, gruesa, doble punta, punta biselada,
punta pincel, acuarelables.

*Rotuladores acuarelables: Son versatiles ya que pueden usarse en seco o
aplicandoles agua. Al usarlos hay que tener cuidado para que la tinta no se
difumine demasiado y borre lineas.

*Rotuladores con base de alcohol. Son aquellos que suelen secar
rapidamente, su resultado es plano y liso.

*Rotuladores con base de pintura: Son mas opacos por lo que cubren
mejor el papel.

*Rotuladores calibrados: Usados sobre todo en dibujo técnico por la gran
precision y dureza de su punta, su trazo es pigmentado y resistente.

_ i i
e
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Imagen 7. Ranking e los 15 mejores sets de rotuladores profesionales, vpiera.com.

g) Papel: El papel es un elemento basico a la hora de dibujar, y existe una
gran variedad de él. Lo principal es que el papel sea de buena calidad, que
su gramaje sea como minimo 80 g. la eleccién de papel viene por el tipo de
técnica que se vaya a usar. Los de grano fino son indicados para lapices, si
se va a utilizar tinta que sea un papel satinado con un grosor de mas de 110
g. Sila técnica es acuarela, se debe utilizar un papel especial que absorba el
agua, como el papel de algodén, pero no es muy adecuado para ser
escaneado ya que se nota su textura.

Imagen 8. Papeles especiales, Menegazzo & Cafiadell.
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También se hizo un repaso sobre las herramientas digitales, donde se
ensefid, mediante un esquema, los grupos se pueden encontrar dentro de
los programas de ilustracién. Se pueden encontrar un total de seis
secciones, que son: herramientas de seleccion, dibujo, tipografia, pintar,
modificar y navegar.

Luego de la presentacidn, el profesor encargé a todos traer los materiales
de dibujo que se quisieran usar para un ejercicio; consistié en desarrollar
una ilustracion del personaje principal del cuento de cada uno.

Se decidid trabajar una ilustracidn hecha con lapiz de grafito comtn y otro
lapiz color blanco Unicamente para dar algunos detalles de luz. Ya en
cuestion del estilo de dibujo que se uso, pese a que en el proyecto se manejo
algo mas simple y caricaturesco, al ser una ilustracién libre se opt6é por
dibujar al protagonista con un estilo personal mas usado, que es un estilo
coémic con tintes realista.

Al finalizar el tiempo que se di6 para el ejercicio, se presentaron los dibujos
de los protagonistas de sus cada proyecto. Junto con cada presentacion del
personaje venia un comentario sobre el estilo que se manejé.

Imagen 9. “El anciano” (técnica a lapiz), Autora Daniela Gonzalez Rueda.
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Posterior a esto el profesor mostré una nueva presentacion en las que se
trataba el tema de técnicas de ilustracion, acompafiado de imagenes hechas
con cada técnica explicada. La primera fue el collage, que consiste en varios
elementos que generan una sola idea, puede ser de una manera analoga o
digital; en los ejemplos que se vieron se demostr6 que un collage no
solamente estd compuesto de recortes, también puede crearse mediante
manchas de pintura, letras, achurados, entre otros.

Explicada esta técnica, se hizo un nuevo ejercicio, en esta ocasion el tema
seria libre, pero para realizarla se tendrian que usar materiales
alternativos, esto para detonar la creatividad, para usar mas herramientas
que no fueran solo lapices.

Al finalizar se hizo algo simple, solo fueron empleadas hojas de papel de
diferente color, una café y otra negra. La idea era que en la hoja café se
dibujaria una mujer linda y de aspecto amigable y en la negra la misma
mujer, pero con caracteristicas monstruosas; para que el concepto fuera
entendido; de la primer ilustraciéon, donde aparece la mujer amigable, se le
cortarian algunos pedazos y se colocarian sobre la hoja negra, dando el
mensaje que aunque su apariencia fuera una cosa, por dentro la chica era
otra.

Imagen 10. “Dualidad” (técnica collage y lapiz de grafito), Autora Daniela Gonzalez Rueda.
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La siguiente sesion, el profesor Antonio estuvo preguntando como iba el
grupo con los avances de sus proyectos, especificamente por la parte del
moodboard y del sketchbook digital, esto lo necesitaba saber para
dimensionar qué tan claro se tenia lo que todos querian hacer con sus
proyectos. Cada uno estuvo comentando sobre sus avances y, después de
esto, el profesor mostré algunos ejemplos de sketchbook para darnos
inspiracion para realizarlo.

Como reto para hacer en la clase, el maestro queria que se trabajara
durante la sesion una de las ilustraciones que irian en los cuentos, estuvo
hablando con cada alumno para saber qué tan posible seria tener una
ilustracién finalizada y cuanto tiempo tomaria hacerla.

Mientras cada uno trabajaba en su ilustraciéon, se compartié una
presentacién sobre procesos creativos. El profesor hablé primero sobre
dos procesos genéricos para realizar una ilustraciéon analoga, en el primero
se describieron los siguientes pasos:

1.Idea o tema.

2. Guia de estilo: Esto se refiere a generar un moodboard que sirva de apoyo
para saber en qué estilo se encaminara el dibujo.

3. Bocetos y pruebas: Ya sea que un boceto esté hecho de manera muy
simple o muy compleja no hay problema, siempre y cuando laidea de lo que
queramos ilustrar nos quede clara para hacerla.

4. Definir el dibujo final.

5. Técnica: Decidir qué materiales se usaran, ya sean lapices de grafito o de
colores, acuarelas, acrilicos, etc.

6. Producto final.

El segundo proceso es:
1. Idea o tema.

2. Guia de estilo.

3. Bocetos.

4., Definir ideas finales.
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5. Técnica o aplicacién: Aqui cambia, ya que en lugar de basarse en
cuestiones pictoricas, se pueden emplear otros métodos como la fotografia,
collage, fotomontaje o un disefio en general.

Explicados estos diferentes procesos, se analizaron algunos ejemplos de
ilustraciones analogas hechos con diferentes técnicas, esto con el fin de
que se pudiese descubrir qué tanto se puede hacer en una ilustracién con
diferentes materiales y que no todo son ilustraciones realistas y
complejas, sino que también se puede representar bien una idea con
menos colores y con disefios simplificados, pero eso ya dependiendo de
lo que se necesite para un proyecto.

El siguiente tipo de ilustracion expuesto fue la digital, en la cual el
proceso es basicamente el mismo hasta el proceso de boceto, pero al
momento de hacer la producto final es donde entran las variantes, ya sea
que desde un boceto hecho a lapiz se haga en limpio en digital o que
directamente, desde el boceto, el dibujo sea enteramente hecho en la
computadora; eso ya varia del estilo de cada persona.

Mientras se realiz6 el proceso de trabajo personal, el profesor mostro
diferentes ilustraciones de algunos artistas para analizar el estilo y la
técnica de cada uno. Esto fue de mucha inspiracion, ya que por lo general
uno se aferra a suzona de confort por ser lo mas facil, pero realmente hay
demasiadas maneras de aplicar un conjunto de las diferentes técnicas
para jugar con texturas, colores y estilos para conseguir resultados
interesantes. Incluso algunos decidieron compartir también artistas que
cada quien tuviese como inspiracién o que simplemente le gustasen para
seguir analizando y asi conocer lo que le llama la atencién de los
diferentes ejemplos mostrados.

También se compartieron algunos consejos para mejorar en el dibujo,
como tomar referencias de otros ilustradores pero cuidar que no parezca
plagio; inspirarse en otros artistas no es calcar su estilo, sino tomar
ciertos elementos como referencia para saber qué se quiere emplear
para el estilo de cada persona. Otro consejo fue que si hay algo que
todavia no se sepa es valido copiar de una fotografia o imagen, pero solo
para practicar y conocer coémo se compone dicho elemento.

Luego de esto, hubo una presentacion editable de power point donde,
cada uno tendria una diapositiva para agregar la ilustracion terminada
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que se realizd durante la sesion y al lado de ella el texto que corresponde
a la escena del cuento.

Hecha esta presentacion, mostré una de las ilustraciones para el
proyecto ya casi finalizada, ya con las lineas limpias y con color, los
colores en esa imagen primero fue una prueba para elegir la paleta de
colores que se usarian para las escenas donde el protagonista fuese un
anciano, se buscaba una paleta de colores otofiales. Como
retroalimentacién el profesor mencion6 que estaba bien en general, solo
que tuviese cuidado con no repetir los mismos colores del personaje con el
fondo, esto para que no se pierda el foco de atencién del dibujo, que es el
protagonista y también aplicar sombras un poco mas duras y no tan difusas
para que puedan ser percibidas y no se pierdan en el color base.

Esa sesion finalizé con retroalimentaciones sobre el avance que se tenian
de las ilustraciones, incluyendo comentarios de los participantes del
diplomado, dando puntos a considerar que pudieran mejorar el trabajo
personal de cada uno de nosotros y que se pudieran aplicar en lo ya
trabajado o en las posibilidades que se tenia para cada uno de los
proyectos.

Posteriormente, el profesor Jairo compartié tres textos con temas
relevantes para la creacién de imagenes. El primero hablaba sobre la
imagen como pensamiento, otro sobre los fundamentos del disefio y el
ultimo psicologia del color. Estos fueron bastante utiles para entender
mejor el uso de contrastes, de figuras y control de proporciones.

El mas util para el presente proyecto fue el de psicologia del color, un tema
que aunque fue visto durante la carrera, siempre es interesante conocer
qué tanto puede envolver un color no solo en el arte, sino en todo lo que se
ve. En este texto se describen los sentimientos y emociones que transmite
cada uno, es por eso que llama tanto este tema porque puede conectar a
muchas personas a una misma sensacién. Por ejemplo un ambiente azul
combinado con contrastes negros puede provocar sentimientos de
melancolia, incluso lejania, pero puede tener un giro muy abrupto si en un
paisaje se percibe el azul con el naranja dando una sensacion de paz, o en
un enfrentamiento al bien contra el mal, todo claro dependiendo del
contexto de la imagen.

A continuacién, se podrdn observar los bocetos realizados para el
sketchbook digital.
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Grafico 10. Bocetos para sketchbook digital 1, Autora Daniela Gonzalez Rueda.

Grafico 11. Bocetos para sketchbook digital 2, Autora Daniela Gonzalez Rueda.




Grafico 12. Bocetos para sketchbook digital 3, Autora Daniela Gonzalez Rueda.

Grafico 13. Bocetos para sketchbook digital 4, Autora Daniela Gonzalez Rueda.

63



&

Grafico1l4. Bocetos para sketchbook digital 5, Autora Daniela Gonzalez Rueda.
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EDICION DE PROYECTO.

Este mddulo fue impartido por los profesores Aida Arredondo Tentory y
Raul Alberto Elizondo Benitez; con ellos se llevaria el proceso de tratamiento
en el disefio sobre el texto unido a las imagenes para comenzar a dar formato
al proyecto y al mismo tiempo comenzar a trabajar el disefio de la cubierta
del mismo.

Con la profesora Aida se abord6 la importancia que tiene el disefio principal
de un libro, que se puede ver visualizado desde la portada ya sea un cuento,
novela, enciclopedia, texto cientifico o cualquier otro tipo de género que
existe; es una parte clave para llamar la atencién del publico, pues es la
primera impresiéon que se tendrd sobre él. Hay que prestar atenciéon en
conocer bien el contenido para que la portada sea coherente con el tema; el
disefno puede hacerse ya sea solo con texto afladiendo caligrafia o con una
ilustracion, depende la finalidad a la que estd dirigido y sobre todo la
estructura visual con la que se esté trabajando.

En la sesién con la Profesora Aida se planteé un ejercicio que consistié en
hacer una presentaciéon por parejas, teniendo como tema principal las
diferentes corrientes artisticas y algunos de sus autores de las mismas, cuyas
obras pudieron ser plasmadas en libros. Con el compafiero Fernando Huerta,
se realiz6 una presentacion sobre el estridentismo. Este fue un movimiento
vanguardista que trataba los temas de lo urbano, lo moderno y cosmopolita,
su principal exponente fue el poeta mexicano Manuel Maples Arce.

Imagen 11. Manuel Maples Arce, Liharte.
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El estridentismo florecid y se marchit6 durante la segunda década del siglo
XX, los estudiosos coinciden en el agitado contexto histérico del pais, ya que
en ese momento apenas culminaba la revolucién mexicana, es una de las
principales causas que posibilitaron su nacimiento.

Desde la perspectiva de Francisco Javier Mora, lo que impulsé este
movimiento artistico fue la misma voluntad de generar cambios bruscos y
sucesivos en la politica del pais. Esta corriente tenia influencias en el
futurismo italiano, el ultraismo espafiol y el dad3, invitaba a la ruptura de la
estética tradicional, era la innovacion y la radicalidad de un lenguaje nuevo
y la descentralizacidon de la cultura.

Imagen 12. Francisco Diaz de Le6n,

Enciclopedia de la Literatura en México.

También se habl6é de Francisco Diaz de Ledn,
quien fue un ilustrador, tipografo, disefiador
editorial, entre otras habilidades que tenia; su
especialidad en sus obras era la técnica del
grabado y participé en creaciones de diferentes
proyecto como la revista Dyn, Xylén,
Magisterio, Mexican Art and Life. También
colabor6é en varios libros tanto a nivel de
disenador e ilustrador, algunos de los titulos
con los que participé fueron: El Gavilan, Viajes
al siglo XIX, Campanitas de plata, etc.

T

Gréfico 15. Obras Francisco Diaz de Le6n, Coleccion Blainsten.
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Por ultimo expusimos sobre José Chavéz
Morado, un artista, escultor y muralista
perteneciente a la corriente nacionalista,
exponente de la Escuela Mexicana de Pintura.
Entre sus obras/murales mas importantes se
encuentra la realizada en Ciudad Universitaria
de la Ciudad de México, la de la Secretaria de
Comunicaciones y el fresco de la escalera

Imagen 13.José Chavez Morado,  principal de la Alhdndiga de Granaditas.
Colecci6n Blaisten.

Grafico 16. Obras José Chavez Morado, Coleccién Blaisten.

Posterior a las exposiciones de todos, la profesora Aida compartié un par de
autores mas actuales, uno de ellos era la disefiadora e ilustradora Maru
Godas, autora del libro Belleza Orgdnica, nos mostré un resumen en
formato pdf sobre como se presenta su libro, esto para comprender desde
un ejemplo de la manera en que esta autora organiza sus textos con sus
ilustraciones, su trabajo era con una estilo un tanto minimalista y
esquematica pero realzaba su fuerza visual debido al manejo intenso y
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llamativo del color, incluso habia paginas donde la ilustracién abarcaba la
mayoria de éstas pero sin saturar la vista del lector, llevaba una muy buena
armonia y equilibrio.

Posteriormente se mostr6 el proyecto titulado Inercia, el cual
originalmente es una cancién, publicada por el autor Izal, de inicio el
proyecto no era no era un libro pero se planté como ilustraciones que él
mismo realizé representando el estribillo de esa cancién que formaria
parte de un album llamado Hogar. Imagen por imagen va contando el
estribillo y en cada una se aprecia a una persona viajando de lugar en lugar
hasta que al final se encuentra con la persona que buscaba. Sus
ilustraciones tienen una estitica muy sencilla, usando de una manera muy
habil los tipicos mufiecos de palios y bolitas color negro, combinando
fondos coloridos pero en tonalidades mas suaves y relajantes.

Dando seguimiento al proceso de trabajo de la unidad, el nuevo ejercicio
que se planted consistia en elegir la portada de algtn libro por el cual se
tuviera algun tipo de gusto con la intencién de volver a disefiarla, pero que
no fuese solo ilustrandolo, sino que también se podia experimentar con
diferentes materiales, entre ellos hilos o estambres, recortes (tipo collage),
piedritas, textiles, entre otros materiales que pudieran ser utilizados con el
fin de poner a prueba la creatividad de todos aplicada en el proceso de
redisefio.

Se eligid recrear la portada del libro llamado Sagradas, escrito e ilustrado
por Valeria Hipocampo. Este libro habla sobre diferentes diosas de
diferentes culturas, maneja una paleta de color sencilla, empleando solo
violeta, azul y aqua. Para mi disefio se utilizaron materiales muy sencillos,
recortes de pedazos de hoja craft y en cada recorte una letra del titulo; con
estambre hice la cara de una mujer de perfil, sin recortar nada, con un
mismo pedazo largo del estambre como si estuviese hecho a una sola linea
continua; por ultimo, el fondo se quedo6 simple, se usoé el escritorio asi que
el fondo queddé color negro. Fue un ejercicio bastante interesante porque,
aunque parece sencillo decir que se puede salir de la zona de confort, al
momento de emplear elementos que no son para dibujar se vuelve un reto
buscar la manera de representar de una manera correcta el libro en una
portada.
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Imagen 14. Recreacion de portada del libro “Sagradas” (Hipocampo, V.), Autora Daniela
Gonzélez Rueda.

Pasando al siguiente punto del proceso creativo y de aprendizaje de la
unidad de estudio, con el profesor Raul se abordé sobre el tipo de reticulas
que pueden manejarse para proyectos editoriales. Con él, en el programa
[llustrator se hizo el paso a paso de como preparar un documento para que
al momento de la impresiéon todo salga bien estructurado. Se comenzé
creando un archivo media carta, afiadiendo el sangrado, en ese proceso
partié explicando que esto sirve para la encuadernacién y para que el texto
o imagenes no queden cortadas o pegadas a la orilla de la hoja al momento
de ser impreso, bastan 3 mm de sangrado, para poder solucionar este tipo
de proceso.

Una reticula no solo sirve como guia para saber como acomodar nuestro
texto, también sirve para poder dimensionar mejor los espacios en blancos
que se necesitan para que el proyecto no esté saturado y genere un buen
balance en las paginas. Compartié una publicacién llamada Principios del
disefio editorial y la definicion que da este libro sobre lo que es una reticula,
la cual haremos uso a continuacidn:
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Una reticula consiste en un conjunto determinado de relaciones basadas en
la alineacidn, que actiian como guias para la distribucion de los elementos en
todo el formato.

Cada reticula contiene las mismas partes bdsicas, con independencia del
grado de complejidad que alcance. Cada parte cumple una funcién
determinada: estas partes pueden combinarse en funcion de las necesidades,
o bien omitirse de la estructura general, segun la voluntad del disefiador y
dependiendo de la forma en que interprete requisitos de informacion del
material. (Katherine Portillo. Clara Velis, 2011)

Existen diferentes tipos de reticulas, algunas de éstas son:

°De manuscrito: Que son el tipo de reticula mas sencilla que existe, su
estructura base es un area grande y rectangular que ocupa la mayor parte
de la pagina. En otras palabras, en una pagina que sélo tendra una columna
de manuscrito y la misma abarcara toda la pagina.

°Reticula de columna: La informacién que se discontinua presenta la
ventaja de que puede disponerse en columnas verticales. Dado que las
columnas pueden depender unas de las otras en el caso del texto corrido,
pueden ser independientes si se trata de pequefios bloques de texto, o bien
pueden cruzarse para crear columnas mas anchas, la reticula de columna
es muy flexible y pueden utilizarse para separar diversos tipos de
informacion.

°Reticula modular: Esta reticula es, en esencia, una reticula de columnas
con un gran nuamero de lineas de flujo horizontales que subdividen las
columnas en filas, creando una matriz de celdas que se denominan
modulos. Esta reticula es muy manejada en revistas, ya que permite jugar
con el ancho de las columnas de textos, las fotografias, entre otros
elementos.

°Reticulajerarquica: Estas se adaptan a las necesidades de la informacién
que organizan, pero ya estan basadas mas bien en la disposicion intuitiva
de las alineaciones vinculadas a las proporciones de los elementos.

Después de conocer los diferentes tipos de reticulas que existen, el
profesor nos ensefié a hacer reticulas en Illustrator, primero nos ensefié a
hacer una de novenos, que es hacer nueve cuadritos de manera horizontal
y vertical en la pagina para asi saber donde hay que poner las lineas guias
en la mesa de trabajo.
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También ensefié a hacer una reticula de doceavos, lo cual era repetir el
mismo proceso pero aumentando la cantidad de cuadros a doce, esto con el
objetivo de que, ademas de ayudarnos a ser mas organizados el momento
de acomodar la informacion que se quiera poner en una pagina, también es
util para poder calcular los espacios en blanco que se quieran dejar libres.

Otro tipo de formato o reticula es el de seccion aurea, que es de 8:13, aqui
se hacen ocho cuadros de alto y trece de largo, a partir de esos cuadros se
crea la mesa de trabajo, solo hay que cuidar que todos los cuadros sean del
mismo tamafio para que quede proporcionado.

Pasando ya el tema de las reticulas, se comenzo6 con el tema de los plegados;
este es un proceso para generar pliegues doblando el material impreso,
produciendo distintos efectos creativos y ofreciendo diversos
funcionamientos y formas de organizacion. En los plegados esta el plegado
en valle y en montafia, cada uno tiene los rasgos geograficos que sus
nombres indican.

Luego estan los desplegables, que es una hoja de papel doblada para tener
mas espacio para mostrar un elemento visual o una imagen. Se abren de
manera horizontal y esa hoja tendra un tamafio ligeramente menor al de la
publicacion en general para poder ser guardada comodamente.

Hay diferentes tipos de plegados.

a) Plegado en ventana: Es una ilustracion extendida con cuatro cuerpos
que se doblan hacia el interior mediante pliegues paralelos y se encuentran
en el lomo sin superponerse.

b) Plegado en cruz: Es un pliego impreso por un lado y doblado
verticalmente y luego horizontalmente para formar una seccidn sin cortar
de cuatro paginas.

c) Plegado en acordeodn: Consiste en dos o mas pliegues paralelos en
direcciones opuestas que se abren. Permite que muchas paginas puedan
plegarse y conformar una publicaciéon de un tamafio menor.

Solo se hizo un ejercicio con él, que fue la creacién de un dummy o
prototipo de como se verian las hojas compaginadas de nuestros proyectos.
Recalc6 mucho la importancia de generar este paso en el trabajo al
momento de querer hacer una publicacidn, ya que facilita al disefiador el
trabajo de generar pagina por pagina y que la informacién que contenga
esté organizada de la mejor manera para que tenga una estructura.
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Primero, con una hoja cualquiera tamafio carta, se doblé primero a la mitad
y luego se recortd, y asi con otras cuatro o cinco hojas mas; posterior a esto
cada hoja seria nuevamente doblada a la mitad pero ya sin recortarla, esto
para simular un pliego en las hojas y se acomodarlas una sobre otra
haciendo un mini libro, aunque quedara pequefio no importaba ya que la
idea era solo saber como irfan acomodadas las paginas.

Como en el proyecto el total de hojas iban a ser aproximadamente un total
de 36 paginas se ocuparon nueve pliegos para el dummy. Después de tener
los nueve pliegos, ahora se debia organizar dos folios con los pliegos, uno
de cinco y el otro de cuatro, al hacer esos folios habia entonces que
juntarlos sin mezclarlos, la idea de acomodar asi los pliegos es que si solo
se acomodan uno encima del otro simplemente, al momento de
encuadernar las hojas quedarian desfasadas. Luego de acomodar los
pliegos se tuvo que numerar cada pagina conforme a como ya estaria hecho
el cuento y al terminar de enumerar habia que hacer bocetos pequefios y
muy simples sobre cdmo nos gustaria que estuviese organizada cada
pagina conforme el texto e ilustraciones de cada uno.

Esto facilitdo demasiado el trabajo dentro del proyecto, fue una manera muy
efectiva para trabajar el acomodo del texto e ilustraciones, pues ya se tenia
una estructura como eje de partida; al momento de empezar a acomodar
todo en Illustrator se agiliz6 mucho la manera de trabajar, ya que solo tenia
que seguir los nimeros marcados en el dummy para crear mi cuento en su
formato final y poder seguir un patron estructurado en el proceso creativo.
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DISENO DE LIBROS.

El médulo fue impartido por la profesora América Yoselina Alvarez
Mosqueda, quien resalté elementos importantes para poder desarrollar de
una manera correcta el proceso de encuadernacion; de entre los temas que
se tocaron, se profundizo en los tipos de empastado, la forma de coser las
hojas, el pegamento que se utiliza, todo lo que se necesita para que cada
uno pudiese convertir su proyecto en un libro.

Comenzamos con un ejercicio en el cudl se desarrollaron diferentes
comentarios sobre cuanto era el avance que se tenia hasta ese momento,
sobre lo que trataban los proyectos de cada uno y también con preguntas
de si ya se tenia pensado como se queria armar el libro en fisico, dando
seguimiento a los procesos anteriores. Nos explicd que junto con los
elementos antes mencionados se haria también un dummy, o sea elaborar
desde cero un libro de prueba, el cual se llevaria a cabo con hojas y material
que preferentemente fuesen de las que se utilizarian para el proyecto final,
para saber qué tan adecuadas y aptas serian para encuadernarse. Para el
proyecto se opto por realizar un encuadernado de pasta dura, todo con el
motivo de desarrollar un acabado mas estético y proteger de una mejor
manera las paginas. Después de esa introduccion al mddulo, la profesora
explicd en base a una presentacién que ella desarrolld, profundizando
sobre lo que es la encuadernacion.

La encuadernacion es la accién de coser o pegar varios pliegos o cuadernos
que pueden ser de texto, en blanco, de ilustraciones, entre otros, ademas de
agregarles cubiertas; las encuadernaciones tienen por objeto procurar al
libro tres ventajas: su conservacién, su facil manejo y su presentacion
artistica, existen varios tipos de encuadernacién los cudles menciona
Esteve Terradas por tal motivo es importante desarrollarlas:

1. Encuadernacion rustica o blanda: Es el método mas sencillo de
encuadernar un libro y su cubierta es flexible. Consiste en una cartulina que
va pegada al lomo de los cuadernillos; se utiliza mucho en folletos, revistas
y libros de texto. Para este tipo de encuadernacién existen diferentes
maneras en las que se puede realizar.

a) Rustica pegada: Se apilan los cuadernillos sin coser y se sujetan a una
mordaza, se recortan los lomos unos tres milimetros y se lija la superficie
de corte para hacerla rugosa, después se encola el lomo y se ponen con las
cubiertas pegando la lomera de las cubiertas a dicho lomo.
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b) Riustica cosida: Se cose cada cuadernillo por separado, se juntan y se
vuelven a coser desde la cubierta. Por tltimo se encola el lomo y se pega
la cubierta.

Imagen 15. Detalle de los cuadernos cosidos con hilos y pegados en el lomo,
encuadernacion en el sector grafico, impresion tradicional, Autor Unai Huizi.

2. Encuadernacion de tapa dura: Como su nombre lo dice, este tipo de
encuadernacion se caracteriza por llevar una cubierta rigida. Consiste en
cubrir el libro con dos superficies planas y duras que no se pegan
directamente al lomo de los cuadernillos, si no que se unen mediante a
otros elementos auxiliares; guardas y tarlatana, las cuales son cubiertas
por un material blando.

Imagen 16. Encuadernacién de tapa dura, El Rincén de Artesania.

Hay tres maneras de lograr este tipo de acabados rigidos en un libro, son
las siguientes:

a) Tapa encartonada: Antes de pegar las guardas, se colocan las tapas de
carton, insertando la cuerda de cosido. Se pegan tiras de carton en la cara
interior de las tapas y éstas se pegan a las guardas. Se coloca la tarlatana
y un segundo refuerzo de papel kraft. Se ponen las cabezadas y se hace la
cobertura final o revestimiento, ya sea en media tela, pergamino u algun
otro material.

b) Cartoné: Se cubre el lomo con tela o piel, las tapas con papel o
cartulina. Es parecida a la edicién encartonada pero con materiales mas
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simples. Después de colocar las guardas, comienza el enlomado, pegando
la tarlatana y el segundo refuerzo. Se introducen las cabezadas y se mete
en tapas.

c¢) Tapa suelta (a la inglesa): La cubierta es confeccionada separada del
bloque del libro. Posteriormente las tapas de carton, con el lomo curvo, se
unen mediante el material de revestimiento, normalmente de cartulina
impresa o tela.

3. Encuadernacion en alambre: Es un método bastante econémico de
tipo industrial que forma una publicacién con cuadernillo Unico y
cubierta flexible. Consiste en cubrir el cuadernillo que forma la revista
con una cartulina doble que se cose por el lomo al mismo. Esta cubierta
estd normalmente impresa en color e incluye todos los datos de
presentacion de la publicacién.

Imagen 17. Encuadernacion en alambre, Binding Edge.

Se utiliza para encuadernar todo tipo de publicaciones periddicas,
catalogos, manuales, etc. que por su numero de pagina no se puedan
considerar libros.

Este tipo de encuadernacién se utiliza en libros de arte, enciclopedias,
atlas, diccionarios y libros de novelas.

Los mas importantes en este tipo de encuadernacion son:

a) Encuadernacion en espiral: Consiste en fijar las hojas mediante una
espiral de alambre que se enrosca en unas perforaciones redondas que se
practican en horas. Las hojas quedan sujetas por esta espiral flexible que
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se enrolla en si misma.

b) Encuadernacién de canutillo: Este método consiste en unir las hojas
mediante un esparrago con laminas de plastico que se insertan en unas
perforaciones ovaladas que se practican en las hojas. Las hojas quedan
atrapadas por un espiral de plastico flexible que se enrolla hacia dentro.

c¢) Encuadernacién de wire: Es un método parecido al canutillo que va de
unir las hojas mediante un esparrago con laminas de alambre que se
insertan en perforaciones hechas en las hojas. Este método requiere de
dos maquinas: la que realiza la perforaciéon es la misma que perfora el
canutillo y otra maquina para cerrar el wire.

Posterior a la explicacién, la profesora procedié a mostrar diferentes
materiales, los cuales son utilizados para realizar el proceso de
encuadernacion.

*Plegaderas: Son los utensilios que ayudan a hacer dobleces con mayor
grado de marcado en el papel y pueden ser de hueso, teflon o madera. En
el caso de no poseer una de ellas se puede hacer uso de una regla de
plastico o madera, ya que las de metal manchan las hojas.

Imagen 18. Plegaderas de tefldn, Autor Stepan Chizov.

*Punzon: Como su nombre lo dice, es una punta pequeiia pero filosa que
se utiliza para hacer perforaciones en el doblez de la hoja, que es por
donde se van cosen; en caso de no conseguirlo o poseerlo se puede hacer
uso de una aguja del numero 5.

Imagen 19. Puntas de punzén, Autora Roxana Ramos.
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*Hilo: El hilo que se debe utilizar para la encuadernacion es el que esta
compuesto por algoddn ya que es mas amigable para trabajar, al ser suave
y un poco mas grueso quedan con mayor firmeza las hojas y nudos. Como
tip, usar un poco de cera natural para colocarlo en el hijo, esto ayuda a
que se ponga un poco mas firme y se eviten los nudos.

Imagen 20. Hilo de lino inglés, Autora Eva Rodriguez.

*Regla: Hay reglas hechas especificamente para la encuadernaciéon que
vienen sin espacio al inicio, lo cual vuelve mas facil el poder obtener
medidas exactas; de cualquier modo una regla normal es util, es preciso
resaltar que se debe tener cuidado de que no sobren ni falten medidas, es
decir, mantener un profundo cuidado con la precision.

Imagen 21. Reglas de encuadernacion, Autor Sebastian Rodriguez Vazquez.
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*Prensa: Esta herramienta ayuda a sujetar fuertemente el cuaderno
cuando ya se vaya a poner el pegamento en las hojas para terminar de
fijarlo; en caso de no poseerla se puede hacer uso de otros elementos
como las pinzas de papeleria de mayor tamafio que son muy faciles de
conseguir.

Imagen 22. Prensa de encuadernacién, Free3D.

*Pegamento: El mas adecuado para este tipo de proyectos es el
pegamento Iris, esto debido a que al secar no quedan con una textura
rigida, sino que se vuelve flexible, lo que permite que el cuaderno o libro
que se produce pueda abrirse sin problema.

Imagen 23. Pegamento de encuadernacién, Lumen.

*Carton gris o cartéon comprimido: Este material se utiliza en caso de
que se quiera crear una cobertura de pasta rigida.

Estas son las principales herramientas para hacer encuadernacién; la
profesora también sugirié algunas recomendaciones extras para tener un
trabajo final mas limpio en acabados, como una lija de ufias para los bordes
del cartén, papel encerado para proteger la mesa del pegamento y usar
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alguna tarjeta de plastico para pasar por encima de la hoja que se pegue en
el cartén con la finalidad de eliminar las burbujas y dejar el acabado
completamente pegado y liso.

Imagen 24. Carton gris, La Riva.

Posteriormente y durante la clase la profesora compartié un video que
hablaba sobre la historia de la encuadernacion, el material que se exhibi6
tenia informacidn bastante interesante del que se pudieron obtener varias
notas. Por ejemplo, aunque no fue conocida desde un inicio con el término
de encuadernacioén, en tiempos antiguos se hicieron escritos en tablas de
cera, rollos de papel y pergaminos.

Pero fue en Egipto, especificamente en un lugar llamado Nag Hammadi,
donde naci6 la encuadernacién. (Imagenes para esto también) Tiempo
después comenzaron a surgir y crear nuevos tipos de encuadernacion
como la armenia, isldmica, de orfebreria, estilo bizantino, alla greca,
humanista o el estilo de Jean Grolier. La encuadernacion se puso al servicio
de reyes y nobles, pero pronto dejo el anonimato, ayudando a que se
perfeccionaran las técnicas y se pudiese refinar el ornamento; pero fue
hasta el siglo XX donde la encuadernaciéon rompe sus moldes originales y
comienza a evolucionar cada vez mas.

Después de ver el tema y los materiales, se comenz6 con la elaboracion del
dummy para aprender a realizar el proceso de encuadernacion; las hojas
que la profesora solicité para llevarlo a cabo debian ser las seleccionadas
para el proyecto y contar con las caracteristicas adecuadas para su correcta
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aplicacion; en este caso se utilizaron las hojas que se iba a usar para la
impresion final, se eligié el papel couche mate debido a que ese tipo de
papel era el mas apropiado para los resultados que se buscaban obtener.

Antes de empezar a armar el libro, se explicaron las partes que lo
componen, entre las que destacan:

*Portada: La parte de delante del libro.

*Contraportada: La parte trasera.

*Lomo: Es la parte que une la portada con la contraportada.
*Guardas: La hoja que va antes de que empiece el texto del libro.
*Cuadernillo: Las hojas, el interior del libro.

El primer paso para iniciar con el proceso de creacion del dummy fue
plegar cada hoja que formaria parte del interior del libro, la profesora
indic6 que habia que doblarlas por la mitad y pasar por el doblez la
plegadera para que quedara perfectamente marcado; luego de doblarlas
habia que juntar los folios en grupos de cuatro, ya que si se hacian de mas
se podria complicar el unir las hojas con el hilo. En el dummy se utilizaron
un total de veinticuatro hojas; cada una doblada por la mitad como fue
indicado y agrupadas como correspondia.

Después de doblar cada hoja y agruparlas, sigue el paso de marcar donde
iran los pinchazos que indicaran dénde coser las hojas, lo recomendable es
hacer seis; como un tip es agarrar una hoja cualquiera y ahi hacer las
marcar primero a lapiz para no equivocarse en la hoja que formara parte
del libro o cuaderno. La distancia que se debe marcar del borde de la hoja
hacia adentro es de tres centimetros, y de ahi, entre cada marca donde ya se
empezara a coser debe ser de dos centimetros. Segun el tamafio del libro
puede variar la medida afiadiendo un centimetro, pero lo ideal o como
regla universal, es usar tres centimetros de espacio del borde de la hoja
hacia dentro y hacer otras dos marcas dejando los dos centimetros de
espacio.

Terminando la guia, habia que empezar a hacer las marcas en las hojas que
formarian parte del prototipo del proyecto, ya no era necesario marcarlas
con lapiz, sino que usando la guia ya se harian previamente, las
perforaciones en las hojas con el punzon; al perforar la hoja se tiene que
mover el punzon en circulos para hacer un agujero un poco mas grande
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para que quepa el hilo.

El tercer paso es coser las hojas, para saber la cantidad de hilo que se
necesitara con la finalidad de unirlas, debido a que se debe medir el largo
del lomo de cada grupo de hojas que se formaron. En el dummy resultaron
un total de seis grupos de hojas y al ser del tamafio de media carta el lomo
de cada grupo, esa medida se tuvo que multiplicar por seis para tener la
cantidad correcta de hilo que seria utilizado; para prevenir cualquier tipo
de situaciones se afiadieron seis centimetros extra.

Ahora bien, para coser las hojas hay que meter desde la parte exterior y al
tener la aguja por la parte interior pasarla por el siguiente orificio hacia
afuera, no se hace un nudo al final del hilo, asi que hay que tener mucho
cuidado de que no se pase todo el hilo por los agujeros. Para unir el
siguiente grupo de hojas, la aguja tendra que estar por fuera del ultimo
orificio, entonces habra que poner encima el siguiente grupo de hojas y
repetir el proceso, metiendo la aguja de afuera hacia el interior y pasarlas
por todas las perforaciones.

Cuando se terminan de coser las hojas, era el momento de poner
pegamento en el lomo que se hizo para que quedara mas firme y unido.
Para pegar las hojas hay que hacer bastante presion en ellas y con un pincel
tomar poca cantidad del pegamento y pasarlo por el lomo de las hojas, es
mejor colocar de pocas cantidades para evitar el riesgo de humedecer de
mas las hojas y que se maltraten. Después de que ya esté bien esparcido el
pegamento, es donde hay que ponerlo en una compresa para hacer presion
en las hojas y que al secar el libro quede bien unido; en caso de no tener una
compresa solo habia que poner las hojas bajo algo pesado y plano, en mi
caso lo puse debajo de unas enciclopedias esperando a que se secara.

Como ultimo paso, ya que estén completamente secas las hojas, toca hacer
la cobertura, para ello seleccionamos otro tipo de material, en este caso se
us6 un papel mas grueso color ladrillo con textura algo rugosa. La forma de
tomar las medidas para la cobertura es sencilla, solo hay que medir
primero el tamafio de como quedd la hoja, en este caso al ser un tamafio
media carta la medida fue de 14x21.5 centimetros, luego para el lomo hay
que medir la anchura que queddé de las hojas al coserlas, que en el libro
quedd una medida de 1 centimetro; ya con las medidas plasmadas en el
pliego del papel hay que trazar la cobertura, recortarla y doblar el pliego
siguiendo las marcas que indican el lomo, posterior a esto se coloca un
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poco de pegamento en la parte del lomo y se ejerce algo de presion para
pegarla al contenido del cuaderno y listo, ya se tiene terminado el cuaderno
o libro. Terminado el proceso de creacion del cuadernillo, lo Gltimo que se
debia hacer era tomar fotografias de distintos angulos del resultado final y
publicarlos en la plataforma de classroom.

Grafico 18. Proceso de creacién de dummy, Autora Daniela Gonzalez Rueda.
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PROYECTO FINAL.

El modulo final del diplomado, fue impartido por la profesora y directora
de la Licenciatura en Disefio Grafico, Maria del Pilar Castro Fragoso, con
ella se inicid el trabajo del ensayo que se presenta, en donde debiamos
describir lo visto y trabajado durante el curso, ademas de revisar el
producto final del cuento completamente terminado, es decir, impreso y
cosido.

La profesora Pilar comenz6 su modulo con un ejercicio de practica donde
escribiéramos lo que hicimos durante las Gltimas dos semanas, podia ser
de tres diferentes maneras, ya fuese una carta hacia ella, una segunda
manera era describirlo en tercera persona y la ultima opcién era contarlo
como si se tratara de un cuento; cualquiera que fuese la que se usaria debia
abarcar una cuartilla como minimo. La opcién elegida fue la de narrar las
semanas como si fuese una carta, ya que asi resultaba mas facil poder
contar lo que habia pasado.
Querida Pili:

Holis Pili, ;como estds? Yo estoy bien, bueno, con altas y bajas estas
ultimas dos semanas pero en general no me quejo, todo va fluyendo bien
para mi.

El Lunes y Martes de la semana pasada fueron lo mismo, hacer aseo en
casa, ayudar con la comida, y por supuesto trabajar en el proyecto del
diplomado, dias bastante tranquilos, ah, y el Lunes cené por video
llamada con mi novio, desde que empezé la pandemia tenemos esa
costumbre de los Lunes cenar por videollamada para poder hacer algo
diferente, ya que apenas y salimos los dos y casi siempre nos vemos en
su casa o en la mia, por precaucion y asi.

El miércoles fue cuando ya por fin me vacuné, estaba muerta del
cansancio, fuimos a formarnos mi novio y yo a las 4:30 de la maniana, y
aunque habia mucha gente no nos tocé una fila tan eterna como la
primera dosis, aun asi nos cansamos un chingo, pero por fin quedamos.
Esta vez si nos pegaron los efectos secundarios, el resto del dia y el
Jueves me senti como resfriada, con el cuerpo cortado pero al menos no
pasé a mds, para el Viernes solo me dolia un poco el brazo, ya casi nada,
y hasta ese dia también fue que pude seguirle trabajando, porque los
dos dias anteriores me los tomé como descanso, si me estaba sintiendo
de la verdura jajaja.
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El Sabado me vi con mi novio, los Sabados es cuando podemos vernos
todo el dia porque entre semana los dos estamos ocupados, yo con el
diplomado, el trabajo pues de avanzarle, y el con su trabajo trabajo, ya va
a un despacho de arquitectos y todo, me hace sentir orgullosa (ya
queremos empezar a ahorrar dinero para el bodorrio, luego cuando
llegue a ser te doy tu invitacion jiji). Todo el dia nos la pasamos viendo
peliculas y comiendo pura comida basura jajaja, que papas, que
palomitas, chocolates, galletas (;como sigo delgada? No sé), es que
estaba en mis dias, para acabarla de amolar jajaja.

El Domingo fue dia de asear mi cuarto y el estudio, entonces eso me
ocupd todo el dia y ya la tarde la tomé de descanso, muy tranquila.

El Lunes de esta semana fui con mi novio a Altozano, es que se viene el
cumpleanios de mi cufiada y le fuimos a comprar sus regalos, bueno, lo
que le va a dar él, yo ya tengo sus regalos desde antes, le compré un funko
pop de star wars, dos blusas y un libro que ella quiere de su pelicula
favorita, aprovechamos y pasamos los dos, te digo, casi no lo hacemos
entonces ya nos tocaba una paseadita. Aparte en Chedraui vi galletas de
Red Velvet, me compré dos paquetes y otro para mi novio, jajaja, es que
nos fascina el red velvet.

El Martes me contacté una amiga para un encargo de un logotipo y
plantillas para publicaciones en Instagram, es que va a poner su venta de
postres, le gusta cocinar, entonces eso me ha ocupado bastantito tiempo,
entre lo demds que es parte de mi rutina.

A decir verdad esta fue una semana de bajon, un poco, andaba medio
desmotivada pero pues las cosas no se hacen solas, que feo, cuando creces
ya lo piensas asi, aunque uno este tristén ya ni tiempo hay para agtiitarse
a gusto jajaja.

El miércoles fui con mi mamd a Costco porque queria ver que hay de
Navidad, sip, ya desde ahorita queriendo comprar cosas de Navidad,
pero bueno, no me quejo, pude comprarme pan que me gusta de Costco.
Luego fuimos a comprar comida para traer a casa, a veces nos da hueva
cocinar y preferimos ir a un restaurante a comprar para traer a casa,
extrano ir a restaurantes.

En fin, el Jueves segui trabajando en el proyecto de mi amiga, algo de
aseo y la tarde preferi ver una pelicula, Jurassic Park para ser exacta, no
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me fastidio nunca de esas pelis.

Ya el Viernes me desperté algo tardecito, es que tuve una mini pelea con
mi novio pero ya estamos bien, nuestros pleitos pasan muy rara vez, no
somos peleoneros, y cuando pasan los resolvemos el mismo dia entonces
no hubo pedo, pero como pasé en la madrugada andaba muy cansada
por el suero, luego tuvimos la clase con Aida y todo cool. Me gustan
siempre las clases con Aida, es una persona muy linda y lista, y siempre
que habla de su nifia me hace sentir ilusion por yo algtn dia ser mamd,
pero eso va a ser hasta los 30 jajaja.

Y hoy, Sdbado, veré a mi novio, llegard en un rato, siempre me acompaiia
aunque esté tomando clase, y estoy escribiendo esta carta mientras te
veo, jajaja.

Te quiero Pili. Bye.

Terminado este ejercicio, en un documento en blanco que la profesora hizo
llamado “Cuéntame algo”, ahora era el momento de escribir una breve
sin6psis sobre lo que trataba el cuento que cada uno de nosotros estaba
trabajando, solo que en esta sinopsis habia que emplear conectores que
venian en un documento que nos proporciond la profesora.

Dany

¢JAlguna vez has perdido a alguien cercano a ti? Bueno, este es el caso de
Francisco, es un sefior mayor y muy amigable que, haciendo un retroceso en
el tiempo a su época de adolescente, va a contarte como fue para él lidiar
con su primer pérdida cercana y todos los cambios que trajo a su vida este
suceso.

Este cuento tiene como objetivo demostrar que sin importar quién sea, el
fallecimiento de un ser amado puede cambiar cosas en nosotros, pero que a
final de cuenta, es necesario dejarnos vivir ese momento de luto para poder
aprender de ello, crecery seguir adelante.

Después de desarrollar y escribir cada uno su sinopsis, la profesora dié
retroalimentaciéon a cada uno sobre que palabras cuidar o cambiar;
explicando que para un documento asi hay que cuidar el hecho de no escribir
como normalmente hablamos, por lo contrario, ser lo mas detallado posible
para que quien lo lea no tenga duda de lo que se esta explicando.

Como udltimo ejercicio dejé un documento en el cual se trabajara un pequefio
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resumen de cada moédulo del diplomado, no tenia que ser tan extenso, el
punto era aprender a contar mucho con poco, es decir, que aunque fuesen
pocos los renglones que estos fuesen suficientes para que se entendiera bien
de lo que traté cada uno de los médulos.
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El diplomado titulado Ilustracién para Disefio Editorial fue un compendio de
elementos tedricos y practicos que dieron como resultado el trabajo de una
narrativa juvenil, la cual se desarrollé6 por medio de diferentes ejercicios
creativos que formaron parte de cada una de las unidades de estudio que
fundamentaron el diplomado; en cada una de las sesiones se desarrollaron
diversos ejercicios que captaron el interés de los participantes gracias al
dinamismo que se pudo notar en el proceso de trabajo.

A nivel personal fue una experiencia que incrementé en muchos aspectos la
creatividad, no solamente para la creacion de disefios, sino que se comenzé
en el proceso de mejorar la escritura y la exploracion de nuevos estilos para
realizar ilustraciones. El proceso para encontrar esta forma de ilustrar fue
muy satisfactorio, los bocetos que se realizaron en base a referencias
pudieron encaminar este proyecto a dibujos no minimalistas ni infantiles
pero tampoco realistas, sino un punto medio en el que puede ser llamativo
para diferentes edades a partir de un publico adolescente. Pese a que la
técnica empleada fue por medios digitales, el aspecto que se dié a los
personajes de este proyecto fue algo que salié por completo de la zona de
confort.

Cada profesor y profesora compartieron los temas respectivos a su unidad,
de una manera muy bien desarrollada para poder ayudar a cada alumno; los
recursos que brindaron durante las clases estaban llenos de informacién
valiosa, con sus presentaciones y los ejercicios impulsaron mucho el
desarrollo y finalizacién de este trabajo. Cada ejercicio no solo ayudé al
desarrollo creativo, también los ejercicios eran planteados para trabajar
directamente en el proyecto y fluyera bien el ritmo de trabajo, en donde todo
lo que se desarroll6 tiene un proceso orientado a una finalidad especifica.

El resultado que se obtuvo en el presente proyecto fue justo el buscado,
respecto al aspecto del proceso de la escritura fue muy grato ya que como
resultado se obtuvo un texto con el que es muy posible conectar facilmente
con las personas, ya que es como escuchar las anécdotas de alguien cercano.
En el sentido de ilustraciones, con la ayuda de los docentes, los resultados
captan la vibra que se buscaba, un toque de nostalgia en donde el anciano
aparece, contiene tonalidades un poco sepia para dar esa ilusion de algo
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antiguo; mientras que en las ilustraciones donde se muestra el mismo
personaje pero en su juventud los colores son mas vivos para dar esa misma
sensacién de un chico joven. El encuadernado que se manejo con este
proyecto fue de pasta blanda y el resultado qued6 bastante limpio, las
enseflanzas de la maestra América fueron muy claras y con el prototipo que
se realizé durante sus sesiones el trabajar con el libro final fue mucho mas
fluido y facil, ya que se trabajaron con las hojas bien pegadas y la una calidad
de impresion de acuerdo a lo planeado.

Para futuros proyectos que se tienen planeados como cémics y novelas, este
curso ha proporcionado herramientas muy valiosas gracias a los amplios
temas, el poder estructurar bien una historia y desarrollar buenos
personajes, buscar un estilo de ilustraciones y poner detalle a la paleta de
colores para transmitir bien el ambiente que se muestra, saber como
maquetar textos para impresiones, ademas de armar fisicamente un libro,
sin importar que sea propio el producto o para algtn cliente potencial.

La influencia que se piensa tener con este libro para con la sociedad es que
pueda servir de inspiracion para que, a quien llegue, se aventure a crear sus
propios proyectos siguiendo los pasos que se trabajaron aqui; sin dejar de
lado que sea un elemento que impulse a salir de la zona de confort del
disefiador o estudiante de disefio, para experimentar con técnicas de
ilustracién diferentes, en el estilo de dibujo como en los materiales que se
pueden usar para generarlas a nivel digital, tradicional o mixto. También se
espera que con este proyecto pueda haber personas que se sientan
identificadas con esta historia y que se logre conectar con el personaje,
generar reflexién y que ayude a cerrar ciclos de luto con sus propias
experiencias.

Este diplomado puede ayudar a muchas personas que sean egresados de
Disefio, no solo de la Universidad Vasco de Quiroga, sino para otros
interesados en la ilustracion enfocada al disefio editorial. La Uvaq es una
institucion que provee de muchas oportunidades tanto para sus estudiantes
como a sus egresados de poder desarrollarse mejor como profesionistas, con
diplomados y cursos como este que ofrecen pueden ampliar el campo
laboral, contando con docentes totalmente capacitados y planes de estudio

organizados siempre se garantizaran buenos resultados. 100
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