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a importancia de este tema reside en la necesidad de il mtruﬂ“umm‘

evar al disefio arquitectonico a un nivel 16gico y

azonable, donde las propuestas sean fundamentadas sélidamente y el resultado final presente un equilibrio entre lo
uncional, lo estético y lo econdmico. La actividad de proyectar resulta mas sencilla cuando se sabe como hacerlo, es
ecir, cuando se establecen y reconocen pasos o fases en el desarrollo de diseiio el disefiador se va enfrentando a
ubproblemas cuyas soluciones deberdan componer la resultante final o proyecto. El presente escrito describe un
nétodo de diseno conformado por cuatro pasos o fases, pretendiendo dar un esquema general de lo que pudiera ser
na guia abierta, flexible e individualizable. Este trabajo pretende ser un complemento en la formacién de arquitectos y
lisenadores en general, ayudandoles a concientizar en la importancia de implementar un método de disefio y. por
tra parte, ofreciendo informacion breve y concisa acerca de este tema. =

identificacion y :
definicion e proyecto
del >> conceptualizacion >> anteproyecto ejecutivo
problema '
feconocer €l problema conversion de datos fransformacion ideas definicion final,
yanalizarlo a fondo. en ideas directoras. dnrectolras den folrrgag// es decir. hacer
: . , control  de  calida )
e . retroalimentacion/ e 2 ptr%){ecto
investigacion - experiencia perfeccionamento. Sed ejecutabie.
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Enfatizar la importancia que tiene el apropiarse de una 2]
metodologia de trabajo o disefio, ofreciéndole en este trabajo una de las muchas opciones para la solucion de

problemas implicados en la creacion arquitectonica.
oDjejtivio

----------------------------------------------------------------------------------------------------------- neneral

Documentar lo expuesto en el Diplomado en Disefio Arquitectonico,
septiembre - diciembre 2000.

Indicar en forma clara los pasos previos a la realizacion del proyecto arquitectonico
con la finalidad de que el disefiador digiera conscientemente cada uno de ellos.

Motivar al arquitecto al estudio de las diferentes teorias arquitectonicas para as
establecer la direccion filosofica que seguird su diseno.

difatives
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Actividad humana que implica procesos e interac- H
ciones tendientes a dar solucion a problemas
especificos.

Se puede decir que en todo disefio "el problema fundamental consiste en que el disefiador esta obligado a utilizar una
informacion actual para predecir una situacién futura que no se posibilitard a menos que sus predicciones sean
correctas.”

Christopher Jones/Desing Metods Seeds Of Human Futures.

Por otro lado, el disefio arquitectdnico concreta la vieja hermandad entre la utilidad habitacional y la belleza, "aspira a
materializar lo agradablemente bioldgico y lo placenteramente estético de los espacios habitables"
Juan Acha / Introduccion a las teorias de los disefios.

..........................................................................................................

Dos factores que contribuyen al inicio y especializacién de esta disciplina son la Revolucion &
Industrial y la presencia de masas, ya que hicieron surgir la necesidad de sistematizar y <
enaltecer al trabajo intelectual implicado en la concepcion o creacion de innovaciones
formales requeridas por la fabricacién masiva de productos industriales de uso cotidiano y
mayoritario; es entonces cuando el disefio, como actividad especifica e independiente,
Inicia, ya que se requirio introducir recursos estéticos a estos productos a manera de plus
valia y con la finalidad de que fueran mayormente aceptados. Es evidente la transformacion
que el diserio arquitectonico presento en este momento histdrico, ya que la arquitectura se
convierte en un producto, el cual debe ser proyectado de manera tal que la estética no se
contraponga a la funcionalidad, posibilidad de produccion y accesibilidad para una cantidad
cada vez mds grande de demandantes.

PRI RESOOOPOOPOEANIROODODODOOE OO ®

glasgow school of art/mackintosh

ES posible afirmar que el diseno es un fendmeno sociocultural que se diferencia del arte por contener fuertes
condicionamientos funcionales y econdmicos; sin dejar de ser una actividad creativa y en muchas ocasiones
gmocional.

| Amanera de resumen,, el disefio implica actividades proyectistas y directorales, las cuales deben respetar los intereses
| economicos del promotor, la utilidad préctica del producto y las posibilidades tecnolégicas de la fabricacion, dando
igual importancia a los atractivos estéticos, cuyo valor depende, generalmente, de la efectividad persuasiva.




Debemos separar las actividades artisticas de las 4]
actividades que un disenador realiza ya que no
siempre es recomendable buscar la solucion inmediata casi mdgica sin haber hecho previamente un estudio que
conlleve a un conocimiento profundo del objeto a disefar. La finalidad del método es la de CONSeguir un maximo
resultado con el minimo esfuerzo.

El método proyectual consiste simplemente en una serie de operaciones necesarias, dispuestas en un orden l6gico
dictado por la experiencia. EI uso de un método para el disefo, permite obtener resultados con mayor rapidez y
seguridad, con economia de esfuerzo y con un alto grado de responsabilidad de respuesta. De otro modo, es més facil
cometer errores y desperdiciar recursos, lo cual es inaceptable en cuestiones tecnoldgicas y financieras.

De alguna manera se requiere argumentar l6gicamente cada decision en el proceso de diseno para asegurar la eficacia
del resultado y la aplicacion de un método debe facilitar dicha justificacion.

"La serie de operaciones del método proyectual obedece a valores objetivos que se convierten en instrumentos operativos en
manos de proyectistas creativos.”
Bruno Munari / Cémo nacen los objetos?.

Los "valores objetivos” son conceptos universales, es decir, reconocidos por todos como seria el decir que 2 + 2 = 4
0 que la combinacion del color azul con el amarillo resulta verde; por lo tanto es necesario conocer los valores
objetivos aplicables al proyecto por resolver, esto facilita la identificacion del problema y anula la, muchas veces indtil,
busqueda de nuevas ideas que pretende inventar todo desde un principio.

Algunos teoricos de la arquitectura han postulado
SUs. métodos,' los _cuale§, en general, son | deincine el suliacion seeccion j
similares la diferencia reside en la manera de .

trabajar de cada uno, poniendo en evidencia que

o existe un metodo universal e inmodificable, | . S -

sino que siempre se deberd adaptar a las

At Ed

necesidades y preferencias del disefiador, quien o
lomara estos ejemplos como un esquema
/ . andlisis d rograma esquemas ‘ desa(rollo
general que le llevara a experimentar y conocer ' s . del disefo
SU propio método. Shvanayiue
—
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----------------------- PPOBESDS .

Proceso Pragmatico: este proceso de disefio se
presenta desde que el primer hombre, por medio de la
practica, modificd la composicién de un objeto para
que eéste funcionara de mejor manera como
herramienta y en una dinamica de ensayo y error fue
perfeccionada. Podemos decir que el hombre, al
enfrentarse con un problema y/o necesidad, busca una
solucion préctica de acuerdo con los elementos y
medios que tenga a su alcance.

.............................................

- materiales
> existentes

ensayo sojucion :
: o > y error » final  :
- experiencia :

Proceso lc6nico: ante la eminente funcionalidad,
comprobada a través de la practica, de una u otra
solucion, ésta se repite hasta llegar a ser una rapida y,
en ocasiones, (nica referencia. Para esto es importante
el factor simbolico que la forma le imprima a la
solucion del problema, ya que es mas facil conservar

dicha solucion cuando ésta recurre a ideales o anhelos
de| hombre_ ............................................................................

El diseno iconico consiste en la observacién histérica
del desarrollo formal tipico de un objeto para verificar
en €l los factores siguientes: -

1.= La relacién entre la funcign y la persistencia de
| ciertas cualidades formales en el objeto u objetos que
la satisfacen.

2.~ El desarrollo de los procesos constructivos en
relacion con esta forma y la persistencia de los que
llegan a ser determinantes.

3. El empleo de ciertos materiales en la produccion
de esas mismas formas y consecuentemente su valor
semantico.

F —



....................... NROCES S

Proceso Deductivo: se dice que este proceso es 6]
‘neutro”, un paso intermedio entre la "caja negra"y la
‘caja transparente" y parte de que el disefio es, en
Ultima instancia, la consecuencia de gran cantidad de
datos no homogéneos, extraidos por el disefiador de ”d %)

muy diversos campos respecto de las funciones que . solucién i i soluc
evaluacion ey
debe cubrir el producto. » preliminar D » i

Implica una realimentacion entre los resultados

parciales y el resultado final que en cada momento
permite evaluar el objeto.

....................................................................................................................................

Proceso Andlogo: analogia = semejanza.
Se produce cuando el disefador retoma una solucién a un
combina, traduce y/o aplica al caso particular que le confiere.

En este proceso se evaldan y clasifican los diferentes elementos componentes de la solucién para percibir aquellos
que son esenciales para el problema en general y adecuarlos al problema especifico.

problema similar ya dada y evaluada previamente y la




El encargo, problema o la demanda de diseiio no H

siempre se expresa de manera explicita, de hecho la

___identificacion y
definicion

mayoria de las veces, el disefiador debe descubrirlo al momento en que el cliente (demandante del servicio) exterioriz
sus necesidades y capacidades en cuanto al objeto de disefio y profundizar en su conocimiento (definicion de
problema) asi como establecer los limites en los que deberd moverse el proyectista.

El problema no se resuelve por si mismo, pero en cambio contiene todos los elementos para su solucién; hay que

conocerlos y utilizarlos.

........................................................................

El arquitecto Edmundo Rodriguez tiene una explicacion a
este proceso, el cual divide en dos fases:

1.= Fase donde el disefiador escucha a su cliente lo que
este quiere e intuye lo que se requiere, estos dos elementos
no siempre son congruentes entre si, por lo tanto el
disenador debera conciliarlos al méximo para obedecer a una
sola linea de condicionantes.

Se puede decir que en esta fase se comienza el conocimiento
del objeto a disefiar por medio de la persona que lo pide, se
habla de un cliente, pero como es sabido no siempre se
cuenta con él, entonces el disefiador deberd encontrar estos
dos elementos (el quiere y requiere) por su cuenta.

2.~ El disefiador, haciendo uso de sus conocimientos
profesionales, asi como de la experiencia obtenida de
casos similares recopilard datos importantes para el
conocimiento profundo del problema.

Entonces es cuando se investigan los factores sociales,
economicos y geograficos que condicionan la solucién del
objeto de disefio.

..............................................................

fequiere

personal

protesional-

Conte)
tipolig

- CONfExto
social
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Edmundo Rodriguez / Di



Es importante saber que estas dos fases no actdan de 8]
manera aislada, sino que se interrelacionan, se mezclan

y retroalimentan, estos cruces de informacion se dan en el Nodo Ideoldgico, que es en si el disefiador. Aqui es donde
propiamente se da la identificacion del problema y la transformacion de datos a propuestas de solucién. Se le llama asi
porque en este nodo intervienen las dos fases y también el paquete ideoldgico - filoséfico del disenador, ddndole asi el
toque de originalidad al disefo.

Por lo tanto para obtener el resultado final (conocimiento especifico) se deben recorrer las dos fases las veces que sea
necesario y entonces lograr una traduccion certera de los datos en soluciones particulares. Por medio de la practica,
este proceso se hace mas rapido y eficaz, esto es debido a que el disefiador ird aprendiendo a obtener toda y solo la
informacion necesaria y desarrollara la habilidad de sequir un método y apropiarse de él; de alguna manera esto dara
pauta al establecimiento de un "estilo propio" de disefio, lo cual no indica que todas las soluciones serdn iguales, sino
que la metodologia de solucién y transformacién sera similar en todos los casos.

Todo esto indica ciertamente que si se aprende a afrontar pequefios problemas méds tarde serd posible resolver
mayores, sin embargo es necesario olvidar la imagen del disefiador omnipotente y estar atentos a la complejidad del
problema y no dudar en buscar asesorfa e interactuar con especialistas en las distintas areas que la solucion requiera.

BOUEID e
Suelel

Dentro de la fase cognoscitiva se debe estudiar al usuario directo e indirecto, es decir, se tomara en cuenta el aspecto
social del disefo, la relacion objeto - sujeto.

El disenador cuestionard el ¢ ién? ] i0 investige siguientes datos:

Entonces, se ve que es indispensable conocer, entender y/o aceptar la manera de pensar y actuar del usuario ya que
| éste "es como es"; no es posible fantasear con el usuario ideal sino que ubicarse en su realidad y estudiar el suelo que
pisa, solo asi se llegard a una solucion correcta, especifica y congruente con las necesidades y aspiraciones del mismo.

Es imperativo imprimir en el disefo el sentido social, el objeto perfecto no siempre es el mas innovador sino el que
cumple satisfactoriamente su funcion y ademas lo hace de forma placentera.

B



la casa donde su duefio encuentra un refugio agradable en todas las estaciones
y puede albergar sus pertenencias con seguridad es, sin duda, al mismo tiempo
la mas agradable y la més bella.

Socrates




coniexto

fISICD)
Aqui nos referiremos al andlisis del sitio donde se 10}
localizard el proyecto, el cual, la mayoria de las veces,
es impuesto por el cliente y no siempre es el més adecuado, sin embargo el disenador debera conocer profundamente
los factores que afectan directa e indirectamente al proyecto.
Se pueden diferenciar dos tipos de caracteristicas

1.- Evidentemente son los primeros en analizar, éstos van desde la localizacién del predio, contexto fisico,
orientaciones, clima, fauna, flora hasta tipo de suelo, es decir, todos los elementos visibles que en cierta manera
pudieran afectar (positiva o negativamente) a la solucién del problema.

2.- Estos factores requieren de una profunda observacion y estudio, ya que se podrian encontrar fendmenos que a
simple vista no son perceptibles como costumbres de la zona, aspectos historicos del lugar, vistas importantes del
lugar y hacia él, olores, ruidos, actividades de la gente del lugar, etc. Con esto se quiere decir que el sitio es mucho
mas importante que solo los datos climéticos o fisicos, ya que en muchos de los casos éstos no son lo
suficientemente determinantes y atn siéndolo tendrd que ser evaluada su intervencién para no sacrificar aspectos
sociales importantes del disefio.

En resumidas cuentas, cualquiera o cualesquiera que sean los factores interventores, se podran tomar como pretextos
de disefio y, en cierto modo, fundamentar logicamente la propuesta de disefio.

En esta etapa se estudiaran las consideraciones tipol6gicas, tomando en cuenta areas, usos, ﬁﬂ@”@ﬂ@

funcionamiento, mantenimiento, comportamiento de los usuarios y en si todo lo que sucede en proyectos de tipologia
- analoga, anotando aciertos y errores.

- A partir de este analisis se tomaré una actitud de cara a la solucién del problema de disefio que nos ocupa, por un
- lado se puede aceptar y afirmar las soluciones dadas en los casos estudiados, entonces se retomaran los aciertos
.y se intentara mejorar algunos otros aspectos para evitar errores: por otro lado, se presenta una negacién rotunda
-~ de aciertos en las soluciones dadas y entonces se comenzara un analisis exhaustivo desde las raices del
2 prolblema irlnentando proponer soluciones acertadas, innovadoras y originales haciendo uso de la creatividad y/0

de la tecnologia.

................................................................................................................

- Todo lo anterior se indica de manera muy general, y podria ser mas que suficiente cuando el objeto a disedar no
- presenta un alto grado de complejidad; para otros casos sera necesario particularizar la informacion. En este punto
- surge otro problema que es el buscar la manera més sencilla de organizar dicha informacion para facilitar su posterior
- consulta y optimizar su aprovechamiento.




A continuacion se describira detalladamente la informacion que el disefiador debe conocer para un completo dominio
del problema de disefio, cabe mencionar que cada problema requiere de diferentes grados de profundizacién, ya que
pueden ser muy variados los factores que influyan en cada uno de ellos.




CONEX0)
fisigg -

Localizacidn: croquis de micro y macrolocalizacén, de }
preferencia ubicandolo mediante latitud y longitud. latitud

Dimensiones (forma, medidas): croquis del terreno,
medidas, dngulos, drea total y dreas parciales (si estdn
identificadas).

Orientacion: croquis del terreno mostrando la
orientacion del mismo.

Colindancias: croquis del terreno mostrando  sus
colindancias, identificindolos y resaltindolas de
alguna forma, Se describen también de una manera
| somera, ya sea tratandose de edificaciones o de
1 terrenos baldios.

| Topografia (planta, cortes): croquis y corte del terreno
| mostrando curvas de nivel, pendientes, objetos
| naturales prominentes (rocas, monticulos. etc.)

Geologia: croquis y corte del terreno mostrando el o
los tipos de suelos que se presenten.

Hidrologia: croquis del terreno mostrando los posibles
cuerpos de agua, afluentes, rios, etc.

Vistas (interior - exterior, exterior - Interior): croquis
del terreno mostrando las diferentes vistas. Interior -
exterior, exterior - interior, identificindola. y
clasificandolas de acuerdo a su posible uso en el
proyecto.

Sonidos: croquis del terreno mostrando los diferentes
niveles y tipos de sonidos y su posible inferencia
dentro del proyecto.

Contexto Inmediato: describir el contexto Inmediato
natural y artificial, sus tipologias y su importancia
dentro de la zona, asi como su posible incidencia
dentro del proyecto.

‘_WW_,‘W
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CONIEMI0
sl

Registro Fotografico: tomar un registro fotografico
desde el centro del terreno para obtener las vistas. y
de las partes mds importantes del mismo que pudieran
incidir en el proyecto (rocas prominentes, arboles.
etc.)

Clima: ver en que forma el clima pueda modificar y
restringir el desarrollo y funcionamiento del proyecto.
Asoleamientos (Graficas solares): croquis y corte del
terreno mostrando la incidencia solar en todas las
épocas del afo.

Precipitacion Pluvial: enunciar la precipitacion pluvial
de la zona y analizar si ésta pudiera afectar en la
solucion y tomar las medidas necesarias para evitar
futuros problemas.

Temperaturas. enunciar las temperaturas medias en las
diferentes épocas del afio y analizar si ésta pudiera
afectar en la solucion y tomar las medidas necesarias
para evitar futuros problemas.

Vientos: croquis y corte del terreno mostrando la
direccion y velocidad de los vientos dominantes.

Flora: describir los diferentes tipos de vegetacion que
- S encuentran dentro del terreno y en la zona
. inmediata y su posible utilizacién dentro del proyecto.

' fauna: describir los diferentes tipos de animales e
Insectos que se encuentren dentro del terreno y en la
zona inmediata.

%
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Edificios existentes / Equipamiento Urbano: describir
los edificios existentes en el entorno urbano de la zona, asi como su posible incidencia en el proyecto, ubicandolos en
un mapa y describiendo sus tipologias.

También describir Ia infraestructura urbana, agua, luz, drenaje, etc.

Servicios Urbanos: describir los servicios urbanos que cuenta la zona, transporte piblico, recoleccion de basura,
vigilancia, etc.

Circulaciones / Vialidades: croquis del terreno mostrando los diferentes tipos de vialidades asi como su afluencia.

......................

Garacteristicas Urbanas: indenticar las caracteristicas principales del contexto con la finalidad de que se determine
¢eual? o ¢cuales? deberdn ser aplicadas al proyecto y asi contribuir en la mejora de la imagen urbana, dicahs
cracteristicas son, entre otras:

ubicacion de elementos naturales, altura de elementos colindantes (entrepisos y elementos importantes),
alinemiento con respecto a la calle, relacion macizo-vano, continuidad visual, efc. @@m{t@m@]

------------------------------------------------------------------------------------------- soen-culitmral

Entorno Cultural: caracterizacion de la zona de estudio, contrastes identificados, problemas que deben tomarse en
cuenta en el proyecto por el posible impacto negativo en la operacion del proyecto.

Situacion legal del terreno: describir la situacion legal del terreno, copia de escritura, etc.

Regimen de Propiedad: Croquis del terreno mostrando su clave catastral, el tipo de régimen de propiedad, etc.
Descripcion de Usuarios: determinar el tipo de usuarios que habrd, fijos, probables, etc.

Relacion entre usuarios: mostrar en una tabla, la relacion que existe entre los diferentes tipos de usuarios, especial,
funcional.

- Necesidades del usuario: liderazgo. dominacién, distancia individual, estatus, jerarquia de necesidades humanas, etc.

Programa de necesidades del usuario: tabla de necesidades: De cada uno de los usuarios se enumeran sus
Necesidades de espacio, drea, mobiliario, ventilacion, confort, iluminacion, circulacion, instalaciones (eléctrica, gas,
sanitaria, teléfono, fax, Internet, etc).




Contiexo
tialdgien

Tipologia constructiva de la region.
Materiales. describir los tipos de materiales utilizados en la zona, asi como la forma en que son utilizados.
Utilizacion: describir las diferentes formas en que son utilizados los distintos materiales, muros, pisos, techos, etc.

Ubicaciones: croquis de macrolocalizacion de la zona en donde se senalen los diferentes tipos de materiales y sus
ubicaciones dentro de la zona de estudio.

"...el arquitecto, en su prdctica proyectiva, utiliza consciente o inconscientemente, ejemplos tipoldgicos en diferentes niveles de
aplicacion, desde la obviedad de la reproduccion acritica, a Ia reinterpretacion afortunada, alentada por un impulso creativo, en el
que siempre se da una aportacién personal en el disefio producto..."

Antonio Turati / Aproximacion Metodoldgica.

Tipologia de servicios similares (edificio de referencia): el andlisis espacial a partir de analogos de referencia, debe
ofrecer informacion necesaria, suficiente y confiable, del tipo de espacios, superficie en metros cuadrados y volumen
condiciones perceptuales, artisticas y criterios de confort: equipos, aparatos y muebles para hacer utilizable y
operativo el espacio considerando su relacion con otros espacios que constituyen la totalidad del sistema
arquitectonico. El analisis debe extenderse a determinar los servicios de apoyo de energia, fluidos e instalaciones
especiales requeridas.

Ubicacion: se define la localizacion del terreno donde esté el edificio de referencia, considerando los siguientes
aspectos: croquis de localizacion, vialidad, usos de suelo, restricciones. Imagen urbana, infraestructura y equipamiento
urbano, etc.

Funcién: se definen las caracteristicas generales de funcionamiento del edificio de referencia, determinando el
conjunto de actividades esenciales, que dan razén de ser el sistema arquitectonico, infiriendo los diferentes
subsistemas que lo integran, para identificarlos a nivel general, en planta y corte. Se analizan las interacciones entre
espacios: publicos, semipublicos y privados, apoyando el analisis con diagramas de funcionamiento de los
| subsistemas, para estar en condiciones de determinar con claridad el modelo base general que representa la ldgica
funcional completa del proyecto.

La Investigacion permite detectar problemas de funcionamiento, encontrando las causas que los originan, tomando en
cuenta la opinion de los habitantes del espacio y de informantes calificados para inferir y proponer alternativas de
solucion, que puedan optimizar el proyecto. Se analiza el sistema general de circulaciones, tomando en cuenta el flujo
de personas y objetos, en funcién de su origen y destino.

Construccion: se definen las caracteristicas generales del sistema constructivo del edificio de referencia analizado. En
| esta parte es necesario buscar el apoyo de algln especialista en el rea de construccion, para conocer de manera
- general las ventajas y desventajas del sistema constructivo analizado y estar en condiciones de proponer los requisitos
| que en este concepto el proyecto debe considerar. Se identifica el sistema estructural del edificio, entendiendo a la
- estructura como generadora del espacio a través de los elementos estructurales, las medidas de los claros salvados,
' las alturas libres de piso a techo y del entrepiso. Se identifican los acabados existentes para conocer Sus
| caracteristicas generales, dimensiones, colores y texturas, analizando las ventajas y desventajas de su utilizacion.




BODiENTD
uinoloyico

Percepcion: la percepcion la debemos entender como

la concientizacion de las sensaciones, es decir la presencia de estimulos sensibles que demandan necesariamente una
actitud para percibir lo que interesa en forma clara y nitida. Se analiza la dimension expresiva del edificio de referencia,
la volumetria general, el manejo de la envolvente externa, asi corno la calidad de los espacios interiores, considerando
su significado y cardcter. El cardcter debe entenderse como la expresion de la esencia fundamental de lo que es el edificio.
Se intenta inferir el concepto rector del proyecto del edificio analizado, considerando los posibles aspectos tomados
en cuenta de manera implicita y explicita por el arquitecto. Se analiza la adecuacion del edificio a su entorno
inmediato, para estar en condiciones de proponer las caracteristicas perceptivas que el proyecto debe lograr. Esta parte
se relaciona de manera dominante con los aspectos creativos del proceso en donde se genera la forma a partir de un
concepto rector o idea generatriz del proyecto. Encontrar ese concepto es la parte mas importante del proceso creativo.

...........................................

Desarrolfo: se determinan las necesidades de crecimiento futuro que deban ser consideradas en el proyecto para que
éste tenga la capacidad de crecer y/o transformarse sin perder sus cualidades originales.
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Sintesis  Arquitecténica: ~ Si  consideramos la

habitabilidad del espacio como la condicién sine qua non de la arquitectura, el proceso de transformacion del
problema en programa de requisitos arquitecténicos, debe inclinarse con el andlisis riguroso de las necesidades
producto de las actividades caracteristicas del habitante del espacio. Es decir la interpretacion en sintesis de su forma
de vida, de sus recursos econémicos, de sus anhelos, preferencias, prioridades y necesidades personales, para estar
en condiciones de iniciar con estos datos, la transformacion del programa en un proyecto arquitectonico que realmente
lo satisfaga. EI propdsito del andlisis de locales serd determinar, predecir y recomendar acerca de las caracteristicas
fisicas en cuanto a cantidad, dimensiones, calidad y condiciones de los espacios que permitan la realizacion eficiente
y placentera del conjunto de actividades inferidas de la forma de vida del habitante del espacio.

diferentes espacios.

Funciones: Requerimientos generales de funcion: Se disefia una

Se determina la superficie total constituida del edificio.

lecnico constituido por la estructura, instalaciones requeridas,
acabados y complementos.
S infieren los aspectos perceptuales que serdn requeridos para cada
espacio, tomando como base lo que se observa, para proyectar lo futuro
en mejores condiciones preceptuales y de confort para los habitantes
del espacio. Se analiza el arreglo espacial existente considerando a los
elementos fijos y méviles que lo generan. A partir del arreglo espacial
s realiza el analisis de areas y volimenes, considerando a relacion
flombre - mueble - espacio, asi como la relacién deseable o necesaria
dl con otros locales, para proponer el patrén optimizado incluyendo
diernativas de solucion que sirvan de base para desarrollar el proyecto.

flograma de requisitos arquitectonicos: Este es el producto final del
Al @ndlisis, que sintetiza los resultados de la investigacion realizada, y que
o motivos practicos se presenta en temas de tabla, con una serie de
tlumnas, identificando subsistemas, componentes y subcomponentes
espaciales, actividades y funciones basicas, numero estimado de
labitantes del espacio - cuando sea relevante -, &rea aproximada,
#uipo, mobiliario y observaciones generales. Resumen de &reas por
Sbsistema y superficie total construida del sistema arquitecténico.

Actividades: Describir con ayuda de croquis en planta y corte las distintas actividades que se realizar en los

0S | al lisena una tabla que incluya cada uno de los subsistemas y
componentes o locales, indicando la actividad caracteristica, nimero de habitantes reales y potenciales del espacio,

superficie, relacion con los patrones para conocer a detalle los requisitos particulares y la relacién con otros espacios.

Patrones por local tipico: Se analizan los requisitos particulares de cada uno de los espacios constitutivos del
proyecto, tomando de base los patrones por local del edificio andlogo de referencia. Se def

y corte, actividades y funciones que se realizan a través del conjunto de elementos satisfactores, acondicionamiento

ine su geometria en planta

—— Besea W Viglknel

Funcién: ofrece al usuario (vigilante) una posicién privilegiada para realizar
su labor.

Actividades: desde este local se vigila y controla la entrada y salida de autos
y personas al edificio, asi como monitorea los locales a su alrededor.
Este local requiere de un sanitario.

Condiciones particulares:

£ muebles: 2 sillas, 1 mesa, 1 lavamanos, 1 retrete.

83 equipo: 2 monitores, 1 consola, 1 teléfono,
radiocomunicacion.

&3 instalaciones  hidro-sanitaria, eléctrica.

Seré construida con muros de tabique rojo recocido aplanados con mezcla
de mortero-arena prop. 1:4 pintadas color blanco con pintura vinilica.

La canceleria serd de aluminio natural utilizando cristal de 9mm.

1 equipo de
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Relacion funcional entre espacios (matriz): Se elabora PR

una matriz de relacion incluyendo los subsistemas, it

componentes y  subcomponentes  del sistema relacin nula

arquitectonico, indicando los diferentes tipos de Py @

relaciones que existen entre los diferentes espacios b %

(directa, indirecta, optativa, nula). i 0©0.0‘
estbulogeneal_ §0-C
vesti genera 0‘
servicio médico @O& %
capilla 000 “
sacristla_ - ’O‘ "0”
vestibulo intimo "“"
ity oSS

L
comedor padres
| comedor seminaristas
‘ comedor filésofos.
biblioteca
laboratorios
aulas tedricas
dromitorio seminarista
dormitorio padres
oratorio padres
PRINCIPAL  estaconameNTo Modelo Base o Diagrama de Funcionamiento General:

este modelo permite representar simbélicamente en dos
dimensiones los componentes y subcomponentes
espaciales, como resultado de la investigacion. Estos se

ADMINISTRACION

RECEPCION

vesmelo | ] [ caiLia agrupan por afinidad de actividades y funciones,

] e constituyendo las dreas especializadas del edificio a

nivel de subsistemas. del sistema arquitectonico. No

MEDICO |- debe considerarse como un intento de partido o

solucion preliminar del proyecto. Las relaciones entre

AR D ARce oS los componentes espaciales se haran por medio de

COMEDOR flechas diferenciando su importancia, ya que estas

iy SEMINARISTAS : ) 1
FAORES” e relaciones representan en abstracto todo el sistema de
r circulaciones del edificio.
BIBLIOTECA lerg‘lTler»A%Lo COCINA
L Soteoor

COMEDOR

FILOSOFOS




Una vez identificado y analizado el problema, la 18] c(lllcﬂ t“allzaﬂiﬂ“

conceptualizacion es inevitable, es decir, la o las ideas

directoras y generadoras del proyecto vienen implicitas en el conocimiento del problema (el objeto, adn sin forma,
indica como debera ser resuelto). Se puede decir que el concepto de diseio es una especie de metafora donde no se
dice exactamente el aspecto final o real del objeto pero si el como deberé ser resuelto idéneamente, para formular esta
metafora es necesario el conocimiento total de los elementos componentes del objeto de disefio y la traduccién de
éstos por parte del disenador, donde se verd involucrada la personalidad, experiencia 'y creatividad del mismo.

‘No existe contenido que no sea interpretado de acuerdo con alguna forma".
Emmanuel Kant/critica de la razon préctica.

Seria acertado agregar que no solo es interpretado con formas, sino que también con sensaciones y actividades, es
decir, que todo problema de disenio lleva consigo algtn significado y/o simbolismo el cual sera el propésito principal
0 el concepto rector del mismo.

Con lo anterior se pretende indicar que en el conocimiento del contenido u objeto a disefiar radica el surgimiento de
conceptos, los cuales no necesariamente deberdn ser diferentes a los ya utilizados en casos similares, entonces la
diferencia dependerd de la creatividad del disefiador para desarrollar”la solucién final y ahi es donde reside la
originalidad del disefo.

Por lo tanto un mismo concepto puede derivar en una gran cantidad de proyectos.

"... una idea debe ser intencionada, no puede ser neutra, cuando uno esté disefiando, las ideas bien concretadas conceden a todo
el proceso un soporte estructural que nos permite ordenar todo el conjunto”.

Jorge Morini.
En este sentido, el estudio de las teorias que personas dedicadas al estudio de la arquitectura han realizado es de gran
ayuda para el disefiador. Las teorias arquitectonicas, en términos generales, indican "'maneras de hacer arquitectura’, y
- se diferencian principalmente en la jerarquizacion de los elementos de diseno, basando sus propuestas en unos u otros.
' Las doctrinas mds conocidas son, entre otras: el funcionalismo, las teorias espacialistas, las interpretaciones
. positivistas, las formalistas y otras més recientes que hablan de mutabilidad, autonomia y caos.

| El funcionalismo: formulado por Louis H. Sullivan a principios del siglo XX afirma que "la forma viene determinada por
su funcion" cuestion que podria resultar-muy técnica, es por esto, entre otras cosas, que este pensamiento ha
evolucionado

Christian Norberg-Shulz afirma que "la funcién existencial de la arquitectura es aquella que brinda al hombre un lugar
- para existir, para habitar"

- Por otro lado se habla de una funcién intimamente ligada a la idea de significado, es decir, la funcién de comunicar
determinados mensajes ideolégicos.

| Avar Aalto da preeminencia a la atencion al ser humano. Humanizar la arquitectura fue una de sus maximas,
- confirmando que el funcionalismo técnico no puede definir la arquitectura.




Teorias espaciales: teorias que consideran que la 20

esencia de la arquitectura es el espacio.

'es tal vez en la masa interna donde reside la profunda originalidad de la arquitectura como tal" afirma Bruno Zevi
(1948) o Roger Scruton (1985) al postular que "en el espacio sin limites estarian contenidas todas las formas posibles
de espacios interiores, incluso las mas perfectas’. Hasta entonces podemos asumir que si solo cuenta el espacio
interior, contenido por los muros, no importa la calidad de éstos, la luz que incidiera sobre ellos, de hecho no importa
siquiera su existencia aun cuando el mismo Bruno Zevi describe que "la esencia de la arquitectura no reside en la
limitacion material impuesta a la libertad espacial, sino en el modo en que el espacio queda organizado en forma
significativa a través de este proceso de limitacién"

Yo considero que el espacio por si solo tampoco puede explicar todo el valor de un edificio.

Teorias positivistas: explican la arquitectura por las condiciones que la han originado, en este apartado situariamos las
teorias historicistas, que ven los diferentes estilos de la arquitectura como expresiones del tiempo histdrico en que se
crearon, otro grupo de tedricos busca la esencia de la arquitectura en la voluntad artistica dominante en un
determinado periodo reflejada en las construcciones del momento y aln existen unos méds que afirman que la
morfologia de la arquitectura se explica a través de las condiciones geograficas y geologicas, ademds de por las
tecnicas y los materiales con que se dispone en cada tiempo y en cada lugar.

El formalismo: teorias como la de la visibilidad pura de Wélfflin, para quien las formas y su evolucion son las
protagonistas del arte, y otras basadas en la composicién entran en esta clasificacién de la cual sobresalen las que
tienen su clave en la proporcidn, una regla o conjunto de reglas para la creacion y combinacion de las partes.
La intencion clasica de la proporcion es la de transferir a la arquitectura la idea cuasimusical de un orden armonioso,
- proporcionando reglas y principios especificos para la perfecta combinacion de las partes.

' La actual critica arquitectonica no niega la utilidad de las teorias de la proporcion, puesto que resultan imprescindibles
para entender |a armonia, la adecuacion, el orden pero carecen de un andlisis completo de la estética.

Muchas de estas teorias resultan interesantes y permiten el acercamiento al fenémeno arquitectonico, pero ninguna de
ellas de forma aislada puede ser considerada como la teoria que explique y permita la total interpretacién de la
arquitectura. En consecuencia, considero que la solucion radica en realizar una sintesis de todas ellas, eligiendo los
aspectos mas positivos y que més aporten al desarrollo del proyecto arquitecténico.

De esta manera se evita la confusion con 4a "idea magica" de "la caja negra', la cual muchas veces no responde
netamente al analisis de partes y situaciones que plantea la mayoria de los métodos de diseo, en cambio el disefiador
realizard una revision de las condicionantes del problema, las resumira para un mejor entendimiento, por otra parte,
tendrébla posibilidad de imprimir en el disefo el sello de su autoria estableciendo una conexién congruente entre éste
y Su obra.

" Las ideas convencionales no son derrotadas por las nuevas ideas, las derrota primero la realidad, los cambios de la realidad. Las
Ideas se gastan y entonces naturalmente son remplazadas por otras nuevas".

John Kenneth Galbraith.




La creatividad reemplazard a la idea intuitiva, vinculada 21

con la forma artistico-romantica de resolver un

problema. Asi pues la creatividad ocupa el lugar de la idea y procede segun su método. Mientras la idea es fantasiosa
y puede proponer soluciones irrealizables por razones técnicas, matéricas o econémicas, la creatividad se mantiene en
los limites del problema, limites derivados del analisis de los datos y de los subproblemas.

Creatividad: se dice de la habilidad para crear, en el sentido estricto de |a palabra esto significaria obtener un producto
de nada, lo cual es imposible, sin embargo esta habilidad es atribuida a personas que resuelven problemas de diseo
de manera singular (original) ya que tienen capacidad para explorar una mayor cantidad de posibles soluciones que
una persona comun, estas personas cuentas con un gran archivo mental debido a su interés por el estudio y su
habilidad por observar sin perder detalle.

El riesgo al fracaso estd siempre presente pero el tomarlo de manera consiente y, en cierta medida, controlado
mediante el uso de un método, es parte del habito de la creatividad.

Esta fase del proceso de disefio se simplifica si se comienza postulando un concepto rector que es justamente el
director de la solucion, es decir, éste establecera el objetivo general y la direccion que deberan tomar los objetivos
particulares. Este primer concepto tiende a ser un concepto sensitivo, lo cual indicard una idea general de las
sensaciones que provocard el resultado final sobre sus usuarios, dada la importancia de este concepto es
indispensable que éste sea propuesto después de haber analizado profundamente los datos del problema y asi tener la
sequridad de que el desarrollo de las particularidades del proyecto sera coherente con su proposito general.

Criterios conceptuales: como se habia expuesto anteriormente, el concepto es una idea envolvente acerca de la
direccion que debera tomar la solucién del problema de disefio, por lo tanto esta idea general también deberd
particularizarse en los diferentes aspectos que involucran la solucion final, es decir, que se conceptualiza de general a
particular y los subtemas serian:

10 sobresaliente, en todo ello, es que en la medida que se va precisando el concepto también se ird precisando la figura".
' V. Gregotti/nuevos caminos de la arquitectura.

necesario Ilegar a conceptualizar todos y cada uno de los aspectos, ya sean funcionales, formales, espaciales, sensoriales o
tnicos del proyecto ya que deben seguir la misma linea, es decir, la misma idea rectora para consolidar lo que serd una
olucion integral.
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"La conceptualizacion es entendida como una primera vision global del problema que conlleva en su formulacion la interpretacion
del mismo, pero sobre todo, que implica ya un propésito -al menos incipiente- de como llevar a cabo el proyecto”.

Miguel Hierro Gémez/experiencia del disefio.

De alguna manera, la conceptualizacion debe llegar a una descripcion verbal detallada del proyecto, y esto
evidentemente implica un completo conocimiento del problema y del como se resolvers.

Por (ltimo cabe mencionar que es necesario llevar un registro grafico de la evolucion del concepto, en calidad de
esquemas que serviran al disenador para ir definiendo la postura proyectual que deberd tomar la solucién del

problema. En este sentido Miguel Hierro explica que existen tres elementos basicos en la conformacién del objeto a
disenar, los cuales serian:

Miguel Hierro Gomez/experiencia del disefio.




$59 la arquitectura es finalmente un acto de pensamiento.

Jean Nouvel / Olivier Boissiére 1997




El anteproyecto arquitectonico abarca el conjunto de 24 ante | I'ﬂ Bﬂtﬂ

elementos de representacion (esquemas/bocetos) que

proporcionan una idea general y clara de lo que se pretende edificar, respondiendo a las condiciones planteadas por el
programa arquitectonico respectivo, por las caracteristicas del terreno seleccionado, por el contexto en que se ubica y
por las reglamentaciones a que debe sujetarse, permitiendo la toma de decisiones para su ulterior desarrollo.

En esta etapa se presenta la transformacion de datos e ideas a formas y espacios, aunque es recomendable no siempre
ver al dibujo como la fiel materializacién de un pensamiento y entonces permitir que actue la cualidad generadora del
trazo la cual, en muchas ocasiones, colabora en el desarrollo de las particularidades del proyecto.

Un boceto rapido hecho con cualquier instrumento de dibujo sirve para comunicar una forma o una funcién o bien para
dar instrucciones accesorias durante la realizacion de maquetas o de los detalles constructivos, por lo que es
recomendable el agruparlos para conformar una especie de memoria de disefio donde se podra observar la evolucion
del disefo.

Dentro de estos bocetos se encuentra lo que Ilamamos la zonificacién, la cual indica un anélisis del emplazamiento del
proyecto sobre el terreno. Con los datos obtenidos del modelo base o diagrama de funcionamiento y del anélisis del
sitio, estaremos en condiciones de ubicar los espacios dentro de un croquis del terreno. Utilizando criterios de
origntacion, vientos, colindancias, etc., y basdndonos en el modelo base de funcionamiento se realizard el
emplazamiento del proyecto en el terreno, tomando en cuenta conceptos y premisas de disefio previamente observados.

...........................................................................................

...................................................

€2y I
" "El recorrido aLtrave's de este estadio, que requiere de una
laborcempleja, -que debera ser realizada pacientemente- ird
transformando, a través de su evolucion, lo que en un
principio es la manifestacion de un "deseo arquitectural”, en
lo que constituye la propuesta de un "hecho arquitecténico".
A. Ferndndez de Alba




Este proceso creativo no responde de manera analitica 25
sino que, por el contrario, es un proceso sintetizador,

en donde el concepto rector pone orden en la multiplicidad y en la complejidad, por lo tanto el anteproyecto es un
elemento de cierre que se verifica a través de distintos analisis.

En otras palabras es aqui donde se toman las decisiones que llegaran a la definicion formal del objeto a partir de la
investigacion realizada y un sin fin de hipétesis formales para su solucion.

Existen elementos de disefio, los cuales al conocerlos y aplicarlos sirven como filtros para depurar las posibles
soluciones, es necesario su conocimiento y aplicacion para garantizar los mejores resultados.

(basado en lo expuesto por el Arq. Guillermo Icazbalceta / Diplomado en disefio arquitectdnico UVAQ 2000)

| Habitabilidad: se entiende como la cualidad de habitable, es decir, el grado en que se cumplen las condiciones para

- vivir algun espacio y la utilidad da la diferencia a los espacios, esta utilidad no debera ser tomada como algo mecénico
y predecible, sino que flexible, libre, dindmico, etc.; creando espacios que contribuyan a que las actividades se
realicen de la mejor manera

Ambiente: con esto nos referimos a la solucion integral del lugar (percepcion, vivencias, sensaciones). Es decir,
| disenar y/o definir un sitio y no solamente un objeto ya que muchas veces los usuarios y sus actividades conformaran
| el ambiente donde la simple delimitacion fisica del local no tendré mayor incidencia.

| Escala: Ia escala participa en el proyecto, ésta forma parte del ambiente y propicia actividades, el buen manejo de ésta
- dard pauta para una intensa vivencia del espacio.

| Lugar: es el molde topografico donde se ubicara el proyecto, éste sugiere, indica, direcciona las acciones de diseno. Es
| ¢l "gran contenedor” y de la manera en que éste sea abordado dependerdn muchas de las condiciones técnicas,
ambientales y de habitabilidad del proyecto.




Geometria: la geometria es la interpretacion de la 26
realidad, el instrumento méaximo de expresion, la
manera de codificar |a realidad. La geometria colabora en la obtencion de formas congruentes entre si, lo cual incide
en los tres primeros elementos, entre otras cosas.

"la arquitectura, que gracias al orden geométrico adquiere quietud y equilibrio, obtiene dinamismo gracias a los fenémenos
naturales y los movimientos humanos":
Tadao Ando / Tadao Ando G. Gili 1990.

Estructuracion 3d: cuando la geometria, que en un principio es 2d se vuelve 3d se prefigura la habitabilidad del
proyecto, el cual en este paso debe llegar a una previsualizacion en sus tres dimensiones para lograr un analisis y
diseno integral y asi facilitar la construccion del edificio.

Constructividad: debe haber congruencia entre disefio, materiales y estructuras ya que solo asi se logrard una solucion
inteligente, funcional y eficiente a la hora de materializarse.

Cardcter: es la misma congruencia anterior, dando €nfasis al uso principal del proyecto y la relacion de éste con la
solucion arquitectonica.

Figura: es la forma, compuesta de lineas, planos y volumenes; ésta se relaciona directamente con la geometria.

Después de conocer los elementos de diseio, es necesario saber de qué manera en que se relacionan, es decir, las
estructuras ideologicas, las cuales establecen los términos en que estas relaciones se daran. A través del tiempo se ha
postulado una gran variedad de ideologias o filosofias arquitectonicas que van desde lo orgdnico, donde los elementos
se ordenan de manera tal que el funcionamiento general se da casi bioldgicamente como los érganos del cuerpo
humano, hasta las teorias fragmentarias que dan autonomia a las partes y resultan en un nuevo concepto de unidad.

Por lo tanto dependerd del disefiador el estudiar las diferentes postulados teéricos y retomar las bases que considere
adecuadas para asi fundamentar el desarrollo del proyecto.




Evaluacion: es necesario establecer, como parte de 27
todo proceso de disefo, una etapa de control vy
evaluacion de los resultados parciales, asi como del final, para asegurar el cumplimiento de todos y cada uno de los
objetivos proyectados y una conveniente retroalimentacion.

Es justo después de haber realizado un anteproyecto cuando se debe analizar si es acertada la solucién propuesta, en
qué grado y a costa de qué, para lo cual se requerird de una retrospectiva del proceso de disefo y de la evolucion que
el proyecto ha presentado; entonces se podran tomar las decisiones definitivas del proyecto.

Esta etapa por el contrario de ser técnica, resulta ser una etapa que provoca un nuevo andlisis del problema, un analisis
donde el disenador cuenta con una vision completa del proyecto facilitando la deteccion de errores y la constatacion de
aciertos e incitando a la creatividad para replantear o mejorar soluciones.




proyecto

En esta etapa es cuando, ya tomadas las decisiones 28 e ﬂﬂ“tWﬂ
finales del proyecto, se define completamente y por

medio de dibujos se explica detalladamente el mismo

desde sus generalidades hasta sus particularidades, de tal manera que se demuestre que el trabajo realizado responde
satisfactoriamente a las necesidades especificas planteadas desde un inicio y las que surgieran durante el proceso.

Se dice, también, del paquete de planos finales, donde se especifica el como se realizar la construccion del edificio
disefiado. Estos deberan ser perfectamente comprensibles y/o legibles para no dejar ningdn detalle que pudiera
representar un problema para el constructor. Este paquete de planos puede variar dependiendo de la complejidad del
proyecto, ademds es necesario tomar en cuenta que se trata del trabajo de un disenador, por lo tanto los planos pueden
evidenciarlo, en esta etapa se ofrece una oportunidad més para disefar, una oportunidad para exponer el proyecto en
toda su extension y a su maxima expresion, lo cual, ademds, lo explicarfa mejor. Todo esto sin olvidar el cardcter
técnico del proyecto ejecutivo pero, talvez, reduciéndolo al hecho de indicar toda la informacion necesaria, de manera

ordenada y clara.




Localizacion del terreno y servicios municipales: 29)
No debe haber duda de dénde se ubicarg el proyecto y,
de alguna manera, es necesario indicar lo que
urbanisticamente sucede a su alrededor, por lo tanto deberan darse Ia latitud y longitud de la localidad, la direccion d
norte geografico asi como la ubicacion en la ciudad, colonia y en la manzana, agregando nombres de calles colindante:

Es recomendable indicar graficamente la linea de conduccion del agua potable, la red municipal de alcantarillado, ¢
cableado eléctrico y telefonico.

Levantamiento topogréfico: Senalar la condicion topografica del terreno por medio de las curvas de nivel, las cuale
seran referenciadas con el nivel de mar o con un banco fijo de nivel facilmente reconocible, éstas deberdn indicar cad
Tmt. de desnivel en planta y corte. Podemos agregar datos como tipo de suelo, profundidad del nivel fridtico, etc.

Plantas arquitectonicas: Empezando por la de conjunto, la_cual deberd indicar graficamente las sombras proyectada
por los voltimenes del proyecto para facilitar su comprension, después la planta de cada nivel donde se identificara

claramente los espacios y su propuesta de amueblado. Estos planos deberdn mostrar cotas a pafos, a ejes y totales
asi como niveles de piso terminado referenciados con los niveles topogréficos.

Cortes y fachadas: Como parte de los planos arquitectnicos se encuentran los cortes y fachadas, se recomienda qu
se realicen minimo dos cortes generales (transversal y longitudinal) y los que sean necesarios para indica
particularidades del proyecto que no se expliquen completamente en planta, por otro lado, se dibujardn todas la

fachadas que presente el proyecto, pueden ser complementadas con sombras y ambientacién para dar la imagen ma:
real de lo que pretende el proyecto.

Perspectivas: Es necesario, muchas veces, que se presenten vistas perspectivas en el proyecto ejecutivo con |
finalidad de complementar la visién general del proyecto explicando la conformacion volumétrica.

Irazo del proyecto: Este tema requiere de un analisis completo del como seran trazados los ejes compositivos de

proyecto sobre el terreno, para lo cual se referenciardn estos con algdn punto facilmente reconocible del terreno y entre
si, previniendo cualquier complicacion al inicio de la construccién.

| Estructura de cimentacion: Se indica el sistema de cimentacidn que se implementard en el proyecto, en planta, corte y
detalles; explicando claramente sus dimensiones, materiales y especificaciones de construccion.

| Estructura de fosas: Asi como en la cimentacion, se indicarén todas la especificaciones para la construccion de la o las
| losas ya sean de entrepiso o las cubiertas en planta, cortes y detalles.

| Abafileria: En este apartado se diferenciardn e identificaran con una clave (M1, M2, etc.) en las plantas arquitecténicas

los tipos de muros asi como los distintos tipos de castillos y cadenas de cerramiento. Es necesario también, sefalar
las medidas interiores del proyecto, alturas de ventanas y de cadenas.

Acabados. La definicion total del proyecto incluye sin lugar a duda el determinar que acabados se aplicardn en los
uros, pisos, plafones, etc. del mismo, especificando desde el material base hasta el final, incluyendo cantidad, modo

Ge aplicacién, marca y modelo, con el fin de garantizar que el resultado cumpla con las expectativas y objetivos
planteados en el proceso de disefo.




Cortes por fachada. Los cortes deberdn hacerse en los 30)
lugares donde el proceso constructivo no sea claro,

que pueden ser en la fachada o en interior
considerando que debe haber claridad en el dibujo como en las especificaciones de los materiales que intervienen en el
proceso constructivo. Se recomienda que en el corte se incluyan cotas en sentido horizontal y vertical, niveles de piso
terminado con relacion a la planta arquitecténica, ejes, especificaciones y todo lo que sea necesario para su facil
Identificacion en el proceso constructivo.

Carpinteria: Se indicardn en planta todos los elementos de carpinteria como son puertas, ventanas, closet, muebles, etc.,
enlistando sus especificaciones (tipo de madera, medidas, acabados, manera de colocar, etc.). De Ser necesario se
dibujardn los detalles de carpinteria a una escala mayor como puede ser 1:2 0 para hacerlos més claros e identificables.

Herreria: Se indicardn en planta todos los elementos de herreria como son puertas, ventanas, barandales, etc., enlistando
sus especificaciones (material, medidas, acabados, manera de colocar, etc.). De ser necesario se dibujaran los detalles
de herreria a una escala mayor como puede ser 1:20 para hacerlos més claros e identificables.

nstalacion hidrdulica. “En los planos de instalaciones se indicard el

i L 4 grecorrido de ésta en planta, corte y en :
nstalacion sanitaria. :

-algunos casos como en la hidréulica en :

nstalacion eléctrica.  isométrico, esto con el fin de que se
' 1l -comprenda exactamente la manera en que °
nstalacion de gas. : éstas deben ser instaladas. §
nstalaciones especiaes , sl d moclogi. ol ual o e o
aire acondicionado, red de computo, telefonia, etc.) : gia, ;

- el plano de cada instalacion. :
- En todos los casos se deberdn indicar las :
:medidas,  capacidades, materiales y
-especificaciones  particulares  de  los :
- elementos utilizados en las instalaciones. :
- Las instalaciones también requieren de ser :
“disenadas, en el sentido de que estas se °
:deben resolver de manera sencilla y
economica, buscando los recorridos mas :
- cortos y la eficiencia total. 3




Fl disefio es una actividad que se separa del arte para Ell Bllllﬂlllsmlles

dar soluciones de valor estético a los objetos que por

fs‘us caracteristicas técnicas y de produccion requieren de total eficacia en el control de los recursos humanos y
inancieros.

Para que esta actividad pueda ser efectiva, es de suma importancia el implementar un método que garantice la buena
calidad de las propuestas de disefio. A través del tiempo se han dado, en una especie de modas, diferentes tendencias
en el campo de los procesos de disefio que van desde la mistica inspiracion hasta los métodos historicistas o
canonicos: lo cierto es que esta variedad da opciones al disefiador para desarrollar una disciplina arquitectonica.

Una disciplina arquitecténica no busca solamente la adquisicién de conocimientos sino la estructuracion de una
reticula de conocimiento, es decir, un sistema de ordenamiento cognoscitivo que facilita la clasificacion y el
procesamiento de datos. Por otra parte esta reticula permite dar congruencia a los pasos del proceso de disefo y
entonces asi poder disenar los elementos arquitectonicos de gran escala o generales e ir particularizando para disefar
los de pequena escala sin perder en ningin momento la relacion de los unos con los otros.

Considero que el disefador debera adoptar la postura metodoldgica que mas le convenga y hacer su propio método de
diserio, en la medida en que este método sea aplicado el disenador desarrollard la capacidad de ordenar y controlar sus
pensamientos y asf hacer consiente el momento de transformacion de la informacion en arquitectura.

La identificacién del problema requiere de cierta habilidad deductiva, ya que éste no siempre se presenta de manera
explicita, habra que analizar las convicciones y condiciones del demandante y del usuario para conocer la necesidad
real de diseio y asi iniciar el estudio de la misma evitando caer en una falta de datos o, por el contrario, en un exceso
de ellos lo cual también obstaculiza el desarrollo del proyecto.

Conocer: accion basica en el disefio ya que no es posible garantizar buenos resultados sin un completo conocimiento
del objeto a disefiar y de las condicionantes particulares que cada caso presenta, es importante indicar que en el
conocer esta el observar y anahzar.-—i

i» sonocer & Interpretar £ transformer 3 COMUNIGHF




Sin duda "la practica hace al maestro" y este caso no 32
es la excepcion, el disenador alcanzard niveles de
abstraccion tan altos que no perdera tiempo en
investigaciones vanas sino que desde un principio comprendera la esencia del problema y lo abordard directamente,
con esto de pretende decir que cada problema implica diferentes grados de investigacion dependiendo, obviamente de
lo especializado que sea y del conocimiento previo que de éste se tenga. Por lo tanto se debe evitar la acumulacion de
datos sin una clara vision de lo que cada uno de ellos aportard a la solucién del problema.

El hacer consciente la funcion especifica de los datos obtenidos, facilitard la interpretacion de los mismos en la fase de
conceptualizacion y se establecera la direccion funcional, formal y sensorial que se debera seguir en el desarrollo del
proyecto.

La esquematizacion de la informacion y la creacion de un registro grafico ayudara a seguir congruentemente la
evolucion del proyecto.

Se debe tener presente que la complejidad del problema de disefio dard pauta al disefiador para formar un equipo,
muchas veces multidisciplinario, con el fin de clasificar y repartir las diferentes actividades y responsabilidades a los
integrantes en el proceso de disefio, el aprendizaje del trabajo en equipo es algo importante para la efectividad y
rapidez del proceso.

La fase de conceptualizacion puede resultar compleja porque el problema se sintetiza en frases o palabras que no
siempre hablan de elementos fisicos y/o palpables, sin embargo si se entiende al concepto como un objetivo de diseno
que, con base en la investigacion, el disenador deduce y asume como ideal para el desarrollo del proyecto, entonces
resulta algo mds facil de estructurar.

"... el concepto de disefio es una metafora donde no se dice exactamente el aspecto final del objeto pero si el como
debera ser resuelto idoneamente”

Todas y cada una de las fases del proceso proyectual tienen la misma importancia y deberan tratarse con el mismo
interés ya que se encuentran en la misma reticula cognoscitiva y unas dependen de las otras.

Por lo tanto, al proyectar no se debe dejar aislado nada, todo debe ser integrado de la mejor manera evitando la
ruptura del proceso. Es aqui cuando los tres elementos vitruvianos retoman gran importancia, ya que se establecen
como componentes que intervienen de igual manera en el producto arquitectonico y es muy comun caer en el error de
dar suma importancia a uno y comprometer a los otros dos dandose resultados no favorables y poco congruentes.

Considero que se debe asumir esta profesion como una actividad envolvente, algo mds parecido a una filosqfia de vida
que a una labor de ocho horas diarias, es un habito que crea una disciplina.

raymundo torres gomez




cualquier creacion moderna debe corresponder a los nuevos materiales y a las
demandas del presente si quiere convenirle al hombre moderno, debe ilustrar
nuestra propia naturaleza ideal mejorada, democratica, confiada y tomar en
cuenta los colosales logros cientificos y técnicos del hombre, asi como Su

tendencia practica
Otto Wagner
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dejar de ser arquitectos de encargos y
encargarse de ser arquitectos

un arquitecto contemporaneo ha de vivir despierto
para captar la realidad y proyectarla, revelarla

Jean Nouvel | Olivier Boissére 1997
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Se observa una carencia de servicios sanitarios puablicos,
hecho que preocupa si tomamos en cuenta que el "ir al bafio"
es una necesidad basica del ser humano.

............................................... IS @[Pﬁ@g

= E| arquitecto como promotor (vendedor de ideas), un
arquitecto que de soluciones a problemas reales, un
disefador que observa, analiza y responde procurando un
bien comun.

* Por su cardcter de “pablico”, el usuario es de cualquier
tipo solo podrd especificarse al conocer los aspectos
socio-econdmicos de la ubicacion del proyecto.

=Existe una demanda por este tipo de servicios,plazas
publicas y parques son algunos de los espacios que
lo requieren.

conacer ransformar

interpretar

“a la sanidad Individuo del cuerpo de
~sanidad militar. En Meéxico. excusado,
retrete de tipo moderno.

ito o
comun Etl nﬁta
; sdwmﬁn, otestad
to a privado. M. Co

Conjunto de sonas
wd&terml ado

curren
_espectaculo, etc.
’ﬂudlmno concurrencia.

e

@samtano a ad]&[ Perteneciente o relativo :occovrveen

atract/va y redituable monetériamente para
el cliente, por ejemplo buscando
patracinadores, es decir, convertirlo en un
"buen negocio".

observaC/én y aunque se oiga trillado, en
los detalles estd la diferencia. Muchas
veces el investigar el significado y/o raices
de la palabra que da nombre al problema,
puede ofrecer informacién valiosa acerca
del mismo.

En este caso se indica que "en México" se
le llama sanitario al retrete y que por
"sanitario" podemos entender algo que
tenga calidad de sano, lo cual, tal vez sea el
ideal de los "retretes" y el hecho de que sea
publico hace muy dificil cumplir con éste.




No siempre es necesario empezar de cero, Si ya existen
soluciones al mismo problema. debemos tomar referencias,
analizarlas, comprobar sus aciertos o evidenciar sus errores.
En este caso existen infinidad de soluciones, conociendo
algunas podremos observar las caracteristicas esenciales y
- vislumbrar la direccién que deberd tomar nuestra propuesta.

Clasificacion.

En general se pueden clasificar en dos tipos. «eeeovrvriiiniiiiii, - (59 1.- con dgpdsio de agua y oiro para los desechos.
De la primera clasificacion surgen varias subclasificaciones. 2.-conectados directamente a la red o agua y alcantarilac.

seevrnennnnnnsesn 5) Version de hjo” de a marca Sanibum en Espar, ests

fabricado completamente con polietileno, un material de
fécil moldeado, de gran resistencia y facil impieza.

------- seerensennesnnnenesnees s 59) A interior es del mismo materia, eviiando al méximo fas
uniones para lograr un alto grado de asepsia.

9 Dol o st

o

Ancho: 1.20mts.

lavamanos Largo: 1.20mis.




Sanimex-Solar.

R T I IR )

Helrete-pamusosuburbamdela

marca Sanimex en México, est4
fabricado  complelamente  de
poliefileno, tiene capacidad para 700ks.
Cuenta con un extractor de gases
producto de fa deshidratacién de los
desechos por medio del calor solar.

Sani-Clean.

R IR R e i)

.+« (%) Refrete que requiere de conexin con

la alimentacion de agua y descarga al
lared de drenaje.
h=2.40ms.
a=1.20mis:
1=1.20mk.
descarga= 21s. (agua)

Sanimex 99.

(5%) Retrete para uso urbano 0 la marca

Sanimex en México, esti fabricado
completamente de polietileno, requiere
de alimentacion de agua y conexion al
sistema: de drenaje; esta caracterilica
hace que el funcionamiento sea més
eficiente y.que el mantenimiento

Se minimice.

I

s "5 etrete fabricado en Chi, con

depbsito para desechos, el cual cuenta
con un tubo de escape de olores. La
descarga esid compuesta con un
produclo quimico que garantiza Ja
eliminacion de bacterias y hongos.




(%) Relrete para usuarios en sila de
ruedas, por lo que cuenta con el
espacio y los accesorios necesarios
para st adecuado tso.

Esti planeado para un usuario y un
ayudante.

Se puede observar que no existe gran diferencia entre los
modelos existentes, sin embargo es interesante el conocer
todos los usos que se les puede dar y todos los servicios
que €stos pueden ofrecer. Al analizar los ejemplos
andloges, se debe tener clara la direccion general del
problema a resolver, es decir, qué es lo que se pretende
disenar y para quién; ya que es muy comun el distraerse
con tantos modelos y tomar como referencia
Caracteristicas que pudieran no ser las verdaderamente
esenciales y/o aplicables.
Las caracteristicas principales en los ejemplos anteriores
indican que muy por encima del diseio formal estan el
peso (kg.), las medidas y los materiales, temas
claramente importantes, sin embargo considero que el
0 merece mayor atencién, éste debe llevar alguna
encion, estamos hablando de un servicio (sanitario)
naturalmente necesario no creo que la selucién sea
esconderlo, oPavcarto 0 limitarlo, por el contrario, el
Sanitario pablico puede ser un elemento atractivo,
interesante, redituable y por qué no iconico. Por otra
jarle, es importante que ¢! “ir al bafio” deje de ser una
d desagradable ya que contradictériamente es un
natural, placentero hasta divertido.

Obtalle o/ interior




cenocer D@M@M@F transformar

Los materiales deberan ser fécilmente lavables y nada porosos por
higiene, se propone polietileno y/o acero inoxidable.

Se deberdn evitar las esquinas, redondeandolas 0 achaflanandolas.
Colores puros, pudiendo inclinarse por los frios para reforzar la
sensacion de frescura, el brillo de los materiales es comunmente
asociado con la hmpreza_ ................................. e
Se utilizard un sistema de venta!acaén eficiente.

Se propane que se cuente con una persona que controle el acceso
y de 2560l SRR, +ovoevveroinniiinidiiiniinndndiiiiiieies

---------- ) aspectos formales-funcionales del concepto

----------- %) aspecto formal-sensorial del concepto

e aspectos funcionales delconcepto

Atraccién

Ya que se propone que este proyecto sea algo parecido a un
centro de informacion y publicidad, el disefo deberd tomar en
cuenta aspectos referentes a la alraccion que éste provoque al
usuario (activo o pasivo), asi como también para el promotor
%/0 patrocinador.

gg:j-emcs observar en anuncios luminosos de publicidad. «««---
ofra parte, es también atractivo el servicio complementario
?m se propone (puesto de revistas, informacion turistica, etc.)

odo esto deberd ser propuesto sin desviarse del sentido

| 3 proporcion.

esencial del proyecto que, indudablemente, le dard cardcter al :
mismo, asi también se cuidara el no perder la escala humana ni :

| color y la luz juegan un papel importante, elementos que

------------

-

Confort

innecesariamente elevado.

| Optimos para la realizacion de las actividades propias de un
mHO pubhco ...........................................
Por otro lado, la privacidad que se perciba influye directamente
en la comodidad que ofrezca el sanitario, por lo tanto serd
necmno el aislamiento visual, acustico y térmico.

Se puede agragar que, en parte el confort también depende de
t&hmmeza del local, de la buena ventilacion y extraccién de

. |En este aspecto debemos encontrar el grado justo de
| comodidad necesaria para evitar que el costo de produccion sea :

Para esto se puede recurrir a las dimensiones y requerimientos -

MA0S 01078S. oottt e

 esta persona podria
atender un puesio de
revistas, el cual forme
parte de un canjunio
de- sanitarios, y asi se
garantizaria el inigrés
de dicha persona por
manienerlos limpios.




Zonificacion 5 55 3 5 3 3 3 3 3 M » » » »
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planta

alzado

zona himeda
generalmente el retrete y sus
alrededores son dreas himedas, lo
cual debemos evitar al méximo ya
que resulta ser desagradable "y
antihigiénico, por lo tanto se requiere
de cierto desnivel en el piso asi
€0mo una coladera.

Z0na seca

esta zona es el 4rea destinada al
usuario por lo tanto debe
permanecer seca y limpia, de lo
contrario puede provocar accidentes
por resbalos y por supuesto, una
imagen desagradable. Por ofra parte,
al estar el usuario sentado en el
retrete, es muy probable que los
pantalones o alguna otra prenda
fenga contacto con esta superficie y
no queremos que se ensucien.

Z0na alta

sabemos que naturalmente el aire
caliente sube, por lo tanto /a zona alta
del sanitario debera contar con algun
tipo de extraccion de aire para
garantizar la buena ventilacién del
mismo, evitando el calor excesivo y
los malos olores.

zona intermedia
en esta zona es donde se hace e/
intercambio de aire caliente y frio,
seria recomendable colocar agentes
desodorantes y/o aromatizantes para
que se aproveche el movimiento del
aire y se dispersen por todo el lugar.

zona baja
el aire frio entrard por esta zona
obligaré al aire caliente a subir y sallr,
refrescando el ambiente y mejorando
I habitabilidad del lugar.

1]

zona semihimeda

me refiero al drea del lavamanos, es
légico que sea humeda, sin embargo
puede mantenerse casi seca
implementando sistemas de ahorro
de agua, superficies lisas y con
pendiente para evitar estancamientos
ae agua, etc.

.................. Ubicacion

Propongo como ubicacién del proyecto el bosque
Cuauhtemoc, el llamado “pulmén de 1a ciudad”. Localizado
en la zona centro de la ciudad de Morelia, cuenta con una
superficie aproximada de 161,427 m2 siendo en gran parte
formada por dreas abiertas y arboladas donde se realizan
diversas actividades de tipo recreativo: entre algunas:

bici cross
patinaje
Jjuegos infantiles

El sitio ofrece, también actividades culturales ya que aqui se
ubican dos museos y una pequeia biblioteca, por otra parte
cabe mencionar el hospital infantil, las oficinas de la
Secretaria de Recursos Forestales y las del DIF estatal. Lugar
que presenta una gran afluencia de visitantes, sobre todo Jos
domingos, dia que aprovechan muchas familias para
reunirse, descansar, divertirse y en fin, convivir en medio de
una abundante vegetacion que realmente crea un micro
cosmos de frescura y libertad en medio de una ciudad que
poco a poco se convierte en algo estresante.

» museo de arte1

 hospital infantil

» museo




Andlisis del sitip ——
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Los principales usuarios seran las personas que permanecen mas tiempo en el sitio que las que solo lo cruzan, por lo tanto
sabemos que estos usuarios son de todas edades, dato muy importante sobre tode cuando se trate de nifios o ancianos. La
clase socio-econdmica a la que pertenecen varia entre baja y media cosa que no nos dice mucho ya que no presentan
aé:ftj-ituqes diigamos extremas o radicales, simplemente se mantienen en el justo medio, sin embargo el vandalismo se da en
todas las clases.

Por 1o tanto habrd que cuidar la ubicacion de los modulos sanitarios para garantizar la seguridad de los mismos y, asi mismo,
procurar que sean revisados en intervalos de tiempo cortos por personal capacitado para dar mantenimiento y posibles
reparaciones.

- Considero que los médulos sanitarios deberdn ser ubicados en zonas de poca actividad cercanas a las de mucha actividad
para dar servicio a éstas, por otra parte, creo que el ubicarlas junto a las circulaciones de mayor flujo podria ofrecer seguridad
en el sentido-de que estarian a la vista de mas personas y esto podria inhibir actos vandalices.

Esto durante el dia, y durante Ia noche tenemos que confiar en el dispositivo de seguridad que el H. Ayuntamiento ileva a cabo
en este sitio, sin embargo, sera necesario implementar un sistema de seguridad en las puertas del médulo sanitario y las del
~ puesto de revistas que lo complementa, asi como proponer materiales resistentes y de fécil lavado para el exterior ya que

estarian en riesgo de ser destruidos o “grafiteados”
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Conformado por el retrete, lavamanos y
accesorios como ganchos (perchero) y un
entrepafio para bolsos.
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Maddulo comercial, el cual se propone que
sea un puesto de revistas, un médulo de
informacion turistica, unn expendio de la
Loteria Nacional. puesto de dulces, etc.

Médulo B









