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DEL PROBLEMA

Este proyecto se sustenta enla relacion tan estrecha de la infografia con €l
Diseno Grafico, por lo que pudiera aportar elementos sustentables al Diseno
Grafico en general y particularmente aplicarse a €jercicios que apoyen al profesor
para una ensenanza de calidad y un mayor aprovechamiento

de los alumnos de la materia.

La infografia €s una herramienta con posibilidades en €l disefo de material didactico
a nivel superior, por €llo se aprovecharan sus ventajas dentro de esta area
contribuyendo asi en la ensenanza y pleno desarrollo de la

facultad de Diseno Grafico,

Se dice que ademas de las ilustraciones, se puede ayudar mas al lector através
de graficos para lograr entender € interpretar la informacion al instante. Desde la
apariciondel diario norteamericano USA Today en 98¢, los cuadros graficos
tienen una existencia que data de muchisimos anos atras. Estos elementos

ahora llamados infograficos (del inglés informational graphic) han venido a
revolucionar €l diseno, sobre todo en €l area periodistica, pero i por qué no

han de revolucionar también en el diseno grafico™




DEL PROBLEMA

Con la aplicacion de la infografia en €l disefo de gjercicios se lograra aportar
un instrumento didactico para €l profesor y los alumnos de dichas materias

de la carrera de diseno grafico enla UVAQ.

Sibien el Disefo Grafico €s una forma de comunicacion visual basada enla
Innovacion y creacion de imagenes plasmando graficamente ideas o conceptos;
puede aplicarse a muchos medios de comunicacion, ya sean impresos, digitales,

audiovisuales, u otros. Su uso en este proyecto de investigacion sera bastante

certero, al proporcionar a la Facultad de Disefo Grafico un instrumento de apoyo
para €l aprendizaje en distintas asignaturas. Los profesores de las asignaturas
tanto técnicas como teoricas, podran darse cuenta del mejoramiento mostrado por

los alumnos en €l aprendizaje con €l uso de gjercicios didacticos que ayudaran al

alumno a auto guiarse en la materia.
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DE INVESTIGACION

4 Cual es €l origen del disefo grafico™
JQue es el diseno grafico™
. Cualha sido su evolucion desde la prehistoria hasta nuestros tiempos™
. Que significa comunicacion®
4 Cual es la importancia del disefo grafico dentro de la comunicacion™
4 Que es aprendizaje™
4 Cuando un aprendizgje se vuelve significativo™
. Como se origina la infografia™
.Que eslainfografia™
4 Cuantos tipos de infograficos hay?
4 Cudles son sus aplicaciones™
i Quée es material didactico™
4 Como se clasifica®
. De que manera se aplica la infografia en €l material didactico™
4 Cual es €l procedimiento a seguir €n €l disefo de material didactico™
4 Que ventajas ofrece a la carrera de diseno grafico,

realizar dicho material didactico™
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Pensando en que €l aprendizaje de los alumnos sea realmente
significativo y en un beneficio de retencion, comprension y acercamiento
amigable en las materias que puedan resultar tediosas y por lo tanto poco

asimiladas por los alumnos de la escuela de Diseno Grafico en especifico,
se realiza esta investigacion con €l objetivo de implementar la infografia
como un instrumento de utilidad en dichas materias, disefando diversos
€jercicios practicos donde €l alumno de la asignatura tenga un eficiente
instrumento en su ensenanza formando parte del material

didactico de dicha planeacion.

Considerando la problematica de pensamiento que los profesores de las
materias tienen al pensar que €l método de ensenanza usado favorece a los
alumnos, se pretende vincular los conocimientos adquiridos en materia de

diseno grafico y los beneficios que la infografia puede proporcionar.

Por ultimo, la inquietud de lograr mejorar la ensenanza y €l aprendizaje
enmaterias técnicas es lo que genero el interes de realizar y
desarrollar esta investigacion a favor de laUVAQ en especial ala
escuela de Diseno Grafico, innovando asi en €l método

de ensefanza de la licenciatura
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DE L TEMA

De Tiempo:
Conla presente investigacion durante €l séptimo y octavo semestre
se vinculara la materia de disefo grafico partiendo de su historia a su
actual situacion, a la par del area infografica existente, investigando a su
vez lo relacionado con material didactico para asi combinarlo y lograr su

correcta aplicacion en gjercicios practicos.

De Lugar:

Universidad Vasco de Quiroga, Facultad de Disefo Grafico,

Salon: 14 Edificio “B”

Domicilio: Camino a Jesus del Monte #555 Santa Maria de Guido CFP 58290

Morelia, Michoacan, México

Caso Practico:
Informacion que arroja la muestra realizada para la presente
investigacion
Institucion: Universidad Vasco de Quiroga.
Facultad: Disefo Grafico.
Alumnos: Octavo semestre.
Grupos: A, By C
Sexo: hombres y myjeres.

Edades: Cla c8 anos.




GENERAL

Distinguir, analizar y proponer una herramienta didactica a través de gjercicios
practicos para las materias teoricas dentro de la Licenciatura de Diseno Grafico,
a fin de que los alumnos tengan un aprendizaje significativo de mayor calidad

y aprovechamiento para su desarrollo escolar.



PARTICULARES

| Adquirir y analizar la informacion necesaria que fundamente las bases

de esta investigacion en relacion al disefno grafico.

c. Determinar una investigacion profunda acerca de la infografia, para su correcta

aplicacion en los gjercicios didacticos.

3. Abordar €l tema del aprendizaje entorno a la didactica.

4 Realizar una investigacion de campo que permita obtener un instrumento a

aplicar en €l marco practico.

5. Proponer una metodologia que sirva de instrumento didactico al docente

de la licenciatura en disefo grafico.

6. Trasladar €l tema de |la materia tomada para €l estudio del caso,

a gjercicios practicos.

7.Brindar al estudiante de disefo grafico apoyo €n su proceso de

aprendizaje mediante €l uso del material didactico.




La infografia €s una herramienta que con caracteristicas que facilitan
la retencion de datos, convirtiéndola en un instrumento Util en la ensenanza
del alumno sobre todo en las materias tedricas de la licenciatura

endiseno grafico.




DE INVESTIGACION

Con €l objetivo de elaborar un marco teorico conceptual para
formar un cuerpo de ideas sobre €l objeto de estudio, se llevo a
cabo una Investigacion Documental, la cual permite la recopilacion
de informacion para enunciar las teorias que sustentan el estudio de
los fenomenos y procesos. Incluye el uso de instrumentos definidos
Segun la fuente documental a que hacen referencia,
estas fuentes son los documentos que registran o corroboran €l
conocimiento inmediato de la investigacion como libros, revistas,
informes teécnicos y tesis, en €l caso de este proyecto se utilizoé como
fuente de informacion los libros: de tipo general (expuestos en forma

elemental) y de texto (para €l estudio de alguna disciplina).

De acuerdo a su ubicacion temporal, €s una Investigacion historica
donde relacionando sucesos del pasado con otros acontecimientos de
la época o sucesos actuales se prueba la hipotesis de sus causas,
efectos y tendencias que pueden ayudar a explicar sucesos presentes
y anticipar los futuros, A su vez, €s también una Investigacion
descriptiva ya que resena las caracteristicas del suceso existente,
(marco historico: desde la invencion de la escritura hasta el
diseno grafico del siglo XX, y marco teorico: €l diseno grafico, la
comunicacion, la infografiay su clasificacion, herramientas
para lograr un aprendizaje didactico asimismo la

clasificacion de material didactico).




DE INVESTIGACION

Segun la extension del estudio, €l proyecto constituye una
Investigacion de Caso, ya que posteriormente a la Investigacion
Historica y Descriptiva se realizo una investigacion de las
caracteristicas y datos de un caso en especifico para la comprobacion

de lahipotesis planteada en un inicio. Debido a sus variables la
Investigacion es Experimental, al relacionar las causas y efectos de un
suceso especifico, para esto se utilizo una encuesta aplicada a los
grupos de octavo semestre (grupos A, By C)

delaLic enDiseno Grafico

La parte que constituye la Investigacion de Campo, €s decir, €l marco
practico, s€ realizo una investigacion para destacar y elegir la
asignatura para €l marco practico definiendo €l objetivo de la misma
como €l publico, la metodologia (instrumento) y finalmente las graficas
y conclusiones a las que se llego. Por ultimo segun €l objeto de
estudio la investigacionllega a ser una Investigacion Pura o Basica,
ya que no tiene una aplicacion inmediata en €l momento en que se

termina, pero existe la opcion a tenerla a largo plazo.




Lo que escucho, lo olvido
o que veo, lo recuerdo
Lo que hago, lo comprendo.

(CONFUCIO)

El autor aporta una idea bastante clara y de mucha importancia para esta
Investigacion, al sostener una afirmacion aplicable en cualquier aspecto pero en
particular en este proyecto al apoyar la idea de que lo visual logra mayor retencion

en €l serhumano. Llegando con esto a la interpretacion:

| Escucho una clase teorica, la olvido
Veo imagenes de la clase teorica, la recuerdo

Hago un infografico para la clase teorica, y la comprendol

C. Escuchar una clase teodrica, se olvida
Ver imagenes endicha clase teorica, se recuerda

Por tanto hacer un infografico para €lla, permite comprenderla aun mas.

Ante esto como no iInnovar en el esquema de ensenanza en materias

teoricas para lograr mayor retencion y comprension en los

conocimientos ensenados en dichas materias.




El Disefo Grafico, s€ define como una forma de comunicacion visual cuya
finalidad es estructurar mensajes con objetivos claros y definidos, a través dela
organizacion € integracion de formas y colores que se traducen en mensajes

significativos y de gran relevancia para su entorno.

Va mucho mas alla del mangjo de formas y colores, de tal manera que la diferencia se
hace entre un mensaje tecnicamente correcto y otro que penetra en la mente del

receptor y deja una huella indeleble.

Atraves de este, las comunicaciones adquieren personalidad y transmiten un
mensaje que apela a la sensibilidad estética, al gusto y a las emociones,
estableciendo un mismo cédigo de comunicacion entre un mismo grupo de
personas. Un Disenador Grafico domina €l lenguaje visual aplicado al disefo, por
ello puede beneficiarse con ese dominio, valiéndose de una herramienta

infografica para mejorar su auto aprendizaje.

El disenador grafico tiene como labor buscar que su comunicacion s€a
conformada, distribuida, usada y relacionada con su ambiente. Siendo un
ser practico y creativo que debe enfrentarse a problemas con €l

conocimiento previo de un lenguaje visual, €s decir, tiene la capacidad

de dar solucion adichos problemas que se€ le presenten




Particularmente en su labor de docente se enfrenta con la problematica
de organizar de la mejor manera su planeacion didactica de la materia que
impartira. Dentro de ésta debe preocuparse por transmitir sus conocimientos de

tal modo que €l aprendizaje de los alumnos sea realmente significativo.

Para €llo se realizara la propuesta de disenar material didactico que ayude al
aprendizaje de los alumnos siendo significativo. Para g€jemplificar la aplicacion
de material didactico enla presente investigacion se recurre primeramente a un

sondeo de la percepcion que tienen los alumnos sobre matéerias que les
resultaron mas densas, dificiles o tediosas. En su caso la asignatura con

mayor puntuacion se usara para €l desarrollo dentro del marco practico

de este documento
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|| MENSAJUEVISUALDELAPREHISTORIA

El ser humano ha tenido siempre la imperante necesidad de comunicarse con sus
semejantes, a tal punto que se puede afirmar que si €l hombre €s €l ser mas
avanzado de la naturaleza, €s debido en gran parte a su facilidad para hacer

participe a los demas de sus ideas de una forma u otra.

“Las primeras senales humanas encontradas en Africa tienen una antiguedad de
cO0O, 000 anos. Desde el periodo paleolitico temprano hasta el neolitico
(35000 aC a4000 a ), los primeros africanos y europeos dejaron pinturas

€n cuevas, incluyendo la famosa cueva de Lascaux en €l sur de Francia”.|

Pintura de la cueva de Lascaux, ca 15 OOO-10 OO0 a. C

) B.MEGGS, Philip (2O00).” Historia del disefo grafico”, Ed Mc Graw Hill, México, p. 4

W -



En aquellos tiempos obtenian €l color negro del carbon y los tonos calidos
desde los amarillos hasta los rgjos ocres de los oxidos del hierro, estos
pigmentos se mezclaban con grasa como ligador. Se dice que €l pigmento tal
vez fue untado en las paredes con un dedo o con una brocha de cerdas o paja.
El hombre pintaba en las paredes de los canales de agua subterraneos que

usaban como refugios.

“Este no fue el inicio del arte fino tal como ahora se conoce. Mas bien, fue un
dibyjo de comunicaciones visuales, porque estas primeras pinturas se
€laboraron para sobrevivir y se crearon con propositos utilitarios y de
ritvales” e Las pinturas que actualmente conocemos nos degjan ver los
ritvales magicos disefados para ganar mayor poder sobre los animales que

cazaban

Las personas de la prehistoria dejaron numerosos petroglifos, signos
grabados o rallados o simples figurillas en una roca, conocidos como

pictogramas, ideogramas o simbolos

Historia del Diseno Grafico EkJ

-
representando distintas ideas o conceptos. Li/jﬁ\%ooi ﬂg E?ﬁ\

A los animales que pintaban en sus cuevas ‘i #%uﬁ\/ ' E

se les llamo pictogramas, €s decir, pinturas i 3

elementales o bosquejos representando las %b]w’g}: m
\

cosas descritas.

2) B MEGGS, Philip (OOO0)” Historia del diseno grafico”, Ed. Mc Graw Hill, México, p.5
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La evolucion de estos pictogramas resulta algo interesante. primero marcando €l
inicio del arte pictorico, los objetos y sucesos del mundo se registraron con mayor
fidelidad y exactitud a lo largo de varios siglos, segundo, evolucionando la forma de
escritura, las imagenes recientemente se volvieron simbolos formando parte

de sonidos del lenguaje hablado.

Las primeras formas comunicativas fueron mediante €lementos visuales. Antes de
que desarrollaran capacidades de expresion mediante €l lenguaje hablado, los
hombres utilizaron su cuerpo para comunicar a los demas sus estados de animo,
deseos € inquietudes a traves de ademanes, Expresiones y signos, qUE con €l
tiempo adquirieron la condicion de "lenguaje’, al convertirse en modelos

de comunicacion.

Aunque posteriormente €l lenguaje hablado pasara a ser el medio de intercambio de
informacion mas directo, €l lenguaje visual siguid teniendo un importante peso enlas
relaciones comunicativas, sobre todo a partir del uso de diversos materiales y
soportes como medio para plasmar mensajes visuales, como lo demuestran multitud
de dibyjos en piedra y pinturas rupestres que han perdurado
hasta nuestros dias, en las cuales se representan
elementos naturales, actividades cotidianas y

diferentes signos artificiales con significado propio.




El artista paleolitico marco todo un estilo, simplificando y estilizando las formas que
pintaba, cada vez fueron mas abreviadas expresandose €n un menor NUMEro de
lineas, a tal grado que llegaron a parecer letras. Sin duda alguna €l hombre del
paleolitico al iniciar con estas manifestaciones artisticas marco la pauta de la actual
comunicacion visual que con los afos ha ido cambiando y revolucionando €l

lengugje visual enla sociedad.

|1l PRIMERAESCRITURA

La representacion de ideas mediante grafos experimentd su mayor
avance con la aparicion de los lenguajes escritos, permitiendo expresar
cadenas estructuradas de pensamientos mediante elementos graficos de
significado propio dispuestos segun una estructura definida, capaces de

transmitir mensajes claros para su comunidad.

“En la memoria humana, €l tiempo se puede volver borroso, y algunas
ocasiones s€ pueden olvidar hechos importantes. En términos de
Mesopotamia, tales acontecimientos pudieron incluir respuestas o
preguntas como: j Quién repartio sus impuestos en forma de cosechas™
J Cuanta comida se almaceno  fue la cantidad adecuada para satisfacer
las necesidades de la comunidad hasta la siguiente cosecha™ ; Cuanto se

debe sembrar para asegurar que la cosecha sea abundante y cuanto se

puede usar como alimento para humanos y cuanto para animales® Aunque

Historia del Diseno Grafico KJ



3) B.MEGGS, Philip (2O00)." Historia del disefo grafico”, Ed. Mc Graw Hill, México, p. 6
4) FRUTIGER, Adrian (2005). “Signos, simbolos, marcas y senales”, Ed. Gustavo Gili, Barcelona, p. 84

las preguntas presentadas parecen relativamente simples, se
volvié urgente un continuo y preciso conocimiento, silos sacerdotes
del templo podian mantener €l orden y la estabilidad necesaria

enla ciudad-estado” 3

Se piensa que €l origen del lenguaje visual evoluciono con la
necesidad de identificar €l contenido de los sacos y de los
recipientes de ceramica que se usaban para almacenar su comida,
con esto surgieron pequenas etiquetas de arcilla con un pictograma y
un nUMero basado en la numeracion decimal, cubriendo conello |a
necesidad de registrar cierta informacion de importancia,

manifestando asi su innegable inteligencia humana.

“Se trata de signos figurativos practicados en arcilla, €n los que
predomina de forma patente la linea recta” -

Los primeros hallazgos de escritura son precisamente €stas, las
tablillas de barro. Dicho sistema de escritura fue evolucionando con
€l paso de los siglos. Como soporte fisico se utilizo inicialmente la
piedra, pero pronto se buscaron otros tipos de materiales que
permitiran una mayor facilidad de uso y una mayor portabilidad,

como los papiros o los pergaminos.

Historia del Disefo Grafico kJ
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Se ha descubierto que muchas de las figurillas de arcilla encontradas tienen
un asombroso parecido con los tempranos signos de la escritura, como lo €s €l

pictograma que representa al aceite, oveja, lana, entre muchos otros.

Estos lengugjes escritos estaban basados, bien en la representacion de elementos
tomados de la naturaleza, a los que se les asignaba una interpretacion particular,
cada uno de estos signos aislados tenian a veces un significado incierto, pero unido
a otros, permitian representar graficamente €l lenguaje hablado por cada pueblo o

cultura.

Elavance en el conocimiento fue logrado gracias
a la invencion de la escritura, llegando incluso a
construir bibliotecas donde colocaban miles de
tablillas con temas de religion, historia, leyes,
medicina o astronomia. FFue asi como la figura,

se transformo en signo, fenomeno que explica la

b

e A =

simplificacion de las imagenes.

“En €l curso del primer milenio antes de Jesu-

cristo la escritura cristalizé en una forma aun

mas lapidaria y escueta” s Por €llo que la cultura

escrita debe valorarse como la base del actual fablila cuneiforme ca 200 8 ©

alfabeto occidental
5) FRUTIGER, Adrian (COO5). “Signos, simbolos, marcas y senales”, Ed. Gustavo Gili, Barcelona, p. 88
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I ELALFABETO

Los primeros sistemas de lengugje visual, incluyendo la escritura cuneiforme,
los Jeroglificos y la caligrafia china, contienen una gran complejidad en su
construccion. Encada uno, los pictogramas se convirtieron €n una escritura

de acertjjo, iIdeogramas, logogramas o hasta un silabario.

“La palabra Alfabeto €s griega y esta formada por las dos letras del alfabeto
griego, alfaybeta”. ¢ Con €l paso del tiempo alfabeto significaria un
“conjunto de simbolos visuales o caracteres que se usan para representar
sonidos elementales del lenguaje hablado” 7 Estos se pueden combinar y
unir para configurar visualmente sonidos, silabas y palabras articuladas
verbalmente por €l ser humano. El alfabeto es la herramienta grafica que
permite al disenador trasladar la comunicacion verbal a la expresion impresa
y €s lainspiracion de muchas otras manifestaciones artisticas, como la

creacion de un logotipo.

Estos primeros sistemas de escritura fueron siempre dificiles de dominar y
su aprendizaje requeria de largo y arduo estudio. El nimero de personas
que se alfabetizaron fue pequeno, por consiguiente, quieNes tenian acceso

al conocimiento poseian gran poder €n las antiguas culturas.

6) L . FRATICOLA, Paola . http.//www.imageandart com/tutoriales/tipografia/tipo Ihtm
7)B.MEGGS, Philip (2000)." Historia del diseno grafico”, Ed Mc Graw Hill, México, p.C7
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8) FRUTIGER, Adrian (COO5). “Signos, simbolos, marcas y senales”, Ed. Gustavo Gili, Barcelona, p. 104

Evolucion de los alfabetos occidentales
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113 DESCUBRIMENTODELAIMPRENTA

Los rapidos y eficaces metodos de comuni-
cacion grafica que en la actualidad existen son
el resultado de la habilidad para resolver
diversidad de problemas; sin duda “el alfabeto

funcional hizo que esto fuera posible” 9

Tiempo despues, surge la necesidad de contar
conmateriales donde visualizar y retener por
unlargo tiempo los simbolos ya creados. Con

€l desarrollo del papiro, especie de papel que

se usaba para la escritura de manuscritos,
constituyo unimportante avance dentro de la Invencionde laimprenta
comunicacion visual Egipcia. Se elaboraban ocho tipos distintos de papiros

usados desde la proclamacion real hasta la contabilidad diaria.

De acuerdo a los registros historicos, se sabe que un eunuco y alto oficial
del gobierno, Ts'ai Lun, invento €l papel, elevandolo ala calidad de dios del
papel. “En épocas anteriores a este gran invento, los chinos escribian
sobre planchas de bambu o sobre tiras de madera utilizando una pluma de
bambu mojada en una tinta espesa y durable, aunque los origenes de

esta escritura permanecen en la oscuridad” 10

C\E...............................................

9)TURMBULL T, Arthur, Russell M. Baird (1999). “Comunicacion Grafica, Tipografia, Diagramacion, Diseno, Produccion” Ed. Trillas, México. p. 24

I0) B.MEGGS, Philip (2000)" Historia del diseno grafico”, Ed.Mc Graw Hill, México, p.cO
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Este proceso de produccion del papel inventado por Ts'ai Lun duro casi
hasta €l siglo XIX, cuando enlinglaterra se mecanizo su produccion
degjando atras €l proceso tradicional manual de produccion
Posteriormente, €l aleman Johann Gutenberg invento la imprenta de
tipos moviles en Europa hacia 450, artefacto que reproducia grandes
cantidades de texto y de forma comoda un original, lo que hizo posible
que los documentos impresos y €l mensaje que contenian fuera
accesible a un gran numero de personas. Es conocido que la obra que lo

llevo al reconocimiento fue €l primer €jemplar impreso de la Biblia.

Pronto empezaron a aparecer imprentas en las que se reproducian todo
tipo de obras, cada vez mas €laboradas. Se empezaron a usar NUEVOS
materiales como soporte, nuevas tintas y tipos de letras, originando la
aparicion de profesionales especializados en su mangjo, los tipografos
y cajitas, tal vez los primeros disenadores graficos como tal, ya que se
encargaban de componer y maquetar los diferentes elementos que iban

a formar una obra de forma que resultara logica, clara, armoniosa y bella.

“La revolucion silenciosa que la imprenta causo enla vida intelectual
china condyjo a un renacimiento del aprendizaje y de la cultura” 1
La gente comuntenia €l deseo de conocer y ser conocida: queria leer

y escribir.

I1) B.MEGGS, Philip (2O00)" Historia del disefo grafico”, Ed Mc Graw Hill, México, p. 24
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Cabe mencionar que muchas son las innovaciones que apor-
taron los antiguos chinos, entre €llas se encuentran algunas
que cambiaron €l curso de los sucesos humanos: bryjula,
polvora, caligrafia china, papel y la imprenta, conla cual se dupli-
caron palabras € imagenes, y en consecuencia, la claray amplia
difusion del pensamiento y de los hechos. Motables avances y
aportaciones hechas logrando con €llo €l beneficio para todos
desde la época antigua asta la actualidad. fAsi €l “proceso
descubierto por Qutemberg, impresion a partir de una superficie
en relieve” e se convertiria en lo que ahora se conoce como

Tipografia.

| C ELRENACIMENTOGRAFICO

|21 ORIGENDELATIPOGRAFIAYDISENODEIMPRESION

La xilografia era empleada para designar las impresiones €n €l
relieve de una superficie, teniendo su origen en Asia. For su
parte, la tipografia €ra usada para nombrar las impresiones
hechas mediante €l uso de unas piezas de metal independiente,

movily reutilizables.

I@)TURMBULL T, Arthur, Russell N. Baird (1999). “Comunicacion Grafica, Tipografia, Diagramacion, Disefo, Produccion”, Ed. Trillas, Mexico. p. €7
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“Lainvencion de la tipografia s€ coloca casi a la par con

la creacion de la escritura como uno de los mas
importantes avances de la civilizacion. La escritura
proporciono a lahumanidad un medio de almacenar, retribuir
y documentarel conocimiento y la informacion de tal forma
que trascendiera en €l tiempo y lugar, la tipografia impresa
permitio la produccion economica y multiple de la
comunicacion por medio del alfabeto. El conocimiento

S€ propago rapidamente y la capacidad de leer y escribir

se incremento como resultado de esta extraordinaria

INVENCIoN”. i3

En Europa “las necesidades de una nacion de crecimiento
acelerado requerian que la palabra escrita tuviera una
distribucion payor y mas rapida”; 14 diversos factores
hicieron posible que €l desarrollo de la tipografiay con €llo
la demanda de libros incrementaba notablemente. La clase
media entraba en esta revolucion cultural, la alfabetizacion
ya no €ra de unos cuantos, sino de una mayoria. En €l afo
de 142, la biblioteca de la Universidad de Cambridge

contaba contan solo ICC libros manuscritos.

13) B.MEGGS, Philip (2OOO0)." Historia del diseno grafico”, Ed Mc Graw Hill, México, p. 58
[HTURNBULL T, Arthur, Russell N Baird (1999). “Comunicacion Grafica, Tipografia, Diagramacion, Disefo, Produccion” Ed. Trillas, México. p. 28




El valor de los libros era en comparacion, igualado

con €l de una propiedad; con esto crecio la demanda
en la produccion de libros motivando a los
mercaderes independientes en €l desarrollo de una
linea de ensamble para de esta manera dividir las
areas de trabajo y dar asi rapidez al proceso de

produccion.

L a marca de agua, representaba un emblema transpar-
ente producto de un diseno realzado en €l molde que
€ra visible poniendo la hoja de papel a trasluz, su uso
se desarrollo en Italia en Icéc. Se usaba principal-
mente como marca de fabricacion de molinos de papel

o como simbolos religiosos.

El origende laimpresionhecha através de bloques de
madera se ubica en Europa, las impresiones de juegos
de naipes y de imagenes religiosas €ra de lo mas
vistoven impresiones europeas popularizando de esta
manera este pasatiempo. De igual manera las impre-
siones devocionales de santos eran hechas con la
finalidad de comunicar €l mensaje religioso entre la

comunidad Europa.
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El analfabetismo disminuyo poco a poco, leer y escribir no estaba
al alcance del campesino medieval mucho menos tener acceso a
libros. Pero gracias a que €l precio de los libros bajo la escritura
s€ popularizé en €l pueblo renacentista por medio de novelas
romanticas y €l pliego suelto. El avance tipografico altero de
modo radical la educacion de los tiempos, €l aprendizaje se

privatizé y la continua publicacion editorial aumento notablemente.

Las tres principales influencias que se €jercieron sobre €l disefo
tipografico moderno fueron: la tipografia diagonal de los suprema-
tistas rusos, tales como Lissitsky, €l diseno asimétrico estatico

del pintor holandés Piet Mondrian y la libertad impudica de Dada. 5

Otro gran impulsor del desarrollo del diseno tipografico fue la
Revolucion Industrial, surgieron las fabricas y la economia de
méercado, un gran nUmero de personas se desplazo a las ciudades
atrabgjar, aumentaron las tiendas y los comercios y empezo la
competitividad entre empresas por hacerse de una parte del
mercado. Con €llo aparecio y se desarrollo una nueva

teécnica comercial, la publicidad, encargada de hacer llegar a los
consumidores mensajes especificos que les convencieran de que

un producto dado €ra mejor que otros analogos.

15) LEWIS, John (COO5). “Principios basicos de tipografia”, México, Ed. Trillas, p.27
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|2 2 ELDISENOGRAFICOENELRENACIMIENTO

La palabra renacimiento como su nombre lo indica significa “renovacion”
o “resurgimiento”; s€ uso en un principio fue para nombrar €l periodo
historico de los siglos XIV y XV en Italia que marca una transicion

del mundo medieval al mundo moderno.

“Enla historia del disefo grafico, €l renacimiento de la literatura clasica y
€l trabajo de los humanistas italianos esta estrechamente relacionados
con un eénfoque innovador del disefo de libros. El disefo de tipos,

la composicion de la pagina, los ornamentos, las ilustraciones y aun

el diseno total del libro se volvieron a analizar por los impresores

y eruditos italianos” 16

Enltalia, el Renacimiento gustaba mucho de la decoracion floral hecha
conflores silvestres y parras que se aplicaron en los muebles, enla
arquitecturay enlos manuscritos. La impresion de libros florecio en

varias ciudades sobre todo en Muremberg, Venecia y Paris.

Después del enorme progreso que siguio €l diseno grafico durante €l
renacimiento, €l siglo XVII fue relativamente pasivo en creacion grafica.

En estos tiempos €l diseno grafico y la impresion se caracterizaron

por la actitud comercial.

16) B.MEGGS, Philip (2O00)." Historia del diseno grafico”, Ed Mc Graw Hill, México, p. 86
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El estilo tipografico emanado, €s en la actualidad algo comun
ARadio otra dimension a los métodos de comunicacion; aunque,
desde luego, no fue aceptado inmediatamente en la década de

9CO. 7

El desarrollo de lo comercial trajo consigo un desarrollo paraléelo
del disefo grafico y de los soportes de comunicacion. Habia que
convencer al publico de las ventgjas de un producto o marca, y
para €llo nada mejor que mensajes concisos, cargados de compo-
nentes psicologicos, con disefos cada vez mas elaborados, que
se hacian llegar al mayor nimero posible de personas. El como se
transmitia la informacionllego incluso a superar enimportanciaala
misma informacion transmitida. Se trataba de crear mensajes efec-
tivos, que vendieran, y para €llo no se dudo en realizar grandes
INVErsiones, y no presentar mensajes visuales solamente bellos,
sino, haciendo posible un gran avance en las técnicas de disefo y
la aparicion de los profesionales dedicados exclusivamente a

desarrollarlas y ponerlas en practica: los diseAadores graficos.

Con la aparicion del Renacimiento se perfild le actividad del
disenador grafico cuya especificidad no quedd concluida sino

hasta casi quinientos afos mas tarde.

[7) LEWIS, John (2O05). “Principios basicos de tipografia”, México, Ed. Trillas, p. 33
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| 3 ELDISENOGRAFICODEL SIGLOXX

En el siglo XX hicieron su aparicion los ordenadores,
maquinas en un principio destinadas a un grupo reducido
de técnicos y especialistas, que poco a poco fueron
ganando popularidad y que con la aparicion del
ordenador personal se extendieron a todos los ambientes

de los grupos sociales.

El uso de programas informaticos capaces de realizar
multitud de tareas; tienen una estructura interna muy
compleja, que la mayoria de las veces va mas alla de los

conocimientos que poseen los usuarios. Lo anterior

di¢ lugar a la introduccion de los elementos intermedios,
Rudy Vanderlans, portada de revista
denominados "Interfaces de Usuario’, permitiendoles
realizar tareas con €llos por medio de un "lengugje”

intermedio, mas facil de entender por €l usuario.

Las vanguardias artisticas crean las condiciones
conceptuales objetivas para €l nuevo repertorio de formas
que €l diseno grafico recogera, con plena conciencia,

para €laborar con €l su primer corpus teorico. 18

C\:...............................................

o>

)L FRATICOLA, Paola, http:/ /www.imageandart. com/tutoriales/historia diseno/influencia  vanguardias/Ol/index html
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Cabe mencionar que conla entrada de la informacion
por internet y €l uso personalizado de las computa-
doras, €l significado del aprendizaje ha adquirido
otras proporciones, la informacion abunda, la
dinamica evoluciona y las expectativas de los estu-
diantes son mucho mas inclinadas hacia la partici-
pacion€ interactividad. Sia esto sumamos lanecesi-
dad de los creadores de interfaces web de conocer a
fondo diferentes lenguajes de marcas y de progra-

macion (HTML, JavaScript, DHTML), €5 evidente

queE €ra necesaria la aparicion de un Nuevo profe-

: . - e - - April G , cartel Sh the Fut f Health Care, 1987
sional, el disenador web, hibrido entre el disenador e e e e e e e
grafico clasico y €l programador de aplicaciones

para Internet.

La revolucion €electronica y la manipulacion digital de la imagen han tenido un gran
impacto en €l disefo grafico, €s decir, con €llo se puede modificar la imagen original a
nuestro antojo. El disefo digital €s una realidad nueva que ha revolucionado €l
diseno grafico tradicional impreso sobre papel. Mo obstante, la extraordinaria habili-
dad de los disenadores y pintores de rotulos comerciales del siglo pasado aparecen
hoy, frente al uniforme monopolio del plastico y neon, como €jemplos de lo que debio
ser, la senalizacion urbana comercial de una ciudad; a su vez los carteles publici-

tarios compiten conla arquitectura enla ornamentacion de las fachadas de establec

W S

mientos comerciales, a las que en ocasiones se integran.
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Desde el origen de la tipografia, la obtencion del color fue un objetivo
constantemente perseguido; ha concedido al anuncio, en distintas
variantes, una atencion artistica espectacular, sobre todo de la mano del
cartel comercial litografico. De una forma mas o menos rudimentaria invade
todos los soportes clasicos del impreso comercial y periodistico: tarjetas
de visita y comerciales, papeles de carta, calendarios, etiquetas, envases y
embalgjes, anuncios y carteles, cubiertas, ilustraciones y caricaturas de

libros y revistas, en fin, todo soporte susceptible de ser impreso.

Un diseno debe constituir un todo, donde cada uno de los elementos
graficos utilizados posea una funcion especifica, sin interferir €n
importancia y protagonismo a los elementos restantes, de igual manera en

un escaparate, una etiqueta, unletrero, como en un material didactico.

Con lo anterior bien se puede concluir que €l desarrollo de los productos y
servicios ha crecido espectacularmente, lo que obliga a competir entre

Si para ocupar un sitio en €l mercado. El como se transmite una determinada
informacion €s un €lemento significativo trascendental para lograr
persuadir, convencer, € Incluso manipular a gran parte de la sociedad,
siendo la principal funcion del disefador, transmitir una idea, un concepto o
una imagen de la forma mas eficaz posible. En €l caso de estudio de

esta investigacion, €l reto es demostrar la eficacia que tendra la aplicacion

de lainfografia en €l area de Disefo Grafico.




—CAPTuULO 1 .

Diseno Grafico y comunicacion




C | EIDISENO

El ser humano desarrollandose en su medio ambiente, busca satisfacer
una serie de necesidades materiales, o bien espirituales, que €l medio le exige

y €l diseno viene a cubrir teniendo la tarea de imaginarlas y proyectarlas.

Se habla entonces de la creacion y €laboracion a través de la cual €l
disenador cumple con un proposito en particular. Una vez identificando €l
problema, s€ comienza a dar forma hasta obtener €l resultado deseado.

El diseno, como se cree generalmente, no €s €l objeto creado en si, sino €l
proceso mental a traves del cual se llega a €l. El campo de accion de diseno
€s muy amplio ya que existe una solucion para cada necesidad,

y cada area de nuestro entorno nos plantea una de ellas.

Mo solo €s embellecer las cosas en su exterior, “no €s solo adorno” |

El disefo constituye todo un proceso de creacion visual con un proposito
determinado buscando expresar de la mejor manera la esencia ya sea de un
mensaje o de un producto, por lo cual se puede decir que disefo €s crear

algo estetico y funcional

1) WONG, Wucius (1995)” Fundamentos del diseno”, Ed. Gustavo Gili, México, p.

Disefio Grafico y Comunicacion B
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C I DISENOGRAFICO

4 Que es el diseno graficor Para definirlo se puede recurrir al
desdoblamiento de sus dos términos: Primero, la palabra
‘diseno’ s€ usa para referirse al proceso de programar, proyec-
tar, coordinar, seleccionar y organizar una serie de factores y
€lementos con miras a la realizacion de objetos destinados a
producir comunicaciones visuales, también se usa en relacion
con los objetos creados por €sa actividad. Segundo, la palabra
‘grafico” califica a la palabra "disefo’ y la relaciona con la
produccion de objetos visuales destinados a comunicar men-

sgjes especificos e

Las dos palabras juntas: "Disefo Grafico’ tienen varios signifi-
cados individuales ademas de ser €l nombre de una profesion
Se podria decir que €l diseno grafico, visto como actividad, €s
la accion de concebir, programar, proyectar y realizar comuni-
caciones visuales, producidas en general por los medios
industriales y destinados a transmitir mensajes especificos a

un determinado grupo de personas.

2) WONG, Wucius (1995)” Fundamentos del disefo”, Ed. Gustavo Gili, México, p. 4l
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El Diseno Grafico, en cuanto ahecho
comunicacional, puede ser definido

por tres elementos:

| Persuasion convence al receptor de
qUE No ExISte mas que una eleccion
razonable, a través de valores
emotivos. El mensaje esta destinado a
afectar €l conocimiento, las actitudes

y €l comportamiento de la gente.

C. ldentificacion: distingue al elemento
del contexto através de valores

neutros que sirven para €l

-

VizAbility.

reconocimiento.

3. Informacion: refiere a la o
comunicacion objetiva de los
eventos. En valor a su funcion,

utilidad y razonamiento.

Disenos de la compania VizAbility, 1995
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Hablando del proceso de disefo, la
etapa creativa €s cuando se da €l
momento de "lluminacion’, es decir se
llega a la idea rectora, que surge del
analisis de datos ya que en €l problema
s€ encuentra la solucion. La idea sera
un cambio de punto de vista del
problema de un modo original, donde €l
lector debera valorar la informacion ya
obtenida en la realizacion de una idea
original, desde las primeras fases
tentativas del proceso, pasando por €l
desarrollo de ideas, hasta la aplicacion
de éstas en €l boceto y en las formas
reproducidas (Swan, Alan). Los pasos

del proceso de disefo grafico son:

Ci..............................................

Disefio Grafico y Comunicacion B

|- Problema

e N O Ul N Wy

- Definicion del problema
- Elementos del problema
- Recopilacion de datos

- Analisis de datos

- Creatividad

- Materiales, Tecnologia

- Experimentacion

Q_

Modelos

IO - Verificacion

I - Dibyjos Constructivos

I - Solucion
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La comprobacion de que €l mensaje ha sido efectivo en €l receptor, €s
también parte del proceso de diseno. El acto de disenar no esta librado al
azar, ni a gusto del disefador, sino quUE s€ rige por un sistema ordenado de
determinadas acciones que cumplan con cierto objetivo de comunicacion,
cambiando la perspectiva de mirarlo. Dando una solucion que tendra una
forma (significante) y una funcion (significado). De €llo podemos deducir

que el diseno €s €l arte de la resignificacion permanente.

C.C COMUNICACION

JQUEES LA COMUNICACION?

Este termino ha sido definido en innumerables ocasiones por personas

de distintos campos, como una “funcion continua de los seres humanos”. 5
Pero mas bien s una faceta ocasional o fortuita de la conducta humana,
por la que se tiene la necesidad de comunicarse con sus semejantes.

Mo €s una parte de la psicologia, sino que constituye €l principio mismo
que rige las relaciones entre €l hombre y €l mundo, o bien, entre €l individuo
y la sociedad, determinando asi la fenomenologia del comportamiento

humano.

3) RODRIGUEZ, Abelardo (2005). Logo ; Que™, Mexico, Ed. Siglo XXI editores pag. IS
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La comunicacion le da razon de ser al diseno grafico repre-
sentando €l origen y objetivo de todo trabajo. Resulta importante
tomar en cuenta dos cosas: una, la capacidad potencial de las
comunicaciones visuales como formas de transferencias de men-
sajes y otra la importancia de la comunicacion visual en cuanto a

objeto de orientacion, conocimiento y desarrollo humano.

La comunicacion visual se define como €l proceso de transmitir
Imagenes visuales que estan sobre una superficie plana. Elhombre
para comunicarse lo hace a través del lenguaje, que €s la comuni-
cacion de un significado por medio de simbolos. (Definicion dada

por Georgy Kepes).

“Si se acepta que la comunicacion se€a la transferencia por canales
naturales o artificiales de un fragmento de los aspectos del mundo,
situado en un lugar y €n una €poca dada, hacia otro lugar y otra
epoca para ahi influenciar al ente u organismo receptor en €l desa
rrollo de sus comportamientos (experiencia vicaria de Tannen-
baum), entonces es legitimo decir que la funcion de la comunicacion
€s transmitir lo que se llamaria entérminos generales “imagenes” de

una parte del mundo a otra parte del mundo (Moles, 1985, pag. 5) . -

4) MEDINA, Luis Ernesto (1992). “Comunicacion, Humor € Imagen funciones didacticas del dibyjo humoristico”, Ed Trillas, México, pag 5
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Ellenguaje visual, comunica un significado por medio de simbolos visuales o audiovi-
svales. Tiene un campo de accion enorme haciéndose casi universal, ya que ignora
los limites del idioma, del vocabulario y de la gramatica. La interpretacion de un men-
saje comprende dos niveles: El nivel semantico, denota (lo que quiere decir) y el nivel
sintactico, connota (como seduce estéticamente al decirlo), €s decir, €l que y €l como

se dira

-

CIRCULO DE LA INFORMACION

Disenador

Codificador

Empresa QEmisorse« COMUNICACION +« MensajeQ Producto

L] .
Receptor Transmisor

Consumidor ) Medio difusor

\ )

Logo 4 Que? Abelardo Rodriguez, cOO5

“El receptor de una imagen visual que busca comprender €l mensaje debe
leerlo” s Por €llo €l disenador grafico juega un papel de vital inportancia
dentro del circulo de la informacion, ya que €s €l encargado de crear un

codigo especifico, €s decir, un mensaje que sea funcional y atractivo a los

oJos del consumidor.

5) TURNBULL T, Arthur, Russell N Baird (1999). “Comunicacion Grafica, Tipografia, Diagramacion, Diseno, Produccion, Ed. Trillas, México, p. 13
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La comprension del circuito de la informacion resulta fundamental para la con-
cepcion de un material didactico que tiene como objetivo contactar o involucrar

profundamente a los estudiantes en €l campo del conocimiento experimental.

“Ellenguaje €s, después de todo, €l medio principal de comunicacion humana”, ¢
La relacion comunicacion-lengugje da forma al desarrollo sociocultural de los
seres humanos. Como consecuencia del apresurado desarrollo de los medios,
crece aun mas la masividad del publico potencial, con €llo €l producto se ve
afectado constantemente por los cambios tecnologicos, economicos y a los
que la competencia les obliga. La nueva tendencia de comunicacion €s la de
segmentar la comunicacion (segmentacion de mercado) para cada tipo de
publico, basandose en variables como sexo, edad, nivel socioeconomico, llama-
das variables demograficas; y donde encontramos las variables como estilo

de vida, grupos de afinidad, gustos personales y otras, las variables psicografi-
cas. A cada uno de estos grupos de publico se lo denomina Target. Este tipo

de comunicacion segmentada llega puntualmente a quien quiere llegar, no

derrochando el caudal de la comunicacion

Aplicando una comunicacion colectiva, permitira ver €l proceso de
“‘multiplicidad de mensajes” (Schramm Wilbur) donde €l lector selecciona losque
mas llaman su atencion. Y si finalmente en €l canal comunicativo intervienen

tanto €l oido, tacto, olfato y €l gusto, ademas de la vista y con un peso notable

sobre los demas sentidos, entonces: una imagen habla mas que mil palabras.

6) TURNBULL T, Arthur, Russell M. Baird (1999). “Comunicacion Grafica, Tipografia, Diagramacion, Diseno, Produccion, Ed. Trillas, México, p. 14
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C.3 ELDISENADORGRAFICOYLACOMUNCACIONVISUAL

Alo largo de la vida los acontecimientos humanos han
generado la necesidad de “legar una constancia de la
vida delhombre, en su paso por €l mundo”, 7 por €llo a
traves de lahistoria han surgido ingeniosos sistemas

de comunicacion visual.

Actualmente, €l hombre esta consciente de la importancia
y fuerza de la comunicacion visual Reconoce la eficacia
que tiene como medio para transmitir pensamientos,
sentimientos o emociones, cubriendo diferentes fines y
objetivos. Las imagenes y €l lenguaje escrito desempe-
Aan funciones muy diferentes en la comunicacion visual
ya que al examinar nuestros sentidos, €stas controlan
nuestra conducta. Dice ArthurTurnbull, “la importancia de
la forma o diseno puede ser primordial o secundario,
dependiendo de las circunstancias”, s por €jemplo, los
anuncios de clasificados en los periodicos aunque tienen

un diseno sencillo, son de las secciones que mas se leen.

7)DELATORRE Y RIZO, Guillermo (1992). “El lengugje de los simbolos graficos, México”, Ed. Noriega Editores, p. 23
8)TURMBULL T, Arthur, Russell N. Baird (1999). “Comunicacion Gréfica, Tipografia, Diagramacion, Disefo, Produccion, Ed. Trillas, México, p. 14
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El disedador grafico trabaja en la interpretacion, €l orde-
namiento yla presentacion visual de mensajes. Su sensibilidad
para la forma debe ser paralela a su sensibilidad para €l con-
tenido. Este trabajo, va mas alla de la estetica, tiene que ver
con la planificacion y estructuracion de las comunicaciones,
con su produccion y evaluacion. El disenador debe tener

conocimiento intimo de las siguientes areas:

- Lenguaje visual.

- Comunicacion

3- Percepcion visual.

4- Administracion de recursos.
5- Tecnologia.

6-Medios

7- Técnicas de evaluacion.

Conociendo unpoco de estas areas se puede trabajar enequi-
pos multidisciplinarios y establecer buenas relaciones inter-
personales logrando €l resultado deseado. La especialidad del

disenador grafico €s la comunicacion humana, y su medio

especifico por supuesto €s €l visual.
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En tal sentido, €l Diseno Grafico surge como una integracion comunicacional de las

distintas especializaciones, cumpliendo con distintas funciones:

Funcion comunicativa mediante la composicion €l Disefo Grafico ordena

la informacion haciéndola mas clara y legible a la vista del receptor.

Funcion publicitaria: persuade al receptor con una puesta en escena

visualmente atractiva.

Funcion formativa tiene mucho que ver con la funcion comunicativa enla

ordenacion del mensaje, pero aplicado a fines educativos y docentes.

Funcion estetica: forma y funcionalidad son dos €lementos propios del
diseno grafico cuyo producto tiene que servir para mejorar algun aspecto

de nuestra vida y también para hacernos mas agradable su uso.

Para lograr una buena comunicacion con €l publico €s fundamental que todo €l
proceso de elaboracion y creacion del mensgje se realice mediante un equipo interdi-
siplinado de tareas donde se intercambien opiniones y realicentareas conjuntas entre
la empresa, disenadores y todas aquellas areas que intervengan en €l proceso, como

son las areas de marketing, ventas, tecnologia, logistica, produccion, etc, todo €llo

para pulir al maximo la efectividad del mensaje.
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Es importante también aclarar que €l mensaje debe reforzar €l vinculo
emotivo con €l receptor, seleccionando todas aquellas caracteristicas
que este entienda y comparta, y que lo hagan sentirse identificado en €l
mensaje. Sinolvidar que el disefo de comunicacion €s la esencia de

la empresa o producto, pero no su envoltorio.

El diseAador grafico da forma visual a las comunicaciones que se le
plantean;trabaja en la interpretacion, €l ordenamiento y la presentacion
visual de mensgjes; pero sobre todo, “debe combinar la comunicacion
conla creatividad”. ¢ Susensibilidad para la forma debe ser paralela a su
sensibilidad para €l contenido. Hablando de una coherencia entre €l
contenido (€l significado del mensgje) y la forma (la materializacion del
mismo), s€ debe dar importancia a lo que se quiere comunicar, tarea para

la cual el emisor del mensaje ha convocado.

Esto quiere decir que el mensaje debe estar de acuerdo, y por sobre
todo tiene que ser claro, para €l destinatario del mensaje. Los codigos
utilizados en €l mensaje, deben ser compartidos por su destinatario y
estar pensados en funcion al mismo. Visto que la funcion del diseno
grafico €s dar forma a los mensajes, se debe tener en cuenta que estos
meNsgjes tienen una importante funcion social, ya que se dirigen al

publico y por tanto €l disefador debe tomar una serie de decisiones para

un optimo resultado.

Q) TURMBULL T, Arthur, Russell M. Baird (1999). “Comunicacion Grafica, Tipografia, Diagramacion, Disefo, Produccion, Ed. Trillas, México, p. 15




C.4 MPORTANCIADELDISENOGRAFICO

La calidad de una buena comunicacion y de una buena pieza de disefo,
son de gran importancia dentro del mercado donde actua €l producto o
empresa, de tal manera que de identificacion. De alli que la comunicacion
visual debera tener atributos diferentes, resaltando las caracteristicas de
la misma, dentro de un sistema de ordenamiento visual homogéeneo. Es
decir, que toda la comunicacion tenga unidad formal y funcional, poten-
ciando los efectos de la comunicacion. Una efectiva comunicacion, hara
sobresalir al producto o a la empresa por sobre la competencia, trayendole
beneficios en €l mercado, tales como mayores ventas o elevando €l con-

cepto de calidad que €l publico tiene hacia ella.

Esto es esencial para poder competir én una sociedad de consumo tan
desarrollada, donde los medios estan plagados de mensajes, debido al
desarrollo de la tecnologia y a la feroz competencia en €l mercado. Para
Otl Aicher “una imagen corporativa diferenciadora tiene la ventaja de

producir hacia afuera un efecto enérgico, sin necesidad de recurrir a la

autoalabanza verbal "

Disefio Grafico y Comunicacion B
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“El disenador de mensajes impresos también trabaja con un
vocabulario, pero éste no consiste en palabras sino en puntos,
lineas, formas, texturas y tonos. Al igual que €l escritor, €l disena-
dor grafico puede organizar €stos elementos en una estructura o

forma para dirigir los procesos del lector”. o

L_a realidad es nuestro entorno fisico, €l cual nos rodea, donde las
cosas se presentan a si mismas, directamente, en su corporalidad.
A éste entorno fisico se le suma €l mundo imaginario que Nos
ocupa, €s decir, las imagenes mentales, que son generadas a
través de la percepcion, experiencias y vivencias del mundo acu-
muladas en la memoria. Toda imagen grafica debe mostrar €l
caracter una empresa, obteniendo resultados optimos que medi-
ante €l disefo provoquen una reaccion en la persona que lo

observa.

C.5 COMUNICACIONYPERCEPCIONVISUAL

La percepcion €s un aspecto con influencia notable tanto en la
comunicacion y educacion, como en la recepcion de imagenes. Se

liga por tanto con cualquier otro proceso mental permitiendo cono-

cer mejor algunos limites y posibilidades en €l manegjo de la imagen.

°
¢
IO) TURNBULL T, Arthur, Russell M. Baird (1999). “Comunicacion Grafica, Tipografia, Diagramacion, Diseno, Produccion, Ed. Trillas, México, p. 14
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Fsta se define como el proceso de interpretar o
Identificar objetos que experimentan con €l entorno.
En éste se comprende la significacion que da al ser

humano su capacidad simbolica.

Entodo proceso de percepcion influye tambien €l
estado cronico de cada organismo como €n €l
aspecto genetico, fisiologico o cultural, abarcando
un conjunto de procesos internos que puede llegar
a afectar incluso en €l aprendizaje y en la memoria

a corto o largo plazo.

“Muestro sistema perceptual s por lo general muy
confiable. Se ha ganado €l derecho a ser fidedigno
porque en condiciones de vision normal la
Informacion que proporciona €s precisa y Util ya que
nos ayuda a gjustarnos a nuestro ambiente y

a modificarlo” (Thurstony Carraher, 1966). Si tomaramos
la percepcion como una ilusion se razonaria como
s€ percibe una cosa, por €jemplo enun dibyjo la

perspectiva €s una ilusion.
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La percepcion de todo ser humano se logra gracias a aspectos de importancia

que afectan €l proceso, tales como:

Figura-fondo. Separacion de una forma con su medio ambiente.

Proximidad: Cercania de unos elementos con otros que parece organizarlos
como una sola figura.

Semejanza Cuando los elementos comparten ciertas cualidades,
contribuyendo a que se les tome como unidad.

Continuidad: Encuentro de dos formas continuas, distinguiéndose cada
forma independiente.

Cierre: Conocimiento de la forma que idealmente debe tener una figura,

hace que la percibamos completa, aunque no lo este.

Destino comun: Condicion de movimiento para percibir a ciertos elementos

COMO UN grupo unitario.

Siendo la percepcion una actividad general y total del organismo que sigue a las
impresiones producidas enlos organos de los sentidos (Bartley, 1958, pags. 38-39)
crea una realidad basada en la informacion importante pasada y presente, claro,

de acuerdo alas experiencias vividas de cada persona; lo que confirma que, en €l
proceso de la percepcion visual, €l cerebro "construye” lo que ve,

interpretando la informacion visual del entorno.
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3| CONCEPTO

La primera interconexion registrada hablando de
datos informativos €s €l texto-dibyjo, antecedente del

hipertexto (relacion de dos puntos informativos).

Desde la antigiedad junto a untexto inscribian o
Insertaban un dibyjo que complementaba la infor-
macion. Desde ese momento se cre€ que nace la

infografia siendo producto de la humanidad buscando

mejorar su comunicacion. “La infografia, como
Estela de Adad-Menari Ill
hipermensagje, €s de hoy, pero tambien de ayer,

un ayer bastante remoto”. |

La palabra en sitiene dos usos nombrados actual-
mente, de los cuales solo uno interesa para €l desa
rrollo de esta investigacion. La animacionhecha en
un ordenador recibe controvertidamente €l nombre de
infografia; info- de informatica y, grafia- refiriendose
asi a animacion. Pero info- no viene de informatica
sino mas bien de informacion y grafia- de grafica:

‘neologismo sensato”. e

I,2) DE PABLOS, Jose Manuel (1999). “Infoperiodismo: El periodista como creador de infografia”, Ed. Sintesis, Espana, p.18
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La infografia vino a cubrir la necesidad de enfatizar €l mensaje
iconico, para dar €l adecuado significado alas cosas y ofrecer claridad a

la comunicacion visual

De acuerdo conRichard Curtis, director de fotografiay diseno, ‘la gente lee
los graficos primero; y algunas veces €s la Unica cosa que leen’; s lo que da
fundamento a esta investigacion al observarse que los infograficos son
sumamente Utiles para presentar la informacion que €s complicada de
entender a traves de solo texto El lector comun lee menos cada dia y de
acuerdo con Curtis, los infograficos convierten una publicacion comun en

una mucho mas visual, clara, directa y facil de entender.

“La nueva voz nos llego de Estados Unidos; asi llaman a este nuevo o
renacido género comunicativo “information graphics”, de donde pasa a
“infographics”, origen de nuestra infografia, también llamada “info” a secas

o “infogramas” (partes de una info)” 4

O:...............................................

3)Conferencia sobre diseno en €l curso 'Diseno grafico y tipografia para grados en periodismo’,
en el Poynter Institute for Media Studies, St. Petersburg, Florida, 199
4) DE PABLOS, José Manuel (1999). “Infoperiodismo: El periodista como creador de infografia”, Ed. Sintesis, Espana, p. 18
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3.C CONCEPTO

La infografia como forma de
representacion visual €s enla

cual interviene una descripcion,
rélato o proceso de manera grafica
que puede o no interactuar con
textos; nacié como unmedio para
trasmitir informacion de manera

grafica Los mapas, puede decirse

produze un dioteo.
Tna dle ns haias
rezando Ia

que fueron los primeros graficos

destinados para este fin s fAsalto y Liberacion de un avion tomado con rehenes en Egipto

Peggie Stark, Florida, nos dice que los infografico

S son "una combinacion de palabras y elementos visuales que explican los
acontecimientos descritos en €l articulo y situan a la historia o a sus
protagonistas en un contexto determinado’ (Universidad de Navarra, 1991). Aunque
en repetidas ocasiones en €l grafico no son descritos conlyjo de detalles los
elementos del articulo, por esta razon la informacion de un grafico €s mas clara
y atractiva

“De un buen infografico se puede escribir un buen articulo” ¢

°
G

5) http.//eswikipedia.org/wiki/Infograf%sC3%Ada

6) http//wwwulles/publicaciones/latina/z8/r4elhtm
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Jose Manuel de Pablos nos habla de infografia como “la presentacion

de un binomio imagen+texto (bl+T), cualquiera que sea €l soporte donde se
presente €sa union informativa: pantalla, papel, lastico, barro, pergamino,
papiro, piedra”. 7 Se emplea en diversos contextos que van desde el disefo
grafico hasta la creacion de algoritmos basicos para la representacion

grafica por ordenador.

El infografico no debe competir con €l articulo ni ser mejor que lahistoriao
la fotografia, todo esto con €l objetivo de dar una mejor informacion, todos
estos elementos deben ser interdependientes, debe responder a preguntas
como: qUE, quien, cuando, donde, como y por quien, pero, mostrando todo de

una manera visual Al tratar de explicar una cosa, los infograficos permiten

que datos complicados como la informacion numérica, del tiempo,
estadistica y muchas otras puedan comprenderse en un menor tiempo
posible que solo leyendo la informacion en un parrafo extenso. Aidemas,
permiten dar mayor variedad y agilidad en la diagramacion, y combinadas
contextos y fotografias dan una mayor comprensionde lo

que se esta informando.

Uninfografico debe ser sencillo, completo, ético, bien disefado y adecuado
conla informacion que presenta. Previamente, hay que realizar bocetos con
diferentes propuestas, escogiendo la mas apropiada que ayude al lector

y que combine mejor con la informacion.

°
G
7) DEPABLOS, Jose Manuel (1999). “Infoperiodismo: El periodista como creador de infografia”, Ed. Sintesis, Espana, p. 19



3.3 TIPOSDEINFOGRAFICOS

Los infograficos pueden dividirse en
categorias de graficos, mapas, tablas

y diagramas.

331 Graficos

Los graficos son los mas utilizados,

USA Today, refugiados de las guerras

presentan informacion numérica y estadistica.
Sedividen, a su vez, en graficos de barra,

de torta y de fiebre.

a)Barra
El grafico de barra funciona comunmente con unidades estableciendo
una comparacion entre €llas. Las barras presentan €l mismo ancho

y alto dependiendo de la cantidad que representen

“Enlugar de presentar la linea de oscilacion de las cantidades, se
muestra la misma idea con barras que llegan desde la linea de base

hasta los topes de cada cantidad senalada” &

8) DE PABLOS, Josée Manuel (1999). “infoperiodismo: El periodista como creador de infografia”, Ed. Sintesis, Espana, p. 3




b) Torta

“El grafico de torta (tarta, pastel o queso)
indica la division de partes de untodo y sus
proporciones, especialmente en porcentajes.
Esta representado por un circulo que supone un
todo y se encuentra dividido en partes. Estas
partes no deben ser muchas, especialmente
cuando suponen pequenas partes del todo que
se presenta, pues €l grafico se vuelve confuso

y la informacion se ve desordenada”. ¢

Se utilizaria un grafico de torta para indicar

en porcentaje la cantidad de lectores de los
distintos periodicos de un determinado lugar en
un periodo especifico o la migracion urbana,
por €jemplo; o bien, los graficos usados enlos
resultados de la investigacionde

campo de este proyecto.

Josée Manuel de Pablos comenta que, los
graficos de queso o de pastel sonla

“represen tacion grafica en una circunferenciao
un semicirculo”. 1o Complementada coniconos

que vuelven la informacion facil de comunicar.

Q) http.//www.ulles/publicaciones/latina/z8/r4elhtm
O) DE PABLOS, Josée Manuel (1999). “Infoperiodismo: El periodista como creador de infografia”, Ed. Sintesis, Espana, p. 32

Una nueva composicion de un parlamento
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I1) DE PABLOS, Jose Manuel (1999). “Infoperiodismo: El periodista como creador de infografia”, Ed Sintesis, Espana, p. 3l
1) Barnhurst, Kevin (1990). Handbook for visual Journalism. Hawthorne Books, Champaing, lllinois, p. 39

Tipos de intereses de un banco

Infografia

c) Fiebre

El grafico de fiebre o linea muestra los
cambios expresados en NUMEroOS a
través del tiempo. Su funcion radica ensi
|la linea que traza €l cambio de cantidades
representa un periodo de tiempo y si
cada cantidad establecida dentro de la
linea representa incrementos por igual del

tiempo indicado.

“Se llamaran graficos de fiebre cuando
solo muestran el trazo o la linea de
subidas y bajadas de cantidades”. I
Los graficos de fiebre "sonlos graficos
mas utilizados, pero los buenos disena-
dores crean las formas apropiadas para
la informacion numeérica especifica” e

y a veces decoran los cuadros, lo cual
hace que la informacion tratada sea

mas clara.
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33.c Mapas

Un mapa se define como la representacion
geografica de una porcionde la Tierra o de su
totalidad. Es una excelente herramienta infografica
que logra complementar informacion y ubicar €l lugar
de los hechos. Importante €s no cargar €l mapa con
informacion innecesaria y sin interés para €l

objetivo a comunicar.

El mapa muestra la ubicacion de un acontecimiento,
cubre la necesidad del publico lector en estar
siempre interesado en conocer €l lugar donde ha

ocurrido un determinado hecho.

Es la “representacion de un fragmento geografico
con €l anadido de informacion textual periodistica,
quUE origina un nuevo elemento complementario de la
informacion principal, que aclara €l donde de |a
informacion y en ocasiones facilita €l mejor

entendimiento del como” 3

13) DE PABLOS, Jose Manuel (1999). “Infoperiodismo: El periodista como creador de infografia”, Ed. Sintesis, Espana, p. 105
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Una clara caracteristica de este tipo de
infografico €s que se realiza para una ocasion
muy especifica de tal modo que €s poco
probable su repeticion, nos puede decir como
€s un determinado territorio dibyjado y se

limita a seAala lo que hay yha sucedido ahi.

Indicando la evolucion de las condiciones
climatologicas de cierto pais, “el mapa da muy
buenos resultados, tal como aparece en

USA Today” 1 su funcion localizadora de

algun hecho es muy importante para el lector

ya que lo ubica en €l lugar.

Mapa infografico

19) http.//www.ulles/publicaciones/latina/z8/r4elhtm
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333 Tablas

“Latabla es un cuadro sencillo en €l que se presentan
datos descriptivos que, a veces, no son faciles de
cruzarse y no se pueden comparar con facilidad.
Puede aparecer como una simple lista de datos que se

colocan en varias columnas, una al lado de la otra” 5

Tabla infografica

Generalmente es lo mas adecuado organizando
informacion compléja que no puede presentarse
utilizando un grafico de barra o de fiebre. Algunos
€jemplos de €ello pueden ser las tablas que presentan

horarios, distancias, encuestas, etc.

Hay tablas de datos donde solamente se presenta la
informacion sumaria del articulo, se usan para resumir
la informacion del articulo y usualmente se acompanan
de algunos pictogramas que facilitanla

identificacion de la informacion tratada como una
cronologia de hechos, de antecedentes o a manera

de un cuadro sinoptico.

15) http://wwuw.ulles/publicaciones/latina/z8/r4elhtm




Infografia LJ

3.3.41Diagramas

El diagrama €s un grafico que
precisa mayores habilidades
artisticas. "Cuando €l proposito
del cuadro €s mostrar como se ve
o funciona algo, undiagrama €s
mas apropiado que los NUMEros
olaprosa’ k. Conleyendas o
graficos de diversos angulos
podemos mostrar un objeto o
suceso desde su interior o como

ha evolucionado.

Algunos €jemplos de aplicacion
de undiagrama pueden ser un
accidente, €l interior de un edificio

o como un objeto ha evolucio- ot
g{mygem:mmam =

nado, €l funcionamiento de una

camara de television debajo del

4ue clouiaban eg

agua, entre otras mas.

Accidentes,

¢
16) Ibd, http:/ /www.ulles/publicaciones/latina/z8&/r4elhtm
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3 9 PARTESDEUNINFOGRAFICO

Para que un cuadro grafico sea considerado completo debe poseer ciertas
caracteristicas como un titular, texto explicativo corto, cuerpo de
informacion, una fuente y un crédito de autor, elementos de mucha

importancia para un buen resultado en la realizacion de algun grafico.

341 Titulo
El titular debe ser directo, preferentemente sintético pero sindejar de
expresar de manera clara el contenido del cuadro, a consideracion del disenador

puede venir acompanado de una bajada o subtitulo, siempre opcional

342 Texto

Eltexto debe ser breve, dando al lector toda la explicacion necesaria para compren-

der €l cuadro. Lo que €l cuerpo del cuadro no explica lo debe explicar dicho texto.

343 Cuerpo

Representa la esencia misma del cuadro, €s decir, la informacion visual las barras,
la torta, las lin€as de fiebre, €l mapa, etc. Mecesita y presenta informacion
tipografica que se explica por medio de etiquetas pudiendo ser numeros,

fechas o palabras descriptivas.
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344 Fuente

“La fuente indica de donde se ha obtenido la informacion que se presenta en el
infografico y €s muy importante, pues senala €l origen de la misma”. 17 SeAala al autor
o autores del infografico, suele acompanarse del nombre de la publicacion en la cual
se ha producido €l cuadro. La fuente y crédito va en tipografia no mayor a los siete

puntos, ubicado en un lugar que no distraiga la atencion del lector.

Tit_ulo T€>_<to

1B Promociin o B cackng, su
ErOgramacidn o marchandsing

Cuerpo

Imagen: http:/ /www portalcomunicacioncom/ocs/img/glpg :

T@:(to

[7) http:/ /wwwulles/publicaciones/latina/z8/r4elhtm
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3.5 FACTORESDEIMPORTANCIA

El cuadro grafico debe ser ético, teniendo como proposito mostrar un
contenido objetivo y veraz, acorde con la realidad. Debe evitarse llenar
con €lementos visuales ya que esto no hace al grafico mas atractivo,
'hay que ser sencillo y economico conlos elementos” 8

y nodistorsionar la informacion creando algo diferente. 0

Alahora de disenar un infografico hay que tener en cuenta muchos

factores. Entre ellos: la proporcion, perspectiva, textura y forma.

Proporcion

“LLa proporcion debe ser la correcta y no se debe agrandar un elemento
tanto a lo largo como a lo ancho. Un elemento aumentado en las dos
dimensiones no se habra duplicado, y en €se €jemplo se estaria

distorsionando la informacion” 2o

Perspectiva

“LLa perspectiva puede otorgar atractivo al cuadro, especialmente a

los mapas. Se debe utilizar con mucho cuidado, respetando las medidas
quE en éste se coloque. A pesar de vivir en un mundo tridimensional, la

bidimensionalidad se entiende mejor €n la pagina impresa”. @

18) HOLMES, Migel (1992).” Holmes on infographics”, Saint Petersburg, Florida, p. 3
19,202l http.//www.ulles/publicaciones/latina/z8/r4elhtm
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Textura

“Las texturas enlos cuadros, si no son bien utilizadas
pueden causar confusiones € inclusive ilusiones
opticas. Por €jemplo, cuando se usan lineas diagonales
para tramar las barras de un cuadro, €stas pueden
parecer inestables o "borrachas’ al ser representadas.
De igual modo, cuando se comparan datos, todos los
elementos deben presentar las mismas texturas ylos

mismos valores”. ez

Formas

“Las formas deben ser universales. Aisi, las barras
seran rectangulares completamente y no con termina-
ciones redondeadas o triangulares; €l grafico de tarta
(queso o pastel) sera circular y no ovalado; las lineas
S€ran rectas yno curvas”. e3

Todo lo que pueda ser visto posee una forma que
aporta la identificacion principal en nuestra percepcion.

(Wucius Wong).

cc, C3) http//www.ulles/publicaciones/latina/z&/r4elhtm
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35IREQUERIMENTOSPARAUNAINFOGRAFIA

Jeff Goetrtzen senala "Es mas facil ensenar a un artista a investigar
periodisticamente que un redactor aprenda a dibyjar’ 24 Lo cual parece
muy acertado ya que €l periodismo necesita de razon y conocimiento lo
cual todos tenemos, y lo artistico necesita entre otras cosas de un

atributo visual y éste no todos lo desarrollan.

El trabgjo de un infografista radica en ilustrar una historia ya escrita,
disenar los dibyjos necesarios para que logre ser entendida; sus habili-
dades para trabajar los graficos son la llave del éxito; €l disenador
grafico debe adoptar esta tarea y hacer de €lla una herramienta mas en

Su area de trabgjo.

En la actualidad esta labor, se ha vuelto mucho mas facil, las computa-
doras Macintosh, con sus programas Freehand € lllustrator organizan €
lustran un grafico en un menor tiempo  que hacerlo manualmente; esto
requiere no solo de mucha habilidad, sino también de creatividad,
pensamiento critico y de un buen trabajo en equipo, pues el artista,
editor y computadora deben trabajar en armonia para obtener impac-
tantes, llamativos y €laborados graficos informativos" es creando con

ello nuevas ymejores soluciones graficas.

O:.............................................

HOLMES, Migel (1I992).” Holmes on infographics”, Saint Petersburg, Florida, p. &
TURMNBULL T, Arthur, Russell M Baird(1990). “Comunicacion Grafica, Tipografia, Diagramacion, Diseno, Produccion”, Ed. Trillas, México, p. 133

n
g2
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i Cuando se necesita de un infografico™

Jeff Goertzen, opina que 'Los graficos tienen mas valor que llenar unhueco por falta

de ilustracion’. Por €llo, €l uso de un infografico:

um Cuando el articulo presenta demasiada informacion numerica,
€s adecuado disenar un infografico para evitar que €l lector
se pierda en las cifras al leer €l articulo.

i Resulta mas apropiado un mapa, que describir con palabras la
ubicacion de unlugar o cuando €l articulo presenta
informacion que se piensa visualmente imaginandose las
cosas, €s adecuado €laborar un cuadro.

u® Cuando es precisa una explicacion, porque la informacion no
€s captada por €l lector.

U® Cuando se desea presentar una sinopsis, ya que €n ocasiones
se trabagja con informacion capaz de convertirse en un cuadro
sinoptico que resuma las conexiones entre cualquier
parametro que se entienda mejor visualmente que
en formato de texto.

u® Cuando se desea divulgar hechos culturales, aquellos casos

que conjugan bien €l dibyjo del objeto o syjeto central y sus

caracteristicas, aquellas que se quieren comunicar al lector.
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3.6 UTILIDADDIDACTICADELAINFOGRAFIA

L a realizacion de material educativo desde la aparicion del
diseno grafico ha sido una de las tendencias mas seguidas
desde la década de los noventas, hasta entonces cobro una
importancia insospechada. El principal cambio fue la masifi-
cacion que hubo de los computadores con acceso a redes

virtuales de informacion

La imagen en particular, €s de gran importancia para estructurar
un mensgje de tipo didactico, debido a que tanto personas que
saben leer como analfabetas, la mayoria de las veces pueden
comprenderla, sobrepasando la frontera del idioma siendo asi lo

mas adecuado para presentar aquello de lo que se habla.

Se pueden usar formas que no requieren de gran €sfuerzo para
que €l lector la intérprete tomando en cuenta la exagerada
abundancia de imagenes € informacion en €l mundo actual; esta
clase de apoyo grafico resulta muy funcional, €s atractivo, y

de facil comprension y recordacion, por €llo €s frecuente
encontrarla en libros, periodicos, dibyjos animados, revistas y

otros impresos.
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El signo iconico, €s parte importante de un mensaje ya que ayuda a

su estructuracion ahorrando largas descripciones verbales y
exigiendo un menor esfuerzo para su lectura. Da importancia al disedo,
su medio de comunicaciony también a las caracteristicas del lector
€n su contexto sociocultural. La duracion del proceso de aprendizaje
implica atencion a varios factores como las aptitudes cognoscitivas
del alumno, la habilidad docente del maestro, la organizacion

de la ensenanza, €l clima de la clase, la motivacion y ausencia de

perturbaciones.

La informacion documental dice que la infografia €s lo mas propio y
usado en infoperiodismo, pero realizando esta investigacion se ha
llegado a la conclusion de que €sta cuenta con elementos capaces de
aplicarse en €l area del disefo grafico proporcionandole ventajas que

ayudan a que €l aprendizaje de los alumnos sea significativo.

Es logico que €l docente que imparte la materia retome la palabra y €l
protagonismo, imponga su profesionalismo y se ocupe de filtrar la
calidad de los datos y hasta las intenciones, €l esta plenamente

capacitado para descartar aquella informacion que no sea relevante y

que no vaya con €l caracter de la buena infografia.
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Mel Silberman en su libro “Aprendizaje Activo 10! estrategias
para cualquier tema” menciona que los docentes de las cieno
doscientas palabras que pronuncian por minuto, cuantas
realmente escuchan los alumnos, depende de la forma en que
escuchen porque de acuerdo a su atencion son capaces de
registrar de cincuenta a cien palabras por minuto, lo que

€quivale a la mitad de lo que el docente dice

Antes, la imagen €ra aprehendida como comunicacion
cerrada estrictamente en €l sentido comtemplativo, hoy en
dia, la oleada de informacion iconografica ha llegado a crear
un “auténtico lenguage de la imagen”, s las nuevas genera-
ciones devoran cientos de publicaciones impresas sin llegar
a aprehender siquiera los textos explicativos o de dialogo,
con €llo €l fenomeno de la repeticion de imagenes forma ya

una mentalidad nueva dentro de la comunicacion visual

El uso de medios visuales como material didactico, aumenta
la atencion de un 1% a un 38%, mejorando asi en un cOO% la
€nsenanza, ya que €s posible que una imagen resulte tres

VECEs mas atractiva que las palabras solas.

CE.............................................

26) TURMBULL T, Arthur, Russell M. Baird(1990). “Comunicacion Grafica, Tipografia, Diagramacion, Diseno, Produccion” Ed. Trillas, México, p. [70
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Al hacer uso de los medios audiovisuales, se incrementa la
posibilidad de aumentar €l aprendizaje, €s decir, que explicando la
clase verbalmente y €l apoyo de un medio visual se fortalece €l
sistema de transmision llegando al alumno no solo auditivamente

sino visualmente también

Tomando en cuenta que los estudiantes de Diseno Grafico son
personas mayormente visuales, este proyecto se sustenta en
ofrecer alos docentes de esta carrera, nuevas herramientas

pedogogicas que renueven Y fortalezcan su desempeno en clase.

Enla mejora para un aprendizaje significativo, se reconoce la
informacion de ciertos temas dando distintas apariencias al
contenido y apoyado de la herramienta que aqui s€ propone

(infografia) s€ logra una buena mancuerna de aplicacion didactica.

En conclusion, se contempla €l cumplimiento de la hipotesis segun
la cual la infografia €s una buena herramienta visual de apoyo

en €l diseno de material didactico, que sirve para que los alumnos

capten mayor numero de informacion con mayor detalle.
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A4l cONCEPTOAPRENDIZAJE

Aprender €s €l proceso por €l cual se adquiere y almacena una
determinada informacion, para utilizarla cuando sea necesaria, ya sea
para recordar algun acontecimiento, concepto, o dato: o para la
realizacion manual de alguna tarea. El aprendizaje exige que la infor-
macion penetre através de los sentidos, para ser procesada y
almacenada en €l cerebro, y pueda despues ser evocada o recordada

para, finalmente, ser utilizada si asi se requiere.

También se define como €l proceso donde se adquieren conocimientos,
habilidades, actitudes o valores, por medio del estudio, la experiencia o
la ensenanza, dicho proceso origina un cambio persistente, medible y
especifico en €l comportamiento de un individuo y, segun algunas
teorias, hace que €l mismo formule un constructo mental nuevo o

qUE rEVISE UNO PreVio.

Hablamos constantemente de aprendizaje, refiriéndonos a algo tan
claro y obvio que pareceria extrana la pregunta de qué €s €l aprendizgje.
“LLos cambios tanto enla conducta observable como en la percepcion,

las actitudes, los sentimientos y los llamados procesos cognitivos’es a

lo que Salvador Moreno Lopez llama aprendizaje.




Para el autor Carlos Qispert €l aprendizaje (1995, p. 258) s€ puede definir como un
“cambio relativamente permanente de la conducta en términos de experiencia o

practica” que tiene lugar en €l syjeto y despues en conductas observables.

Se dice que depende notablemente de la experiencia personal y €l desarrollo
humano, ya que la interaccion con €l entorno le permite al ser humano adquirir

conocimientos por medio de la experiencia que €llo supone.

En €l ser humano, la capacidad de aprendizaje ha logrado hasta cierto punto €l
poder de independizarse de su contexto ecologico € incluso de modificarlo
SEgUN sus necesidades. FPor giemplo la agricultura y la ganaderia en un primer
momento, jJunto con la revolucion industrial en una etapa posterior han sido a
priori los principales pilares en los que se basa esta caracteristica distintiva del
homo sapiens. Resulta contradictorio, pero a mayor aprendizaje, menor capaci-

dad de adaptacion frente a los cambios globales.

Algunos posibles objetivos que €l aprendizaje persigue son:

| Partir del nivel de desarrollo del alumno.

C Asegurar la construccion de aprendizajes significativos.

5 Posibilitar a alumnos realizando aprendizgje significativo por si solos.

4 Procurar que los alumnos modifiquen sus esquemas de conocimiento.

5 Establecer relaciones ricas entre €l nuevo conocimiento y los ya existentes.

Aprendizaje Significativo LJ
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Enlos ultimos anos, la teoria de la informacion ha sido de gran
impacto; se dice que “leemos porque lo tenemos que hacer”, | los
humanos vienen al mundo con dos cerebros programados para:
buscar informaciony seleccionar lo que le €s Util para abrirse
camino €nla vida, organizarla en sumemoria y hacer uso de €lla
€n latoma de decisiones. En ciertos casos como en €l exceso
de material textual, las imagenes son particularmente efectivas,
€n oposicion a las palabras que podrian arrojar una luz fria y

dura en la racionalizacion del lector.

En esta investigacion dentro del mismo aprendizaje, resulta
relevante el como se lee la informacion, siendo los lectores los
que reciben pasivamente mensajes a traves de sus gjos.
Pormedio de los entidos, nuestro cerebro va representando

las imégenes, sonitos y sensaciones que capto”. = Una de las
principales contribuciones para lograr la comprension de la
lectura esta enlos sistemas de comunicacion y en el diseno de
material didactico aplicado enlas materias de la carrera de
Diseno Grafico, pretendiendo con ello dar una mejor forma al
contenido de cada asignatura por medio de un “canal” hablando

de comunicacion, y que en este caso seria la infografia.

°
G

) TURNBULL T, Arthur, Russell M. Baird (1990). “Comunicacion Grafica, Tipografia, Diagramacion, Diseno, Produccion, Ed. Trillas, México, p. 45
2) IBARRA, Luz Maria (COOI). "Aprende facilmente contus imagenes, sonidos y sensaciones”, Ed. Garnik, México, p. 30
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411 DIFICULTADESDEL APRENDIZAJE

Preocuparse por la problematica en €l aprendizaje se liga a la escolaridad
obligatoria y al retraso de los alumnos en los conocimientos basicos. fnte
esto se estudian las distintas razones que pueden ocasionarlo como son la
perspectiva medica, psicologica, educativa, administrativa € incluso la

socioecondomica, todos estos con intereses o necesidades distintas.

“Un retraso, desorden o un desarrollo retrasado eén uno o mas de los procesos
de habla, lenguaje, lectura, escritura, aritmética y otras materias escolares”
definen Kirk y Bateman a las dificultades de aprendizaje = que bien puede

causarlo una disfuncion cerebral o algun trastorno emocional o de conducta.

Aunque €l Comite MNacional Asesor sobre Dificultades de Aprendizaje
denominan Dificultades de aprendizaje al “término genérico que se refiere a un
grupo heterogéneo de desordenes que se manifiestan por unas dificultades
significativas en la adquisicion y uso de las habilidades de comprension oral,
habla, lectura, escritura, razonamiento o matematicas” - lo cual permite pensar
que las causas son muy diversas, pudiendo ser desde €l profesor hasta

problemas familiares y emocionales del alumno; y dificil €s deslindar los

efectos de esos factores en el rendimiento académico.

3,4) DEFIOR COTOLER, Sylvia(1996). “Las dificultades de Aprendizaje: Un enfoque Cognitivo”, Ed. Aljibe, Malaga, p. cC-23

Q.............................................




A la par se encuentra la definicion dada por €l Manual de
diagnostico y estadistica de los trastornos mentales,
siendo los “trastornos que se caracterizan por un
rendimiento académico sustancialmente por debajo de lo
esperado dada la edad del syjeto, la medicion de su
inteligencia y una ensenanza a su edad”, la cual acierta
notablemente ya que hablando de un nivel superior las
dificultades en €l aprendizaje representan un obstaculo
para que €l futuro profesionista logre con éxito su

desarrollo académico.

Con todo lo anterior se podria definir las dificultades del
aprendizaje como €l rendimiento dado por debajo de lo
esperado €n una o varias materias escolares, teniendo

como causa diversos desordenes emocionales severos.

Para Sylvia Defior Citoler la clasificacion de las

dificultades del aprendizaje €s: trastornos de lectura, de

calculo, de la expresion escrita y otros no especificos.

Aprendizaje Significativo LJ
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Los diversos factores pueden clasificarse asi:

| Neurofisiologicos: desde la disfuncion cerebral minima a factores geneticos.
< Socioculturales: malnutricion, pobreza del medio familiar o linguistico.
2 Institucionales: condiciones materiales de los procesos de aprendizaje hasta

la metodologia.

Pramling (citado por Polanco yRojas, 1994) dice que el proceso de aprendizaje
s€ da mediante tres concepciones cualitativamente distintas: hacer, conocer y
entender; = ya que al hacer algo practico que permita aprender a conocer €l

mundo que lo rodea y asi finalmente enterderlo.

En referencia al disefo grafico, lo importante €s fijar la atencion en resolver
dichas dificultades enla expresion escrita de tal modo que €l aprovechamiento
acadeémico sea relevante y sustancioso. Se sabe que de los test sobre pro
cesamiento cognitivo los resultados muestran €l desarrollo personal en lo
linguistico, vio espacial o sensorial y de esta manera se muestra €l potencial
con que se cuenta. FPara una carrera como lo €s disefo grafico lo vio espacial
€s fundamental, y con la presente investigacion se pretende plantear una

manera de desarrollar aun mas esta parte y explotarla al maximo.

) CALDEROM Alarcon, Viviana Isabel(COO3). “Problemas de aprendizaje: nivel perceptivo” (Tomo ) Ed. Reymo , Colombia, pc3

Ul




Aprendizaje Significativo LJ

Silver (1988) plantea las dificultades presentes a la hora de comen-

zar con un aprendizaj€ a partir del proceso realizado en €l cerebro:

| Recepcion es cuando la informacion llega a traves de los sentidos
(gjos, nariz, boca y terminales verviosas de la piel y los musculos) en
forma de impulsos.

C Integracion lainformacion €s comprendida por €l cerebro.

5 Memoria es la funcion del almacenamiento de la informacion y
recuperacion posterior de la misma.

4 Informacion de salida hace referencia a la devolucion que hace €l

cerebro de cierta clase de mensajes a los nervios y musculos.

Para este proyecto €s importante hacer un alto en la Recepcion, ya
que pudiendo llegar al alumno por medio de sus sentidos, se gana
terreno al estimular su atencion por medio de informacion visual o

auditiva relacionada con €l contenido de una leccion por aprender.

Si s€ toman en cuenta la percepcion, atenciony memoria como las
principales dificultades en €l aprendizaje de los alumnos, lograr una
propuesta donde ésta problematica se resuelva, constituye disenar

un metodologia completamente llena de atractivo visual para €llos.

6) GAGNE, RM. (1993). “Las condiciones del aprendizaje”, Ed. Mac Graw Hill, México, p. 248
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4.C APRENDIZAJESIGNIFICATIVO

Hablando de un concepto concreto €l aprendizagje significativo o participativo €s
aquel en el que se aprende activamente a participar en la planeacion, realizacion y
evaluacion del proceso. Este concepto va contrariamente al modo de ensefanza
comun, €n €l que €l estudiante solo escucha pasivamente, toma notas, sigue indica-
ciones, repite de memoria la informacion que ha almacenado y escucha lo que €l

maestro le asigna, €s decir, sigue 6rdenes € instrucciones.

El aprendizaje significativo representa dentro del proceso educativo una valiosa
herramienta ya que el ser humano tiene la capacidad de desarrollar su creatividad, la
posibilidad de *hacerse y transformarse” a lo largo de su vida, y €l aportar dinamismo

propio l€ permite iniciar y dirigir acciones encaminadas a un mejoramiento educativo.

Un aprendizaje signicativo implica involucrarse, sentir, pensar y actuar de manera
muy personal, aumenta la responsabilidad en la toma de decisiones dentro de la
clase, yaunque las situaciones han cambiado, actualmente se encuentran escuelas

Sin preocupacion alguna en los intereses € inquietudes de los estudiantes.
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Siendo €l aprendizaje, un procesi que “demanda €l cierre de un ciclo
que inicia con €l estimulo generado por €l ambiente externo. El eslabon final de
€sa cadena €s un acontecimiento que tambien tiene su origen fuera

de la persona, en €l entorno” 7

En casitodas las escuelas los estudiantes aprenden respuestas ya conoci-
das, con €sta investigacion se propone aplicar dentro de la metodologia de
ensenanza una herramienta didactica que facilite al alumno universitario la
ensenanza y sobre todo de un aprendizaje significativo: no memorizando la

Informacion, sino comprendiéndola, y logrando mayor independencia en la toma

de decisiones, y con €llo, madurez para su futura vida laboral.

Proponiendo un enfoque educativo se promueve €l aprendizaje significativo,
en €l cualhay un sentido y valor personal, asimilado, integrado y relacionado
con las experiencias y conocimientos incluyendo sentimientos y emociones

ademas de aspectos intelectuales, psicomotores y sociales.

Es muy comin que se preste mas atencion al contenido del aprendizaje que al
Proceso quE se sigue para este, y ambas tienen la misma importancia siendo
una la mediadora de la otra. Cuando se considera al proceso como algo
también importante se busca desarrollar en €l alumno las capacidades de

observar, buscar, razonar, descubrir, generar y €valuar situaciones, respues-

tas, conocimientos, soluciones y resultados dados en cierta materia.
7) GAGNE, RM. (1993). “Las condiciones del aprendizaje”, Ed. Mac Graw Hill, México, p. 76
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La importancia de los métodos y técnicas en los procesos de
aprendizgje ajudan a reconocer segun los metodos utilizados,
asi sera la calidad en €l aprendizaje de los alumnos. Lo que
significa que en el momento de elegir un metodo o técnica, hay que
considerar que €l aprendizaje dado sea de calidad ydeje enellos
algo de provecho ya que hay métodos que requieren pasividad,
retencion y memorizacion, que fomentan actitudes de apatia,
dependencia, falta de confianza y miedo al pensamiento propio; lo
esencial €s lograr la iniciativa, participacion, confianza personal y

pensamiento propio en cada uno de los alumnos de cada materia

Una parte importante sin duda alguna €s la motivacion que se
debe crear en €llos, ya que sin €lla se desencadenan infinidad de
problemas. “Les falta motivacion” o “es que €l maestro no nos
motiva” son algunos €jemplos de esta problematica, definiendola
como aquello que mueve a la persona a actuar de cierta manera
de acuerdo a sus inte reses.: Es por €so que condicionando
estos intereses se le da al alumno la motivacion por medio de un
método novedoso y dinamico para participar de manera activa en
sus clases y proporcionandole con €llo un aprendizaje significa-

tivo desarrollando sus capacidades constructivas.

ORENO LOPEZ, Salvador(1993). “Guia del Aprendizaje Participativo, Orientacion para estudiantes y maestros”, Ed. Trillas, México, p. 32
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De manera clasica €s como se elabora el orden logico de la disciplina a
estudiar: de lo mas simple a lo mas complejo, de lo mas facil a lo mas dificil,
de lomas antiguo a lo mas reciente, etc. De acuerdo al punto de vista dela
persona quien lo realiza. Ya es tiempo de dejar de lado ese tradicionalismo,
y comenzar, por buscar nuevas técnicas para aplicar dentro del area del
aprendizaje, donde se busque no solo lograr un aprendizaje, sino que este

sea realmente significativo para el alumno.

En resumen podria decirse que €l aprendizaje significativo requiere:

| Recoleccion de informacion.
C Identificacion de las ideas centrales y definiciones.
5 Comparacion y contrastacion de informacion antigua y nueva.

4 Expresar los conocimientos de manera oral y escrita.

Por €llo por breve o prolongado que sea €l aprendizaje, €ste debe iniciarse
con la recepcion de estimulos en los organos sensoriales y terminar con
la retroalimentacion que se da con €l adecuado desempeno de la persona.
‘A medida que se complete €l acto del aprendizaje, €l fenomeno externo

al que se denomina retroalimentacion adquiere una funcion de extrema

importancia” © pues justo con €llo s€ integra lo que se denomina ensenanza.

9) GAGNE, RM. (1993). “Las condiciones del aprendizaje”, Ed Mac Graw Hill, México, p. 87
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4.3 APORTESDEL CONS TRUCTIVISMOPARAUN
APRENDIZAJEDIDACTICO

El termino "constructivismo” hace referencia a las teorias que com-
parten ciertas ideas comunes. EI mas importante de estos concep-
tos es que €l conocimiento que se tiene del mundo no €s una copia
fiel de éste, sino que €s un producto de los procesos mentales del
syjeto; ya que €ll syjeto no percibe la realidad 'en si, sino que cons
trugye su propia representacion, de acuerdo a sus aprendizajes

previos y alas caracteristicas propias de su sistema nervioso.

“El alumno construye su propio conocimiento”, la aportacion del
constructivismo al campo del aprendizaje ha sido de gran importan-
cig, ya que construir conocimientos implica un largo y laborioso

proceso.

Basicamente puede decirse que €s la idea que mantiene que €l
iIndividuo — tanto en los aspectos cognitivos y sociales del com-
portamiento como €n los afectivos— no €s un mero producto del
ambiente ni un simple resultado de sus disposiciones internas, sino
una construccion propia que se va produciendo dia a dia como resul-

tado de la interaccion entre esos dos factores 10

C\:......O........‘..O..O.....‘...........‘.....

10) CARRETERO, Mario (1997).“; Qué s €l constructivismo™ Desarrollo cognitivo y aprendizaje, Constructivismo y educacion”,
Ed. Progreso, México, p. 67
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Segun la posicion constructivista, €l conocimiento no €s una copia de la
realidad, sino una construccion del ser humano en relacion con €l medio que
le rodea, es decir, valiéndose de ciertos instrumentos realiza dicha

construccion, fundamentalmente conlos esquemas que ya posee.

Por €jemplo, un esquema muy simple €s €l que construye un nifo

cuando aprende a agarrar los objetos. Suele denominarse esquema de
prensiony consiste en rodear un objeto total o parcialmente conla mano.

El nifo, cuando adquiere este esquema, pasa de una actividad motriz
desordenada a una regularidad que e permite sostener los objetos yno

solo empyjarlos o taparlos. En €l caso del adulto, €s similar, ya que al
ensenarle a que sea autosuficiente y no dependa de otro, en este caso que €l
alumno no dependa del maestro sino que, por si solo construya su
pensamiento, significa formarle €l habito para que sea aplicado en su vida

cotidiana, incluido su campo laboral.

Para Viviana Calderon (1997. p. 23) €l constructivismo representa un
proceso significativo ya que €l aprendizaje debe generar estructuras
cognitivas organizadas y relacionadas. De acuerdo a esto, los resultados del
aprendizaje no dependen solamente de las situaciones en que ocurren las
EXPEriencias, sino también de los conocimientoas previos, de sus

concepciones y motivaciones.
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“El constructivismo sugiere que la persona que aprende
construye activamente significados; mas que “extraer”
conocimiento de la realidad esta solo existe en la medida

€n que la construimos” |

Como puede verse facilmente, estos conceptos suponen
una vision completamente renovadora de muchos
supuestos de la investigacion psicologica y de la
ensenanza, al menos tal y como se ha entendido durante
mucho tiempo, partiendo de la idea de que un individuo
puede aprender no solo depende de su actividad individua.
Por tanto, un alumno que tenga mas oportunidades de
aprender que otro, no solo adquirira mas informacion, sino

que lograra un mejor desarrollo cognitivo.

Asumir una posicion constructivista requiere un cambio
de actitud por parte de los docentes, dejando de ser
transmisores de conocimientos para convertirse en
orientadores que estimulen a los alumnos a construir sus

propios significados.

I1) CALDERON Alarcon, Viviana Isabel(COO3). “Problemas de aprendizaje: nivel perceptivo” (Tomo I) Ed Reymo , Colombia, pC3




La aportacion de Piaget y Vygotsky han sido fundamental en la elaboracion de un
pensamiento constructivista en €l ambito educativo; €llos al igual que Ausubel o
Bruner, entre otros, realizaron importantes aportaciones con €l fin de facilitar €l

proceso del aprendizaje.

El conocimiento €s un producto de la interaccion social y de la cultura. Aunque €s
cierto que la teoria de Piaget nunca nego la importancia de los factores sociales en
€l desarrollo de la inteligencia, también €s cierto que poco fue lo que aporto al
respecto. Quiza uno de los mas importantes es €l que mantiene que todos los proce-
505 psicologicos superiores (comunicacion, lenguaje, razonamiento, €tc.) se€ adquie
ren primero €n un contexto social y luego se internalizan. Pero precisamente esta
internalizacion €s producto del uso de un determinado comportamiento cognitivo en

un contexto social

La idea central de la teoria de Piaget €s que €l conocimiento no €s una copia de la
realidad, sino que €s €l producto de una interrelacion. El syjeto construye su cono-
cimiento a medida que interactua con la realidad. Esta construccion se realiza me
diante varios procesos, entre €llos la asimilacion y las acomodaciones, €l individuo
incorpora la nueva informacion haciéndola parte de su conocimiento. El resultado
final de la interrelacion entre los procesos de acomodacion y asimilacion €s la equi-
librio entre la informacion nueva que se ha asimilado y la informacion que ya se tenia

y que se ha acomodado.
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Las implicancias didacticas de la teoria de Piaget pueden
[ESUMIFSE asi:

El conocimiento y €l comportamiento son €l resultado del
proceso de construccion subjetiva en los intercambios
culturales con le medio circundante.

La importancia de la actividad del alumno para €l desarrollo de
las capacidades cognitivas superiores.

El valor lengugjes como instrumento insustituible de las opera-
ciones intelectuales mas complejas.

La importancia del conflicto cognitivo para provocar €l desar-
rollo del alumno.

La consideraciondel proceso de equilibracion como generador

de estructuras superiores a las anteriores.

De esta manera, €s tan importante tanto €l producto final que
emite el alumno como €l proceso que le lleva a dar una determi-
nada respuesta, y dentro de este proceso se propone €l uso del
ya mencionado material didactico con la aplicacion de
infografia. Asitodo lo anterior unido a las ventajas que €l uso de

infografia tiene, traera como resultado ofrecer a los alumnos un

aprendizaje significativo.

Aprendizaje Significativo LJ
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La Teoria de Vygotski se basa en la internalizacion de los aspectos que pasan

a incorporarse, reestructurandolos, al plano interno de la mente. Esa internalizacion
€s indirecta, necesita de unintermediario cuyo punto de partida €s €l medio social.
La nocion del agente intermediario que desempena un papel fundamental enlos
procesos del pensamiento, se funda enla tarea que realiza €l hombre cuando actua
con elementos materiales, utilizando herramientas con €l fin de transformarlos. Los

mediadores son instrumentos que transforman la realidad.

La contribucion de Vygotsky ha significado para las posiciones constructivistas
que €l aprendizaje no sea considerado como una actividad individual, sino mas bien
social Es decir, se ha comprobado como €l alumno aprende de forma mas eficaz
cuando lo hace en un contexto de colaboracion € intercambio con sus companeros.
Igualmente, se han precisado algunos de los mecanismos de caracter social que
estimulany favorecen el aprendizaje, como son las discusiones €n grupo Y €l poder
de la argumentacion en la discrepancia entre alumnos que poseen distintos grados

de conocimiento sobre untema.

Por su parte Ausubel postula que €l conocimiento que se transmite en
cualquier situacion de aprendizaje debe estar estructurado no solo en si mismo, sino
con respeto al conocimiento que ya posee €l alumno. La organizaciony

secuenciacion de contenidos educativos deben tener en cuenta los conocimientos

previos del alumno.




La aportacion fundamental de Ausubel consistio enla concepcion

de que €l aprendizaje debe ser una actividad significativa.

Ausubel critica de la ensenanza tradicional €l aprendizaje repetido

y mecanico de elementos que €l alumno no puede estructurar formando

un todo relacionado. Para €l aprender €s sinonimo de comprender.

Conmucha frecuencia, los profesores estructuran los contenidos

de la ensenanza teniendo en cuenta exclusivamente el punto de vista
de ladiscipling, por lo que unos temas o cuestiones preceden

a otros como sitodos €llos tuvieran la misma dificultad para €l alumno.
Por tanto, la organizacion y secuenciacion de contenidos docentes
debe tener en cuenta los conocimientos previos

del alumno

Para Bruner el desarrollo del pensamiento humano tiene

su fundamento en la percepcion, entendida como la fuente que aporta
datos de la realidad a las estructuras mentales. Es decir,

que todo proceso de pensamiento se origina en actos perceptivos,
pero se construyen €n las estructuras mentales. Percepcion:
Conocimiento, observacion Bruner sostiene que €l conocimiento no se
construye solo por la actividad cony sobre los objetos, sino

que tiene raices biologicas y sociales.
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El constructivismo impulsa a retomar aquello que ya se sabe
para ayudar a aprender mas. Insta a utilizar lo que le interesa y
le €5 mas cercano, para que €l nuevo aprendizaje se acomode y

enriquezca lo que ya comprende, formando un Nnuevo saber.

Conlo dicho anteriormente, se concluye que para que los alum-
nos no pasen de largo ante los conocimientos escolares, se
debe considerar su etapa de desarrollo, sus circunstancias
emocionales y €l contexto sociocultural en que viven, incluidos

los medios audiovisuales que impactan en sus intereses.

431 ES TRUCTURACOGMITIVISTA

La propuesta constructivista parte de la relacion establecida
por €l syjeto con €l objeto del conocimiento y la manera en
como éste desarrolla su actividad cognoscitiva. Para los cog-
nitivistas €l aprendizaje €s un proceso mental de transformar,

almacenar, recuperar y utilizar la informacion.



Aprendizaje Significativo LJ

“LLo cognitivo hace referencia a los procesos mentales, en general, y

a los supuestos de la psicologia cognitiva”i=

A partir de la década de los 6O, los descubrimientos sugirieron la
existencia de algun control central sobre €l aprendizgje y la necesidad
de explicar ciertos aprendizajes a través de la conciencia o los
procesos mentales en interaccion con las ideas y acontecimientos

del ambiento.

Surgen, por lo tanto, tres conceptos fundamentales en €l estudio
del aprendizaje:

| La explicacionde lo mental en su contenido y procesos.

¢ El valor del ambiente o contexto educativo.

2 Lanecesidad de la interaccion de ambos conceptos para que se

produzca un aprendizaje completo.

Las decisiones profesionales del docente respecto a la practica de la
ensenanza, inciden de un modo directo sobre €l ambiente de apren-
dizaje que se crea en €l aula y estan centradas, tanto en las intenciones
€ducativas como en la seleccion y organizacion de los contenidos, la

concepcion subyacente de aprendizaje y €l tiempo disponible.

°
G
2) http.//www.apsique com/fag/que €s constructivismo que €s cognitivo
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Dicho proceso mental comienza con €l aprendizaje perceptivo, y con base en
|la teoria de la informacion, la percepcion €s la “reduccion de la incertidumbre

con respecto a lo que son las cosas y los sucesos que confrontamos”. 5

Entérminos graficos, la estructura cognitivista vendria a ser la manipulacion
de simbolos, interactuando con €llos, pero no con su significado; la mente
funcionaria correctamente cuando los simbolos se representan en forma
adecuada a la realidad externa y €l procesamiento de la informacionlleva a

una solucion adecuada del problema que se ha presentado.

“Las investigaciones muestran que los syjetos son capaces de €jercer
control sobre su propia atencion en €l aprendizaje a partir de untexto, lo que
se hace mediante €l uso de una estrategia cognitiva de la cual disponen y que
pudo haber sido aprendida con anterioridad”. 1+ Sin embargo, a medida que las
personas aprenden y almacenan habilidades intelectuales, tambien desarrollan
MEcanismos para mejorar su autorregulacion de los procesos internos que se

asocian con €l aprendizaje.

Sabiendo ya €l concepto de aprendizaje, y con €llo sus dificultades, bien vale
la pena que €l alumno siga la linea del constructivismo decodificando significa-
dos que le conduzcan a la adquirir conocimientos a largo plazo y al desarrollo
de estrategias que le permitan libertad de pensamiento, y asi un aprendizaje

continuo, dando un valor real a cualquier cosa que €l desee aprender.

CE.............................................

13) TURMNBULL T, Arthur, Russell M. Baird (1990). “Comunicacion Grafica, Tipografia, Diagramacion, Diseno, Produccion” Ed. Trillas, México, p. 53
[9) GAGNE, RM (1993). “Las condiciones del aprendizaje”, Ed. Mac Graw Hill, México, p. 190
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44 coNCEPTOMATERIALDIDACTICO

En €l proceso educativo intencionado la seleccion de los recursos

para €l aprendizgje, y entre €llos del material didactico, €s de suma
importancia; motivando al estudiante y permitiendole que enfoque su
atencion, pudiendo constituir una parte fundamental en €l conocimiento y
apropiacion de los contenidos, y en €l desarrollo de las competencias

planteadas en €l curriculo educativo.

El término didactico, se refiere al proposito de expresar nociones o
verdades de orden cientifico, historico, artistico u otra informacion de
relevancia para un individuo €n forma adecuada para ensenar o instruir.
Para €l autor JoanMateo Andres (1997,p56) la didactica €s una “disciplina
y un campo de conocimiento que se construye, desde lateoria yla
practica, en ambientes organizados de relacion y comunicacion
intencionadas, donde se desarrollan procesos de ensefanza y

aprendizaje para la formacion del alumnado”. -

La funcion de la didactica es potenciar €l conocimiento para mejorar

la practica, aumentando €l saber del syjeto y el perfeccionamiento

de su entendimiento.
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Su espacio engloba los siguientes apartados:

| La ensenanza

< Normas en los procesos de ensenanza

5 Aplicacion creativa en metodos y técnicas de ensenanza
< Analisis y €leccion de contenidos curriculares

5 Evaluacionde los docentes

&6 Ambito de la motivacion

(siendo €l material didactico una opcion motivacional)

4 Que es el material didactico™

Cuando se habla de material didactico, se refiere al material claro, compren-
sible, y pedagogico, dentro de la educacion. Es de vital importancia que en
€scuelas y universidades los distintos profesores que imparten las mate-
rias, entreguen o faciliten a sus alumnos, este tipo de material;, s basico para
que todos los alumnos, ya sean nifos o Jovenes, o en este caso alumnos
universitarios entiendan con claridad lo que se les esta ensefando. Resulta
indispensable que aparte de lo dicho por €l profesor en clases, éste,
entregue un buen material para que sus alumnos complementen lo visto en

clases

Equivale ala exigencia de lo que se estudia por medio de palabras, “con el fin
de hacerlo concreto € intuitivo desempenando un papel importante en la

ensenanza de todas las materias” =

Ci...............................................

T

Q

]

USSEPPE Neérici, Imideo (1973). “Hacia una didactica general dinamica”, Ed. Kapelusz, Argentina, p. 56
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Es necesario que los materiales didacticos jueguen un papel
importante en €l proceso de adquisicion de conceptos que han
de formarse en €l alumno y por lo tanto enla formacion integral

de su personalidad, ya que “logra cambios de conducta en el

desarrollo de habilidades y destrezas del mismo”

Tiene como finalidad motivar la clase, facilitar en los alumnos
la percepcion y comprension de los hechos y conceptos,
concretar € ilustrar lo expuesto, y sobre todo contribuir a la
fijacion del aprendizaje a traves de la impresion mas viva y

sugestiva que podria provocar €l material.

En el fondo para un mayor entendimiento de los alumnos a la
hora de aprender se necesita un material que sea absolutamente
pedagogico, netamente de educacion, cada vez existen muchas

mas herramientas tecnologicas, la idea puede ser muy simple
pero su efectividad sera dimensionada en la medida que cumpla
con €l rol que debe tener . Mo se trata de un elemento practico
para ensenar a personas cierta materia, sino conseguir a traves
de €l una respuesta positiva, integrada y divertida, siendo asi, €l
material didactico llega a lo profundo de la persona y motiva

suU crecimiento.

Q.................................0.............
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ttp.//wwwemagistercom/cursos  gratis/transaccional/accediendo.cfm




El material didactico constituye uno de sus principales elementos, referido éste a
todo aquel objeto natural o €laborado que pueda utilizar €l alumno o usuario: alumno

docente o ambos, para favorecer, facilitar, apoyar o enriquecer su aprendizaje.

L_os materiales didacticos van encaminados al aumento de motivacion, interés,
atencion, comprension y rendimiento del trabajo educativo, y al mismo tiempo hacer
uso | fortalecer €l desarrollo de: los sentidos; las habilidades cognitivas; las
emociones, las actitudes y los valores de las personas; y los contextos naturales y

socioculturales.

Algo importante, €s que no solo los profesores de las distintas escuelas o
universidades pueden ocuparlo, sino tambien, orientadores, psicologos, filosofos,
politicos, y con mayor razon los profesores en €l area de diseno grafico, para

cualquier tipo de exposicion educativa.

Cada vez hay mas herramientas tecnologicas para hacer una clase, charla

0 exposicion educativa, por medio material didactico educativo. Finalmente, se
€5pera quUe para los proximos anos, estas herramientas tecnologicas, debido al
desarrollo de las tecnologias que van a ir apareciendo conlos afos, permitan

muchas mas formas y maneras de utilizar un buen material didactico para

diferentes catedras o exposiciones.
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441 CLASIFICACION

Dependiendo de las edades, hay distintos tipos de material didactico de
educacion, asi por €jemplo, para los NiNos muy PEQUEADS, SON ES0S JUEJOS
donde se arman figuras, los libros con lecturas, en donde se produce una
especie de radio teatro, ya que en una cinta esta grabada la lectura, cuando
se esta aprendiendo otro idioma. Para los jovenes, todo tipo de
presentaciones en power point, donde no haya tanto texto y en €l fondo se
promueva mas la participacion de los alumnos. En €l caso de esta
investigacion, €l material didactico sera los gjercicios donde aplicando

infografia se logre la mejora en €l aprendizaje del alumno universitario.

De acuerdo a sus caracteristicas €l material didactico se clasifica en:
Material permanente de trabajo, como €l pizarron, gis, borrador, cuadernos,
reglas, compas, €tc.

Material informativo, mapas, libros, enciclopedias, revistas, periodicos,
diccionarios, discos, filmes, etc.

Material llustrado visual o audiovisual, esquemas, cuadros sindpticos,
dibyjos, carteles, proyectores, etc.

Material experimental, aparatos y materiales variados para la realizacion de

experimentos y dinamicas en general.
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Los recursos para la €laboracion del material didactico pueden ser
amplios ya que también se pueden contar con materiales estructurados y

no estructurados:

Materales estructurados pueden ser €laborados como ya se menciono:
cartillas, materiales impresos, cuadernos.

Materiales no estructurados pueden ser los elaborados con recursos del
contexto de acuerdo al medio que les rodea, por lo cual €l aprendizaje aun
€s mas participativo ya que €l propio participante €labora y prioriza sus

propios materiales.

En este contexto, tal vez convenga partir de una clasificacion general no
exhaustiva, que admita la flexibilidad y variedad de materiales, a partir de

algunas de sus caracteristicas basicas:

Material escrito impreso o electronico.
Materal manipulable y complementario juegos, tableros didacticos,

simuladores, etc, sean fisicos o electronicos.

Con esto, los alumnos aprendéerian por medio de un material didactico,

motivandose mucho mas y desarrollando su coeficiente intelectual siendo

personas mas analiticas y racionales.
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44 FUNCIONESDELMATERIALDIDACTICO

Lo interesante que tiene €l material didactico €s que se puede conseguir con
piezas muy sencillas y de bajo costo. Sera €l ingenio €l que determine la
calidad deljuego, siendo la construccion de forma algo absolutamente secun-

dario.

Los materiales bien utilizados pueden cumplir las siguientes funciones: 17

- Interesar y motivas al grupo.

- Quiar y organizar la informacion, a relacionar, confrontar y construir cono
cimientos, a reflexionarlos y aplicarlos.

- Enfocar y mantener su atencion

- Fijar y retener conocimientos

-Favorecer procesos de auto evaluaciony/o evaluacion, y de realimentacion
del aprendizaje.

- Fomentar su participacion

- Facilitar el esfuerzo de aprendizaje

- Concretizar la ensenanza evitando divagaciones €l exceso de verbalismo.

El material didactico demuestra su eficiencia si s€ adecua al contenido de la
clase en donde se utiliza. Se motiva al alumno al facilitar la percepcion y la
comprension de los hechos y conceptos, se concretiza € ilustra lo que se

expone verbalmente, y tambien se contribuye a la fijacion del aprendizaje.

(:E.....Q......0..................................
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Dado lo anterior, las caracteristicas esenciales de un material
didactico o educativo pertinente, relevante y Util para personas

adultas son:

-fAdecuado alas caracteristicas, intereses y necesidades, y sus
contextos. Fomentando la participacion y su pensamiento
creativo.

- Atractivo en términos de tratamiento, actividades € imagen.

- Funcional, facilmente entendible en cuanto a su estructura y
contenido, su lenguaje y forma de aplicacion.

- Que responda a propositos planteados para su uso en €l con-
texto de aprendizaje, por tanto, cumpla eficazmente su papel ya
sea como Quia, complemento o material de reforzamiento y
aplicacion

- Con una vision metodologica congruente con €l enfoque de
aprendizaje que le contextualiza.

- Didactico y variado, estructurando y organizando €l objeto de
conocimiento y brinda flexibilidad para su abordaje al tiempo que
incluye actividades de diverso tipo para construirlo y /o
Enriquecerlo.

- Factible, en cuanto a su produccion y uso en diversas circun-
stancias financieras, materiales, sociales, siendo durable y

resistente.
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51 OBUETIVO

Con la presente investigacion de campo se desea
obtener resultados que fundamenten el sentido de Ia
propuesta final de este proyecto. Asi como saber la
preferencia y opiniones que tienen los alumnos enlas
distintas materias impartidas. Los resultados arroja-
dos permitiran conocer su percepcion y facilitaran la
seleccion de la materia que se empleara como piloto

dentro del marco practico de esta investigacion
5.C PUBLICOOBJETIVO

Institucion: Universidad Vasco de Quiroga.
Facultad: Disefo Grafico.
Alumnos: Octavo semestre.

Grupos: A, By C

Sexo: hombres y myjeres.

Edades Cla 28 anos.
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5 3METODOLOGIA

Instrumento: Cuestionario. Mismo que se muestra a continuacion

(posteriormente se presentan resultados y conclusiones).

S53NSTRUMENTO.CUES TIONARIO

Contestalas siguientes preguntas
Durante la carrera

Edad: Semestre:

. i Cual materia fue para ti €s la mas dinamica o entretenida™

Taller de diseno grafico
Geometria

Dibyjo

Computacion

Fotografia

Teoria del diseno
Comunicacion escrita
Historia del diseno de laimagen
Sistemas de impresion
Teoria de la comunicacion
Estructuras

Diseno tipografico
llustracion

Animacion

Sistemas audiovisuales

Pre prensa

Retorica visuval

Metodos creativos

Diseno de pagina web

Video

fAcabados y procesos industriales
Disefo grafico mexicano
Administracion del disefo
Comunicacion mercadotécnica
Diseno grafico para €l entorno
Filosofia

C. i Cual materia te desagrado o aburrio mas® i For quer

3 4 Qué te desagrada mas en una claser

4 s Cual consideras que fue una materia de relleno™

5. i Te gusta interactuar en clase™

6. . Qué entiendes por material didactico™

7. 4 Te gustaria que los maestros usaran material didactico?

~
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5 4 cALENDARIODEAPLICACION

La encuesta se aplico del lunes 30 de abril al viernes 4 de mayo, durante los horarios
de clases de los alumnos de la carrera de Diseno Grafico en las instalaciones de la

Universidad Vasco de Quiroga.

( MAYO )
D L M M J V S
c? 30 | | c 3 1 5
\ .

55 GRAFICASYCONCLUSIONES
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1.- ¢§CUAL MATERIA PARA Ti, FUE LA MAS DINAMICA O
ENTRETENIDA?

H Taller de Disefio Gréfico

M Acabadosy Procesos Industriales
M Fotografia

I llustracién

M Animacion

M Retorica Visual

M Estructuras

. J

u® Como se observa en la grafica y en orden de importancia la materia que los
alumnos consideran mas dindmica o entretenida es Taller de Diseno Gréfico, en
orden de importancia le sigue Acabados y Procesos Industriales, en tercer lugar se
encuentra Fotografia y en cuarto lugar llustracion. Estas cuatro materias tienen en
comun ser de una naturaleza practica poco tedrica a excepcion de Taller de Diseno

Grafico que es mitad tedrica y mitad practica.

i Es de notar que €l 9% de los encuestados menciono la materia de Retorica
Visual, misma que queda en sexto lugar y siendo la primer materia mayormente

teorica que los estudiantes consideran dinamica o entretenida, aspecto que se

relaciona con la naturaleza de la maestra que la imparte.
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2.- iCUAL MATERIA TE DESAGRADO O ABURRIO MAS?

M Filosofia ‘

M Disefio Mexicano
M Administracion del Disefio

M Historia del Disefio

. J

u® En primer lugar destaca la materia de Filosofia que sera eliminada en analisis
posteriores ya que al ser departamental no depende de la Escuela de Diseno
Grafico.

i | a materia que nos puede dar un campo de gjecucion de materiales didacticos
es Diseno Mexicano por ser la materia dentro de la carrera que obtiene €l primer
lugar en la pregunta ; Cual materia te desagrada o aburre mas™®

i [ as otras dos materias que aburren o desagradan a los alumnos son

Administracion del Disefo € Historia del Diseno, los argumentos de su disgusto se

Exponen €n la siguiente grafica.
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¢POR QUE?

M Por no hacer nada

H Pédida de tiempo

M Aburridas

M El maestro no sabe de la materia
H Mucha teoria

M Por el maestro

LI Por la materia

H El tema no me interesa

M Tediosa

I Se percibe de acuerdo a la grafica un bajo interes del alumno enla materia que le
desagrada asi como una influencia negativa del maestro que imparte la materia y
que no logra identificacion con su grupo, entre las respuestas ésta falta de
identificacion es debido a diversos factores que van desde poco conocimiento de

la materia hasta falta de intereés en €l aprendizagje de los alumnos.

I Conl6% en la augumentacion sobre por qué les parece aburrida una materia a

los alumnos se encuentra que son muy teoricas y aburridas.
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3.- ¢§QUE TE DESAGRADA MAS EN UNA CLASE?

M Teoria

H Maestro poco dindmico

@ Aburrida

M Falta de contenido/repetitiva/mal trato del
docente/inpuntualidad/tono de voz del maestro

M Que el maestro hable demasiado

M Que el maestro no domine el tema con soltura

LI Mondétona

M Que no haya clase

\. J

I® Segun los resultados obtenidos de esta pregunta, el mayor porcentaje fue que la
materia sea tedrica con un 33%, por lo cual se constata que €l fuerte en la carrera de

Disefo Grafico s lo visual y por su parte lo tedrico cuesta un poco mas de trabajo.

i® Se muestra un 2O% que €l maestro siendo poco dinamico fue la segunta
respuesta obtenida, resultado que nos dice que tiene mucho que ver el desempeno

del maestro en la opinion de los alumnos.

m® El tercer lugar se considera que sea aburrida con un 13% siendo una razon

también en gran parte responsabilidad del maestro.
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\
4.- ¢CUAL CONSIDERAS QUE FUE UNA MATERIA DE
RELLENO?
M Filosofia
M Metodos creativos
B Administracion del disefio
M Disefio mexicano
I Otras
\_ W,

#® La pregunta numero cuatro arroja un 82% la respuesta que la materia de
Filosofia €s la mas constante de entre las respuestas. Coincidiendo notablemente
conla respuesta a la pregunta numero dos lo cual indica que dicha materia esta muy
presente en la mente de los alumnos como una de las mas aburridas o de relleno.

i® | os siguientes tres porcentajes corresponden con 5% aun en las materias de
Metodos  Creativos, Administracion  del Diseno y Disedo  Mexicano.
Consistentemente la materia de Diseno Mexicano coincide de nuevo entre las
respuestas mayores .

E® El 3% incluge otras materias como respuesta a la pregunta cuatro (Teoria del
Diseno, Teodria de la comunicacion, Video, Minguna).

m® Uno de los problemas mas recurrentes entre los alumnos de la carrera de Diseno

Grafico esta enla materia departamental de Filosofia.
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5.- éTE GUSTA INTERACTUAREN CLASE?

)

M No

B Mas o menos

m® Se obtuvo el 85% en las respuestas afirmativas, los alumnos definitivamente
gustan de interactuar en clase, siendo con €llo mayoria, con lo cual €l presente
proyecto favorece con la creacion de material didactico para materias con cierta

problematica, esto premitira una buena respuesta de participacion en €l

B® EI 10% nos dijo que no le agrada €l interactuar en clase y por Ultimo €l 5% que

mas o menos |les agrada la interaccion en clase.
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6.-¢QUE ENTIENDES POR MATERIAL DIDACTICO?

: 0
M Material que ayuda al complemento de ‘?\’J
la clase \
M Material visual para apreder de manera

divertida

M Interactiva

M Dinamica/Viajes con la materia

! Libros

\. J

m® Coincidiendo en una misma respuesta sobre qué es el material didactico el 59%
constesto que es aquel material que ayuda al complemento de la clase, lo cual dice

que la mayoria tiene la idea de lo que significa material didactico.

m® El23% de las respuestas dicen que es material visual para aprender de manera
divertida, con €llo una buena expectativa de la reaccion al disefo de material

didactico.

m® Dentro del 59% de alumnos que perciben positivamente €l material didactico

como complemento de la clase, se descubre que no tienen una amplia definicion de

dicho material que pueda incluir una participacion del estudiante.




-
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4 N\
7.- éTE GUSTARIA QUE LOS MAESTROS USARAN MATERIAL
DIDACTICO?
5

M Si

M No

M Mas o menos
\_ )

B® El resultado de la prregunta numero siete fue que si les gustaria usar material

didactico obteniendo un 95% de los resultados afirmativos. Beneficio a favor para

€l proyecto.

m® Con un 5% de las respuestas los alumnos contestaron que mas o menos les

gustaria €l uso de material didactico.

IEI$ MNingun alumno respondio negativemente en esta pregunta.



ENRESUMET:

Las materias practicas son las preferidas de los alumnos de |a carrera de

Diseno QGrafico por ser dinamicas o entretenidas.

Curiosamente a pesar de que la materia de Retorica Visual €s teorica esta

también dentro de las dinamicas o entretenidas.

En primer lugar destaca entre la mas aburrida y de relleno la materia
departamental de Filosofia, sin embargo por ser departamentalizada,

no tiene relacion con la facultad de Disefo Grafico.

La materia que puede dar un campo de gjecucion del material didactico dentro
de la carrera s Diseno Mexicano por ser €l primer lugar como la que

mas desagrada y aburre a los alumnos.

Una de las razones que se visualiza como problematica entre alumnos y
maestros que imparten las materias teoricas es: €l bajo desempeno del maestro,

|a falta de empatia entre alumno y profesor; y la apatia en los alumnos.

Esta investigacion de campo consiguid contar con una matéria para crear

material didactico y lograr un aprendizagje significativo que haga amena la

asignatura y mejore la percepcion del maestro.

Investigacion de Campo
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6| INTRODUCCION

Al comenzar esta investigacion, aportar a la escuela de Disefo
Grafico un proyecto que sirviera en €l pleno desarrollo del alumno
constituyo €l motivo mas fuerte para su realizacion. Pensando en
ello se llego al supuesto de un instrumento con caracteristicas
didacticas que facilite la retencion de datos, convirtieéndolo en un
Instrumento Util enla ensenanza de materias teoricas ytécnicas en

la licenciatura de Disenho Grafico.

S€e comenzo con una investigacion historica, desde €l origen del
Disefo Grafico en la prehistoria hasta nuestros dias; unido a la
investigacion teorica del diseno, sus conceptos basicos, generali-
dades y su vinculo con la comunicacion visual quedando claro que
ambos términos (disefo- grafico) son inseparables.  fisi como la
informacion infografica necesaria para aplicarla en €l campo del
aprendizaje, disehando y proponiendo material didactico y con

esto su aplicacion en las materias de la carrera de Diseno Grafico

haciendo mas agradables las clases.




Una vez investigado tanto la historia como la

teoria, se realizé una investigacion de campo, para

obtener de los alumnos, €l fundamento de ésta que
€s la parte practica del proyecto, y finalmente elegir
cual materia seria tomada en cuenta para realizar €l

material didactico, muestra de esta investigacion.

Los resultados arrojados muestran que los alum-
nos prefieren materias practicas por ser dinamicas
o entretenidas, como la mas aburrida y de relleno,
aparece la materia departamental de Filosofia, pero
realizar material didactico infografico para ésta
materia desviaria €l objetivo principal del proyecto,

que €s beneficiar a la escuela de Disefo Grafico.

[_a materia que dara un campo de gjecucion para €l
material didactico enbase a los resultados de la
investigacion de campo €s Diseno Grafico Mexi-
cano por ser la matéeria dentro de la carrera que

obtiene primer lugar depués de Filosofia, como la

mas desagradable o aburrida a los alumnos.

Infografia Aplicada A
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6.C ESTUDIODECASO

MATERIA - Diseno Grafico Mexicano
SEMESTRE - Octavo

GRUPO. “B”

HORAS DE CLASES : C ala semana

OBJETIVO DE LAMATERIA : que €l alumno sea capaz de identificar aportaciones

artisticas y graficas como fundamento del Disefo Grafico y de acuerdo a sus

variables y funciones logre analizarlas.
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Planeacion didactica

TEMAS:

Unidad | Arte Colonial Mexicano
|| Colonialismo
(Tema para caso practico)
|C El arte colonial como dominacion
|3 Arte Renacentista en Mexico

|4 Arte Barroco enMéxico

Unidad II. Arte Mexicano del siglo XIX
C.|El arte contemporaneo
clINaturalismo

clc Romanticismo

C 13 Modernismo

Unidad Ill. Arte Mexicano del siglo XIX
31 Muralismo

31l Jose Clemente Orozco

31c Diego Rivera

313 David Alfaro Siqueiros

314 Rufino Tamayo

Infografia Aplicada A

Unidad VI Arte Mexicano Surrealista

91 Arte Abstracto enMéxico

Unidad V. Trans-Vanguardia
51Plastica de los 7O

5.C Plastica de los 80O

53 Epoca actual
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De acuerdo a los resultados en las encuestas y al estudio del
caso, se tomo de la Unidad |- Arte Colonial Mexicano, €l tema |
(Colonialismo) del programa de la materia para realizar la
muestra de investigacion, disenando asi €l material didactico

con la aplicacion de infografia.

6.3 PROPUESTAMATERIALDIDACTICOPARALA
MATERIADEDISENOGRAFICOMEXICANO

Objetivo: Disenar material didactico infografico en beneficio
del aprendizaje de los alumnos, volviéndolo asi mas

significativo y degando atras las clases tradicionales

promoviendo que “una imagen dice mas que mil palabras”.




Tomando en cuenta las consideraciones arrojadas en la investigacion sobre todo en
los resultados de las encuestas hechas y con €l proposito de que €l profesor de la
asignatura (cualquiera) pueda realizar material didactico con la aplicacion
Infografica necesaria para que los alumnos tengan clases mas dinamicas y
entretenidas; a continuacion se proponen tres pasos a seguir, los cuales ayudaran a

su facil realizacion:

| Investigar a profundidad €l tema enriqueciéndolo con diversas fuentes de
informacion, seleccionando la informacion importante de acuerdo al objetivo
principal de cada tema. Una vez hecha, presentar al alumno solo una sintesis del
tema para aumentar su curiosidad con respecto al tema.

C. Valorar y analizar la informacion para seleccionar €l tipo de infograficos mas
conveniente a usar en la clase por impartir (graficos, mapas, tablas y/o diagramas),
todo esto de acuerdo a las caracteristicas del grupo (edad promedio, convivencia

grupal, grado de atencion en clase, espacio del aula, cantidad de alumnos, etc).

3. Ya elegido €l tipo de infografico, darle formato:

— Una presentacion a proyectar (Fower Point, Flash, u otro programa)
—— Imagenes de apoyo, sugiriendo un tamano minimo de 27.94x 4318 (Tabloide)
de manera que los alumnos las perciban adecuadamente desde su lugar.

—— Dinamicas grupales donde los alumnos mismos realicen su propio concepto

infografico, dandoles una opcion diferente.

Infografia Aplicada
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NOTA:
Desarrollar no solo el QUE sino el COMO. Una

vez hechos los tres pasos sugeridos, lo
importante €s que €l profesor haga uso de su
experiencia laboral, Imaginacion, ingenio,
sensibilidad y toda herramienta con la que
cuenta para lograr la correcta y exitosa
aplicacion de dicho material didactico, poniendo

atencion en como lo llevara a cabo.

En una clase tradicional se daria un tema a los
alumnos para que €llos expongan, €n este caso
SE propone qUE aunado a €so se exjja €l uso de
esta herramienta: la infografia. Lo importante de
este proyecto €s que la dinamica ya pensada por
€l maestro se puede aplicar a esta propuesta,

creando simplemente €l material didactico

infografico que apoye su idea.
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Tres pasos fundamentales: COLOMNIALISMO
LINVESTIGACIONDELTEMA

Introduccion:

Interpretando que €l colonialismo fue producto de la expansion Europea entendemos por
colonialismo la dominacion de diferentes paises por una minoria extranjera, de religion cristiana,
técnicamente avanzada y con una potente economia industrial, sobre la mayoria de la poblacion
nativa, no cristiana, que carecia de técnica y que vivian €n economias agrarias de subsistencia
Basandose en una falsa superioridad racial y cultura, los colonialistas destruyen las formas de
organizacion de las sociedades que someten

Comenzo en €l siglo XV, puede dividirse en dos periodos: €l primero abarca desde 1800
hasta 1630, y €l segundo, de 1680 a 1914 donde Europa occidental encabezada por Espana y
Portugal se expande por las Indias y Aimérica.

Fueron numerosos los motivos que llevaron a Europa a comenzar la colonizacion del
continente americano. Entre €llos se encuentran la busqueda de metales preciosos, la necesidad de

hallar nuevas tierras para la agricultura, la huida de persecuciones derivadas de motivos religiosos y

€l deseo de ganar alos pueblos indigenas para la causa de la cristiandad.

Causas:
Las causas que explican este proceso historico son muchas y de muy diferente indole,aunque unas

mas decisivas que otras. Existen causas economicas, sociales, politicas, sociodemocraticas €

ideologicas:
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La revolucion demografica habia conducido a los paises europeos a un estado de
superpoblacion (450 millones de habitantes en [914) que amenazaba €l nivel de vida de la burguesia
por las crecientes exigencias de las masas y provocaba una tasa de paro muy alta que causo un
malestar generalizado en la sociedad. La solucion €ra emigrar a las colonias, y asi lo hicieron gran
cantidad de europeos en estos afos de expansion, aunque con muy distintos objetivos: la clase
obrera buscaba trabajo y mejores condiciones de vida, los nuevos funcionarios pretendian subir un
escalafon en la sociedad, la burguesia industrial iba en busca de terrenos para desarrollar sus
industrias, y €l clero vigjo a las nuevas tierras con la mision de evangelizar a la poblacion nativa

(mision civilizadora).

Tras la segunda revolucion industrial y con la expansion del capitalismo aumento la productividad de
los trabajadores, por lo que la produccion también se acrecentod. De hecho, en la Europa de esta
€poca se producia mas de lo que se podia consumir dentro de un mismo pais, y debido a las politicas
proteccionistas que habian impuesto la mayoria de los gobiernos, los excedentes tampoco podian ser
vendidos en €l resto de Europa . Pero era necesario dar salida a estos productos y la unica solucion
posible fue buscar mercados fuera del continente, las colonias parecian €l lugar

idoneo para encontrarlos

Existia capital sobrante cuyo mejor uso seria exportarlo para mantener un alto
grado de rentabilidad, pues la mano de obra enlas colonias era muy barata. Aidemas en las colonias se
daban todas las condiciones para invertir én plantaciones, minas y comunicaciones, que reportarian

I I

un gran beneficio para los inversores. Sin embargo esta teoria también resultd erronea, como se

demostro pasado €l tiempo: exceptuando las minas, €l capital no rendia mas en los nuevos territorios,
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ya que, aunque la mano de obra era mas barata que en las metropolis, también €ra menos productiva,
debido a su bajo grado de formacion, y se carecia de paz y orden social, de redes de transporte y
comunicacion, de sistemas legales eficaces, etc. Por €so la mayor parte del capital acabo invertido

también en Estados Unidos.

La obtencion de materias primas €5 un factor que, aunque en general fue secundario, tuvo su
importancia €n la expansion territorial de ciertos paises; estos encontraban territorios muy ricos de
donde podian sacar gratuitamente ciertos materiales que en otro caso hubieran tenido que

comprar a precio de monopolio

La causa principal y verdaderamente importante fue €l nacionalismo, que condyjo a una
politica de prestigio en la que todos los paises competian por €l reparto del mundo. Los éxitos
obtenidos por la politica de fuerza enla consolidacion de nuevos estados hizo popular la creencia de
que solo los pueblos con “voluntad de poder” podrian gjercer €l dominio sobre los “pueblos inferiores”
Conseguir y mantener un imperio daba poder politico y reputacion, que aparte de todo, €ra lo que

mantenia contentas a las masas populares.

Otra causa €s que todos los paises buscaban puntos estratégicos, bien comerciales o bien

politicos, como €s €l caso de Gibraltar y Suez, puntos maritimos muy importantes que fueron

colonizados por Inglaterra, y que incluso hoy en dia conservan €l valor que tuvieron en esta época.
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Caracteristicas de la Conquista

El colonialismo puede dividirse en dos periodos:
€l primero abarca desde 1830, fecha en la que alismo se inicio con la ocupacion de Algeria
por los franceses y con la ampliacion del dominio inglés en la India, hasta 1880 aproximadamente,

€l segundo, desde 1880 hasta 1914,

La historia de todas las sociedades hasta nuestros dias €s la historia de la lucha de clases. Libres y
esclavos, patricios y plebeyos, barones y siervos de la gleba, maestros y oficiales, en resumen,

opresores y oprimidos, se hallaron en continua oposicion.

Los colonizadores pertenecian a los siguientes grupos:
Soldados
Emigrantes (trabajadores).
Politicos y funcionarios.
Misioneros (catolicos y protestantes).

Exploradores

TIPOS DE COLONIAS: principales colonias

El mundo se reparte, en colonias o en zonas de influencia economica, entre Inglaterra, Francia,

Belgica, Holanda, Estados Unidos, Alemania, etc. Como no se resuelven sus problemas sociales,

sufren una gran inestabilidad durante todo €l siglo XIX Dividiéndose asi en
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Colonias de explotacion. Eran los sistemas mas frecuentes, suministran materias primas a la
metropolis que explotaba sus riquezas naturales. Carecian de autonomia politica ya que la metropolis
solia mandar un gobernador y unos altos funcionarios civiles y militares, los cargos mas bajos y las

tropas solian ser indignas

Dominios o colonias de poblamiento. Son aquellas que cuentan con unas condiciones climaticas
favorables y permitian la emigracion de una importante parte de la poblacion blanca. Tenian una
independencia especial con respecto a la metropolis. Disponen de un gobierno, parlamento y partidos
politicos autonomos.. La metropolis estaba representada por un gobernador general que dirigia la
politica exterior y las relaciones comerciales. A esta categoria pertenecen Canada, Nueva Zelanda,

Australia y la Union Sudafricana.

Protectorados. Se respeta la autoridad local en la gestion de la politica interior, ya que antes
de la conquista estas colonias contaban con un gobierno indigena bien organizado, pero la metropolis
se reserva €l control de la politica exterior, de las relaciones con otros paises y del gjército. Este es €l

caso de: Tunez, Annamy Camboya

Areas metropolitanas. Estan incorporadas constitucionalmente a la metropolis, por lo que no se

consideran colonias. Este €s €l caso de Argelia

Concesiones. Consiste en €l alquiler o cesion de puertos de paises independientes en los que los

colonizadores obtenian ventajas comerciales. Fue €l caso de China que cedid Kiachow a Alemania,

Liaotung a Rusia, Kwangchow a Francia y Wei-hai-wei a Gran Bretana.




Economia de las Colonias

LLa economia de las colonias se basa en lo siguiente:

La explotacion y la apropiacion de la tierra: muchas tierras fueron arrebatadas de los indigenas y
repartidas entre colonos blancos que crearon plantaciones donde solo cultivaban un producto, €l
monocultivo, por €jemplo €l té enla India o €l caucho en Malasia. A parte de esto también se desarrollo
la mineria, companias europeas extrajeron grandes cantidades de oro, cobre, carbon, diamantes, etc
Este trabajo se hacia basandose en mano de indigena barata.

Se establecio un sistema aduanero que le daba a la metropolis el monopolio y obligaba a los
indigenas a comprar productos manufacturados de la potencia conquistadora.

Se cred una infraestructura de ferrocarriles, puertos, carreteras, etc. Esta facilitaba la explotacion

Se impidio que se establecieran industrias enlas colonias para mantener la

supremacia de la metropolis.

La sociedad Colonial: €l problema del racismo
En las colonias existe una sociedad dual, por un lado los blancos y por
otro lado los indigenas. Cada grupo se divide en:
Blancos:
Gobernadores y la diplomacia.
Funcionarios: Militares, etc
Misioneros.

Burgueses: Que mas tarde cuando se enriqueciesen tomarian como ideal €l Macionalismo.

Proletarios.

Infografia Aplicada A
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La sociedad de los colonizadores vive acomodadamente, €stos son los que poseen
€l poder politico y €l poder economico.
Indigenas:
Jefes tribales.
Aristocratas: Tomarian la misma ideologia que los burgueses
Comerciantes y artesanos.

Trabajadores

Consecuencias del Colonialismo

Durante €l ultimo tercio del siglo XIX se vivia en Europa un momento de prosperidad econdmica y de
grandes avances tecnicos y cientificos. Respecto a estos progresos, habian alcanzado a todos los
sectores: nuevas fuentes de energia cobraron importancia (la electricidad y €l petroleo), aparecieron
tambien nuevas industrias (las €electrotécnicas y quimicas), nuevos medios de comunicacion
(telegrafo y teléfono) y avances enlos medios de transporte. Todos estos avances aceleraron

€l desarrollo del comercio y de la economia.

Por otra parte, debido a la expansion del capitalismo, a todos estos progresos tecnicos y como
consecuencia al aumento de la productividad, existia un gran apogeo del capital, que por supuesto no
€ra igual en todos los paises del vigjo continente: en primer lugar estaban Gran Bretana y Alemania,

que €ran los que mas riqueza habian acumulado, seguidos de Francia, ltalia y Rusia

se encontraban todavia en vias de desarrollo
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Debido a esta situacion de bienestar economico, se invertia en los procesos de produccion,
en las infraestructuras urbanas, en grandes edificios, etc. y estas inversiones crecientes modificaron

las estructuras econdmicas.

De la concentracion de la produccion y de los capitales surge la formacion de grandes monopolios
que luchan por €l control de las fuentes de materias primas y de los mercados (capitalismo
monopolista). Cuando los bancos se vinculan a estos grandes monopolios mediante su financiacion
(pues €llos solos no pueden con las grandes cantidades de capital que se mangja), surge €l

capitalismo financiero.

Este nuevo sistema econdmico tuvo como consecuencia €l aumento de la produccion, de la renta

nacional, del nivel de vida y de la capacidad de consumo de los trabajadores

El uso creciente de las maquinas en €l ambito agrario hizo que la mano de obra necesaria fuera cada
vez menor, por lo que la gente se vio obligada a emigrar a las ciudades en busca de trabajo, mejores
salarios y calidad de vida, formandose asi €l nuevo proletariado industrial. Estos trabajadores,
ademas de vivir mas anos debido a la mejora de la higiene y al avance de los servicios sanitarios,
estaban mejor cualificados, pues el nimero de personas que acudia a la escuela y a las universidades
Iba en aumento, lo que explica el desarrollo cientifico y la mejora en la calidad de los

profesionales y empresarios de esta €poca.

Este emigracion rural trae consigo un desarraigo cultural que en numerosas ocasiones provocd el

malestar de los trabajadores, ya que al pasar del campo a | ciudad, perdian su identidad y su
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comunidad, y todo lo que habian aprendido en sus lugares de origen l€s era inutil para ganarse la vida
Aumentaba su inseguridad, la pérdida del trabajo pasaba a ser una posibilidad constante en sus vidas,
y como consecuencia, la posibilidad de perder la vivienda y €l alimento, cosa que no ocurria en €l
campo, pues alli las casas, aunque pobres en muchos casos, eran de su propiedad, y aun en las

ocasiones mas extremas podian recurrir a los alimentos que €llos mismos cultivaban

Este malestar generalizado hizo que las masas comenzaran a pensar que €l sistema
capitalista era €l culpable de todos sus problemas, creandose asi un pensamiento anticapitalista que
ayudo a impulsar con gran fuerza ideologias revolucionarias tales como €l marxismo o €l anarquismo
Se desarrollé una mentalidad de rivalidad y competencia entre las naciones, que provoco su division,

y aislamiento.

Los bajos precios de los productos agricolas, y sobre todo del trigo ruso y americano,
(debidos a la gran cantidad de produccion en las zonas de origen y al bajo coste de su transporte)
provoco un movimiento proteccionista en toda Europa, (menos en Inglaterra, Holanda y Dinamarca)
que garantizaba el desarrollo del comercio propio, y favorecia la concentracion de grandes empresas
privadas. Este movimiento provocd una serie de guerras aduaneras, y la exacerbacion del
sentimiento nacionalista. Alemania fue quien puso €l primer arancel, en 1879, y en 189C ya casi todos
los paises habian instaurado nuevos aranceles mucho mas altos. El nacionalismo tiene una relacion

directa con este aislacionismo economico, y que constituyo sujustificacion politica

A grandes rasgos, lo sucedido en Europa a causa del colonialismo influyo en la

conformacion de los aspectos tipicos de los paises que hoy integran €l llamado "'mundo

subdesarrollado”
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SINTESIS:

Introduccion:

Producto de la expansion Europea, entendemos por colonialismo la dominacion de diferentes paises
por una minoria extranjera, de religion cristiana, con una potente economia industrial, sobre la mayoria
de la poblacion nativa, no cristiana, que carecia de técnica y que vivian €n economias agrarias de
subsistencia. Los colonialistas destruyen las formas de organizacio de las sociedades que someten
Comenzo en el siglo XV, puede dividirse en dos periodos: €l primero abarca desde 80O hasta 1630,
y €l segundo, de 1880 a |94 donde Europa occidental encabezada por Espana y Portugal se expande
por las Indias y América. Los motivos: la superpoblacion, €l excedente de capital, la busqueda de

materias primas y de mercados, €l sentimiento civilizador y €l nacionalismo.

Causas:
Las causas que explican este proceso historico son muchas y de muy diferente indole. Existen
causas economicas, sociales, politicas, sociodemocraticas € ideologicas:
Economicas
| Busqueda de mercados
C. Obtencion de materias primas.
3. Inversion de capitales.

4 La causa principal y verdaderamente importante fue €l nacionalismo, que condyjo a una politica de

prestigio en la que todos los paises competian por €l reparto del mundo
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Politicas

| La politica de poder a que conduce €l nacionalismo y con €llo a la exaltacion de la guerra como
medio de ampliar €l ambito de influencia geografica de la nacion alemana.

. Eldominio de las rutas maritimas comerciales.

Sociodemocraticas
| En Europa existia un exceso de poblacion, y a causa de la falta de trabajo podian causar un malestar
social
C. La burguesia industrial tambien tomo parte en €l asunto, al colonizar tierras tendrian mas espacio
para sus industrias.
3. El clero también se vio obligado a participar, y viajo a las nuevas tierras con una mision
evangelizadora

4.Y por ultimo también fueron los nuevos funcionarios, para tomar mas soltura y subir un escalafon

Ideologicas
. La primera y la principal €s que segun €l hombre blanco la raza dominante era la suya, por lo tanto se
veian obligados a dejar clara su supremacia.
C. Luego existian impulsos por conquistar nuevas tierras y nuevas culturas.
3. También les movia un espiritu de la aventura
4.Y por Ultimo sus religiones, tanto la cristiana como la protestante deberia ser extendida por todo €l
mundo actual

5. 5egun €l hombre blanco la raza dominante era la suya, por lo tanto se veian obligados a dejar clara

SU supremacia.
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6. Impulsos por conquistar nuevas tierras y nuevas culturas

7. Espiritu de la aventura.

8. Sus religiones, tanto la cristiana como la protestante debian extenderse por todo €l mundo actual.

CARACTERISTICAS DE LA CONQUISTA
La historia de todas las sociedades hasta nuestros dias €s la historia de la lucha de clases
Libres y esclavos, patricios y plebeyos, barones y siervos de la gleba, maestros y oficiales,
€n resumen, opresores y oprimidos, se hallaron en continua oposicion.
Los colonizadores pertenecian a los siguientes grupos

Soldados

Emigrantes (trabajadores).

Politicos y funcionarios

Misioneros (catolicos y protestantes).

Exploradores

TIPOS DE COLONIAS: principales colonias
El mundo se reparte, en colonias o en zonas de influencia economica, entre Inglaterra, Francia,

Belgica, Holanda, Estados Unidos, Alemania, etc. Al no resolver sus problemas sociales, sufren una

inestabilidad durante todo €l siglo XIX.
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Se dividiendo en:

Colonias de explotacion. Las mas frecuentes, suministran materias primas a la metropolis que
explotaba sus riquezas naturales

Dominios o colonias de poblamiento. Aquellas con unas condiciones climaticas favorables que
permitian la emigracion de una importante parte de la poblacion blanca.

Protectorados. Se respeta la autoridad local enla gestion de la politica interior

Areas metropolitanas. Estan incorporadas constitucionalmente a la metropolis, por lo que no se
consideran colonias.

Concesiones. Consiste en €l alquiler o cesion de puertos de paises independientes en los que los

colonizadores obtenian ventajas comerciales.

ECONOMIADE LAS COLOMIAS
La economia de las colonias se basa en lo siguiente:

Explotacion y apropiacion de la tierra. También se desarrollo la mineria, extrayéndose oro, cobre,
carbon, diamantes, etc. basandose en mano de indigena barata

Se establecio un sistema aduanero que le daba a la metropolis €l monopolio y obligaba a los
indigenas a comprar productos manufacturados de la potencia conquistadora

Se cred una infraestructura de ferrocarriles, puertos, carreteras, etc.

Se impidié que se establecieran industrias enlas colonias para mantener la

supremacia de la metropolis.
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LA SOCEDAD COLOMIAL: €l problema del racismo (una sociedad dual)

Indigenas: Blancos:
Jefes tribales. Gobernadores y la diplomacia
Aristocrata Funcionarios.

Comerciantes y artesanos. Misioneros.
Trabajadores Burgueses

Proletarios.

CONSECUENCIAS DEL COLOMNIALISMO

Durante €l ultimo tercio del siglo XIX se vivia en Europa un momento de prosperidad economica y de
grandes avances técnicos y cientificos. Muevas fuentes de energia cobraron importancia (la
electricidad y €l petroleo), aparecieron también nuevas industrias (las electrotécnicas y quimicas),
nuevos medios de comunicacion (telégrafo y telefono) y avances en los medios de transporte. Todos

estos avances aceleraron el desarrollo del comercio y de la economia.

Por otra parte, debido a la expansion del capitalismo, existia un gran apogeo del capital. El uso
creciente de las maquinas en el ambito agrario hizo que la mano de obra necesaria fuera cada vez
menor, por lo que la gente se vio obligada a emigrar a las ciudades en busca de trabajo, mejores
salarios y calidad de vida, formandose asi €l nuevo proletariado industrial

Este emigracion rural trae consigo un desarraigo cultural que en numerosas ocasiones provocd el

malestar de los trabajadores, ya que al pasar del campo a la ciudad, perdian su identidad y su

comunidad. Aumentaba su inseguridad y la pérdida del trabajo.




Este malestar generalizado desato asi un pensamiento anticapitalista que ayudo a impulsar con gran
fuerza ideologias revolucionarias tales como €l marxismo o €l anarquismo, desarrollandose asi una
mentalidad de rivalidad y competencia, que provoco su division, y aislamiento. Los bajos precios de
los productos agricolas, provoco una serie de guerras aduaneras. fllemania fue quien puso €l primer
arancel, enl879,y enl&9cC casitodos los paises habian instaurado nuevos aranceles mas altos

A grandes rasgos, lo sucedido en Europa a causa del colonialismo influyo en la conformacion de los

aspectos tipicos de los paises que hoy integran €l llamado "mundo subdesarrollado’

C. TIPODEINFOGRAFICOS:

Graficos de torta, tabla y diagramas.

3 FORMATO
Imagenes de apoyo tamano tabloide expuestas en clase
Material impreso (tamafo carta) entregada al alumno como apoyo de estudio

Presentacion (Power Point) entregada igual al alumno como apoyo de estudio

Disenar €l material didactico, con aplicacion de infografia siendo sencilla, lo menos complicada

posible; ya que cuanto mas simple, sera de mayor comprension para €l lector. Mo esta cargada

de trazos ylos colores son planos nada chillones ni llamativos
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Politicas ' el nacionalismo.
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1 .Bisqueda de mercados.
2. Obtencion de materias primas.
3. Inversion de capitales

1.Politica de poder a que conduce

) . 1. Exceso de poblacion.
Sociodemocraticas ' 2. Burguesia industrial, al colonizar tierras.
3. El clero con una mision evangelizadora.

1

1
1
1. Espiritu de la aventura.

2. Conquistar nuevas culturas.

Ideolbgicas
3. La dominacién del hombre blanco y su supremacia.
4. Religiones: cristiana /protestante su extencion por el mundo.
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MATERIALDIDACTICO: Tabla
- Escala cO% - Impresion en plotter

Lamina de Exposicion: Tamano Real: 60x90cm
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=~. CONSECUENCIAS .=

Instrucciones:
Sefala cudl de las siguientes consecuencias es para ti la mas relevante y por qué.

El desarrollo del comercio y la economia. Nuevas fuentes de energia (la electricidad y el petréleo),
nuevas industrias (electrotécnicas y quimicas), nuevos medios de comunicacion (telégrafo y teléfono)
y avances en los medios de transporte.

Desarraigo cultural que provocd en los trabajadores el aumento de su inseguridad y la pérdida del ;
trabajo.

| Este malestar generalizado desaté pensamiento anticapitalista, mentalidad de rivalidad y competen-
1 cia, que provoco su division, y aislamiento. Los bajos precios: guerras aduaneras.

SH D D

e%g La conformacion de los aspectos tipicos de los paises que hoy integran el [lamado "mundo subde-

sarrollado".
: Por qué:
]
3
Instrucciones: de acuerdo a tu punto de vista elabora la conclusion del tema.
‘ Conclusion:
|
L 1
*““’L“?"‘— gt gz T B e —~ it i T Tl g gl Y

MATERIALDIDACTICO: Tabla

Ejercicio para €l alumno: Tamano Real: carta (Cl.5x cécm). - Escala O% - Impresion Laser.
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COLONIALISMO:GLOSARIO GRAFICO

Instrucciones: Anota el concepto de cada palabra clave y disefa el simbolo que para ti ilustre el significaco de cada una.

O Palabra 0= Concepto O- Simbolo
T B
;, Anticapitalista
Anarquismo
Capitalismo
Colonialismo

Guerra Aduanera

Marxismo

Nacionalismo

Proletariado Industrial

,r' i Protectorado

{ Sociodemocrética

‘l 4 ) ‘ *j

L‘“‘L’ i - e 7 - S b et = * A o, _—ﬂ’w:ﬂ “4“ L V’" =
MATERIALDIDACTICO

Ejercicio para €l alumno: Tamano Real: carta (Cl.5x 28cm). - Escala 60% - Impresion Laser



. Con respecto al proyecto presentado, las expectativas de la investigacion
fueron cubiertas, realizando exitosamente cada uno de los objetivos que se
fijaron a su inicio.

El marco teorico dio la linea a seguir, haciendo de la investigacion de campo
algo interesante a descubrir en €l marco practico del proyecto.

La invitacion hecha al area infografica de entrar en €l campo del disefo,
resulta relevante para €l rendimiento y aprobechamiento académico de los alumnos
de la carrera en Diseno Grafico, al beneficiar sumétodo de ensenanza.

El instrumento de investigacion utilizado, permitio orientar €l disefo del mate-
rial didactico infografico para la asignatura determinada segun la investigacion de
campo.

Conla aplicacionde infografia en €l disefo de material didactico se aportaran
elementos visuales indispensables para un disefador grafico, abriendo la puerta a
un importante auxiliar én la comunicacion visual.

El material didactico €s apreciado por los alumnos, €llos muestran inclinacion
€n sU Uso, para hacer del aprendizaje una experiencia, por €llo conviene involucrar-
los yhacerlos participes.

Al proponer un instrumento innovador, como lo €s €l material didactico conla
aplicacion de infografia, se fomenta en los alumnos la iniciativa propia de innovar en
€l campo del diseno.

Realizar una investigacion con grado de Tesis otorga satisfaccion y orgullo

personal, logrando impulsar y beneficiar €l futuro desarrollo profesional del alumno

universitario.
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fAgencia Publicitaria: empresas dedicadas a la prestacion de servicios
relacionados con la creacion, €jecuciony distribucion de campanas
publicitarias, en la cual se encuentran personas naturales o juridicas que
se dedican profesionalmente y de manera organizada a crear, programar o

€jecutar publicidad por cuenta de un anunciante

Audiovisual: la integracion € interrelacion plena entre lo auditivo y lo visual
para producir una nueva realidad o lenguaje, creando nuevas realidades
sensoriales mediante mecanismos como la armonia (a cada sonido le
corresponde una imagen), complementariedad (lo que no aporta uno lo
aporta el otro), refuerzo (se refuerzan los significados entre si) y contraste

(€l significado nace del contraste entre ambos)

Bidimensionalidad: referente a dos dimensiones presentes en

dibyjos, pinturas, grabados

Bosquegjo: elaboracion inicial de una obra de arte otro proyecto

Cognitivismo: proceso en €l cual se sucede la modificacion de significa-
dos de manera interna, producido intencionalmente por €l individuo como
resultado de la interaccion entre la informacion procedente

del medio y €l syjeto activo




Cuneiforme: escritura en forma de cuna o clavo que usaron algunos
pueblos de la antigiedad. En botanica partes de las plantas

que tienen esa forma

Didactica: ciencia y un arte que contribuye en €l proceso ensenanza
aprendizaje aportando estrategias educativas que permiten

facilitar €l aprendizgje

Disefo: denominacion con la que se conoce €l trabajo de proyeccionde
objetos de uso cotidiano, teniendo basicamente en cuenta los materiales
empleados y su funcion; asi, las formas resultantes responden, €n principio,
alos fines que deben cumplir y no a condicionamientos

estéeticos abstractos

Grafico: representacion de datos numéricos, en forma de lineas o dibyjos,
y €nlos que se muestra de una forma grafica la relacion que dichos datos
guardan entre si. Dentro de los graficos de bolsa, €l mas conocido €5 aquel
que recibe €l nombre de chart y en €l se muestra la evolucion de la curva

de cotizaciones en funcion de las sesiones de bolsa transcurridas

Ideograma: signo que representa una idea, o en ciertos sistemas de

escritura, un morfema, una palabra o una frase determinadas.



Info: abreviacion de infografia

Infografico: objetivo empleado para hacer referencia a la infografia

Infoperiodismo: informacion grafica no analogica insertada

en medios periodisticos

Interface: conexion entre dos componentes de "hardware’, entre dos

aplicacion€es o entre un usuario Y una aplicacion

Ordenador: maquina electronica capaz de procesar informacion siguiendo
instrucciones almacenadas en programas. fintes que electronicas estas

maquinas fueron mecanicas o electromecanicas

Paleolitico: etapa de la prehistoria caracterizada por €l uso de Utiles de
piedra. Es la mas larga de la historia delhombre, se extiende desde hace

unos € millones de anos hasta hace unos I0.000 afos

Pedagogia: disciplina que organiza €l proceso educativo de toda persona,

enlos aspectos psicologico, fisico € intelectual tomando en cuenta los

aspectos culturales de la sociedad en general




Percepcion: componente del conocimiento en donde €l syjeto aplica €l
interactuar con el mundo objetivo al percibirlo. Por lo que la percepcion
esta ligada al lengugje y €s entonces un elemento basico en €l

desarrollo cognitivo

Pictograma: signos de los sistemas alfabéticos basados en dibyjos
significativos, como en la civilizacion Maya, los dibujos que estan repre-

sentados enlas piramides

Psicografica: técnica de medicion de estimulos de vida y desarrollo de
clasificaciones del mismo; implica la medicion de las principales dimen-

siones AIO (actividad, intereses, opinion)

Xilografia: grabado realizado sobre una plancha de madera que consiste
endegjar en relieve aquellas partes del bloque de madera que corresponden

al dibyjo, mientras que €l resto se vacia








